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ÍÀ ÑÒÀÐÒ!

ÂÂ
ñå ëè èç âàñ óæå ñõîäèëè íà «øåäåâð»
ïîä íàçâàíèåì «Äóì»? Ìû âîò óìóäðè-
ëèñü ïîïàñòü íà ïðåìüåðó ïî÷òè ïîëíûì
ñîñòàâîì. Òîëüêî Àëèê � ãëàâíûé ïîê-

ëîííèê äðåâíåãî øóòåðà � íå ñìîã âûáðàòüñÿ â
êèíîòåàòð. Ðàçãîâîð î òîì, ìíîãî ëè îí ïîòåðÿë,
ìîæíî âåñòè î÷åíü äîëãî, îñòàâèì ýòî êèíîêðèòè-
êàì. Ôèëüì, êîíå÷íî, ïîëó÷èëñÿ äîâîëüíî ñòðàí-
íûì (ñì. ñëîâî êîìàíäû), åñëè íå ñêàçàòü áîëüøå.
Êàê áóäòî êàêîé-òî ðîê ïðåñëåäóåò ïðàêòè÷åñêè
êàæäóþ ýêðàíèçàöèþ èãðû, íåçàâèñèìî îò ðåæèñ-
ñåðà. Ïîñëåäíÿÿ íàäåæäà íà ãåíèé Ïèòåðà Äæåê-
ñîíà, ìîæåò õîòü åìó óäàñòñÿ äîñòîéíî âîïëîòèòü
íà øèðîêîì ýêðàíå ìèð Halo...
Ïîäîæäåì, óâèäèì. Ìû æå òåì âðåìåíåì ïðîäîë-
æàåì ãîòîâèòüñÿ ñðàçó ê äâóì þáèëåÿì, îáåùàþ-

ùèì íàøåé ðåäàêöèè «âåñåëóþ» æèçíü àæ äî âåñ-
íû. ß óæå íå ðàç ãîâîðèë ïðî äåñÿòèëåòèå «ÑÈ» �
îíî îñòàåòñÿ äëÿ íàñ îñíîâíûì ñîáûòèåì íàñòóïà-
þùåãî ãîäà. Íî ïåðåâåäèòå âçãëÿä íà ñàìûé âåðõ
ñòðàíèöû. ×òî âû âèäèòå? Ïðàâèëüíî: ìåñÿö âûõî-
äà æóðíàëà è åãî êàëåíäàðíûé è ïîðÿäêîâûé íîìå-
ðà. Íàñ èíòåðåñóåò èìåííî ïîñëåäíèé � 199! Áèíãî!
Ýòî çíà÷èò, ÷òî ñëåäóþùèé íîìåð «ÑÈ» ñòàíåò îñî-
áåííûì âî âñåì: îáëîæêà, íàïîëíåíèå, ïîñòåðû,
ñîäåðæàíèå äèñêà � âñå áóäåò íåñòè íà ñåáå îòïå-
÷àòîê ïðàçäíèêà. Ïîäðîáíîñòè ðàññêàçûâàòü íå áó-
äó, íî ïî÷èòàòü è ïîñìîòðåòü òàì áóäåò ÷òî. À ïîêà
ìîãó ëèøü ïðåäëîæèòü ïîëþáîâàòüñÿ íà íàøå
òâîð÷åñòâî íà ðàçâîðîòå àíîíñà â êîíöå æóðíàëà. 

Ìèõàèë ÐÐàçóìêèí

Ïðèâåò, äðóçüÿ!
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ÇÀÎÄÍÎ � È ÄÎ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÉ ÔÅÄÅÐÀÖÈÈ. ÌÛ
ÏÎËÓ×ÈËÈ ÔÈÍÀËÜÍÓÞ ÂÅÐÑÈÞ ÈÃÐÛ ÇÀÐÀÍÅÅ È
ÑÌÎÃËÈ ÏÎÄÃÎÒÎÂÈÒÜ ÄËß ÂÀÑ ÏÎÄÐÎÁÍÅÉØÓÞ
ÐÅÖÅÍÇÈÞ. ÂÑß ÈÍÔÎÐÌÀÖÈß Î ÍÎÂÛÕ ÁÎÉÖÀÕ È
ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÕ ÐÅÆÈÌÀÕ � ÒÎËÜÊÎ Ó ÍÀÑ, ÒÎËÜÊÎ
Â «ÑÒÐÀÍÅ ÈÃÐ». ÌÍÅÍÈß ÏÎ ÏÎÂÎÄÓ ÈÃÐÛ ÑËÅÃÊÀ
ÐÀÇÄÅËÈËÈÑÜ, ÍÎ ÍÀ ÃËÀÂÍÎÌ ÌÛ ÑÎØËÈÑÜ � SOUL
CALIBUR III ÓÄÀËÑß. ÑÊÎÐÎÑÒÜ ÁÎß ÂÎÇÐÎÑËÀ, ÍÀÁÎÐ
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ÑÎÁÑÒÂÅÍÍÛÕ ÃÅÐÎÅÂ. ÅÑÒÜ ÄÀÆÅ ÐÅÆÈÌ CHRONICLES
OF THE SWORD � ×ÒÎ-ÒÎ ÂÐÎÄÅ RPG Â ÌÈÐÅ SOUL 
CALIBUR. ÑÊÓ×ÀÒÜ ÍÅ ÏÐÈÄÅÒÑß!
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Ñåãîäíÿ ìû íå ìîæåì ïîõâàñòàòüñÿ êó÷åé âèäåîðîëèêîâ
äëÿ íîâåéøèõ êîíñîëåé èëè ðåïîðòàæàìè ñ ïðîøåäøèõ
íåäàâíî âûñòàâîê, íî âñå ðàâíî ïîðàäóåì âàñ ýêñêëþçè-
âîì. Íàïðèìåð, íàøèì ñîáñòâåííûì âèäåîðîëèêîì ïî
èãðå Peter Jackson's King Kong, èëè îãðîìíîé âèäåîòàê-
òèêîé ïî Mortla Kombat: Shaolin Monks, êîòîðàÿ íàó÷èò
âàñ áåç ïðîáëåì ïîáåæäàòü âñåõ áîññîâ èãðû. Îòäåëü-
íûì ïóíêòîì èäåò íàø âèäåîîáçîð òðåòüåé ÷àñòè íàèáî-
ëåå ïîïóëÿðíîãî ôàéòèíãà â ðåäàêöèè � Soul Calibur. 
Êàê âèäèòå, ó íàñ åñòü ÷òî âàì ïîêàçàòü! Ñàìûì æå ïðè-
âåðåäëèâûì ðåêîìåíäóþ ðîëèê íîâîãî ñèìóëÿòîðà ñíî-
óáîðäà Amped 3 â âåðñèè äëÿ Xbox 360, à òàêæå íàø ìè-
íè-ðåïîðòàæ ñ îñåííåãî êóáêà «Ñòðàíû Èãð».

4

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ ÄÈÑÊÀ
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...ó íàøèõ âèäåîîáçîðîâ åñòü òðè çâó-
êîâûå äîðîæêè!

Äîâîäèì äî âàøåãî ñâåäåíèÿ: â îáçîðàõ
èãð íà dvd-âèäåî÷àñòè åñòü òðè çâóêîâûå
äîðîæêè: ñîáñòâåííî îáçîð, ìóçûêàëü-
íûé òðåê è îðèãèíàëüíûé çâóê èç èãðû.
Ïîýòîìó âäîâîëü íàñëóøàâøèñü ðàññêà-
çîâ î ïðîåêòå, âû ìîæåòå çàïóñòèòü ðî-
ëèê ñ ìóçûêîé.
Õîòèì òàêæå íàïîìíèòü, ÷òî â èí-
òåðâüþ èëè «ìóâèêàõ», ïîñâÿùåííûõ
ñîçäàíèþ èãð, åñòü îòêëþ÷àåìûå ðóñ-
ñêèå ñóáòèòðû. Òàêèì îáðàçîì, ðîëèêè
ìîãóò ñìîòðåòü äàæå òå, êòî ïëîõî çíà-
åò àíãëèéñêèé ÿçûê.

P.S. Åñëè ó âàñ íåò çâóêà â ðîëèêàõ, íå-
îáõîäèìî ïîìåíÿòü Beatstream íà PCM
Audio â íàñòðîéêàõ çâóêà DVD-ïëååðà.

À ÇÇÍÀÅÒÅ ËËÈ ÂÂÛ, ××ÒÎ...

Ñîôò 
FastStone Screen
Capture 1.5

Ïðè ïîìîùè ýòîé ïðîãðàì-
ìû ìîæíî äåëàòü ñêðèí-
øîòû ýêðàíà ïðîèçâîëüíîé
ôîðìû, ñðàçó îòïðàâëÿÿ èõ
â ãðàôè÷åñêèé ðåäàêòîð, 
à òàêæå îïðåäåëÿòü öâåò
êàêîãî-ëèáî ýëåìåíòà ýêðà-
íà. Ìîæåò ðàáîòàòü ñî ñêà-
íåðîì èëè âåá-êàìåðîé.

GX Transcoder
2.22.2781

Îäèí èç ìîùíåéøèõ òðàíñ-
êîäåðîâ (ìíîãîôóíêöèî-
íàëüíûõ êîíâåðòåðîâ) àóäè-
îôàéëîâ, ïîíèìàþùèé áî-
ëåå äâàäöàòè áàçîâûõ ôîð-
ìàòîâ. Îí ìîæåò ïåðåêîäè-
ðîâàòü ïðàêòè÷åñêè âñå!
Òàêæå â íåì èìååòñÿ âñòðî-
åííûé çâóêîâîé ðåäàêòîð.

MovieSnapshot 0.4

Âû õîòÿ áû ðàç îáðàùàëè
âíèìàíèå, ÷òî ïðè ðàáîòå â
Windows 2000 èëè XP ïðàê-
òè÷åñêè íåâîçìîæíî ñäå-
ëàòü ñêðèíøîò âèäåî øòàò-
íûìè ñðåäñòâàìè? Íå áó-
äåì óòîìëÿòü âàñ ðàññêàçîì
«ïî÷åìó», à ëèøü ïîñîâåòó-
åì âîò ýòó ïðîãðàììó.

WinUHA

WinUHA, èëè Windows
Ultra-High Archiver � ýòî íî-
âûé àðõèâàòîð, ñïåöèàëüíî
«çàòî÷åííûé» ïîä ðàáîòó 
ñ ìóëüòèìåäèà-êîíòåíòîì,
ïî êîýôôèöèåíòó ñæàòèÿ
êîòîðîãî îí îïåðåæàåò ZIP,
RAR, ACE è äðóãèå ïîïó-
ëÿðíûå àðõèâàòîðû.

Êàêèå èíòåðåñíûå âîçìîæíîñòè ñêðûâàåò 
íàøà íîâàÿ îáîëî÷êà?

Âî-ïåðâûõ, îòêðûâ ñêðèíøîò â ãàëåðåå, âû ìîæåòå
ðàñòÿãèâàòü è ñæèìàòü åãî, ïðè ýòîì îáîëî÷êà çàïîìè-
íàåò ðàçìåð îòêðûòîãî îêíà. Ïîýòîìó âñå ñëåäóþùèå
êàðòèíêè áóäóò òàêîé æå âåëè÷èíû. Âî-âòîðûõ, 
ñ ïîìîùüþ äâóõ ñòðåëî÷åê ðÿäîì ñ êíîïêîé «çàêðûòü»
ìîæíî îòêàòûâàòüñÿ íà ïîñëåäíèé âûáðàííûé ïóíêò 
è âîçâðàùàòüñÿ îáðàòíî. Äëÿ òåõ, êòî õî÷åò ñêîïèðî-
âàòü ôàéëû ñ íàøåãî äèñêà, ïðåäóñìîòðåíà ôóíêöèÿ
«îòêðûòü â ïðîâîäíèêå». Íàæàâ íà êíîïêó, âû ïîïàäåòå 
â ïàïêó, ãäå ëåæèò èíòåðåñóþùèé âàñ ôàéë.

ÍÎÂÀß ÎÁÎËÎ×ÊÀ PC-××ÀÑÒÈ

ÍÍ à ýòîé íåäåëå èãðîâîé óðî-
æàé êàê-òî íå çàäàëñÿ, íî
âñå-òàêè íàì óäàëîñü îòêî-

ïàòü íåñêîëüêî çâåçä äëÿ íàøåé
ïîäáîðêè. Ýòî äåìî-âåðñèÿ The
Suffering: Ties That Bind, äîëãîæäàí-

íîãî «óðáàíèñòè÷åñêîãî õîððîðà»,
ãäå ðàçðàáîò÷èêè ïîîáåùàëè íàì íå
èçâèëèñòóþ ñþæåòíóþ ëèíèþ, à õî-
ëîäíûé ïîò îò èñïóãà, è ïîëíàÿ âåð-
ñèÿ ñèìóëÿòîðà ïåéíòáîëà (ñ îãðàíè-
÷åíèåì â 60 ìèíóò èãðîâîãî âðåìå-

íè). Íó è, ðàçóìååòñÿ, íå ïðîïóñêàé-
òå ñàìîå èíòåðåñíîå èç âèäåî÷àñòè �
ýòî, êàê âñåãäà, ýêñêëþçèâíûå âèäå-
îîáçîðû: æèçíü êîðîâ èç Black and
White 2, à òàêæå íàø êëèï ïî èãðå
Peter Jackson�s King Kong!

Íàêîíåö-òî!
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Âèäåîîáçîðû 

F.E.A.R.

Ñòðàøíûé è óæàñíûé, îí
âñå æå âûøåë! Áîéòåñü,
îí ïðèáëèæàåòñÿ! Õîòÿ
ñòîèò ëè áîÿòñÿ, äà è âî-
îáùå ñòîèëî ëè æäàòü ýòó
èãðó, âû ñìîæåòå óçíàòü
èç íàøåãî âèäåîîáçîðà.

Black & White 2

Ñêàæèòå, âû ëþáèòå êî-
ðîâ? À â Áîãà ïîèãðàòü
íèêîãäà íå õîòåëè? Õîòå-
ëè? Òîãäà âàì ïðÿìàÿ
äîðîãà ê êîìïüþòåðó 
ñ óñòàíîâëåííûì
Black & White 2.

Marvel Nemesis: Rise
of the Imperfects

Â ïîñëåäíåå âðåìÿ Marvel
âåäåò ìàññèðîâàííóþ
àòàêó ïîëüçîâàòåëåé ãå-
ðîÿìè èç ñâîèõ êîìèêñîâ.
Ýòà èãðà âîáðàëà â ñåáÿ
ïî÷òè âñåõ èçâåñòíûõ
ñâåðõëþäåé.

X-Men Legends II:
Rise of Apocalypse

Âòîðàÿ ÷àñòü óäà÷íîé
action/RPG. Ìîðå ïåðñîíà-
æåé è äîáðîòíûé ñþæåò
ïîðàäóåò ôàíàòîâ ñåðèè, 
à îòëè÷íàÿ îçâó÷êà çàñòà-
âèò âàñ íå çàìå÷àòü îãðåõîâ
ïðîøëîãîäíåãî äâèæêà.

Îáðàòèòå
âíèìàíèå



ÄÅÌÎ-ÂÅÐÑÈÈ:
The Suffering: Ties That Bind
Splat Magazine Renegade Paintball
UFO: Aftershock 

ÂÈÄÅÎÎÁÇÎÐÛ:
F.E.A.R.
Black & White 2
Marvel Nemesis: Rise of Imperfects
X-Men Legends II: Rise of Apocalypse

ÏÀÒ×È:
Ïåðë-Õàðáîð 4.02m Rus
Age of Empires III v1.01 retail
Brothers in Arms: 
Earned in Blood v1.02 UK retail
FIFA 06 controller UK retail 
Joint Operations: Typhoon Rising
v1.6.9.2 Engl retail
Parkan II 1.1 retail
Splinter Cell: Chaos Theory 
v1.05 Euro retail
Vampire: the Masquerade � 
Bloodlines v1.8 unofficial retail
World of Warcraft v1.8.0 UK retail

SHAREWARE:
Axuus
DDD Pool
Dr. Germ
Fortune Tiles Gold
Zoo Vet

FREEWARE:
Ocular Ink
Sea of Chaos

ÑÎÔÒ:
Àíòèâèðóñ Dr.Web
Fasterfox 0.7.9
FastStone Screen Capture 1.51
Friendly Pinger 5.0
Gaim 1.5.0
GX Transcoder 2.22.2781
KMG Dynamic Volume 2.0
Mars WinCleaner 1.8 beta
MovieSnapshot 0.4
Multimedia Builder
Serv-U 6.1.0.1
Smart Undelete 2.4
WinUHA
XLS Converter 1.5.9
X-NetStat Professional 5.45

ÌÎÄÛ:
Battlefield 1942
Battlefield 2
Counter-Strike: Source
DOOM 3
DOOM 3: Ressurection of Evil
Far Cry
GTA: San Andreas
Half-Life 2
Operation Flashpoint: Resistance
The Elder Scrolls III: Morrowind
The Lord of the Rings: 
The Battle for Middle-earth
Unreal Tournament 2004
Warcraft III: Frozen Throne
Warhammer 40000: Dawn of War

ÁÎÍÓÑ:
Ñòàðûå íîìåðà «ÑÈ»
Ñêèíû äëÿ Winamp'à
Ðóáðèêà «Þìîð»

ÃÀËÅÐÅß:
Îáîè ê èãðàì
Îáîè ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

WIDESCREEN:
The Chronicles of Narnia: The Lion,
the Witch and the Wardrobe
Harry Potter and the Goblet of Fire
Slither

ÂÈÄÅÎ:
AND 1 Streetball
King Kong
Amped 3
Soul Calibur 3
[eM] -eNCHANT arM-
GUN
Madden 06
Shadow the Hedgehog
Frame City Killer
Virtual Skipper 4
Âèäåî ê ðóáðèêå «Áàíçàé!»

ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ:
Ëó÷øèå äåìêè ïî Counter-Strike,
Quake III Arena, Warcraft III: The
Frozen Throne.

ÌÓÇÛÊÀ:
Gran Turismo 4 Kiks

ÄÐÀÉÂÅÐÛ:
Radeon Omega Drivers 2.6.75a 
(ATi Catalyst 5.10a) w2k wXP, 
nVidia ForceWare 81.85 w2k wXP,
Intel Chipset Installation Utility
7.2.2.1006 w2k wXP

ÏÎËÍÎÅ
ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ

Ìîäû

«Áàíçàé!» � ýòî íå òîëüêî àíèìå, 
íî è âñÿ ÿïîíñêàÿ ïîï-êóëüòóðà ãëàçà-
ìè ýíòóçèàñòîâ. Grandia III áûëà èçäàíà
Square Enix åùå â àâãóñòå, íî àíãëîÿ-
çû÷íûé äåáþò èãðû ñîñòîèòñÿ òîëüêî 
â ñëåäóþùåì ãîäó (à åâðîïåéñêèé � 
è âîâñå íåèçâåñòíî êîãäà). Íà íàøåì
äèñêå � êëèï ïåâèöû Miz íà êîìïîçè-
öèþ In the Sky, êîòîðàÿ çâó÷èò â ïåðâîé
çàñòàâêå èãðû.

ÁÀÍÇÀÉ!

Battlefield 1918 2.02
Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ ìîäèôèêàöèè Battlefield 1918. Ñîçäàòåëè ìîäà îõâàòèëè âñþ âîéíó, 
íà÷èíàÿ ñ áîåâ 1914 ãîäà, ãäå ïåõîòà åùå èãðàëà âàæíóþ ðîëü, è çàêàí÷èâàÿ ñðàæåíèÿìè
îñåíè 1918, êîãäà çåìëþ âîâñþ ìåñèëè òàíêè. Â íîâîé âåðñèè âàñ æäåò ñòîðîíà, êîòîðóþ
äî ñèõ ïîð íèêòî íå çàòðàãèâàë � Òóðöèÿ.

Half-Life 2 Capture The Flag v1.5
Óæå íå ðàç ïîÿâëÿâøèéñÿ ó íàñ ìîä Half-Life 2 Capture The Flag îáðåë âòîðîå äûõàíèå. 
Â ïëàíå âñåâîçìîæíûõ ôè÷ îñîáûõ èçìåíåíèé íå ïðîèçîøëî, çàòî íîâûå êàðòû êàðäèíàëü-
íî èçìåíèëè èãðîâîé ïðîöåññ. Íîâûå ëîêàöèè ïîëó÷èëèñü ïðåäåëüíî ìàëåíüêèìè, â ðå-
çóëüòàòå áèòâà çà ôëàãè ñòàëà êóäà áîëåå îæåñòî÷åííîé, à ïåðåñòðåëêè áîëåå ìàññîâûìè.

Äåìî-âåðñèè 

The Suffering: Ties That Bind
Ñòðàííûå äåëà òâîðÿòñÿ íà óëèöàõ ñëàâíîãî ãîðîäà 
Áàëòèìîðà. Âñÿêîé ðàçíîé íå÷èñòè äà ìîíñòðîâ òàì ðàç-
âåëîñü � è íå ñîñ÷èòàòü! À òåïåðü, äîðîãîé ÷èòàòåëü,
äîãàäàéñÿ, êîìó ïðèäåòñÿ íàñàæèâàòü òàì çàêîí äà íàâî-
äèòü ïîðÿäîê?

Splat Magazine Renegade Paintball
Óâåðåí, ÷òî òàêîãî âû åùå íå âèäåëè. Ýòî ñèìóëÿòîð...
ïåéíòáîëëà! Äà, â íåì íåò ðåê êðîâè è íàñòîÿùåãî
îðóæèÿ, íî óðîâåíü àäðåíàëèíà ïîäñêàêèâàåò � áóäü
çäîðîâ! Ïðèñóòñòâóþò âñå îñíîâíûå âèäû êîìàíäíîé
è îäèíî÷íîé èãðû.

UFO: Aftershock
Ïåðåä íàìè ïðîäîëæåíèå óñïåøíîé èãðû UFO:
Aftermath. Ïðîòèâîñòîÿíèå Çåìëÿí è Ðåòèêóëÿíñêèõ 
èíòåðâåíòîâ ïðîäîëæàåòñÿ. Ó «íàøèõ» ïîÿâèëñÿ øàíñ 
â òîò ìîìåíò, êîãäà â ñåêðåòíîì ïëàíå çàõâàò÷èêîâ 
÷òî-òî ïîøëî íå òàê...
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PSP Â ÑÊÎÐÎÌ
ÂÐÅÌÅÍÈ ìîæåò îá-
çàâåñòèñü äîñòàòî÷íî
èíòåðåñíûì óñòðîé-
ñòâîì, ïîçâîëÿþùèì
èãðàòü íà ýòîé êîíñîëè,
èñïîëüçóÿ â êà÷åñòâå
ýêðàíà òåëåâèçîð. Ïðè-
áîð ïîëó÷èë íåõèòðîå
íàçâàíèå PSPonTV è
ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
öèôðîâóþ êàìåðó, ïå-
ðåäàþùóþ èçîáðàæå-
íèå ñ äèñïëåÿ ïðèñòàâ-
êè íà ÒÂ. Â ïðîäàæå íî-
âèíêà ïîÿâèòñÿ â íîÿá-
ðå ýòîãî ãîäà.

ÊÎÌÏÀÍÈß EPIC
GAMES ïðèîáðåëà ëè-
öåíçèþ íà èñïîëüçîâà-
íèå â Unreal Engine 3
òåõíîëîãèè àíèìàöèè
ëèöåâûõ ìóñêóëîâ
FaceFX, ðàçðàáîòàííîé
ôèðìîé OC3
Entertainment. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

GAMEARTS ÊÓÏÈËÈ
Êîìïàíèÿ Gungho, èçäàòåëü Ragnarok Online, âûêóïèëà êðóïíûé ïàêåò àêöèé
còóäèè GameArts � ðàçðàáîò÷èêîâ Grandia.

G ameArts áûëà îñíîâàíà â 1985 ãîäó,
äâà åå îñíîâíûõ ïðîåêòà � êóëüòî-

âûå ðîëåâûå ñåðèàëû Grandia è Lunar.
Ïåðâàÿ ÷àñòü Grandia âûøëà íà PS one è
Saturn, è áûëà ðåàëèçîâàíà â êîëè÷åñòâå
äâóõ ìèëëèîíîâ ýêçåìïëÿðîâ ïî âñåìó
ìèðó. Âòîðàÿ ïîÿâèëàñü íà Dreamcast, 
PC è PlayStation 2 è òàêæå ïîëüçîâàëàñü
áîëüøîé ïîïóëÿðíîñòüþ. Óæå ñåé÷àñ â
íåäðàõ GameArts êèïèò ðàáîòà íàä MMO
Grandia Online, ñîãëàøåíèå î ñîçäàíèè
êîòîðîé áûëî ïîäïèñàíî ñ Gungho ñîâ-
ñåì íåäàâíî (ñëóõè î ïðîåêòå, ïðàâäà,

õîäÿò óæå ïÿòü ëåò). Ïîìèìî ïîñëåäíåé,
â äîëþ ñ îñíîâàòåëåì GameArts âõîäèò 
è Square Enix, åé ïðèíàäëåæàò 11.46% àê-
öèé. Ê ìîìåíòó ïðèîáðåòåíèÿ ó Gungho
èìåëîñü 11.93%, ñêîëüêî èõ ñòàëî ïîñëå
ïîêóïêè � ïîêà íåèçâåñòíî. Íàïîìíèì, ÷òî
â íåäàëåêîì ïðîøëîì ðàññìàòðèâàåìîå
àçèàòñêîå èçäàòåëüñòâî ïðèîáðåëà
åùå è Gravity Corp., êîòîðîé ïðèíàä-
ëåæàò ïðàâà íà ÷ðåçâû÷àéíî ïîïó-
ëÿðíóþ MMO Ragnarok Online,
íàñ÷èòûâàþùóþ îêîëî 37 ìëí.
ïîäïèñ÷èêîâ âî âñåì ìèðå. 

HDD ÄËß PSP

ÂÂ ááëëèèææààééøøååìì ááóóääóóùùååìì ïïîîððòòààòòèèââííààÿÿ êêîîííññîîëëüü PPSSPP îîááççàà-
ââååääååòòññÿÿ ææååññòòêêèèìì ääèèññêêîîìì îîòò ññòòîîððîîííííååããîî ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëÿÿ

DDaatteell.. ÍÍîîââèèííêêàà ïïððååääîîññòòààââèèòò ïïîîëëüüççîîââààòòååëëÿÿìì îîááúúååìì ääëëÿÿ õõððàà-
ííååííèèÿÿ ääààííííûûõõ ââ 44 ããèèããààááààééòòàà,, ÷÷òòîî ââ ääââàà ððààççàà ïïððååââûûøøààååòò ååìì-
êêîîññòòüü ññààììûûõõ ââììååññòòèèòòååëëüüííûûõõ MMeemmoorryy SSttiicckk DDUUOO,, èèììååþþùùèèõõ-
ññÿÿ ííàà ððûûííêêåå.. ÏÏððîîááëëååììóó ññ ççààòòððààòòààììèè ýýííååððããèèèè ííàà ïïîîääääååððææàà-
ííèèåå ææèèççííååññïïîîññîîááííîîññòòèè ææååññòòêêîîããîî ääèèññêêàà DDaatteell ððååøøèèëëàà êêààðð-
ääèèííààëëüüííûûìì ññïïîîññîîááîîìì:: ââ êêîîììïïëëååêêòò ïïîîññòòààââêêèè ááóóääååòò ââõõîîääèèòòüü
ààêêêêóóììóóëëÿÿòòîîðð ííàà 33660000 ììÀÀ//÷÷,, ÷÷òòîî ääîîëëææííîî óóââååëëèè÷÷èèòòüü ââððååììÿÿ
ððààááîîòòûû PPSSPP ïïîî÷÷òòèè ââ ääââàà ððààççàà.. ÑÑòòîîèèòò ççààììååòòèèòòüü,, ÷÷òòîî ääîîïïîîëë-
ííèèòòååëëüüííààÿÿ ááààòòààððååééêêàà,, êêîîòòîîððààÿÿ,, êêññòòààòòèè,, ííààççûûââààååòòññÿÿ XX22,, 
ääîî ýýòòîîããîî ïïîîññòòààââëëÿÿëëààññüü îîòòääååëëüüííîî.. ÊÊ ññîîææààëëååííèèþþ,, îî ööååííåå ííàà
ææååññòòêêèèéé ääèèññêê ïïîîêêàà ííèè÷÷ååããîî ííåå èèççââååññòòííîî,, ííîî,, êêààêê îîááååùùààååòò
ññààìì ïïððîîèèççââîîääèèòòååëëüü,, ååããîî ññòòîîèèììîîññòòüü ááóóääååòò óóññòòààííîîââëëååííàà ííàà
óóððîîââííåå ôôëëýýøøååêê ííàà 22 ÃÃááààééòò îîòò SSoonnyy.. ÍÍèèêêààêêèèõõ êêîîììììååííòòààððèèååââ
ññîî ññòòîîððîîííûû ððààççððààááîîòò÷÷èèêêàà PPSSPP ïïîîêêàà ííåå ïïîîññòòóóïïààëëîî,, òòààêêææåå
ïïîîêêàà ííåå ïïîîääòòââååððääèèëëèèññüü ññëëóóõõèè îî ââûûïïóóññêêåå êêîîííññîîëëèè ññîî ââññòòððîî-
ååííííûûìì HHDDDD..

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ÑÎÁÈÐÀÅÒÑß 
Â ÑÊÎÐÎÌ ÂÐÅ-
ÌÅÍÈ âûïóñòèòü
íîâóþ êîìïëåêòàöèþ
PSP, êîòîðàÿ ïîëó-
÷èò íàçâàíèå Giga
Pack. Îñíîâíûì îò-
ëè÷èåì îò òîãî æå
Value ÿâëÿåòñÿ ïðè-
ñóòñòâèå â ïîñòàâêå
ôëýø-êàðòî÷êè îáú-
åìîì â 1 Ãáàéò. Öåíà

íîâèíêè ñîñòàâèò
ïîðÿäêà $350. 

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Ê êîíöó 2005 ãîäà êîíñîëüíûé ðûíîê óâåëè÷èòñÿ ëèøü íà 5%, òåìïû ðîñòà óïàëè â äâà ðàçà ïî ñðàâíåíèþ 
ñ ïðîøëîãîäíèì ðåçóëüòàòîì.

PLAYSTATION 2 ÑÍÎÂÀ ËÈÄÈÐÓÅÒ

À íàëèòè÷åñêàÿ êîìïàíèÿ
Wedbush Morgan

Securities îáíàðîäîâàëà
ïðåäâàðèòåëüíûé îò÷åò î
ñîñòîÿíèè êîíñîëüíîãî ðûí-
êà íà êîíåö òåêóùåãî ãîäà.
Èç ïðåäîñòàâëåííûõ äàííûõ
ñëåäóåò, ÷òî îáùèé äîõîä 
ñ âûøåíàçâàííîãî ñåêòîðà
óâåëè÷èòñÿ ëèøü íà 5%. 
Ïî ìíåíèþ WMS, òàêîå ïî-
ëîæåíèå äåë ñâÿçàíî ñ òåì,
÷òî æèçíåííûé öèêë ñóùåñò-
âóþùèõ â íàñòîÿùåå âðåìÿ

êîíñîëåé ïîäõîäèò ê êîíöó,
à ïåðâûé ïðåäñòàâèòåëü íî-
âîãî ïîêîëåíèÿ ïîÿâèòñÿ
äîñòàòî÷íî ïîçäíî è âðÿä ëè
óñïååò èñïðàâèòü ýòó ñèòóà-
öèþ. Ê ñîæàëåíèþ, Xbox 360
íå óäàñòñÿ çàíÿòü ëèäèðóþ-
ùåå ïîëîæåíèå çà îòïóùåí-
íîå åé â ýòîì ãîäó âðåìÿ �
ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî
ïðîäàííûõ êîíñîëåé ê çà-
âåðøåíèþ îò÷åòíîãî ïåðèî-
äà åäâà ëè ïðåâûñèò äâà ñ
ïîëîâèíîé ìèëëèîíà. Áîëåå

âåðîÿòåí ðåçóëüòàò â ïîëòî-
ðà ìèëëèîíà. Çâàíèå ñàìîé
ïðîäàâàåìîé ïðèñòàâêè îñ-
òàâèò çà ñîáîé PlayStation 2,
êîòîðóþ ïðèîáðåòóò ñâûøå
12.5 ìëí. ÷åëîâåê, çà íåé áó-
äóò èäòè ïîðòàòèâíûå êîíñî-
ëè PSP, GBA/SP è DS. 
Â 2006 ãîäó óðîâåíü ïðîäàæ
PS2, ñêîðåå âñåãî, ñíèçèòñÿ,
íî íå íàìíîãî. Ïî ìíåíèþ
àíàëèòèêîâ, öåíà íà êîíñîëü
ïîñëå âûõîäà Xbox 360
äîëæíà äîñòèãíóòü óðîâíÿ

$99. Ïî åå ñòîïàì äîëæíà
ïîñëåäîâàòü è Nintendo, 
êîòîðàÿ ñíèçèò äî $59 ñòîè-
ìîñòü SP, óïàäåò öåíà è íà
GameCube. ×òî æå êàñàåòñÿ
ïðîãíîçîâ íà áîëåå îòäàëåí-
íîå áóäóùåå, òî â 2006 ãîäó,
ïî âñåé âèäèìîñòè, ëèäèðó-
þùåå ïîëîæåíèå çàéìåò íî-
âîå äåòèùå Microsoft, êîòî-
ðîìó íå ïîìåøàåò äàæå âû-
õîä PlayStation 3 (åé ïåðâîå
ìåñòî ïðîðî÷àò ëèøü â 
2007 ãîäó). 

Òåïåðü ïïèðàòñêèå
èãðû ääëÿ PSP ììîæ-
íî ááóäåò õõðàíèòü ííà
æåñòêîì ääèñêå. Íåò,
ñåðüåçíî. Ýòî ááóäåò
îñíîâíîé ïïðè÷èíîé
ïîêóïêè óóñòðîéñòâà
äëÿ ììíîãèõ
ãåéìåðîâ.



ÂÂ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ììûû ññîîîîááùùààëëèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîî êêîîììïïààííèèÿÿ MMiiccrroossoofftt ïïîîññëëåå ççàà-
ïïóóññêêàà XXbbooxx 336600 �� àà ññëëóó÷÷èèòòññÿÿ ýýòòîî ââ ññààììîîåå ááëëèèææààééøøåååå ââððååììÿÿ �� ííåå ññîîááèèððàà-

ååòòññÿÿ ááîîëëüüøøåå îîññóóùùååññòòââëëÿÿòòüü ïïîîääääååððææêêóó åååå ïïððååääøøååññòòââååííííèèêêàà.. ÎÎääííààêêîî ññèèòòóóààööèèÿÿ
ííåå ññòòîîëëüü ïïëëàà÷÷ååââííàà,, êêààêê ïïððååääññòòààââëëÿÿëëîîññüü ïïîîííàà÷÷ààëëóó.. ÏÏîîää ýýòòèèììèè ññëëîîââààììèè ïïîîääððàà-
ççóóììååââààëëààññüü òòîîëëüüêêîî ïïîîääääååððææêêàà ññîîôôòòîîââîîéé ÷÷ààññòòèè êêîîííññîîëëèè,, òòîî ååññòòüü ââûûïïóóññêê èèããðð..
ÑÑààììèè ïïððèèññòòààââêêèè ááóóääóóòò ïïîîññòòààââëëÿÿòòüüññÿÿ ííàà ððûûííîîêê èè ââ 22000066 ããîîääóó,, àà ááååçç ííîîââûûõõ ïïððîî-
ååêêòòîîââ îîòò ññòòîîððîîííííèèõõ ððààççððààááîîòò÷÷èèêêîîââ îîííàà ííåå îîññòòààííååòòññÿÿ ââïïëëîîòòüü ääîî 22000077 ããîîääàà.. 
ÂÂ ííààññòòîîÿÿùùåååå ââððååììÿÿ MMiiccrroossoofftt ââååääååòò èèííòòååííññèèââííûûåå ïïååððååããîîââîîððûû ññ îîññííîîââííûûììèè
òòîîððããîîââûûììèè ññååòòÿÿììèè îî òòîîìì,, ÷÷òòîîááûû XXbbooxx ïïððîîääîîëëææààëëèè ïïððîîääààââààòòüü èè ïïîîññëëåå ïïîîÿÿââëëåå-
ííèèÿÿ åååå ííààññëëååääííèèêêàà.. ÊÊññòòààòòèè,, ööååííàà ííàà êêîîííññîîëëüü ííåå èèççììååííèèòòññÿÿ èè îîññòòààííååòòññÿÿ ííàà
óóððîîââííåå $$114499 ((ââ ÅÅââððîîïïåå �� 114499 ååââððîî)).. 

Ê îìïàíèÿ THQ ïîëó÷èëà íîâîãî ÷ëåíà ñîâåòà äèðåêòî-
ðîâ � Äæåôôðè Ãðèôôèòñà, áûâøåãî èñïîëíèòåëüíîãî

äèðåêòîðà èçâåñòíîé òîðãîâîé ñåòè Electronic Boutique.
Äæåôôðè ïðèøåë íà ðàáîòó â EB âîñåìíàäöàòü ëåò íàçàä 
è ñóìåë ïîäíÿòü ìàëåíüêóþ ôèðìó ñ 55 òîðãîâûìè òî÷êàìè
è äîõîäîì â $26 ìëí. äî óðîâíÿ íàñòîÿùåé èìïåðèè, îáëà-
äàþùåé áîëåå ÷åì 2250 ìàãàçèíàìè è ïðèíîñÿùåé íà äàí-
íûé ìîìåíò îêîëî $2 ìëðä. äîõîäà. Ñî ñâîåãî ïîñëåäíåãî
ìåñòà ðàáîòû Ãðèôôèòñ áûë óâîëåí ïîñëå ïîêóïêè ôèðìû
äðóãîé êðóïíîé ñåòüþ ìàãàçèíîâ � GameStop. 

THQ ÏÎËÓ×ÈËÀ 
ÒÎÐÃÎÂÎÃÎ ÌÀÃÍÀÒÀ

ÆÈÇÍÜ ÏÎÑËÅ ÑÌÅÐÒÈ

KOCH ÏÎØËÀ 
ÂÎ ÔÐÀÍÖÈÞ
Ê îìïàíèÿ Koch Media ïðîäîëæàåò óêðåïëÿòü ñâîè ïîçèöèè íà èã-

ðîâîì ðûíêå Çàïàäíîé Åâðîïû. Íåäàâíî åþ áûë ïðèîáðåòåí
ôðàíöóçñêèé äèñòðèáüþòîð SG Diffusion, ÷òî ïîçâîëèëî óâåëè÷èòü
îáëàñòü ñâîåãî ïðèñóòñòâèÿ â Åâðîïå. Ôèëèàëû Koch Media óæå
åñòü â Ãåðìàíèè, Âåëèêîáðèòàíèè, Èòàëèè, Àâñòðèè, Øâåéöàðèè, 
à ïîñëå ïîêóïêè ê ýòîìó ñïèñêó äîáàâèëèñü è ôðàíêîãîâîðÿùèå

ñòðàíû. Ïðèîáðåòåííàÿ
ôèðìà óñïåøíî ðàáîòàåò

ñ 2002 ãîäà, âîçãëàâëÿåò
åå Êðèñòèàí Áðåõòàó, 

çà ïëå÷àìè êîòîðîãî òðèä-
öàòèëåòíèé îïûò ðàáîòû 

â äàííîé èíäóñòðèè. Ñàìà æå
Koch Media íà ðûíêå ïðèñóòñòâóåò

óæå îäèííàäöàòü ëåò, â òå÷åíèå êî-
òîðûõ çàíèìàåòñÿ èçäàíèåì è ðàñïðî-

ñòðàíåíèåì ïðîåêòîâ, à òàêæå
ðàçðàáîòêîé ñîáñòâåííûõ èãð,
êîòîðûå îíà âûïóñêàåò ïîä
ìàðêîé Deep Silver. 
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Ê îìïàíèÿ Nintendo îò÷èòàëàñü çà ïåðâîå ïîëóãîäèå òåêóùåãî
ôèíàíñîâîãî 2006 ãîäà. Çà ïðîøåäøèå øåñòü ìåñÿöåâ îá-

ùèé äîõîä ôèðìû ñíèçèëñÿ íà 6.9%, äîñòèãíóâ îòìåòêè âñåãî 
â $1.53 ìëðä. (äî ýòîãî ïðåäïîëàãàëîñü, ÷òî äàííûé ïîêàçàòåëü
íå îïóñòèòñÿ íèæå $1.67 ìëðä.). ×èñòàÿ ïîëóãîäîâàÿ ïðèáûëü
ñîñòàâèëà $316 ìëí., ÷òî ñóùåñòâåííî íèæå ïðîøëîãîäíèõ $407
ìëí. Ôèðìà ðàññìàòðèâàåò ýòî êàê ïîñëåäñòâèÿ ñåðüåçíîãî ñíè-
æåíèÿ óðîâíÿ ïðîäàæ èõ êîíñîëè GameCube. Òàêæå íå ñëèøêîì
óäà÷íî ðàñõîäèëèñü è èãðû äëÿ «êóáèêà» � â äâàäöàòêó ëó÷øèõ
ñìîãëè ïðîðâàòüñÿ ëèøü äâà ïðîåêòà: Resident Evil 4 è Madden
NFL 2006. Çàìåòèì, ÷òî ïðîäàæè âûøåíàçâàííîé êîíñîëè îò
ÿïîíñêîãî èãðîâîãî ãèãàíòà åæåãîäíî ñíèæàþòñÿ íà 40%. Ñåé-
÷àñ æå, â ïðåääâåðèè áîðüáû çà ìåñòî ïîä ñîëíöåì ñëåäóþùå-
ãî ïîêîëåíèÿ, ñòàëî îêîí÷àòåëüíî ÿñíî, ÷òî «êóáèêàì» óäàëîñü
çàíÿòü ëèøü çàìûêàþùóþ ïîçèöèþ â áîëüøîé òðîéêå � ïîñëå
Microsoft è Sony. Çà âñå âðåìÿ áûëî êóïëåíî âñåãî 15-17 ìëí.
óñòðîéñòâ, â òî âðåìÿ êàê Xbox äîáèëñÿ ðåçóëüòàòà â 20 ìëí., 
à PlayStation 2 � 90 ìëí. êîíñîëåé. Ïðàâäà, ñàìà Nintendo íå
óíûâàåò è îáåùàåò ê êîíöó òåêóùåãî ôèíàíñîâîãî ãîäà, òî åñòü,
ê ìàþ 2006, çàðàáîòàòü êàê ìèíèìóì $658.8 ìëí.

ÂÂ ïïððîîøøëëîîìì ííîîììååððåå ññîîîîááùùààëëîîññüü îî ïïððèèííÿÿòòîîìì ââ ÊÊààëëèèôôîîððííèèèè ççààêêîîííåå ïïððîî-
òòèèââ èèããðð,, ïïîîýýòòîîììóó ííåå ááóóääååìì ïïîîââòòîîððÿÿòòüüññÿÿ.. ÏÏîîññ÷÷èèòòààââ ááèèëëëëüü AABB 11117799 ííååïï-

ððààââîîììååððííûûìì,, EEnntteerrttaaiinnmmeenntt SSooffttwwaarree AAssssoocciiaattiioonn èè VViiddeeoo SSooffttwwaarree DDeeaalleerrss
AAssssoocciiaattiioonn ïïîîääààëëèè ââ ññóóää ííàà ããóóááååððííààòòîîððàà øøòòààòòàà ÀÀððííîîëëüüääàà ØØââààððööååííííååããååððàà,,
ïïîîòòððååááîîââààââ îîòòììååííèèòòüü ååããîî ððååøøååííèèåå.. ÂÂ êêàà÷÷ååññòòââåå îîññííîîââííîîããîî ààððããóóììååííòòàà èèññ-
ïïîîëëüüççóóååòòññÿÿ ïïååððââààÿÿ ïïîîïïððààââêêàà êê êêîîííññòòèèòòóóööèèèè ÑÑØØÀÀ,, ââ êêîîòòîîððîîéé îîããîîââààððèèââààååòò-
ññÿÿ ïïððààââîî ííàà ññââîîááîîääóó ññëëîîââàà.. ÑÑ åååå ïïîîììîîùùüüþþ ââ ññââîîåå ââððååììÿÿ óóääààëëîîññüü îîòòììååííèèòòüü
ïïîîääîîááííûûåå ççààïïððååòòûû ââ ÂÂààøøèèííããòòîîííåå èè ÈÈííääèèààííààïïîîëëèèññåå,, ïïîîëëóó÷÷èèòòññÿÿ ëëèè ïïððîîââååðð-
ííóóòòüü òòîî ææåå ññààììîîåå èè ííàà ýýòòîîòò ððààçç �� ïïîîêêààææååòò ëëèèøøüü ââððååììÿÿ.. 

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

Êîìïàíèÿ Nintendo çà ïðîøåäøèå øåñòü ìåñÿöåâ çàðà-
áîòàëà âñåãî $316 ìëí., ÷òî ïî÷òè íà ÷åòâåðòü íèæå
ïðîøëîãîäíèõ ðåçóëüòàòîâ.

Ð àçáèðàòåëüñòâî ìåæäó Microsoft è RealNetworks ïî äåëó î íà-
ðóøåíèè àíòèìîíîïîëüíîãî çàêîíîäàòåëüñòâà çàâåðøèëîñü.

Íàïîìíèì, ÷òî â 2003 ãîäó RealNetworks ïîäàëà íà ñîôòâåðíîãî
ãèãàíòà â ñóä, îáâèíèâ åãî â íàâÿçûâàíèè ñâîåãî öèôðîâîãî ïëå-
åðà ïîëüçîâàòåëÿì Windows ïðè ïîìîùè äîãîâîðîâ, ïîäïèñàííûõ
ñ âåäóùèìè ðàçðàáîò÷èêàìè ïåðñîíàëüíûõ êîìïüþòåðîâ, ÷òî

óùåìëÿåò ïðàâà RealPlayer. Ðàçðàáîò÷èêàì
Windows íå ïîâåçëî: îíè äîëæíû âûïëà-
òèòü $761 ìëí. Òàêæå Microsoft ïðèäåòñÿ
îòêðûòü èñòöó äîëãîâðåìåííûé äîñòóï ê

òåõíîëîãèÿì Windows Media è îáåñïå÷èòü 18-ìåñÿ÷íóþ ïîääåðæêó
ïðîåêòîâ ýòîé ôèðìû, êîòîðûå áóäóò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ ïðè ïîìî-
ùè Xbox Live Arcade äëÿ Xbox 360 è MSN Games. Âîò òàê-òî.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MICROSOFT ÏÓÁ-
ËÈ×ÍÎ ÇÀßÂÈËÀ
Î ÒÎÌ, ×ÒÎ
PLAYSTATION 3
âðÿä ëè óäàñòñÿ âûé-
òè íà åâðîïåéñêèé
ðûíîê ðàíåå 2007 ãî-
äà. Òàêèì îáðàçîì
Xbox 360 áóäåò åäèí-
ñòâåííûì ïðåäñòàâè-
òåëåì êîíñîëåé ñëå-
äóþùåãî ïîêîëåíèÿ â
Åâðîïå â áëèæàéøèå
ïîëòîðà äåñÿòêà ìå-
ñÿöåâ. Ñòîèò çàìå-
òèòü, ÷òî òàêèå ïðîã-
íîçû äåéñòâèòåëüíî
ïîõîæè íà ïðàâäó,
ó÷èòûâàÿ òî, ÷òî PSP
äî íàøåãî ðåãèîíà
äîáèðàëàñü äåâÿòü
ìåñÿöåâ.

ÊÎÐÎÒÊÎ
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Êîìïàíèÿ Sony âûïóñòèëà íîâóþ âåðñèþ ïðîøèâêè PSP, 
à òàêæå çàïóñòèëà ïåðâûé õîò-ñïîò äëÿ ýòîé êîíñîëè.

ÝÂÎËÞÖÈß PSP

Ê îìïàíèÿ Sony ïðîäîëæàåò ðàçâèòèå ñâîåé ïîðòàòèâíîé ïðèñòàâêè PSP. Íà ýòîò ðàç
ïîëüçîâàòåëåé îæèäàþò ñðàçó äâà ñþðïðèçà. Ïåðâûé êàñàåòñÿ ëèøü ßïîíèè. 

Â ðàéîíå Ãèíäçà (Òîêèî), áûëà ïîäêëþ÷åíà ïåðâàÿ îôèöèàëüíàÿ òî÷êà äîñòóïà Wi-Fi,
ïðåäíàçíà÷åííàÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ âëàäåëüöåâ êîíñîëè. Ïîêà ïðåäñòàâëåíû âñåãî
ëèøü íåñêîëüêî äåìî-âåðñèé òàêèõ èãð, êàê Job Hell 2000, Piposaru Academia 2, Loco
Roco, Portable Resort è Rockman Rockman. ×òîáû âîñïîëüçîâàòüñÿ ýòèì ïðåäëîæåíèåì,
ïðèäåòñÿ â ïðèíóäèòåëüíîì ïîðÿäêå îáíîâèòü ïðîøèâêó PSP. Ýòî è åñòü âòîðàÿ íî-
âîñòü. Êàê îêàçàëîñü, çà ïðîøåäøèå ñî âðåìåíè ïîÿâëåíèÿ ïðîøèâêè 2.01 äâå íåäåëè
ïîÿâèëàñü åå íîâàÿ âåðñèÿ � 2.50. Îñîáåííûõ îòëè÷èé îò ïðåäûäóùåé íå òàê ìíîãî, 
íî âñå-òàêè êîå-÷òî èíòåðåñíîå ïîÿâèëîñü. Íàïðèìåð, îòíûíå ñèñòåìíîå âðåìÿ ñèíõðî-

íèçèðóåòñÿ ïðè ïîäêëþ÷å-
íèè ê Èíòåðíåòó, äîáàâëåíà
âîçìîæíîñòü ðàáîòû ñ
ôèëüìàìè, îñíàùåííûìè
DRM-çàùèòîé, òàêæå íåêî-
òîðûå èçìåíåíèÿ êîñíóëèñü
áðàóçåðà: òåïåðü îí âîñïðè-
íèìàåò êîðåéñêèé ÿçûê, ðà-
áîòàåò ñ Unicode è ïîçâîëÿ-
åò ìàíèïóëèðîâàòü øðèôòà-
ìè. Îôèöèàëüíî ïàò÷ ïîêà
ïðåäíàçíà÷åí òîëüêî äëÿ
ÿïîíñêîé âåðñèè PSP, ÷òî
íå ìåøàåò åìó íîðìàëüíî
ôóíêöèîíèðîâàòü è íà ïðèñ-
òàâêàõ äðóãèõ ðåãèîíîâ.
Íà äàííûé ìîìåíò êîëè÷å-
ñòâî ïðîäàííûõ êîíñîëåé íà
òåððèòîðèè Àçèè è ñàìîé
ñòðàíû-ïðîèçâîäèòåëÿ äîñ-
òèãëî 3 ìëí. øòóê, â Åâðîïå �
2.5 ìëí., â ÑØÀ æå áûëî óæå
ðåàëèçîâàíî áîëåå 4.5 ìëí.
Òàêèì îáðàçîì, â îáùåé
ñëîæíîñòè áûëî îòãðóæåíî
óæå áîëåå 10 ìëí. PSP ïî
âñåìó ìèðó.

MICROSOFT ÏÐÎÈÃÐÀËÀ

29 îêòÿáðÿ â ÒÖ «Ãîðáóøêèí äâîð» ïðîøëà ïðåçåíòàöèÿ èã-
ðû «Àäðåíàëèí-øîó». Âñå æåëàþùèå ñìîãëè ïîèãðàòü,

çàäàòü âîïðîñû ñîòðóäíèêàì èçäàòåëüñòâà «1Ñ» è êîìïàíèè-
ðàçðàáîò÷èêà è ïîó÷àñòâîâàòü â âèêòîðèíàõ. Âåäóùèìè ìåðîï-
ðèÿòèÿ áûëè íåáåçûçâåñòíûå Áà÷èíñêèé è Ñòèëëàâèí, êîòîðûå
çàâîäèëè íàðîä ñâîèìè ôèðìåííûìè øóòêàìè. Ïîñåòèòåëè
ñìîãëè çàðàáîòàòü ïðèçû îò «1Ñ» è Gilette, ïîñëóøàòü ìóçûêó
ãðóïïû «×åðíûé îáåëèñê».

ÀÄÐÅÍÀËÈÍ Â ÊÐÎÂÈ

NINTENDO ÍÅ ÑÄÀÅÒÑß

ÀÐÍÈ ÏÐÎÌÀÕÍÓËÑß?





1200 ÷åëîâåê ïîäïèñàëè ïåòèöèþ ïðîòèâ èãðû The Bully, à ó èç-
âåñòíîãî âñåì íàì ïðîòèâíèêà èãð Äæåêà Òîìïñîíà ïðîñíóëàñü
æàæäà òâîð÷åñòâà.

Â èäèìî, êîìïàíèè Rockstar Games íå óäàñòñÿ â áëèæàéøåå âðåìÿ ïîðà-
áîòàòü â ïîëíîì ñïîêîéñòâèè íàä íîâûìè ïðîåêòàìè, â ÷èñëî êîòîðûõ

âõîäèò è óæå íàøóìåâøèé The Bully, åùå äî ðåëèçà ïîëó÷èâøèé ðåéòèíã
Mature. Íå òàê äàâíî ïî ýòîé èãðå ïðîøåëñÿ çàêîííèê Äæåê Òîìïñîí, îáâè-
íèâøèé åå â ÷ðåçìåðíîì íàñèëèè. Òåïåðü îòêðûòóþ æàëîáó íà äåòèùå ñîç-
äàòåëåé GTA íàïèñàëà íà÷àëüíèê òåõàññêîé Bully Police (â ÑØÀ «Bully» îç-
íà÷àåò «íàñèëèå», «èçäåâàòåëüñòâî»), Ðîøåëü Ñàéäñ, ÷üÿ äî÷ü â ïðîøëîì
ãîäó ïîêîí÷èëà ñàìîóáèéñòâîì èç-çà èçäåâàòåëüñòâ ñî ñòîðîíû ñâåðñòíè-
êîâ. Ïî åå ìíåíèþ, âûïóñê ïîäîáíîãî ïðîåêòà � ýòî áåçóìèå ñî ñòîðîíû
ðàçðàáîò÷èêîâ, òàê êàê ïðèìåðíî 77% àìåðèêàíñêèõ ó÷àùèõñÿ ïîäâåðãàþò-
ñÿ èçäåâàòåëüñòâàì â øêîëå, 282 òûñÿ÷àì ïîñòîÿííî íàíîñÿò ôèçè÷åñêèå
ïîâðåæäåíèÿ, êàæäûé ãîä 16 èç íèõ êîí÷àþò æèçíü ñàìîóáèéñòâîì. Â ñâÿ-
çè ñ ýòèì, êàê óòâåðæäàåòñÿ â ïåòèöèè, íåâîçìîæíî âûïóñêàòü èãðó, êîòî-
ðàÿ áóäåò ó÷èòü äåòåé òàêîìó ïîâåäåíèþ. Ïîä ýòèì ïèñüìîì íà ìîìåíò íà-
ïèñàíèÿ ìàòåðèàëà óæå ñòîÿëî áîëåå 1200 ïîäïèñåé. Íàäî ñêàçàòü, ÷òî ïðè
÷òåíèè äàííîé æàëîáû âîçíèêàþò íåêîòîðûå ñîìíåíèÿ â òîì, ÷òî Ðîøåëü
çíàêîìà ñ çàêîíîäàòåëüñòâîì ñâîåé ñòðàíû, êîòîðîå çàïðåùàåò ïðîäàæó
èãð ñ ðåéòèíãîì Mature äåòÿì, íå äîñòèãøèì 17 ëåò. Ýòî èñêëþ÷àåò âîç-
ìîæíîñòü ïîïàäàíèÿ ðàññìàòðèâàåìîãî ïðîåêòà â ðóêè øêîëüíèêó, åñëè
åãî, êîíå÷íî, íå êóïÿò åìó ðîäèòåëè. Ïîìèìî ðàññìîòðåííîãî âûøå ïðîåê-
òà, ïîä ðàçäà÷ó ïîïàë è íåäàâíî âûøåäøèé The Warriors. Âñå òîò æå Äæåê
Òîìïñîí îáîçâàë åãî «ñèìóëÿòîðîì óáèéñòâ», ðàçëàãàþùèì ìîëîäåæü ïîê-
ðó÷å îðèãèíàëüíîãî ôèëüìà, ñ êîòîðîãî è áûë ñïèñàí ñþæåò. Ñãîðÿ÷à Äæåê
ïóáëè÷íî çàÿâèë î òîì, ÷òî îí âûïëàòèò $10 òûñ. â ïîëüçó áëàãîòâîðèòåëü-
íîãî ôîíäà Entertainment Software Association Foundation, åñëè êòî-íèáóäü
ñäåëàåò èãðó ïî íàïèñàííîìó èì ñöåíàðèþ. Ìû íå áóäåì ïðèâîäèòü çäåñü
ïîëíîñòüþ åãî îïóñ, ëèøü ðàññêàæåì îáùóþ êîíöåïöèþ. Îòåö, ñûíà êîòî-
ðîãî çâåðñêè óáèë 14-ëåòíèé ãåéìåð, íàèãðàâøèéñÿ â êàêîé-òî æåñòîêèé
áîåâèê, ïðîñëóøàâ ëåêöèþ î ñâÿçè ïñèõîëîãè÷åñêîãî ñîñòîÿíèÿ ïðåñòóïíè-
êà ñ âèäåîèãðàìè, âçÿëñÿ çà îðóæèå, ÷òîáû îòîìñòèòü âñåé èíäóñòðèè. 
Äëÿ íà÷àëà çëîé ïàïà çàìó÷èë ãëàâíîãî äèðåêòîðà ôèðìû-ðàçðàáîò÷èêà,
ñîçäàâøåé íåíàâèñòíûé åìó ïðîåêò, çàòåì âûðåçàë âñþ êîìàíäó åãî ñîç-
äàòåëåé, ïîòîì ïåðåñòðåëÿë âñåõ ñîòðóäíèêîâ êðóïíåéøèõ òîðãîâûõ ñåòåé
òèïà Best Buy è åìó ïîäîáíûõ. Â çàâåðøåíèå âñåé ýòîé ýïîïåè ðîäèòåëü
ïðèøåë íà E3 2006 è ïîñòàðàëñÿ óáèòü òàì âñåõ ðàçðàáîò÷èêîâ, äî êîòî-
ðûõ åìó óäàëîñü äîáðàòüñÿ. Êîíåö. È ýòî íàïèñàë ÷åëîâåê, êîòîðûé â òå-
÷åíèå 18 ëåò áîðåòñÿ ñ ïðîäàæåé íàñèëüñòâåííîãî êîíòåíòà ïîäðîñòêàì.
Â ïðèíöèïå, íà ýòîì âñå ìîãëî è çàêîí÷èòüñÿ, åñëè áû ÷åðåç íåñêîëüêî
äíåé ïîñëå îáíàðîäîâàíèÿ åãî ïèñüìà íå ïîÿâèëèñü äâå èãðû, ïîñòðîåí-
íûå ïî åãî ñþæåòó, îäíà èõ êîòîðûõ � íåáîëüøàÿ àðêàäà Zork Thompson,
à âòîðàÿ � Defamation of Character: A Jack Thompson Murder Simulator,
ìîä äëÿ Grand Theft Auto: San Andreas, êîòîðóþ îí óñèëåííî ïîëèâàåò
ãðÿçüþ ïîñëåäíèå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ. Åñòåñòâåííî, ñ Òîìïñîíîì ïîïû-
òàëèñü ñâÿçàòüñÿ è ïîïðîñèòü åãî âûïîëíèòü îáåùàííîå. Â îòâåò áûë ïî-
ëó÷åí îòêàç, â êîòîðîì ñîîáùàëîñü, ÷òî âñå ýòî áûëî øóòêîé. Òîãäà ðó-
êîâîäñòâî ñàéòà Penny Arcade (øèðîêî èçâåñòåí ñâîèìè êîìèêñàìè î âè-

äåîèãðàõ) ïåðåâåëî äåíüãè â áëàãîòâîðèòåëü-
íûé ôîíä è ïîïðîñèëî çàñ÷èòàòü èõ â êà÷åñòâå
âëîæåíèÿ ñî ñòîðîíû çàêîííèêà, ïðè ýòîì
èìè æå áûëè âûïóùåíû ôóòáîëêè ñ íàä-
ïèñüþ «ß íåíàâèæó Äæåêà Òîìïñîíà», êîòî-
ðûå ìîæíî ñâîáîäíî êóïèòü â îíëàéíîâûõ
ìàãàçèíàõ. Òóò-òî Òîìïñîí è âñïûëèë, çàÿ-
âèâ â ïîëèöèþ è ÔÁÐ î «äîìîãàòåëü-
ñòâàõ» ñî ñòîðîíû âûøåíàçâàííîé ôèð-
ìû è ïîïðîñèâ àðåñòîâàòü åå ðóêîâîäè-
òåëåé. Ïîêà íåïîíÿòíî, ÷åì âñå ýòî çà-
êîí÷èòñÿ, íî ìû áóäåì äåðæàòü âàñ â
êóðñå ñîáûòèé. Êñòàòè, íàêàíóíå ýòîãî
ñêàíäàëà â ïðîäàæå ïîÿâèëñÿ íàáîð
èãðóøåê îò Rockstar, èçîáðàæàþùèõ
ãëàâíûõ ãåðîåâ GTA 3. Âèäèìî,
íàçëî Äæåêó. 
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ÎÒ ÂÎÉÍÛ 
Ê ÂÎÉÍÅ
PP aarraaddooxx IInntteerraaccttiivvee ààííîîííññèèððîîââààëëàà HHeeaarrttss ooff IIrroonn IIII::

DDoooommssddaayy ((ââ ÐÐîîññññèèèè �� ««ÄÄååííüü ÏÏîîááååääûû 22:: ÍÍîîââààÿÿ ââîîéé-
ííàà»»)),, ääîîïïîîëëííååííèèåå êê ññòòððààòòååããèèèè HHeeaarrttss ooff IIrroonn 22.. ÂÂ ííåååå
ââîîééääååòò êêààììïïààííèèÿÿ,, ííàà÷÷èèííààþþùùààÿÿññÿÿ ââ 11994455 ããîîääóó..
ÑÑîîååääèèííååííííûûåå ØØòòààòòûû èè ÑÑîîââååòòññêêèèéé ÑÑîîþþçç,, ññîîþþççííèèêêèè ïïîî
ÂÂòòîîððîîéé ììèèððîîââîîéé ââîîééííåå,, ññõõëëååññòòííóóòòññÿÿ ââ ííîîââîîìì êêîîííôôëëèèêê-
òòåå,, êêîîòòîîððûûéé ììîîææååòò ððààççââèèââààòòüüññÿÿ ïïîî-ððààççííîîììóó,, ííîî ââ
ëëþþááîîìì ññëëóó÷÷ààåå ççààêêîîíí÷÷èèòòññÿÿ 55 ììààððòòàà 11995533 ããîîääàà ((ääååííüü
ññììååððòòèè ÑÑòòààëëèèííàà,, ååññëëèè ííåå ââ êêóóððññåå)).. ÂÂîîççììîîææííîî,, êê ííèèìì
òòààêêææåå ïïððèèññîîååääèèííèèòòññÿÿ ßßïïîîííèèÿÿ.. ÄÄîîïïîîëëííèèòòååëëüüííûûåå ññööååííàà-
ððèèèè ááóóääóóòò ââêêëëþþ÷÷ààòòüü ââ ññååááÿÿ ààððààááîî-èèççððààèèëëüüññêêèèéé êêîîííôô-
ëëèèêêòò èè ÊÊîîððååééññêêóóþþ ââîîééííóó..
ÍÍààìì îîááååùùààþþòò ïïððîîääââèèííóóòòîîåå ÿÿääååððííîîåå îîððóóææèèåå,, ððååààêêòòèèââ-
ííóóþþ ààââèèààööèèþþ,, ààòòîîììííûûåå ññóóááììààððèèííûû èè ääððóóããèèåå ïïîîëëååççííûûåå
ññððååääññòòââàà ääëëÿÿ ââååääååííèèÿÿ ÒÒððååòòüüååéé ììèèððîîââîîéé ââîîééííûû.. ÊÊððîîììåå
òòîîããîî,, ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ððååààëëèèççîîââààëëèè ììîîùùííóóþþ ññèèññòòååììóó øøïïèè-
îîííààææàà �� ââààìì ïïîîççââîîëëÿÿòò îîððããààííèèççîîââûûââààòòüü ëëèèêêââèèääààööèèþþ ððóó-
êêîîââîîääèèòòååëëååéé ââððààææååññêêîîããîî ããîîññóóääààððññòòââàà,, ïïîîõõèèùùààòòüü òòååõõííîî-
ëëîîããèèèè,, ññîîââååððøøààòòüü òòååððààêêòòûû èè ññààááîîòòèèððîîââààòòüü ïïððîîèèççââîîää-
ññòòââîî.. ÄÄîîááààââÿÿòòññÿÿ ññèèññòòååììàà òòîîððããîîââëëèè îîððóóææèèååìì èè ïïððîîääââèè-
ííóóòòûûéé èèññêêóóññññòòââååííííûûéé èèííòòååëëëëååêêòò,, èèççììååííÿÿòòññÿÿ ññïïððààééòòûû
ääëëÿÿ òòååõõííèèêêèè èè ââîîééññêê..
ÂÂûûõõîîää DDoooommssddaayy ççààïïëëààííèèððîîââààíí ííàà ììààððòò 22000066 ããîîääàà..

Î×ÅÐÅÄÍÀß ÊÎÍ-
ÔÅÐÅÍÖÈß ÐÀÇÐÀ-
ÁÎÒ×ÈÊÎÂ ÈÃÐ
ñ èíäåêñîì 2006 ñîñòî-
èòñÿ â Ìîñêâå, â ãîñòè-
íèöå «Êîñìîñ». Ìåðîï-
ðèÿòèå çàïëàíèðîâàíî ñ
7 ïî 9 àïðåëÿ. Ïî ñëóõàì
âñå âûñòàâî÷íûå ïàâèëü-
îíû óæå âûêóïëåíû ðîñ-
ñèéñêèìè êîìïàíèÿìè.

INDEPENDENT
MAGAZINES (UK)
LIMITED ïîäàëà â ñóä
íà Digital Jesters, îáâèíèâ
åå â òîì, ÷òî òà íå îòäàåò
äåíåã, ïîëó÷åííûõ â êà-
÷åñòâå çàéìà îò èñòöà.
Òàêæå ïîñëåäíèé ïûòàåò-
ñÿ äîêàçàòü, ÷òî DJ â íàñ-
òîÿùåå âðåìÿ íàõîäèòñÿ
íà ãðàíè áàíêðîòñòâà. 
Â ýòèõ âîïðîñàõ è ïðè-
äåòñÿ ðàçáèðàòüñÿ ñóäó.

ÊÎÐÎÒÊÎÈÃÐÛ ÄÅÉÑÒÂÈÒÅËÜÍÎ 
ÑÂÎÄßÒ Ñ ÓÌÀ

ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ |

XBOX 360 ÓÆÅ Ñ ÍÀÌÈ

Ï åðâûå äåìî-þíèòû ñ èãðàìè äëÿ Xbox 360 ïîÿâèëèñü â ìàãàçèíàõ àìå-
ðèêàíñêîé ñåòè Wal-Mart. Ïîñåòèòåëè óæå ñåé÷àñ ìîãóò ïîãîíÿòü ïðèê-

ëþ÷åí÷åñêóþ èãðó Kameo: Elements of Power, øóòåð ïî ìîòèâàì Âòîðîé ìè-
ðîâîé Call of Duty 2 è çðåëèùíûé áîåâèê Peter Jackson�s King Kong. Ñòåíäû
îáîðóäîâàíû òåëåâèçîðàìè Samsung, ïîääåðæèâàþùèìè ñòàíäàðò HDTV,
ïîýòîìó âñå ãðàôè÷åñêèå ïðåëåñòè êîíñîëè íîâîãî ïîêîëåíèÿ ìîæíî îöå-
íèòü â ïîëíîé ìåðå. Ñòîèìîñòü òàêèõ òåëåâèçîðîâ âû ìîæåòå ëåãêî óçíàòü
ñàìè, ïîáðîäèâ ïî èíòåðíåò-ìàãàçèíàì, òîðãóþùèì âèäåîòåõíèêîé. 
Íàïîìíèì, ÷òî ïðèñòàâêà ñòàðòóåò â ÑØÀ 22 íîÿáðÿ ýòîãî ãîäà. Êîãäà âû
áóäåòå ÷èòàòü ñëåäóþùèé íîìåð «ÑÈ», îíà óæå áóäåò â ïðîäàæå. 





ÍÎÂÎÑÒÈ || Äìèòðèé Êîëãàíîâ /kolgdim@mail.ru/ | |

ÂÑÅÃÎ ËÈØÜ ÇÀ
ÏÅÐÂÛÅ ÍÅÄÅËÈ
ñ ìîìåíòà ðåëèçà íîâî-
ãî CG-ôèëüìà îò Square
Enix Final Fantasy:
Advent Child áûëî ïðî-
äàíî áîëåå 700 òûñ. êî-
ïèé ýòîãî ïðîåêòà. 
Òàêèì îáðàçîì, ôèðìå
âñå-òàêè óäàëîñü äîêà-
çàòü, ÷òî ïîäîáíûå
ôèëüìû èìåþò ïðàâî
íà ñóùåñòâîâàíèå è
âïîëíå ìîãóò îêóïèòü
ñâîþ ðàçðàáîòêó.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÊÊ îîëëóóììááèèééññêêèèéé ññóóää ääîîêêààççààëë ââññååìì,, ÷÷òòîî ïïèèððààòòññòòââîî �� ýýòòîî ííåå
øøóóòòêêàà,, ïïððèèããîîââîîððèèââ ííååêêîîããîî ÄÄààøøååëëÿÿ ÏÏîîííññàà ääåå ËËååîîííàà,, ççàà-

ííèèììààââøøååããîîññÿÿ ííååççààêêîîííííûûìì ððààññïïððîîññòòððààííååííèèååìì ííååëëèèööååííççèèîîíí-
ííîîããîî ññîîôôòòàà,, êê ââûûïïëëààòòåå øøòòððààôôàà ââ ððààççììååððåå $$11..1155 ììëëíí..,, 
àà òòààêêææåå êê òòððååìì ããîîääààìì èè ääååññÿÿòòèè ììååññÿÿööààìì ëëèèøøååííèèÿÿ ññââîîááîîääûû..
ÏÏîîññëëåå ââûûõõîîääàà èèçç òòþþððüüììûû ççàà ååããîî ææèèççííüüþþ ááóóääóóòò ïïððèèññòòààëëüüííîî
ííààááëëþþääààòòüü ååùùåå ââ òòåå÷÷ååííèèåå ääââóóõõ ëëååòò.. ÇÇàà ââååññüü ïïååððèèîîää ññââîîååéé
ííååççààêêîîííííîîéé ääååÿÿòòååëëüüííîîññòòèè ääåå ËËååîîíí ççààððààááîîòòààëë ââññååããîî $$119922
òòûûññ.. ÄÄààøøååëëÿÿ óóææåå ññóóääèèëëèè ççàà ààííààëëîîããèè÷÷ííîîåå ííààððóóøøååííèèåå ççààêêîî-
ííàà ââ 22000011 ããîîääóó,, ííîî òòîîããääàà ååììóó óóääààëëîîññüü îîòòääååëëààòòüüññÿÿ ëëèèøøüü
ññòòððîîããèèìì ââûûããîîââîîððîîìì.. ÑÑððààççóó ïïîîññëëåå îîááúúÿÿââëëååííèèÿÿ ððååøøååííèèÿÿ ññóó-
ääàà ÄÄóóããëëààññ ËËååââååííøøòòååééíí,, ïïððååççèèääååííòò EEnntteerrttaaiinnmmeenntt SSooffttwwaarree
AAssssoocciiaattiioonn,, ççààÿÿââèèëë ññëëååääóóþþùùåååå:: ««ÏÏððèèããîîââîîððûû,, ïïððèèââîîääÿÿùùèèåå êê
ññååððüüååççííûûìì ññððîîêêààìì,, ÿÿññííîî ääààþþòò ïïîîííÿÿòòüü ïïèèððààòòààìì,, ÷÷òòîî ââîîððîî-
ââààòòüü èèííòòååëëëëååêêòòóóààëëüüííóóþþ ññîîááññòòââååííííîîññòòüü �� ññååððüüååççííîîåå ïïððååññ-
òòóóïïëëååííèèåå,, êêîîòòîîððîîåå êêààððààååòòññÿÿ ïïîî ââññååéé ññòòððîîããîîññòòèè ççààêêîîííàà»».. 

È çäàòåëüñòâî Crave � íå èç òåõ,
÷òî ÷àñòî ïîïàäàþò â íîâîñòè

èãðîâîãî áèçíåñà. Åñëè íåñêîëüêî
ëåò íàçàä îíî âûïóñêàëî õîòü êàêèå-
òî ïðèëè÷íûå èãðû (íàïðèìåð, ñåðè-
àë Tokyo Xtreme Racer), òî íà ïîñ-
ëåäíþþ E3 ïðèâåçëî ëèøü ñèìóëÿ-
òîð ïîêåðà è êâåñò ïî ìîòèâàì Áèá-
ëèè. Íî øòóêà â òîì, ÷òî èçäàòåëüñ-
êàÿ äåÿòåëüíîñòü � ëèøü âåðøèíà
àéñáåðãà. Îñíîâíîé áèçíåñ Crave �
ðàñïðîñòðàíåíèå èãð; êîìïàíèÿ ñîò-
ðóäíè÷àåò ñ áîëåå ÷åì 30 òûñÿ÷àìè

òî÷åê â ïðåäåëàõ ÑØÀ, åå êëèåíòû �
ñåòè Toys�R�Us, GameStop, Best Buy,
Sam�s Club, Costco, Target è KoB
Toys. Âûðó÷êà Crave çà ïîñëåäíèé
ãîä ñîñòàâèëà 239 ìëí. äîëëàðîâ.
Ðóêîâîäñòâî îáåèõ êîìïàíèé ñ÷èòà-
åò, ÷òî ñëèÿíèå ïîìîæåò èì ðàñøè-
ðèòü îáà áèçíåñà � è èãðîâîé, è ìó-
çûêàëüíûé. À ìû íàäååìñÿ íà òî,
÷òî ó Crave òåïåðü ïîÿâÿòñÿ äåíüãè
íà èçäàíèå íîâûõ ÷àñòåé Tokyo
Xtreme Racer, êîòîðûå ïîêà, óâû,
äîñòóïíû ëèøü â ßïîíèè.

Àìåðèêàíñêîå îòäåëåíèå
Nintendo çàêëþ÷èëî ñîãëàøåíèå
ñ McDonald�s î ïðåäîñòàâëåíèè
âëàäåëüöàì DS áåñïëàòíîãî
äîñòóïà â Ñåòü ÷åðåç Wi-Fi.

CRAVE ÊÓÏËÅÍÀ

DS Â ÑÅÒÈ

Ð åñòîðàíû McDonald�s óæå ñåé÷àñ ïðåä-
ëàãàþò óñëóãè ïî äîñòóïó â Èíòåðíåò,

îäíàêî çà ýòî íåîáõîäèìî âûëîæèòü îïðåäåëåí-
íóþ ñóììó. Âëàäåëüöàì DS îí äîñòàíåòñÿ áåñïëàòíî. 
Äëÿ Nintendo òàêàÿ âîçìîæíîñòü æèçíåííî âàæíà.
Âåäü 14 íîÿáðÿ â ÑØÀ ñòàðòóåò ñîáñòâåííî ñåðâèñ
Wi-Fi äëÿ DS � îäíîâðåìåííî ñ Mario Kart DS, ïåð-
âîé èãðîé, ïîääåðæèâàþùåé ñåòåâîé ðåæèì. 25 íî-
ÿáðÿ ýòî çíàìåíàòåëüíîå ñîáûòèå ïðîèçîéäåò â 

Åâðîïå. Çàòåì âûéäåò åùå íåñêîëüêî èãð ñ îí-
ëàéí-ðåæèìîì � Metroid Prime Hunters, Animal

Crossing: Wild World è Tony Hawk�s American
SK8Land. Ïîêà íåÿñíî, ïîÿâèòñÿ ëè áåñïëàò-

íûé Wi-Fi äëÿ DS â åâðîïåéñêèõ ðåñòîðà-
íàõ ñåòè MacDonald�s.
Ê ñëîâó, PSP óæå äàâ-

íûì-äàâíî ïîçâîëÿåò
âûõîäèòü â Ñåòü, à â ñåí-

òÿáðå, ñ ðåëèçîì ïðîøèâêè
2.0, ïîÿâèëñÿ è îôèöèàëü-

íûé âåá-áðàóçåð. Ïîýòîìó
Nintendo ñî ñâîèì DS â ýòîì ñåã-

ìåíòå ðûíêà íàõîäèòñÿ â ïîëîæåíèè äîãîíÿþùåãî.

ÏÈÐÀÒÀÌ � ÁÎÉ!

Ñèìâîë ïïî-
ïóëÿðíîé ññåòè
áåñïëàòíûõ
òóàëåòîâ òòå-
ïåðü ïïîääåð-
æèâàåò
Nintendo DS.

Ìóçûêàëüíàÿ êîìïàíèÿ îòâàëèëà $72 ìëí. çà êðóïíîãî 
àìåðèêàíñêîãî äèñòðèáüþòîðà èãð.
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Îôèöèàëüíî ïîäòâåðæäåí ôàêò, ÷òî â PS3 áóäåò âñòðîåíà ïðîã-
ðàììà «ðîäèòåëüñêîãî êîíòðîëÿ», ïîçâîëÿþùàÿ îãðàäèòü äåòåé
îò íå ïîäõîäÿùèõ èì ïî âîçðàñòó ðàçâëå÷åíèé.

SONY ÇÀÙÈÒÈÒ ÄÅÒÅÉ

Í à äíÿõ â ïðàâèòåëüñòâå Òîêèî è íåñêîëüêèõ äðóãèõ ÿïîíñêèõ ïðå-
ôåêòóð îáñóæäàëèñü äåéñòâèÿ ïî óëó÷øåíèþ ñèñòåìû îöåíêè èãð 

è êîíòðîëÿ çà èñïîëíåíèåì ýòèõ ðåêîìåíäàöèé ïðîäàâöàìè äèñêîâ.
Sony, êàê è äðóãèå êðóïíåéøèå èçäàòåëüñòâà è ñåòè ðàñïðîñòðàíåíèÿ,
ñîãëàñèëàñü ñ íåîáõîäèìîñòüþ òàêèõ äåéñòâèé. Ïðàâäà, Sony ñ÷èòàåò, 
÷òî äîñòàòî÷íî âñòðîèòü â èãðîâîå æåëåçî ôóíêöèè óïðàâëåíèÿ êîíòåíòîì è
òåì ñàìûì âîçëîæèòü âñþ îòâåòñòâåííîñòü íà ðîäèòåëåé. Îíè äîëæíû ñàìè
ðåøàòü, êàê áóäóò ðàçâëåêàòüñÿ èõ äåòè. Ðóêîâîäñòâî êîìïàíèè íàïîìíèëî,
÷òî â PSP ýòî óæå ðåàëèçîâàíî, à â PS3 âîçìîæíîñòè ïî êîíòðîëþ áóäóò
åùå áîëåå ãèáêèìè è âñåîáúåìëþùèìè. Ê ñëîâó, parental lock ïðèñóòñòâóåò
äàæå â PS2 � åñòü âîçìîÿæíîñòü çàêðûòü ïàðîëåì ïðîñìîòð DVD ñ ïîðíîã-
ðàôè÷åñêèìè ôèëüìàìè. Åñëè ýòà èäåÿ áóäåò ïåðåíåñåíà è íà èãðû, òî ïîñ-
ëåäñòâèÿ ìîãóò áûòü âåñüìà ñåðüåçíûìè. Ïðåäñòàâüòå ñåáå, íàïðèìåð, ÷òî
ðîäèòåëè çàïðåùàþò ãåéìåðó çàïóñêàòü äèñêè ñ ðåéòèíãîì Mature. Óñòàíî-
âèëè ïàðîëü � è âñå. Ðóêîâîäñòâî Microsoft òàêæå íå ñîáèðàåòñÿ èãíîðèðî-
âàòü ïðîáëåìó. Ðîäèòåëè ñìîãóò ëåãêî îãðàíè÷èòü äîñòóï ê èãðàì ñ íåïîäî-
áàþùèì ðåéòèíãîì, à òàêæå îòêëþ÷èòü âîçìîæíîñòü âûõîäà â Xbox Live.
Íàïðîòèâ, ðàçðàáîò÷èêè è èçäàòåëè îòíåñëèñü ê íîâîââåäåíèÿì ñ
îïàñêîé. Éîèòè Âàäà èç Square Enix ïðèçâàë çàêîíîäàòåëåé ê îñòîðîæíîñ-
òè � ïî åãî ñëîâàì, «äî ñèõ ïîð íå äîêàçàíî, ÷òî âèäåîèãðû èìåþò êàêîå-
ëèáî îòíîøåíèå ê äåòñêîé ïðåñòóïíîñòè». Ïðåäñòàâèòåëè Namco òàêæå
óêàçàëè íà íåõâàòêó äîñòîâåðíûõ íàó÷íûõ èçûñêàíèé íà ýòó òåìó.
Íåñîìíåííî, äèñêóññèÿ â ÿïîíñêîì îáùåñòâå ðàçâåðíóëàñü âî ìíîãîì ïîä
âëèÿíèåì ãðîìêèõ ñêàíäàëîâ íà Çàïàäå � ïðåæäå âñåãî, â ÑØÀ. Áóäåì
íàäåÿòüñÿ, ÷òî â Ñòðàíå âîñõîäÿùåãî ñîëíöà íå îáúÿâèòñÿ ñâîé 
Äæåê Òîìïñîí. 





Àêöèè êðóïíîãî àíãëèéñêîãî èçäàòåëüñòâà ïîäîðîæàëè ïî÷òè íà
òðåòü. Ïðè÷èíà � ñëóõè î âîçìîæíîé ïîêóïêå êîìïàíèè êîíêó-
ðåíòàìè.

ÊÒÎ ÊÓÏÈÒ SCI?

F inancial Times è Daily Mail ñîîáùèëè, ÷òî áðèòàíñêîå èçäàòåëüñòâî SCi
Entertainment Group âåäåò ïåðåãîâîðû î âîçìîæíîé ïðîäàæå. Íàïîì-

íèì, ÷òî åùå íå ïðîøëî è ïîëóãîäà ñ òåõ ïîð, êàê ñàìî SCi ïðèîáðåëî
êîìïàíèþ Eidos ïî÷òè çà ïîëòîðû ñîòíè ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ. 
Æóðíàëèñòû ñ÷èòàþò, ÷òî íà SCi çàðÿòñÿ Electronic Arts, Midway, à òàêæå
èíâåñòèöèîííûé ôîíä Apax Partners. Ïðåäñòàâèòåëè èçäàòåëüñòâà ïîäò-
âåðäèëè ôàêò âåäåíèÿ ïåðåãîâîðîâ, íî íå óòî÷íèëè, íà êàêîé ñòàäèè îíè
íàõîäÿòñÿ. Íàïîìíèì, ÷òî SCi êîíòðîëèðóåò íåìàëî ïîïóëÿðíûõ òîðãîâûõ
ìàðîê � Tomb Raider, Championship Manager, Hitman, Deus Ex è
Carmageddon. Áîëüøàÿ èõ ÷àñòü äîñòàëàñü ïî íàñëåäñòâó îò Eidos.
Ñîáñòâåííûõ ðàçðàáîòîê ó SCi âñåãäà áûëî íå òàê ìíîãî, è ãåéìåðàì îíè
èçâåñòíû êóäà ìåíüøå (èñêëþ÷àÿ, ðàçâå ÷òî, Carmageddon), íî çàòî êîì-
ïàíèÿ ìîæåò ïîõâàñòàòüñÿ ðàçâèòîé ñåòüþ ðàñïðîñòðàíåíèÿ è óñòîé÷èâûì
ôèíàíñîâûì ïîëîæåíèåì.
Àêöèè êîìïàíèè ïîäîðîæàëè íà 30%, è â ðåçóëüòàòå êàïèòàëèçàöèÿ SCi
âûðîñëà äî 433 ìëí. ôóíòîâ (îêîëî 780 ìëí. äîëëàðîâ). Ïðîãëîòèòü òàêîé
êóñîê ñìîãóò íåìíîãèå, è äàëåêî íå âñå õîòÿò ýòî ñäåëàòü. Electronic Arts â
ñâîå âðåìÿ áûëà î÷åíü çàèíòåðåñîâàíà â ïîêóïêå Eidos, è ìíîãèå òàìîø-
íèå èãðîâûå ñåðèàëû äî ñèõ ïîð âûãëÿäÿò âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíî. Îäíà-
êî èçäàòåëüñòâó íåâûãîäíî ïîêóïàòü SCi öåëèêîì � ñëèøêîì ìíîãèå ïîä-
ðàçäåëåíèÿ ïðèøëîñü áû ñîêðàùàòü çà íåíàäîáíîñòüþ.
Ôîíä Apax Partners äî ñèõ ïðîÿâëÿë èíòåðåñ ëèøü ê ìîáèëüíûì èãðàì, è
âëîæåíèå äåíåã â íå ñàìîå ñòàáèëüíîå èçäàòåëüñòâî SCi äëÿ íîâè÷êà íà
ðûíêå � õîä ðèñêîâàííûé. Âïðî÷åì, ìû ìîæåì ëèøü ãàäàòü îá èñòèííûõ
íàìåðåíèÿõ åãî ðóêîâîäñòâà.
Èç âñåõ âàðèàíòîâ íàèáîëåå âåðîÿòíûì ïðåäñòàâëÿåòñÿ Midway. Ñ òåõ ïîð
êàê Ñàìíåð Ðåäñòîóí, ÷ëåí ñîâåòà äèðåêòîðîâ Viacom, ñòàë êðóïíåéøèì
àêöèîíåðîì èãðîâîãî èçäàòåëüñòâà è íàçíà÷èë íà âûñøèå ïîñòû ñâîèõ ëþ-
äåé, îíî ðåçêî ðâàíóëî âïåðåä. Çà ïîñëåäíèå äâà ãîäà Midway ïðèîáðåëà
íåñêîëüêî êðóïíûõ ñòóäèé ðàçðàáîò÷èêîâ â ÑØÀ, îñíîâàëà íåìàëî íîâûõ
èãðîâûõ ñåðèé êëàññà AAA è óïðî÷èëà ñâîå ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå. Îäíà-
êî äî ñèõ ïîð ïî÷òè âåñü áèçíåñ êîìïàíèè ñîñðåäîòî÷åí â ÑØÀ � èìåííî
ïîýòîìó ñåðüåçíûé åâðîïåéñêèé èçäàòåëü âðîäå SCi âûãëÿäèò âåñüìà
ïåðñïåêòèâíûì âëîæåíèåì ñðåäñòâ.
Ìû áóäåì ïðèñòàëüíî ñëåäèòü çà ðàçâèòèåì ñîáûòèé. À íàøè êîëëåãè èç
áðèòàíñêîé ïðåññû íàâåðíÿêà íå ïðåìèíóò ïîæàëîâàòüñÿ íà òî, ÷òî òå-
ïåðü âåñü èãðîâîé áèçíåñ Òóìàííîãî Àëüáèîíà ïîïàäåò â ðóêè èíîñòðàí-
öåâ. Ìîæåò, îíî è ê ëó÷øåìó? 
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ÍÎÂÎÅ ÄÎÏÎËÍÅÍÈÅ
ÄËß WOW

BB lliizzzzaarrdd ààííîîííññèèððîîââààëëàà aadddd-oonn êê WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt ��
WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt:: TThhee BBuurrnniinngg CCrruussaaddee..

ÂÂ ííååìì ããååééììååððààìì ïïððååääëëîîææààòò îîòòïïððààââèèòòüüññÿÿ ííàà ïïððîîññòòîîððûû ííîî-
ââûûõõ êêààððòò,, ððààññêêèèííóóââøøèèõõññÿÿ ííàà ììààòòååððèèêêåå OOuuttllaanndd.. ÊÊððîîììåå òòîî-
ããîî,, ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ääââåå îîððèèããèèííààëëüüííûûåå ððààññûû,, èèçç êêîîòòîîððûûõõ ííààççââààííàà
ïïîîêêàà òòîîëëüüêêîî îîääííàà �� ÊÊððîîââààââûûåå ýýëëüüôôûû ((BBlloooodd EEllvveess)),, îîááèèòòàà-
þþùùèèåå ââ QQuueell��TThhaallaass.. ÏÏîîääííèèììóóòò ïïîîòòîîëëîîêê ððààççââèèòòèèÿÿ ïïååððññîîííàà-
ææååéé �� ññ 6600 ääîî 7700 óóððîîââííÿÿ �� èè ââââååääóóòò ííîîââóóþþ ïïððîîôôååññññèèþþ,,
JJeewweellccrraaffttiinngg)).. ÄÄëëÿÿ ëëþþááèèòòååëëååéé ááûûññòòððîîéé ååççääûû ïïîîÿÿââÿÿòòññÿÿ ííîî-
ââûûåå ââååððõõîîââûûåå ææèèââîîòòííûûåå,, ÷÷òòîî êêîîííåå÷÷ííîî îîááëëååãã÷÷èèòò ââèèððòòóóààëëüü-
ííûûìì ññêêèèòòààëëüüööààìì ïïððîîööååññññ èèññññëëååääîîââààííèèÿÿ ííîîââîîããîî ììààòòååððèèêêàà..
ÍÍààïïîîììííèèìì,, ÷÷òòîî BBlliizzzzaarrdd ççààïïóóññòòèèëëàà WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt ââ ííîî-
ÿÿááððåå 22000044 ããîîääàà,, èè ññ òòååõõ ïïîîðð èèããððàà ññòòààëëàà îîääííîîéé èèçç ññààììûûõõ
ïïîîïïóóëëÿÿððííûûõõ MMMMOORRPPGG ââ ììèèððåå,, îîííàà ííààññ÷÷èèòòûûââààååòò 44..55 ììëëíí..
ïïîîääïïèèññ÷÷èèêêîîââ.. ÄÄààòòàà ððååëëèèççàà TThhee BBuurrnniinngg CCrruussaaddee ïïîîêêàà ííåå
îîááúúÿÿââëëååííàà.. 

ÐÀÑÏÎÇÍÀÂÀÍÈÅ ÒÅÊÑÒÀ ÍÀ DS

ÊÊ ññîîëëèèääííîîììóó ííààááîîððóó ôôóóííêêööèèéé êêààððììààííííîîéé êêîîííññîîëëèè ääîîááààââèèëëààññüü ååùùåå îîääííàà.. NNiinntteennddoo
èè ZZii CCoorrppoorraattiioonn ääîîããîîââîîððèèëëèèññüü îî òòîîìì,, ÷÷òòîî ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ïïîîððòòèèððóóååòò ññââîîþþ òòååõõííîîëëîîããèèþþ

DDeeccuummaa ((ññîîççääààííàà ääëëÿÿ ììîîááèèëëüüííûûõõ òòååëëååôôîîííîîââ èè ÊÊÏÏÊÊ)) ííàà NNiinntteennddoo DDSS.. ÝÝòòîî ïïîîççââîîëëèèòò
ððààççððààááîîòò÷÷èèêêààìì èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü ððààññïïîîççííààââààííèèåå òòååêêññòòàà ââ ññââîîèèõõ èèããððààõõ.. ÐÐåå÷÷üü èèääååòò îî ëëààòòèè-
ííèèööåå,, àà òòààêêææåå êêèèòòààééññêêîîéé èè ÿÿïïîîííññêêîîéé ïïèèññüüììååííííîîññòòèè;; êêèèððèèëëëëèèööàà ííàà DDSS,, óóââûû,, ââððÿÿää ëëèè
ááóóääååòò ïïîîääääååððææèèââààòòüüññÿÿ.. ÍÍèè îîääííîîããîî ïïððîîååêêòòàà ññ ïïîîääääååððææêêîîéé DDeeccuummaa ïïîîêêàà ííåå ççààÿÿââëëååííîî,,
îîääííààêêîî NNiinntteennddoo ííààääååååòòññÿÿ,, ÷÷òòîî ððààççððààááîîòò÷÷èèêêèè ïïððèèììóóòò òòååõõííîîëëîîããèèþþ ííàà óóððàà.. ÎÎññîîááååííííîî
îîííàà ääîîëëææííàà ááûûòòüü ââîîññòòððååááîîââààííàà ââ ññååððèèààëëåå BBrraaiinn TTrraaiinniinngg,, èèññêêëëþþ÷÷èèòòååëëüüííîî ïïîîïïóóëëÿÿððííîîìì
ââ ßßïïîîííèèèè èè ääððóóããèèõõ ëëîîããèè÷÷ååññêêèèõõ èèããððààõõ..
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SEGA ÇÀÉÌÅÒÑß ÀÍÈÌÅ

Ã åéìåðàì TMS èçâåñòíî êàê ñîçäàòåëü òåëåñåðèàëà Sonic X, ïîëüçî-
âàâøåãîñÿ ïîïóëÿðíîñòüþ è â ßïîíèè, è â ÑØÀ. Ëîãè÷íî ïðåäïîëî-

æèòü, ÷òî íîâûé âëàäåëåö çàâàëèò ñòóäèþ íîâûìè çàêàçàìè àíèìå ïî
ìîòèâàì èçâåñòíûõ âèäåîèãð îò Sega.
Ó TMS � áîãàòàÿ èñòîðèÿ, ñòóäèÿ ðàáîòàëà ðàíåå íàä ñåðèàëîì Lupin III,
ïîëíîìåòðàæíûìè àíèìàöèîííûìè ôèëüìàìè Detective Conan è Fist of
the North Star. Ëåíò, èìåþùèõ îòíîøåíèå ê èãðàì, òàêæå íåìàëî, 
â èõ ÷èñëå Hamtaro, PoPoLoCrois, Project ARMS è Virtua Fighter.

Ó âîëåííûå èç Gizmondo òîï-ìåíåäæåðû ïî äàííûì ïðåññû ñâÿçàíû ñî
øâåäñêîé ìàôèåé è âîâñþ òðàíæèðÿò ñðåäñòâà êîìïàíèè.

Íàïðèìåð, Ñòåôàí Ýðèêññîí èç Gizmondo Europe óñòàíîâèë ñåáå çàðïëàòó
â òðè ìèëëèîíà äîëëàðîâ è êóïèë àâòîìîáèëü çà ñòî òûñÿ÷ íà ñðåäñòâà
êîìïàíèè. Îäíà èç øâåäñêèõ ãàçåò íàïîìíèëà, ÷òî â 1993 è 1994 ãîäàõ
Ýðèêññîíà îáâèíÿëè â ôèíàíñîâûõ ìàõèíàöèÿõ, è îí ïîëó÷èë äåñÿòü ëåò
òþðüìû. Ñ÷èòàëîñü, ÷òî ñåé äåÿòåëü áûë ñâÿçàí ñ ìàôèîçíûìè ãðóïïèðîâ-
êàìè ãîðîäà Óïñàëû � êàê ðàç òîãî ñàìîãî, ãäå íàõîäèòñÿ îôèñ Gizmondo â
ýòîé ñòðàíå. Åùå ïàðî÷êà áûâøèõ ñîòðóäíèêîâ Gizmondo òàêæå ÿêîáû çàñ-
âåòèëàñü â ïîëèöåéñêèõ îò÷åòàõ. Íàïðèìåð, Éîõàí Ýíàíäåð (ãëàâà ñëóæáû
áåçîïàñíîñòè êîìïàíèè) íàçâàí áîåâèêîì, ñïåöèàëèñòîì ïî âûêîëà÷èâà-
íèþ äîëãîâ è øàíòàæó. Èíòåðåñíî, ÷òî Ýðèêññîí íå ïðîñòî ðàáîòàë â
Gizmondo, íî åùå è âëàäåë ñòóäèåé ðàçðàáîòêè Northern Lights, êîòîðîé áû-
ëî âûäåëåíî $3.5 ìëí. ÿêîáû çà ïîìîùü â ñîçäàíèè èãð Chicane è Colors,
õîòÿ íà ñàìîì äåëå èõ öåëèêîì è ïîëíîñòüþ ñäåëàëè Indie
Studios è Warthog.
Ñåðüåçíî îòíîñèòüñÿ ê ýòîé èñòîðèè íå ñòîèò, ðàçóìå-
åòñÿ. Íî ïîêà Gizmondo ëèøü ïîòåðÿëà ñòî ìèë-
ëèîíîâ äîëëàðîâ íà ñâîåé êîíñîëè è îæèäà-
åò â áëèæàéøåì áóäóùåì óáûòêîâ íà òó
æå ñóììó. Ñèñòåìà íà äíÿõ ñòàðòîâàëà
â ÑØÀ è ïîëüçóåòñÿ òàì «õîðîøèì
ñïðîñîì». ×òî êðîåòñÿ çà ýòèìè ñëîâà-
ìè, ìû óçíàåì áëèæå ê êîíöó ãîäà. 

ÊÎÌÏÀÍÈß SONY
ÑÎÎÁÙÈËÀ Î ÒÎÌ,
÷òî ñ ìîìåíòà ïðîäàæ
èõ íîâîé ïîðòàòèâíîé
êîíñîëè, áûëî ðåàëèçî-
âàíî áîëåå 15 ìëí.
ôèëüìîâ, çàïèñàííûõ íà
íîñèòåëÿõ UMD, ò.å. ïî÷-
òè ïî ïîëòîðà ôèëüìà
íà êàæäóþ ïðîäàííóþ
êîíñîëü. Îáùåå êîëè÷å-
ñòâî êóïëåííûõ èãð äëÿ
PSP äîñòèãëî 19.6 ìëí.
êîðîáîê. Êñòàòè, âñåãî
ñåé÷àñ íà ïëàòôîðìå
íàñ÷èòûâàåòñÿ ÷óòü ìå-
íåå äâóõ ñîòåí èãð.

ÊÎÐÎÒÊÎ

ÁÎÑÑÛ GIZMONDO ÑÂßÇÀÍÛ Ñ ÌÀÔÈÅÉ?

Èçäàòåëüñòâî Sega Sammy Holdings ïðèîáðåëî êîíòðîëüíûé 
ïàêåò àêöèé ñòóäèè TMS Entertainment.
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Æóðíàëèñòû ïîðòàëà IGN ïîïðîñèëè èçâåñòíûõ
ÿïîíñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ èãð ïîäåëèòüñÿ ñâîèì
ìíåíèåì î êîíòðîëëåðå Revolution.

À ×ÒÎ ÂÛ ÄÓÌÀÅÒÅ 
Î REVOLUTION?

Ê åí Ñóãèìîðè (Game Freak, àðò-äèðåêòîð Pokemon; íà
ôîòî � ñïðàâà) ñ÷èòàåò, ÷òî ìíîãèõ ïîòåíöèàëüíûõ ãåéìå-

ðîâ îòïóãèâàþò èãðû èç-çà ñëèøêîì áîëüøîãî êîëè÷åñòâà êíî-
ïîê íà äæîéïàäå � èì ñëîæíî ðàçîáðàòüñÿ â óïðàâëåíèè. Ýòà
ìûñëü äàëåêî íå íîâà, îäíàêî Nintendo ïðîÿâèëà áîëüøóþ
ñìåëîñòü, âîïëîòèâ èäåè óïðîùåíèÿ êîíòðîëëåðîâ â æèçíü. 
À âîò Ìàñàõèðî Ñàêóðàé (Sora, ðàíåå ðàáîòàë íàä Kirby, Smash
Brothers è Meteos) áåñïîêîèòñÿ î òîì, êàê áû ñòðåìëåíèå
Nintendo óïðîñòèòü óïðàâëåíèå íå ïðèâåëî ê îáðàòíîìó. È íà-
ïîìèíàåò, ÷òî íåìàëî èãð äëÿ DS èñïîëüçóþò îäíîâðåìåííî è
îáû÷íûå êíîïêè, è ñòèëóñ � ýòî ëåãêî ìîæåò çàïóòàòü ãåéìåðà. 
Êîèòè Ñóäà (ïðåçèäåíò Grass Hopper Interactive, ðàçðàáîò÷èê
Killer 7) ïîæàëîâàëñÿ íà òî, ÷òî åìó Revolution òàê è íå ïîêà-
çàëè, è äîáàâèë, ÷òî óæå ïîäãîòîâèë ïëàí ïî ñîçäàíèþ ïðî-
åêòà äëÿ íîâîé êîíñîëè. «ß ïðîñòî îáÿçàí ýòî ñäåëàòü!» �
äîáàâèë îí. Òîñèõèðî Íàãîñè (Sega, F-Zero GX/AX è Super
Monkey Ball) è Òîðó Èâàòàíè (Namco, Pac-Man) ñîøëèñü íà
òîì, ÷òî Revolution áðîñàåò â äðîæü ëþáîãî ðàçðàáîò÷èêà,
êîíòðîëëåð è äæîéïàä ïîçâîëÿò èì ýêñïåðèìåíòèðîâàòü ñ
íîâûìè èäåÿìè è æàíðàìè. Õèðîíîáó Ñàêàãóòè (íà ôîòî �
ñëåâà) ñ÷èòàåò, ÷òî Revolution îòëè÷íî ïðîäîëæàåò èäåè
DS � êîíòðîëëåðîì òîæå ìîæíî «êàñàòüñÿ ýêðàíà». 

ßñóõèðî Âàäà (Marvelous Interactive, ñîçäàòåëü Harvest
Moon) íàñòðîåí áîëåå ñêåïòè÷åñêè. Åìó íðàâèòñÿ âíåø-
íèé âèä êîíòðîëëåðà, íî îí ïîêà íå î÷åíü ïîíèìàåò, êà-
êàÿ îò íåãî ìîæåò áûòü ïîëüçà. Ïî åãî ñëîâàì, ýòî î÷åíü
çàáàâíàÿ èãðóøêà äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ. Èäåè ïðèõîäÿò â ãî-
ëîâó îäíà çà äðóãîé, èõ âåñåëî îáñóæäàòü, íî âîïëîòèòü 
â æèçíü â íàñòîÿùåì, ñåðüåçíîì ïðîåêòå äîñòàòî÷íî
ñëîæíî. Âïðî÷åì, îí ãîòîâ ïðèíÿòü áðîøåííûé Nintendo
âûçîâ. Òàêàíîáó Òåðàäà (Banpresto, ïðîäþñåð ñåðèàëà
Super Robot Wars) òàêæå ñëåãêà ðàçî÷àðîâàí. Îí îæèäàë
îò Nintendo áîëüøåãî (íàâåðíîå, îí âèäåë íàø êîìèêñ 
î áàíàíàõ Ìèÿìîòî. � Ïðèì. ðåä.). Òåðàäà, îäíàêî, íàäå-
åòñÿ, ÷òî çà ñ÷åò ðàñøèðåíèé ê êîíòðîëëåðó ìîæíî áóäåò
ñèëüíî óâåëè÷èòü åãî ïîòåíöèàë. Íàïðèìåð, ñäåëàòü øó-
òåð äëÿ äâîèõ ãåéìåðîâ, ãäå êàðòèíêà âîâñå íå áóäåò âû-
âîäèòüñÿ íà òåëåâèçîð.
Êàê âèäèòå, îòðèöàòåëüíî ê èííîâàöèè îò Nintendo íèêòî
íå îòíîñèòñÿ. Íî, óâû, ýòî ìàëî ÷òî çíà÷èò. Ïðàêòèêà ïî-
êàçûâàåò: ïðåäñòàâèòåëè èãðîâûõ êîìïàíèé ðåäêî ïîçâî-
ëÿþò ñåáå îòðèöàòåëüíûå âûñêàçûâàíèÿ â àäðåñ íîâîãî
æåëåçà, ÷òî íå ìåøàåò èì îòêàçûâàòüñÿ çàíèìàòüñÿ ðàç-
ðàáîòêîé ïðîåêòîâ ïîä íåãî. 

ÍÅÎÁÛ×ÍÎÅ ÏÐÈ-
ÌÅÍÅÍÈÅ ÔÈÇÈ-
×ÅÑÊÎÌÓ ÄÂÈÆÊÓ
PHYSX ÎÒ AGEIA
íàøëà êîìïàíèÿ
ChessBase. Êàê îêàçà-
ëîñü, åãî ìîæíî èñ-
ïîëüçîâàòü â èãðå ïðî
øàõìàòû. Êàêèì îáðà-
çîì � ïîêà íåïîíÿòíî.
Óçíàòü îáî âñåì ïîä-
ðîáíåå è ëè÷íî îçíàêî-
ìèòüñÿ ñ ïðîåêòîì
ìîæíî áóäåò óæå â íî-
ÿáðå ýòîãî ãîäà. 

Â ßÍÂÀÐÅ Capcom
âûïóñòèò â ßïîíèè
Biohazard: Deadly Silence
(Resident Evil: Deadly
Silenct) äëÿ Nintendo DS �
ïîðò ïåðâîãî Resident Evil
ñ PS one. Îáåùàþò ñîõðà-
íèòü âñòóïèòåëüíûé ðî-
ëèê ñ æèâûìè àêòåðàìè,
ñèëüíî óëó÷øèòü óïðàâ-
ëåíèå, äîáàâèòü ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì è ìíîãî äðóãèõ
áîíóñîâ.

ÈÃÐÀ DYNASTY
WARRIORS 4 â ñêî-
ðîì âðåìåíè ïîÿâèòñÿ
è íà PC. Ðåëèç íàìå-
÷åí  íà âòîðóþ íåäåëþ
äåêàáðÿ òåêóùåãî ãî-
äà. Íàïîìíèì, ÷òî íà
êîíñîëÿõ ïðîåêò ïîÿ-
âèëñÿ åùå â 2003 ãîäó
è, íåñìîòðÿ íà ïîâû-
øåííîå ðàçðåøåíèå,
âðÿä ëè ñìîæåò êîíêó-
ðèðîâàòü ñ ñîâðåìåí-
íûìè êîìïüþòåðíûìè
èãðàìè.

ÊÎÌÏÀÍÈß
MICROSOFT ÂÍÎÂÜ
ÏÐÈÁÅÃËÀ ê ìåòîäó
àëüòåðíàòèâíîé ðåêëà-
ìû â êà÷åñòâå ñïîñîáà
ðàñêðóòêè Xbox 360. Íà
ýòîò ðàç íà ñàéòå
http://hex168.com ðà-
çûãðûâàåòñÿ 360 êîíñî-
ëåé íîâîãî ïîêîëåíèÿ.

ÊÎÐÎÒÊÎ

26 íîÿáðÿ â òîëüêî ÷òî ðåêîíñòðóèðîâàííîì ðàçâëåêàòåëüíîì
öåíòðå «Ðîëë Õîëë» ñîñòîèòñÿ ìåãà-party, ïîñâÿùåííàÿ èã-

ðå «Íî÷íîé äîçîð». Âïåðâûå íàø èçäàòåëüñêèé äîì ðåøèë ïðî-
âåñòè òåìàòè÷åñêóþ âå÷åðèíêó òàêîãî ìàñøòàáà äëÿ âàñ, äîðîãèå
÷èòàòåëè. Åñëè ðàíüøå ìû ïðåäëàãàëè âàì ïðèíÿòü ó÷àñòèå â
íåïðîñòûõ êîìïüþòåðíûõ òóðíèðàõ, òî íà ñåé ðàç ïðèãëàøàåì
ïðîñòî îòäîõíóòü, ïîîáùàòüñÿ, îòîðâàòüñÿ íà äèñêîòåêå è âûèã-
ðàòü ìàññó ïðèçîâ. Ïîìîãàþò â ñòîëü íåïðîñòîì äåëå íàøè
äðóçüÿ � êîìïàíèè Nival è «Íîâûé äèñê», ñîçäàâøèå èãðó «Íî÷-
íîé äîçîð», Gigabyte Technology, ñ óäîâîëüñòâèåì ó÷àñòâóþùàÿ
âî âñåõ íàøèõ ìåðîïðèÿòèÿõ, ïðîèçâîäèòåëè ñòèëüíîé îäåæäû
Termit è êëàññíûõ íàóøíèêîâ Beyerdinamic. 
Â ýòîò âå÷åð âñå ãîñòè ïîïàäóò ëèáî â ñòàí Ñâåòëûõ, ëèáî Òåìíûõ
ñèë. È â òå÷åíèå âñåãî äåéñòâà áóäóò âûÿñíÿòü êòî ñèëüíåå. Ìû ïîä-
ãîòîâèëè íåïðîñòûå, íî âåñåëûå èñïûòàíèÿ, à íàøè ïàðòíåðû � 
îòëè÷íûå ïðèçû è ñþðïðèçû. Ñïåöèàëüíî äëÿ ýòîé âå÷åðèíêè Termit
ñîâìåñòíî ñî ñòóäèåé Ìóëüò.ðó ãîòîâÿò ìóëüòôèëüì, ïîñâÿùåííûé
«Íî÷íîìó äîçîðó». Ïîêà æå íà ñàéòå www.termitstyle.ru ìîæíî îçíà-
êîìèòüñÿ ñ äðóãèìè çàáàâíûìè ìóëüòàìè, ïîäãîòîâëåííûì Termit ñ
Îëåãîì Êóâàåâûì (ñîçäàòåëåì Ìàñÿíè). Êðîìå òîãî, íà ñàìîé âå÷å-
ðèíêå ó âàñ áóäåò øàíñ ïîïîëíèòü ñâîé ãàðäåðîá ìîäíîé îäåæäîé
Termit. À ÷òîáû âûèãðàòü êëåâûå íàóøíèêè îò Beyerdinamic íóæíî
áóäåò ïðîÿâèòü âñå ñâîè ìóçûêàëüíûå ñïîñîáíîñòè. 
Êîìïàíèÿ Depo Computers ðàçûãðàåò íà âå÷åðèíêå ìîùíûé
êîìïüþòåð. Êàêèì îí áóäåò � çàâèñèò îò âàñ. Íà ñàéòå
http://www.depo.ru èäåò âûáîð êîíôèãóðàöèè êîìïüþòåðà, êîòîðûé
äîñòàíåòñÿ ïîáåäèòåëþ. Òàì æå ìîæíî ïîó÷àñòâîâàòü â êîíêóðñå
è âûèãðàòü ïðèçû. È ýòî åùå íå âñå. Ãåíåðàëüíûé ñïîíñîð ìåðîï-
ðèÿòèÿ êîìïàíèÿ Gigabyte ãîòîâèò ìíîãî÷èñëåííûå ïîäàðêè. 
Íî íå îäíèìè ïîäàðêàìè ìû áóäåì óäèâëÿòü âàñ â ýòîò âå÷åð!
Êîìïàíèÿ Nival è «Íîâûé äèñê» ðàññêàæóò íåìàëî èíòåðåñíûõ
ñëó÷àåâ, ïðîèçîøåäøèõ âî âðåìÿ ñîçäàíèÿ èãðû «Íî÷íîé äîçîð»,
êîòîðàÿ âîò óæå íåñêîëüêî ìåñÿöåâ äåðæèòñÿ íà âåðøèíå ÷àðòîâ
ïðîäàæ â Ðîññèè. Ïî÷åòíûì ãîñòåì ïðàçäíèêà ñòàíåò Ñåðãåé
Ëóêüÿíåíêî, àâòîð êíèãè î Äîçîðàõ è áîëüøîé ïî÷èòàòåëü êîìïü-
þòåðíûõ èãð.
Çàâåðøèòñÿ âå÷åðèíêà äèñêîòåêîé è âûñòóïëåíèåì Æàííû Ôðèñ-
êå, êîòîðàÿ ñûãðàëà ðîëü âàìïèðøè â ïåðâîé è âòîðîé ÷àñòè
ôèëüìà «Íî÷íîé äîçîð». 
Ïðèõîäèòå � áóäåò âåñåëî! Ïîïàñòü íà party âû ìîæåòå äâóìÿ
ñïîñîáàìè � âûðåçàòü êóïîí èç ïðîøëîãî íîìåðà æóðíàëà è
ïðèéòè ñ íèì â «Ðîëë Õîëë» (ñ 22.00 äî 24.00 ÷àñîâ) èëè æå
ïðîñòî êóïèòü áèëåò. 

ÍÀÁÎÐ Â ÒÅÑÒÎÂÓÞ ÃÐÓÏÏÓ

Å
ññëëèè ââûû õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ããëëààââííûûéé ððååääààêêòòîîðð ææääààëë èèììååííííîî ââààøøååéé îîööååííêêèè òòîîããîî èèëëèè èèííîîããîî ììààòòåå -

ððèèààëëàà!!  ÅÅññëëèè õõîîòòèèòòåå,,  ÷÷òòîîááûû ïïððèè ïïîîääããîîòòîîââêêåå îî÷÷ååððååääííîîããîî ííîîììååððàà èèççääààííèèÿÿ óó÷÷èèòòûûââààëëîîññüü èè ââàà -

øøåå ììííååííèèåå!!  ÓÓ ââààññ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïððèèííÿÿòòüü óó÷÷ààññòòèèåå ââ ññîîççääààííèèèè ññââîîååããîî ëëþþááèèììîîããîî ææóóððííààëëàà..

ÏÏððååääëëààããààååìì ââààìì ïïîîììîî÷÷üü ââ ððààááîîòòåå òòååññòò-ããððóóïïïïûû ««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»..  ××òòîî ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ííóóææííîî?? ÏÏððîîññòòîî

ççààééòòèè ííàà ññààééòò  hhtt ttpp :: // //wwwwww.. tteessttggrroouuppss.. rruu èè ïïîîññëëåå ððååããèèññòòððààööèèèè ççààïïîîëëííèèòòüü ïïððååääëëîîææååííííûûåå ààííêêååòòûû..

ÊÊààææääààÿÿ ããððóóïïïïàà ððààááîîòòààååòò  ââ òòåå÷÷ååííèèåå 66 ììååññÿÿööååââ..  ÏÏîî èèòòîîããààìì ððààááîîòòûû ññààììûûåå ààêêòòèèââííûûåå ïïîîëëóó÷÷ààòò  

ïïààììÿÿòòííûûåå ïïîîääààððêêèè îîòò  ððååääààêêööèèèè èè ââîîççììîîææííîîññòòüü ïïîîÿÿââèèòòüüññÿÿ ííàà ññòòððààííèèööààõõ ííààøøååããîî èèççääààííèèÿÿ!!  

ÍÍààìì îî÷÷ååííüü ââààææííîî ââààøøåå ììííååííèèåå..  ÄÄààââààééòòåå ääååëëààòòüü ææóóððííààëë ââììååññòòåå!!  

ÂÑÒÐÅ×ÀÅÌÑß Â ÑÓÌÐÀÊÅ! 





Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.11 Aeon FFlux Majesco Åâðîïà
15.11 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
15.11 Rogue TTrooper SCi ÑØÀ
17.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Blazing AAngels: SSquadrons oof WWWII Ubisoft Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Half-LLife 22 VU GGames Åâðîïà
18.11 LMA MManager 22006 Codemasters Åâðîïà
18.11 Samurai SShodown VV SNK PPlaymore ÑØÀ
18.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
18.11 Shrek SSuperSlam Activision Åâðîïà
21.11 The WWarriors Rockstar Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 NBA 22K6 Take-TTwo Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 NHL 22K6 Take-TTwo Åâðîïà
25.11 Ski RRacing 22006 Deep SSilver Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The MMatrix: TThe PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
29.11 Crime LLife: GGang WWars Konami ÑØÀ
29.11 DMZ NNorth KKorea VU GGames ÑØÀ
01.12 Outlaw CChopper VU GGames ÑØÀ
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
01.01 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
01.01 Full SSpectrum WWarrior: TTen HHammers THQ ÑØÀ
31.01 Bad DDay LL.A. Enlight ÑØÀ
01.02 Black Electronic AArts ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
01.03 Roll CCall SCi ÑØÀ
01.03 Splinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
01.03 TimeShift Atari ÑØÀ

XBOX
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15.11 Pac-MMan WWorld 33 Namco ÑØÀ
15.11 Tom CClancy's GGhost RRecon 

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Mario SSmash FFootball Nintendo Åâðîïà
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Pokemon XXD: GGale oof DDarkness Nintendo Åâðîïà
18.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
18.11 Shrek SSuperSlam Activision Åâðîïà
25.11 Gun Activision Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft Åâðîïà
06.12 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ
09.12 Battalion WWars Nintendo Åâðîïà
01.02 StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
03.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
10.02 Chicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
01.04 Splinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ

PLAYSTATION 2

ÄÎÆÄÀËÈÑÜ?

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, GC, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Activision

Êëîí Grand Theft Auto îáçàâåäåòñÿ
ïðîäîëæåíèåì. Ìû î íåì ïèñàëè âñåãî ÷óòü-÷óòü
ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè÷èíå � èçäàòåëü óæ î÷åíü
íåîõîòíî äåëèòñÿ èíôîðìàöèåé. Òàê ÷òî èëè èãðà
íå âûéäåò â ñðîê, èëè åå êà÷åñòâî îêàæåòñÿ
íåïðèåìëåìûì. Õîòåëîñü áû îøèáàòüñÿ. 

TRUE CRIME: NEW YORK CITY

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: GC
ÈÈççääààòòååëëüü:: Nintendo

Îäíà èç ïîñëåäíèõ ïðèëè÷íûõ èãð äëÿ GameCube
â Åâðîïå. Ìàðèî è åãî äðóçüÿ (î íèõ ìû íàïèñàëè
öåëûõ äåñÿòü ñòðàíèö â ýòîì íîìåðå!) ïèíàþò
ìÿ÷èê â ïðèâû÷íîé äëÿ ñåáÿ ìóëüòÿøíîé ìàíåðå.
Âåñåëûé è êðàñèâûé ñèìóëÿòîð ôóòáîëà. 

MARIO SMASH FOOTBALL

Dragon Quest VVIII: Journey oof tthe CCursed KKing |  Äàòó ððåëèçà èèãðû ïïåðåíåñëè!
Ê ññ÷àñòüþ, îîíà ââûéäåò ííà ííåäåëþ ððàíüøå, àà ííå ïïîëóãîäîì ïïîçæå.

Marc EEcko's GGetting UUp: CContents UUnder PPressure  ||  Ìîäíàÿ èèãðà ääëÿ
êëåâûõ ððýïåðîâ ââ îîòïàäíûõ øøìîòêàõ. 

Shrek SSuperSlam  ||  Ðåñëèíã ññ óó÷àñòèåì ããåðîåâ ««Øðåêà». Â èèñïîëíåíèè
ïðèíöåññû ÔÔèîíû îîòëè÷íî ññìîòðèòñÿ.

Êîãäà Dragon Quest VIII âûéäåò â Åâðîïå?
Óâû, íî íè Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King, íè Grandia III äëÿ íàøåãî
ðûíêà ïîêà íå çàÿâëåíû. Ðåöåíçèè ìû íàïèøåì ïî àìåðèêàíñêèì âåðñèÿì.?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

From RRussia WWith
Love
Õîðîøî ááûòü
ñóïåðàãåíòîì ��
êðàñèâûå ääåâóøêè
ðÿäîì òòàê èè ââüþòñÿ.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.11 Aeon FFlux Majesco ÑØÀ
15.11 Dragon QQuest VVIII: 

Journey oof tthe CCursed KKing Square EEnix ÑØÀ
15.11 Neopets: TThe DDarkest FFaerie SCEA ÑØÀ
15.11 Wild AArms AAlter CCode: FF SCEA ÑØÀ
18.11 Battlefield 22: MModern CCombat Electronic AArts Åâðîïà
18.11 Call oof DDuty 22: BBig RRed OOne Activision Åâðîïà
18.11 Dancing SStage MMax Konami Åâðîïà
18.11 From RRussia WWith LLove Electronic AArts Åâðîïà
18.11 NBA 22K6 2K GGames Åâðîïà
18.11 NHL 22K6 2K GGames Åâðîïà
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Ratchet: GGladiator SCEE Åâðîïà
18.11 Soul CCalibur IIII Namco Åâðîïà
25.11 50 CCent: BBulletproof VU GGames Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Shadow tthe HHedgehog Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 True CCrime: NNew YYork CCity Activision Åâðîïà
02.12 Prince oof PPersia: TThe TTwo TThrones Ubisoft ÑØÀ
06.12 Mega MMan XX CCollection Capcom ÑØÀ
12.12 America's AArmy: RRise oof aa SSoldier Ubisoft ÑØÀ
12.12 Gauntlet: SSeven SSorrows Midway ÑØÀ
01.01 Drakengard III Square EEnix ÑØÀ
01.01 Final FFight: SStreetwise Capcom ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Onimusha: DDawn oof DDreams Capcom ÑØÀ
01.01 River KKing: AA WWonderful JJourney Natsume ÑØÀ
01.01 The KKing oof FFighters 22003 SNK PPlaymore Åâðîïà
10.01 Wild AArms 44 Xseed ÑÑØÀ
01.02 Commandos SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Cowboy BBebop Bandai ÑØÀ
01.02 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
01.02 StarCraft: GGhost VU GGames Åâðîïà
01.02 Suikoden VV Konami ÑØÀ
01.02 Teen TTitans Majesco ÑØÀ
01.02 TOCA RRace DDriver 33 Codemasters ÑØÀ
11.02 EyeToy: CChat SCEE Åâðîïà
28.02 24: TThe GGame 2K GGames ÑØÀ
01.03 Beatmania Konami ÑØÀ
01.03 Dirge oof CCerberus: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Grandia IIII Square EEnix ÑØÀ
01.03 Kingdom HHearts III Square EEnix ÑØÀ
01.03 Okami Capcom ÑØÀ
01.03 Splinter CCell 44 Ubisoft ÑØÀ
07.03 Shadow HHearts: FFrom tthe NNew WWorld Xseed ÑÑØÀ
01.04 Bully Rockstar ÑØÀ
01.05 Final FFantasy XXII Square EEnix ÑØÀ
06.05 Phantasy SStar UUniverse Sega ÑØÀ
01.08 Scarface: TThe WWorld IIs YYours VU GGames ÑØÀ

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.11 Karaoke RRevolution PParty Konami ÑØÀ
15.11 Kirby Nintendo ÑØÀ

GAMECUBE
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Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.11 Prince oof PPersia 33 Ubisoft ÑØÀ
15.11 Winx CClub Konami ÑØÀ
17.11 King KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Mario TTennis AAdvance Nintendo Åâðîïà
21.11 Elf BBowling Ignition ÑØÀ
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
02.12 Alien HHominid Zoo DDigital Åâðîïà
02.12 Snood 22: OOn VVacation Zoo DDigital Åâðîïà
04.12 Big MMutha TTruckers Zoo DDigital Åâðîïà
09.12 Dogz Ubisoft Åâðîïà
09.12 Trollz: HHair AAffair Ubisoft Åâðîïà
12.12 Final FFantasy IIV Square EEnix ÑØÀ
16.12 Street RRacing SSyndicate Zoo DDigital Åâðîïà
10.02 Sudoku Mastiff ÑØÀ

GAME BOY ADVANCE

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

18.11 Death JJr. Konami Åâðîïà
18.11 Lord oof TThe RRings: TTactics Electronic AArts Åâðîïà
25.11 Midway AArcade TTreasures: 

Extended PPlay Midway Åâðîïà
25.11 X-MMen LLegends III: RRise oof AApocalypse Activision Åâðîïà
09.12 Dead tto RRights: RReckoning Namco Åâðîïà
09.12 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
09.12 WWE SSmackDown! vvs. RRAW 22006 THQ Åâðîïà
16.12 The SSims 22 Electronic AArts Åâðîïà
01.01 Guilty GGear JJudgment Marvelous ÑØÀ
01.01 Viewtiful JJoe: RRed HHot RRumble Capcom ÑØÀ
03.01 Def JJam: FFight ffor NNY Electronic AArts ÑØÀ
01.02 Advent SShadow Majesco ÑØÀ
01.02 Bounty HHounds Namco ÑØÀ
01.02 Daxter SCEA ÑØÀ
01.02 Mortal KKombat: DDeception UUnchained Midway ÑØÀ
23.02 Monster HHunter PPortable Capcom ÑØÀ
01.03 Metal GGear AAcid 22 Konami ÑØÀ
01.03 Ys: TThe AArk oof NNapishtim Konami ÑØÀ
01.06 Crisis CCore: FFinal FFantasy VVII Square EEnix ÑØÀ

PSP

ÍÀ ÃÎÐÈÇÎÍÒÅ

ÏÏëëààòòôôîîððììàà :: PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: Capcom

Êîìïàíèÿ ðåøèëà îæèâèòü ñâîé êëàññè÷åñêèé
ñåðèàë â æàíðå beat �em up. Ê ñîæàëåíèþ, äåìî-
âåðñèÿ íà âûñòàâêå E3 íàñ ñîâñåì íå âïå÷àòëèëà.
Íåäàâíî èçäàòåëüñòâî îòëîæèëî ðåëèç äî
ñëåäóþùåãî ãîäà. Ìîæåò, äîâåäóò èãðó äî óìà?  

FINAL FIGHT STREETWISE

ÏÏëëààòòôôîîððììàà ::  PC, PS2, Xbox
ÈÈççääààòòååëëüü:: THQ

Ïåðâûé íàñòîÿùèé ñèìóëÿòîð áîåâûõ äåéñòâèé
ïîëüçîâàëñÿ áîëüøèì óñïåõîì äàæå ó ãåéìåðîâ,
äàëåêèõ îò âîåííîé ñëóæáû. Ïðîäîëæåíèå çàÿâëå-
íî óæå äàâíî, íî äàòà ðåëèçà ïîñòîÿííî ïåðåíî-
ñèòñÿ. Áóäåì íàäåÿòüñÿ, ÷òî èçäàòåëü íå ðåøèòñÿ
â èòîãå ñäåëàòü åãî ýêñêëþçèâîì äëÿ Xbox 360. 

FULL SPECTRUM WARRIOR:
TEN HAMMERS

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

À ãäå S.T.A.L.K.E.R.?
Äàòà âûõîäà èãðû â î÷åðåäíîé ðàç ïåðåíåñåíà � ñ ôåâðàëÿ 2006 ãîäà íà åãî
êîíåö. Ìû íå óäèâèìñÿ, åñëè îíà âûéäåò â îäèí äåíü ñ Duke Nukem Forever.?

Suikoden VV ||  Íîâûé «Ñóéêîäåí» ââûéäåò ââ ÑØÀ óóæå ââ ííà÷àëå ññëåäóþùåãî
ãîäà. ÀÀ SSuikoden Tactics íà ääíÿõ îîòïðàâèëñÿ ââ ììàãàçèíû.

24: The Game  ||  Áîåâèê ïïî ììîòèâàì èèçâåñòíîãî ññåðèàëà ââñå ííèêàê ííå
ìîãóò ääîäåëàòü ââ SSCEE. Ïåðñïåêòèâíûé ïïðîåêò, êêñòàòè.

Scarface: The World IIs Yours  II Èãðó îîòëîæèëè ««íà ïïîòîì». ÒÒî ááèøü, ääî
âòîðîé ïïîëîâèíû ññëåäóþùåãî ããîäà. ÏÏîñìîòðèì, ÷÷òî ççà ââåðñèþ ïïðèâåçóò ííà EE3.

Ìû ðåêîìåíäóåì îáðàòèòü íà ýòó èãðó âíèìàíèå.; 
TBA («To Be Announced») îçíà÷àåò, ÷òî äàòà ðåëèçà íå îáúÿâëåíà.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

15.11 Tony HHawk's AAmerican SSk8land Activision ÑØÀ
15.11 Viewtiful JJoe DDouble TTrouble Capcom ÑØÀ
18.11 Peter JJackson's KKing KKong Ubisoft Åâðîïà
18.11 Touch GGolf Nintendo Åâðîïà
22.11 Dragon BBall ZZ: SSupersonic WWarriors 22 Atari ÑØÀ
25.11 Kirby: PPower PPaintbrush Nintendo Åâðîïà
25.11 Sonic RRush Sega Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
28.11 Mario && LLuigi: PPartners iin TTime Nintendo ÑØÀ
02.12 Battles oof PPrince oof PPersia Ubisoft Åâðîïà
02.12 Ford RRacing 33 Zoo DDigital Åâðîïà
05.12 Animal CCrossing: WWild WWorld Nintendo ÑØÀ
09.12 Burnout LLegends Electronic AArts Åâðîïà
20.12 Dragon BBooster Konami ÑØÀ
28.12 Elf BBowling Ignition ÑØÀ
31.12 Guilty GGear DDust SStrikers Majesco GGames Åâðîïà
01.03 Scurge: HHive Orbital ÑØÀ
TBA Metroid PPrime: HHunters Nintendo ÑØÀ

NINTENDO DS

Phantasy Star
Universe
Íåñìîòðÿ ííà îîñòðûå
óøè, ýýòî ííå ýýëüôèéêà.
Phantasy Star �� ííàó÷-
íî-ôôàíòàñòè÷åñêàÿ
RPG, ííå ôôýíòåçèéíàÿ.

Äàòà Èãðà Èçäàòåëü Ðåãèîí

11.11 The MMovies Activision Åâðîïà
15.11 Dynasty WWarriors 44 Koei Åâðîïà
15.11 Space HHack Meridian4 ÑØÀ
15.11 Stubbs tthe ZZombie 

in RRebel WWithout aa PPulse Aspyr Åâðîïà
25.11 Marc EEcko's GGetting UUp: 

Contents UUnder PPressure Atari Åâðîïà
25.11 Need ffor SSpeed MMost WWanted Electronic AArts Åâðîïà
25.11 The CChronicles oof NNarnia: 

The LLion, tthe WWitch, aand tthe WWardrobe Disney IInteractive Åâðîïà
25.11 The EElder SScrolls IIV: OOblivion 2K GGames Åâðîïà
25.11 The MMatrix: PPath oof NNeo Atari Åâðîïà
01.12 Neocron 22: BBeyond DDome oof YYork 10tackle ÑØÀ
01.12 Playboy tthe MMansion: PPrivate PParty Hip GGames ÑØÀ
05.12 Hammer && SSickle CDV ÑØÀ
12.12 L.A. RRush Midway ÑØÀ
01.01 Hitman: BBlood MMoney Eidos ÑØÀ
01.01 Jaws UUnleashed Majesco ÑØÀ
02.01 Curious GGeorge Namco ÑØÀ
17.01 25 tto LLife Eidos ÑØÀ
01.02 Commandos SStrike FForce Eidos ÑØÀ
01.02 Company oof HHeroes THQ ÑØÀ
01.02 Ghost WWars Hip GGames ÑØÀ
01.02 Heroes oof MMight aand MMagic VV Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tom CClancy's GGhost RRecon

Advanced WWarfighter Ubisoft ÑØÀ
01.02 Tomb RRaider: LLegend Eidos ÑØÀ
02.02 The LLord oof tthe RRings OOnline: 

Shadows oof AAngmar Tribune ÑØÀ
04.02 Snow 2K GGames ÑØÀ
07.02 Star WWars: EEmpire aat WWar LucasArts Åâðîïà
10.02 Chicken LLittle Buena VVista Åâðîïà
10.02 Heart oof EEmpire: RRome Deep SSilver Åâðîïà
15.02 Tabula RRasa NCSoft ÑØÀ
24.02 Ghost WWars Hip GGames Åâðîïà
10.03 The GGodfather Electronic AArts Åâðîïà
01.04 Desperados 22: CCooper's RRevenge Atari ÑØÀ
01.05 Rise oof NNations: RRise oof LLegends Microsoft ÑØÀ

PC
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PC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))   22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 Football MManager 22006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 F.E.A.R. VU Games
3 Quake 4 Activision 
4 The Sims 2: Nightlife Electronic Arts 
5 Black & White 2 Electronic Arts 
6 Rome: Total War � Barbarian Invasion Sega 
7 Brothers in Arms: Earned in Blood Ubisoft 
8 UFO: Aftershock Cenega 
9 Rome: Total War Activision 
10 World of Warcraft VU Games

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Èäåàëüíàÿ èãðà äëÿ ôàíàòîâ
ôóòáîëà. Íèêàêèõ àðêàäíûõ
ïîáåãóøåê ïî ïîëþ. Òîëüêî
ñóõàÿ ñòàòèñòèêà è íàïðÿæåí-
íàÿ ðàáîòà ìåíåäæåðà êëóáà.

PS2 ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 Pro EEvolution SSoccer 55 KKoonnaammii

2 FIFA 06 Electronic Arts 
3 The Warriors Rockstar 
4 Dragon Ball Z: Budokai Tenkaichi Atari 
5 Ultimate Spider-Man Activision 
6 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
7 Wallace & Gromit: Curse of the Were-Rabbit Konami 
8 Spartan: Total Warrior Sega 
9 Burnout Revenge Electronic Arts 
10 z Mortal Kombat: Shaolin Monks Midway

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ñèìóëÿòîð îò Konami îáõîäèò
íà ïîâîðîòå ïîïñó îò Electronic
Arts! Äà çäðàâñòâóþò êà÷åñòâåí-
íûå èãðû, äîëîé ìîíîïîëèþ
àìåðèêàíñêèõ êàïèòàëèñòîâ!
Øóòêà, êîíå÷íî.

GC ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß))  22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 UUltimate SSpider-MMan AAccttiivviissiioonn

2 FIFA 06 Electronic Arts 
3 Spartan: Total Warrior Sega 
4 SSX On Tour Electronic Arts 
5 WWE: Day of Reckoning 2 THQ 
6 X-Men Legends II: Rise of Apocalypse Activision 
7 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
8 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects Electronic Arts 
9 Resident Evil 4 Capcom 
10 Geist Nintendo

ÎÎïïèèññààííèèåå::

×åëîâåê-ïàóê ñíîâà â äåëå. È
íå íàäî ñìåÿòüñÿ � èãðû ñ åãî
ó÷àñòèåì â ïîñëåäíåå âðåìÿ
ñòàëè íà óäèâëåíèå êà÷åñòâåí-
íûìè. Ðåêîìåíäóåì.

XBOX ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 Pro EEvolution SSoccer 55 KKoonnaammii

2 The Warriors Take-Two 
3 FIFA 06 Electronic Arts 
4 Far Cry: Instincts Ubisoft 
5 Ultimate Spider-Man Activision 
6 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
7 Brothers in Arms: Earned in Blood Ubisoft 
8 Spartan: Total Warrior Sega 
9 Burnout Revenge Electronic Arts 
10 X-Men Legends II: Rise of Apocalypse Activision

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Ìíîãî äÿäåê â ôóòáîëêàõ è
øîðòàõ áåãàþò ïî ïîëþ è
ïèíàþò ìÿ÷èê. Íà Xbox ýòî
âûãëÿäèò ÷óòü êðàñèâåå, ÷åì íà
PlayStation 2. Íî ìÿ÷èê îò ýòîãî
áûñòðåå íå êàòèòñÿ.

ÍÀØÈ ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈÈ
ÔÔóóòòááîîëëüüííûûåå ññèèììóóëëÿÿòòîîððûû èè ììååííååääææååððûû,, ïïîîõõîîææåå,,
ííààääîîëëããîî îîááîîññííîîââààëëèèññüü ââ ÷÷ààððòòààõõ.. ÏÏððèè ýýòòîîìì óó
ããååééììååððîîââ ååññòòüü ââîîççììîîææííîîññòòüü ââûûááèèððààòòüü ììååææääóó
õõààððääêêîîððííûûìì PPrroo EEvvoolluuttiioonn SSoocccceerr 55 èè ááîîëëåååå ïïððîîññòòûûìì
FFIIFFAA 0066,, FFoooottbbaallll MMaannaaggeerr 22000066 èè CChhaammppiioonnsshhiipp
MMaannaaggeerr 55.. 
ÂÂ ÷÷ààððòòåå ííàà PPCC ññòòààððòòîîââààëëèè ääââàà FFPPSS �� QQuuaakkee 44 
èè FF..EE..AA..RR.... ÎÎááàà ïïððîîååêêòòàà ííåå ââïïîîëëííåå îîïïððààââääààëëèè
ííààøøèèõõ îîææèèääààííèèéé,, îîääííààêêîî ââ ëëþþááîîìì ññëëóó÷÷ààåå ýýòòîî îî÷÷ååííüü
õõîîððîîøøèèåå èèããððûû,, êêîîòòîîððûûåå ççààññëëóóææèèââààþþòò ììååññòòàà ííàà
ïïüüååääååññòòààëëåå ïïîî÷÷ååòòàà.. ÊÊîîííññîîëëüüùùèèêêààìì ððååêêîîììååííääóóþþ
îîááððààòòèèòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà òòîî,, ÷÷òòîî QQuuaakkee 44 ââûûõõîîääèèòò 
ââ êêîîííööåå ííîîÿÿááððÿÿ ííàà XXbbooxx 336600 �� îîääííîîââððååììååííííîî ññîî
ññòòààððòòîîìì ïïððèèññòòààââêêèè ââ ÑÑØØÀÀ..
ÂÂ ððîîññññèèééññêêîîìì ÷÷ààððòòåå ((ïïððååääîîññòòààââëëååííííîîìì
««ÃÃîîððááóóøøêêîîéé»»)) ííàà ïïÿÿòòîîéé ïïîîççèèööèèèè ïïîîÿÿââèèëëññÿÿ ííîîââûûéé

ïïîîëëííîîññòòüüþþ ëëîîêêààëëèèççîîââààííííûûéé ïïððîîååêêòò ääëëÿÿ PPSS22 ��
««ÇÇààììîî÷÷èè ââññååõõ ëëþþääååéé»» ((ââ ääååââèè÷÷ååññòòââåå �� DDeessttrrooyy AAllll
HHuummaannss!!)).. ÎÎççââóó÷÷èèââààëëèè èèããððåå ííååááååççûûççââååññòòííûûåå
ÁÁàà÷÷èèííññêêèèéé èè ÑÑòòèèëëëëààââèèíí,, ïïððèè÷÷ååìì ââ ððóóññññêêîîéé ââååððññèèèè
ááûûëë ïïîîââûûøøååíí ââîîççððààññòòííîîéé ððååééòòèèííãã.. ÄÄååòòÿÿìì ääîî 1166 ëëååòò
ââ ýýòòîî ÷÷óóääîî èèããððààòòüü ííååëëüüççÿÿ,, ïïîîòòîîììóó ÷÷òòîî ïïååððååââîîää
èèççîîááèèëëóóååòò îî÷÷ååííüü êêððååïïêêèèììèè ââûûððààææååííèèÿÿììèè.. 
ÊÊððîîììåå òòîîããîî,, ââ ÐÐîîññññèèèè îîïïÿÿòòüü ííàà÷÷ààëëàà ííååïïëëîîõõîî
ïïððîîääààââààòòüüññÿÿ FFiinnaall FFaannttaassyy XX �� ååääèèííññòòââååííííààÿÿ ááîîëëåååå-
ììååííåååå óóññïïååøøííààÿÿ RRPPGG ääëëÿÿ PPSS22.. ÂÂîîççììîîææííîî,, 
ýýòòîî ññââÿÿççààííîî ññ ááëëèèççêêèèìì ââûûõõîîääîîìì CCGG-ôôèèëëüüììàà 
FFiinnaall FFaannttaassyy:: AAddvveenntt CChhiillddrreenn..
ÑÑààììîîéé ïïîîïïóóëëÿÿððííîîéé èèããððîîéé ííàà DDSS ááûûëëàà èè îîññòòààååòòññÿÿ
NNiinntteennddooggss.. ÑÑèèììóóëëÿÿòòîîðð ññîîááààêêèè �� ããëëààââííîîåå îîððóóææèèåå
NNiinntteennddoo EEuurrooppee ââ ááîîððüüááåå ïïððîîòòèèââ PPSSPP.. ÈÈ îîííîî
ððààááîîòòààååòò..

SSX on Tour
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Èíôîðìàöèÿ: Õèò-ïàðàäû ïðåäîñòàâëåíû ñåòüþ ìàãàçèíîâ «Ñîþç».
Îòíîñèòåëüíûé ðåéòèíã ñóùåñòâóåò äëÿ íàãëÿäíîãî îòîáðàæåíèÿ ïðîïîðöèé
ìåæäó ïîçèöèÿìè. Èãðà ñ ðåéòèíãîì 50 ïðîäàåòñÿ òèðàæîì, â ïÿòü ðàç
áîëüøèì, ÷åì èãðà ñ ðåéòèíãîì 10. Â ðåéòèíãå ó÷èòûâàëñÿ ðåàëüíîé îáúåì
ïðîäàæ (íå ïîñòàâêè â ìàãàçèíû) çà ïåðèîä ñ 13 ïî 24 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà.

PS2 13.10 � 24.10

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 06 52
2 Burnout Revenge 36
3 Tekken 5 20
4 Grand Theft Auto: San Andreas 27
5 Killzone 27
6 God of War 27
7 NHL 2006 15
8 Gran Turismo 4 10
9 NBA Live 06 10
10 Star Wars: Episode III � The Revenge of the Sith 10

PC (BOX) 13.10 � 24.10

èãðà ðåéòèíã

1 The Sims 2: Nightlife 54
2 F.E.A.R. Presell Demo 37
3 FIFA 06 (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 33
4 World of Warcraft 16
5 Battlefield 2 15
6 Metal Gear Solid 2: Substance 13
7 The Sims 2 11
8 The Sims 2: University 11
9 Disciples 2. Ëåòîïèñü âñåëåííîé 10
10 Warcraft 3: Reign of Chaos (ðóññêàÿ âåðñèÿ) 10

PC (JEWEL) 13.10 � 24.10

èãðà ðåéòèíã

1 Âèâèñåêòîð. Çâåðü âíóòðè 29
2 Ìàäàãàñêàð 24
3 Ìåòðî 2 (DVD) 22
4Ïåòüêà 6: Íîâàÿ ðåàëüíîñòü 19
5 Ìåòðî 2 (CD) 16
6Cold War. Îñòàòüñÿ â æèâûõ 13
7 Â òûëó âðàãà: Äèâåðñàíòû 12
8 1944: Îãíåííûå ðóáåæè 12
9 Barbie. Ïîêàç ìîä 12
10 Ãóáêà Áîá êâàäðàòíûå øòàíû 10

ÕÈÒ-ÏÏÀÐÀÄ ÎÎÒ «ÑÎÞÇÀ»

PSP 13.10 � 24.10

èãðà ðåéòèíã

1 Medievil: Resurrection 41
2 Fired Up 32
3 Midnight Club 3: DUB Edition 28
4 Ridge Racer 26
5 World Tour Soccer 25
6 Coded Arms 21
7 Metal Gear Ac!d 14
8 F1 Grand Prix 13
9 Need for Speed: Underground Rivals 12
10 Wipeout Pure 10

� èãðà ïîäíÿëàñü â õèò-ïàðàäå
� èãðà îïóñòèëàñü
� âïåðâûå ïîïàëà
� ïîçèöèÿ íå èçìåíèëàñü

ÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÈß
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Êîììåíòàðèé: Èíòåðåñíî, ÷òî Wands & the Colossus (îí æå Shadow of the Colossus) â ÑØÀ âûøåë ðàíüøå, ÷åì â ßïîíèè.

ÑÀÌÛÅ ÎÎÆÈÄÀÅÌÛÅ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß))

èãðà èçäàòåëü

11 Final FFantasy XXII SSqquuaarree EEnniixx PPSS22

èãðà èçäàòåëü

2 Rogue Galaxy SCEJ PS2 

3 Kingdom Hearts 2 Square Enix PS2 

4 Tales of the Abyss Namco PS2 

5 Biohazard 4 Capcom PS2 

6 Metal Gear Solid 4 Konami PS3 

7 Wanda & the Colossus SCEJ PS2 

8 Biohazard 5 Capcom PS3 

9 Mother 3 Nintendo GBA 

10 Kimi Kiss Enterbrain PS2

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Â ßïîíèè èãðà âûéäåò â ìàðòå

ñëåäóþùåãî ãîäà. Ýòî òî÷íî.

Îêîí÷àòåëüíàÿ äàòà ðåëèçà.

Ïîâåðèì Square Enix?

ÂÑÅ ÏÏËÀÒÔÎÐÌÛ ((ßßÏÏÎÎÍÍÈÈßß)) 22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

11 DDrraaggoonn BBaallll ZZ SSppaarrkkiinngg!! BBaannddaaii PPSS22

2 Code Age Commanders Square Enix PS2
3 Yu-Gi-Oh! Duel Monsters GX Konami GBA
4 Famicom Mini: Super Mario Bros. Nintendo GBA
5 Tamagotchi no Puchi Puchi Omisetchi Bandai DS
6 Kahashima Ryuuta Kyouju no Nouo Kitaeru Otona DS Training Nintendo DS
7 Yawaraka Atamajuku Nintendo DS
8 Tsuukin Hitofude Nintendo GBA
9 Shin Sangoku Musou 4 Moushouden Koei PS2
10 Jump! Super Stars Nintendo DS

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Èãðû ïî ìîòèâàì ñåðèàëà
Dragon Ball Z âåñüìà
ïîïóëÿðíû è â ßïîíèè, è íà
Çàïàäå. Âîò òîëüêî õîðîøèõ
ñðåäè íèõ óæ î÷åíü ìàëî.

PS2 ((ÃÃÎÎÐÐÁÁÓÓØØÊÊÀÀ)) 13.10 � 24.10

èãðà ðåéòèíã

1 FIFA 006 6688

2 Burnout Revenge 50
3 Killzone 47
4 Tekken 5 33
5 Çàìî÷è âñåõ ëþäåé! 30
6 Grand Theft Auto: San Andreas 29
7 Need for Speed Underground 2 20
8 NHL 06 20
9 Final Fantasy X 19
10 Madagascar 18

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Â Ðîññèþ åùå íå çàâåçëè Pro
Evolution Soccer 5, âîò è
ïðèõîäèòñÿ ïåðåáèâàòüñÿ FIFA 06.
Âïðî÷åì, äàâàéòå äîæäåìñÿ
ñëåäóþùåãî ÷àðòà.

DS ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 Nintendogs: LLab && FFriends NNiinntteennddoo

2 Nintendogs: Dachshund & Friends Nintendo 
3 Nintendogs: Chihuahua & Friends Nintendo 
4 Advance Wars: Dual Strike Nintendo 
5 Super Mario 64 DS Nintendo 
6 Animaniacs: Lights, Camera, Action Ignition 
7 Zoo Keeper Ignition 
8 Bomberman DS Ubisoft 
9 FIFA 06 Electronic Arts 
10 Star Wars Episode III: The Revenge of the Sith Ubisoft

ÎÎïïèèññààííèèåå::

Ëó÷øèå äðóçüÿ Nintendo � ñîáàêè.
Èáî âåñüìà áëàãîòâîðíî âëèÿþò
íà ôèíàíñîâîå ïîëîæåíèå èçäà-
òåëüñòâà è ïîìîãàþò Nintendo DS
óâåëè÷èòü äîëþ íà ðûíêå.

PSP ((ÂÂÅÅËËÈÈÊÊÎÎÁÁÐÐÈÈÒÒÀÀÍÍÈÈßß)) 22.09 � 29.10

èãðà èçäàòåëü

1 FIFA 006 EElleeccttrroonniicc AArrttss

2 Tiger Woods PGA Tour 06 Electronic Arts 
3 Burnout Legends Electronic Arts 
4 Ridge Racer SCEE

5 Lumines Ubisoft 
6 Midnight Club 3: Dub Edition Rockstar
7 Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects Electronic Arts 
8 Virtua Tennis: World Tour Sega 
9 Need for Speed Underground: Rivals Electronic Arts 
10 Coded Arms Konami

ÎÎïïèèññààííèèåå::
Íà ïîðòàòèâíûõ êîíñîëÿõ ñåðèàë
FIFA âûãëÿäèò ïî÷òè òàê æå
êðàñèâî, êàê è íà PlayStation 2.
Âïðî÷åì, îãîâîðþñü, � åñëè
ðå÷ü èäåò î âåðñèè äëÿ PSP.

Code Age Commanders





FLASH BACK

1 ÃÎÄ ÍÀÇÀÄ 22 (175) 2004

ÊÊillzone âî âñå âðåìåíà
ïðèâëåêàëà ê ñåáå ïîâû-

øåííîå âíèìàíèå âëàäåëüöåâ
PS2. Ñåé÷àñ âñå ïðåáûâàþò â
îæèäàíèè ñèêâåëà äëÿ PS3,
îáåùàþùåãî çàòìèòü ñîáîé
âûõîäèâøèå äî ýòîãî FPS.
Òîãäà æå ýòî áûë ëó÷øèé øó-
òåð äëÿ êîíñîëè îò Sony, äà
åùå è ïåðåâåäåííûé íà ðóñ-
ñêèé ÿçûê. Îáëîæêà è çàñëó-
æåííûå 8.0 îò Êóïåðà. Ïðî-
äîëæàÿ îáðàáàòûâàòü ìàòå-
ðèàëû, ïðèâåçåííûå èç Òî-
êèî, âñå òîò æå Êóïåð óñèëè-

åì âîëè ïåðåâåë èíòåðâüþ ñ
ïðîäþñåðîì Shadow of the
Colossus, Êýíäçè Êàéäî. 
Èòîãîì ñòàë ñòèëüíûé ÷åðíî-
áåëûé ñïåöìàòåðèàë.
Óäèâèòåëüíûì îáðàçîì íà
ñòðàíèöàõ æóðíàëà îêàçàëèñü
ïåðâûå ñòàòüè ïî MK: Shaolin
Monks è The Elder Scrolls IV.
Ïðîøåë ãîä, è îíè ñíîâà ñ íà-
ìè � òàêòèêà è Õèò... Ïðî îá-
çîð Eye Toy: Play (8.0) ÿ óæå 
è íå ãîâîðþ. Ïîõîæå, ïðååì-
ñòâåííîñòü íîìåðîâ óæå áóê-
âàëüíî ïðåñëåäóåò ìåíÿ. 

Êîë-âî
ñòðàíèö:

160

Òèðàæ:

80 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

62

Áîíóñû:

1 DVD
2 ïîñòåðà
íàêëåéêà

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Killzone

5 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 22 (79) 2000

ÏÏî ÷àñòè îáçîðîâ ýòîò íîìåð
ïî÷åìó-òî îêàçàëñÿ äî-

âîëüíî áåäíûì, íåñìîòðÿ íà
òðàäèöèîííî áîãàòóþ íà íèõ
îñåííþþ ïîðó. Îí ïðèìå÷à-
òåëåí äðóãèì � îãðîìíûì ñïå-
öîì çà àâòîðñòâîì Ñåðãåÿ Îâ-
÷èííèêîâà è Äìèòðèÿ Ýñòðèíà.
Ïîä æóðíàëèñòñêèé ïðèöåë ïî-
ïàëà çíàìåíèòàÿ ñòóäèÿ
Westwood. Ñíà÷àëà áûëà
ïðåäñòàâëåíà õðîíîëîãèÿ êîì-
ïàíèè, çàòåì òðåõñòðàíè÷íîå
ïðåâüþ Emperor: Battle for Dune.
è, êîíå÷íî æå, îáçîð èãðû ñ îá-

ëîæêè � Red Alert 2, � çàñëó-
æèâøåé ñðåäíèé áàëë 8.7.
Ñòîèò âçãëÿíóòü è íà äðóãèå
ñòàòüè èç ðàçäåëà «Â ðàçðà-
áîòêå». Âñå òîò æå Îâ÷èííèêîâ
ïðîäîëæàåò ñëåäèòü çà îðèãè-
íàëüíîé Black & White. Ñàì
Þðèé Ïîìîðöåâ îòìåòèëñÿ
«õèòîâîé» ñòàòüåé î Never-
winter Nights. Äëÿ öåíèòåëåé æå
òâîð÷åñòâà Íàçàðîâà ïðåäíàç-
íà÷åí «Õèò» Hitman Codename
47. Öèòèðóþ: «Ãëÿäÿ íà ìó÷óþ-
ùåãîñÿ â êîíâóëüñèÿõ òàðàêà-
íà, çàäàâëåííîãî...» 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Red Alert 2

Êîë-âî
ñòðàíèö:

96

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

37

Áîíóñû:

1 CD
1 ïîñòåð



3 ÃÎÄÀ ÍÀÇÀÄ 22 (127) 2002

ÂÂàì ÷òî-íèáóäü ãîâîðèò
íàçâàíèå Fresh Games?

Äóìàþ, ÷òî íåò. À òðè ãîäà íà-
çàä îíî áûëî íà ñëóõó â èãðî-
âîì ìèðå. Îáîçíà÷àëî îíî
ñâåæåèñïå÷åííûé áðåíä êîì-
ïàíèè Eidos, ïîä êîòîðûì ïëà-
íèðîâàëîñü âûïóñêàòü èãðû
ÿïîíñêîãî ïðîèçâîäñâà. Ïðè-
÷åì èìåííî òå, êîòîðûå ñîâ-
ñåì íåäàâíî áûëî íåìûñëèìî
óâèäåòü íà åâðîïåéñêèõ ïðè-
ëàâêàõ. Æàëü òîëüêî, ÷òî ýòî
ñìåëîå íà÷èíàíèå æäàë ïîë-
íûé ïðîâàë. Ðàçáèðàòü æå òå-

ìó ïðèøëîñü íàøåìó íåóãî-
ìîííîìó Àãåíòó Êóïåðó. Ðàç-
äàëè ìû è îöåíêè óñïåâøèì
ïîÿâèòüñÿ «ñâåæèì» èãðàì:
Mad Maestro! (5.5), Legaia 2
(6.5), è ëèøü âåñüìà èííîâàöè-
îííàÿ Mr.Mosquito ïîëó÷èëà
ñåìåðêó.
Êðîìå ýòîãî, ðåêîìåíäóåì îá-
ðàòèòü âíèìàíèå íà Cover
Story ïî ïåðâîé ëîêàëèçàöèè
äëÿ PS2 � Primal è, êîíå÷íî
æå, íà «Õèò» «Êîðñàðû 2», òîã-
äà åùå íå ïðåâðàòèâøèõñÿ â
«Ïèðàòîâ Êàðèáñêîãî ìîðÿ». 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Primal

7 ËÅÒ ÍÀÇÀÄ 12 (31) 1998

ÏÏåðâûé íîìåð «ÑÈ», êîòî-
ðûé ïîÿâèëñÿ íà ïðèëàâ-

êàõ âñåãî ÷åðåç äâå íåäåëè
ïîñëå ïðåäûäóùåãî. À òåïåðü,
âîñïîëüçîâàâøèñü ýòèì õèò-
ðûì õîäîì, ïî ÷èñëó ñäåëàí-
íûõ âûïóñêîâ ìû îáîãíàëè äà-
æå Electronic Gaming Monthly.
Íà íîñó 200-ÿ «Ñòðàíà Èãð».
À ñåìü ëåò íàçàä ìû âûÿñíÿëè
«Âñþ ïðàâäó ïðî Snowball è
Âñåñëàâà ×àðîäåÿ» � îäèí èç
ñàìûõ ðàçäóòûõ, à ãëàâíîå,
òàê è íå âûøåäøèõ îòå÷åñò-
âåííûõ ïðîåêòîâ.

Äðóãîé «äåñàíò», â ëèöå Äîëèí-
ñêîãî, Ýñòðèíà è Ðîìàíîâà,
èññëåäîâàë èãðîâûå êëóáû
Ìîñêâû è Ïèòåðà. Â îáçîð ïî-
ïàëè «Îðêè», «Äèòòî», Return
of the Arcade è ñðàçó äâå
«Ñòðàíû Èãð»! «Õèòàìè» íî-
ìåðà ñòàëè ïîèñòèíå âåëèêèå
âî âñåõ îòíîøåíèÿõ èãðû: Black
& White è Dungeon Keeper 2. 
À ñðåäè îáçîðîâ îòëè÷èëèñü
íåâåðîÿòíî èííîâàöèîííàÿ è
ïðàêòè÷åñêè íåèãðàáåëüíàÿ
Trespasser (9.0) è êóëüòîâàÿ
Grim Fandango (9.0). 

ÍÀ ÎÁËÎÆÊÅ: Trespasser

Êîë-âî
ñòðàíèö:

144

Òèðàæ:

55 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

60

Áîíóñû:

1 ÑD
2 ïîñòåðà

Êîë-âî
ñòðàíèö:

64

Òèðàæ:

50 000

Êîë-âî
ìàòåðèàëîâ:

45

Áîíóñû:

CD



ÌÛ ÄÄÎËÃÎ ÐÐÀÇÃËßÄÛÂÀËÈ
ÃÐÓÄÈ ÒÒÈÐÛ ÈÈ ÐÐÅØÈËÈ, ××ÒÎ
ÊÎÆÀ ÓÓ ÄÄÅÂÓØÊÈ �� ÒÒÎÃÎ, ÍÍÅ
Î×ÅÍÜ ÇÇÄÎÐÎÂÀß. ÏÏÐÀÂÄÀ,
ÀÐÒÅÌ ØØÎÐÎÕÎÂ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ
ÎÁÈÄÅËÑß ÈÈ ÑÑÊÀÇÀË, ××ÒÎ
ÇÀÒÎ ÒÒÀËÈÌ ÏÏÎÄÊËÀÄÛÂÀÅÒ
ÂÀÒÓ ÂÂ ÁÁÞÑÒÃÀËÒÅÐ.

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

26 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: fighting
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://soulcalibur3.namco.com

Soul
«ÑÈ»

Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  
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ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

+ �

ÂÂ ññëëååääóóþþùùååìì ííîîììååððåå ììûû ììííîîããîî ááóóääååìì ððààññññêêààççûûââààòòüü îî êêîî-
ììààííääåå ««ÑÑÈÈ»» èè òòîîìì,, êêààêê ììûû ääååëëààååìì ííîîììååðð.. ÊÊððààññèèââîî èè ââ ììååððóó
îîòòêêððîîââååííííîî.. ÒÒîîëëüüêêîî ççààïïîîììííèèòòåå îîääííóó ïïððîîññòòóóþþ ââååùùüü.. ÔÔààéé-
òòèèííããèè SSoouull CCaalliibbuurr �� ããëëààââííîîåå,, ÷÷òòîî ííààññ ññââÿÿççûûââààååòò,, ääààððèèòò ââîîçç-
ììîîææííîîññòòüü ïïîîííèèììààòòüü ääððóóãã ääððóóããàà ññ ïïîîëëóóññëëîîââàà,, ïïååððåå÷÷ååððêêèèââààååòò
ââññåå òòððóóääííîîññòòèè.. ÝÝòòèè èèããððûû ííèèêêîîããääàà ííåå ïïîîççââîîëëÿÿòò ííààìì ïïîîææààëëååòòüü
îî ââûûááîîððåå ììååññòòàà ððààááîîòòûû.. ËËþþááààÿÿ ääððóóããààÿÿ ììîîòòèèââààööèèÿÿ �� ââêêëëþþ-
÷÷ààÿÿ ììààòòååððèèààëëüüííûûåå ññòòèèììóóëëûû �� ââòòîîððèè÷÷ííàà èè ííåå óóííèèââååððññààëëüüííàà..
««ÝÝòòîî øøóóòòêêàà??»» �� ññïïððîîññèèòòåå ââûû.. ÄÄàà,, êêîîííåå÷÷ííîî.. ÏÏîî÷÷òòèè..
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Calibur III
ÓÓ âû, ííî SSoul CCalibur III ííàì õõâàòèëî ïïðèìåðíî ííà ïïîëòîðà ããîäà

áåñïðåðûâíîé èèãðû, ççàòåì �� òòóïèê. ÂÂñå ááîéöû èèçó÷åíû, ííàâû-
êè ññâîè ïïîäòÿíóòû ääî ââîçìîæíîãî ììàêñèìóìà. ÍÍèêòî ííå ññïîñî-

áåí ííèêîãî óóäèâèòü. ÍÍà êêîðîòêîå ââðåìÿ �� ììåñÿöà òòðè �� ííàøå ââíèìà-
íèå ïïðèâëåê TTekken 55. ÅÅìó ììû ááû �� ââîçìîæíî �� ïïðèñÿãíóëè ííà ââåð-
íîñòü, ííå îîïðàâäàé SSoul CCalibur IIII ííàøèõ îîæèäàíèé. ÍÍå óóëûáàéòåñü
ïîíèìàþùå. ÎÎêàæèñü îîí ëëèøü ââñå òòåì ææå SSoul CCalubur III, ííî ññ òòðåìÿ
íîâûìè ããåðîÿìè èè óóëó÷øåííîé ããðàôèêîé, �� ääîñòàëñÿ ááû èèãðå ââåðäèêò
«â òòîïêó». ÊÊ ññ÷àñòüþ, ññãîðåòü ççàæèâî ääèñêó ááûëî ííå ññóæäåíî.

ULTIMATE SOUL CALIBUR
Íåñìîòðÿ íà âñþ íàøó ëþáîâü ê èãðå, ìû çíàåì � ó Soul Calibur II áûëè
íåäîñòàòêè. Ñêó÷íûé îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì ñ èäèîòñêèìè çàäà-
íèÿìè (îñîáåííî áîëüøîé êîìîê ãðÿçè ìû àäðåñóåì ïîäçåìåëüÿì ñ
ìèëëèîíîì îäíîòèïíûõ ñõâàòîê) ïðîõîäèëè ñêðåïÿ ñåðäöå. Íî èíà÷å
íåëüçÿ áûëî îòêðûòü ñåêðåòíûõ ïåðñîíàæåé! Òðè êîñòþìà íà ãåðîÿ ïðè
íåâîçìîæíîñòè èõ ìîäèôèöèðîâàòü � ñëèøêîì ìàëî. Ýòèì, ñîáñòâåí-
íî, ÿâíûå ìèíóñû èñ÷åðïûâàþòñÿ, õîòÿ ïðèäóìàòü ñïîñîáû óëó÷øèòü
èãðó ìîæíî âëåò. Âîò è ðàçðàáîò÷èêè íå óäàðèëè â ãðÿçü ëèöîì.
Âîáðàâ â ñåáÿ âñå ëó÷øåå, ÷òî èçîáðåëè â ôàéòèíãàõ çà ïîñëåäíèå ãî-
äû, Soul Calibur îäíîâðåìåííî äèñòàíöèðîâàëñÿ îò êîíêóðåíòîâ. Òîëüêî

Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà, èäå-
àëüíàÿ ñèñòåìà áîÿ, îãðîìíûé
âûáîð áîéöîâ, ðàçíîîáðàçèå
èãðîâûõ ðåæèìîâ

Íåòî÷íîå îòñëåæèâàíèå ñòîëêíî-
âåíèé, îòñóòñòâóåò ïîääåðæêà Èí-
òåðíåò, custom-ïåðñîíàæè âûãëÿ-
äÿò ÷óòü õóæå ñòàíäàðòíûõ.
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âçãëÿíèòå íà áîè! Äèçàéí ïåðñîíàæåé
êàðäèíàëüíî ñìåíèëñÿ � öâåòàñòûõ
êëîóíîâ, êîòîðûå íèêàê íå ìîãóò ïî-
íÿòü, ñòîèò ëè èì áûòü ôîòîðåàëèñ-
òè÷íûìè, çàìåíèëè íà íîðìàëüíûõ
ïåðñîíàæåé â ñïîêîéíûõ òîíàõ. Âïðî-
÷åì, ñëîâî «íîðìàëüíûå» çäåñü íå
ñîâñåì óìåñòíî. Âîëüäî âñå òàê æå
ñõîäèò ñ óìà íà àðåíå, ãðóäè Òàêè è
Àéâè ïîðâóò áþñòãàëòåð ëþáîãî ðàç-
ìåðà, à Ëèçàðäìåí â ñòîéêå «íà ÷åòû-
ðåõ ëàïàõ» ñîâåðøåííî äåìîðàëèçóåò
íåïðèâû÷íîãî ê Soul Calibur ÷åëîâåêà.
Ñòàòóñ ôàéòèíãà ñ îðóæèåì � îäíîãî
èç íåìíîãèõ � è òàê ïîçâîëÿë äèçàé-
íåðàì ñî÷èíÿòü äåéñòâèòåëüíî èíòå-
ðåñíûå ïðèåìû, íî Soul Calibur âñåãäà
çàèãðûâàë åùå è ñ ìàãèåé. Â òðåòüåé
÷àñòè îãíåííûå âñïîëîõè íåáëîêèðóå-
ìûõ óäàðîâ êóäà âíóøèòåëüíåé, à ó
áîññà åñòü äàæå ñàìûé íàñòîÿùèé
ôàéåðáîë. Àòàêè, ïðîáèâàþùèå áëîê
(Guard Break), ñîïðîâîæäàþòñÿ ðàçðÿ-
äàìè ìîëíèé, à îêàçàâøèéñÿ â îáåçä-
âèæåííîì ñîñòîÿíèè (Stun) áîåö âûã-
ëÿäèò, êàê ïðåñòóïíèê íà ýëåêòðè÷åñ-
êîì ñòóëå.

COMMAND LIST
Ïåðâûì äåëîì ìû ïðîâåðèëè, êàê
ïîæèâàþò íàøè ëþáèìöû. È, ñêà-
æåì òàê, íå óçíàëè èõ. Òàáëèöó óäà-
ðîâ èçðÿäíî ïðîøåðñòèëè � îäíè
ïðèåìû óáðàëè, äðóãèå ïîâåñèëè íà
èíûå êîìáèíàöèè êëàâèø, òðåòüèì
ñìåíèëè õàðàêòåðèñòèêè. Çàòî äîáà-
âèëè íåìàëî ñîâåðøåííî íîâûõ. È
åñëè â öåëîì ñòèëü âåäåíèÿ áîÿ ó
ñòàðè÷êîâ ñîõðàíèëñÿ, òî êîíêðåò-
íûå òàêòèêè, øàáëîííûå àòàêè èñ-
÷åçëè � èõ íàäî ïðèäóìûâàòü çàíî-
âî. Çàïóñòèâ Soul Calibur II äëÿ ñðàâ-
íåíèÿ, ìû îáíàðóæèëè: â òðåòüåé
÷àñòè ñêîðîñòü áîÿ çàìåòíà âûðîñ-
ëà; à ïåðñîíàæåé ìîæíî óñëîâíî ïî-
äåëèòü íà áûñòðûõ è ñâåðõáûñòðûõ �
èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿþò ðàçâå ÷òî
Àñòàðîò ñ Ðîêîì. Ïðè ýòîì áîéöû
òåïåðü åùå áîëüøå äèñòàíöèðóþòñÿ
äðóã îò äðóãà ïî ñòèëþ âåäåíèÿ áîÿ.
Ðàíüøå Êàññàíäðà è Ëèçàðäìåí áû-
ëè êëîíàìè Ñîôèòèè � òåïåðü ýòî
àáñîëþòíî ñàìîñòîÿòåëüíûå áîéöû,
òî æå êàñàåòñÿ Ñîí Ìèíû è âåðíóâ-
øèõñÿ â ñòðîé Ðîêà è Çèãôðèäà. Ïî-

×åõàðäà ñ íàçâàíèÿìè

Óïîìèíàþùèéñÿ â òåêñòå Soul Edge èçâåñòåí òàêæå, êàê Soul Blade. C íàçâàíèåì Soul
Calibur âñå ïîñëåäíèå ãîäû ïðîèñõîäèëà íåïîíÿòíàÿ ÷åõàðäà � Namco îò÷àÿííî ïûòà-
ëàñü óáåäèòü ïðåññó (ñíà÷àëà � åâðîïåéñêóþ, çàòåì è àìåðèêàíñêóþ), ÷òî åãî ñëåäó-
åò çàïèñûâàòü âîò òàê: «Soulcalibur». Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî â ñàìîé èãðå ìå÷è íàçûâàþò-
ñÿ íîðìàëüíî � Soul Edge è Soul Calibur � íàì ýòî êàæåòñÿ, ïî ìåíüøåé ìåðå, ñòðàí-
íûì. Òàê ÷òî ìû ñî÷ëè äëÿ ñåáÿ âîçìîæíûì íå ïóòàòü ÷èòàòåëåé è ïðîäîëæèòü ïèñàòü
òàê, êàê ïðèâûêëè. Õîòÿ â ëîãîòèïå èãðà íàçûâàåòñÿ ñëèòíî, ñî ñòðî÷íîé «c». Íàêîíåö,
â Soul Calibur III ïî íåïîíÿòíîé íàì ïðè÷èíå èçìåíåíû (èñêàæåíû?) èìåíà íåêîòîðûõ
ãåðîåâ � Ñîí Ìèíû è Þí Ñóíãà. Ìû ïðîñëóøàåì êðàòêèé êóðñ êîðåéñêîãî ÿçûêà è âû-
ÿñíèì, êàê ýòè èìåíà ñëåäóåò çàïèñûâàòü ïî-ðóññêè, îáåùàåì.

ÒÅÌÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÌÈÖÓÐÓÃÈ ÒÒÅÏÅÐÜ,
ÓÂÛ, ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ
ÏÎÕÎÆ ÍÍÀ ÞÞÐÈß
ËÅÂÀÍÄÎÂÑÊÎÃÎ.
ÒÅÏÅÐÜ ÝÝÒÎ
ÍÀÑÒÎßÙÀß ÃÎÐÀ
ÌÓÑÊÓËÎÂ. ÑÒÐÀÍÍÎ
ÄËß ÑÑÀÌÓÐÀß.

ÊÎÑÒÞÌÛ ÂÂÎËÜÄÎ ÂÂ ÍÍÎÂÎÉ ××ÀÑÒÈ ��
ÇÀ ÃÃÐÀÍÜÞ ÄÄÎÁÐÀ ÈÈ ÇÇËÀ.
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Äåñÿòü ëåò íàçàä Namco âûïóñòèëà íà àðêàäíûõ àâòîìàòàõ ôàéòèíã Soul Edge. Îí âî ìíîãîì íàïîìèíàë Tekken, îäíàêî ïåðñîíàæè
äðàëèñü, èñïîëüçóÿ îðóæèå, è ìîãëè áîëåå ñâîáîäíî ïåðåäâèãàòüñÿ ïî àðåíå â 3D. Ïî-íàñòîÿùåìó çíàìåíèòûì ñåðèàë ñòàë, êîãäà â
1999 ãîäó íà Sega Dreamcast áûë ïîðòèðîâàí ñèêâåë, Soul Calibur. Ãðàôèêà óëó÷øèëàñü ïî ñðàâíåíèþ ñ àðêàäíîé âåðñèåé, ñèñòåìà
áîÿ êàçàëàñü áåçóïðå÷íîé. Âñå ýòî, à òàêæå õàðèçìàòè÷íîñòü ãåðîåâ, çàñòàâèëî ðåöåíçåíòîâ èãðîâûõ èçäàíèé ïî âñåìó ìèðó ïîñòà-
âèòü ôàéòèíãó âûñøèé áàëë. Soul Calibur � îäíà èç òðåõ èãð çà èñòîðèþ ÿïîíñêîãî æóðíàëà Famitsu, çàñëóæèâøèõ îöåíêó â 40 áàë-
ëîâ èç 40. Ñèêâåë âûäåëèëñÿ òåì, ÷òî âûøåë íà òðåõ ïëàòôîðìàõ ñðàçó � íåáûâàëàÿ ðåäêîñòü äëÿ ôàéòèíãîâ, îäíàêî íåñêîëüêî ðà-
çî÷àðîâàë ìàëûì êîëè÷åñòâîì îòëè÷èé îò ïðåäûäóùåé ÷àñòè. Çàòî â êàæäîé èç òðåõ âåðñèé Soul Calibur II áûë ñâîé óíèêàëüíûé
ïåðñîíàæ: Ëèíê (GC), Õýéõàòè (PS2), Ñïàóí (Xbox). Îäíî âðåìÿ â ïðåññå ìóññèðîâàëèñü ñëóõè î Soul Calibur Advance äëÿ Game Boy
Advance, íî â äàëüíåéøåì îíè íå ïîäòâåðäèëèñü; íà ïîðòàòèâíîé êîíñîëè Namco âûïóñòèëà ëèøü Tekken Advance. Soul Calibur III
áûë çàÿâëåí êàê ýêñêëþçèâ äëÿ PS2 è, ñóäÿ ïî âñåìó, áóäåò ïîñëåäíèì ñåðüåçíûì ôàéòèíãîì íà ïëàòôîðìàõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ.

Õðîíîëîãèÿ

ýòîìó ôðàçà «â Soul Calibur III» ïîÿ-
âèëîñü òîëüêî òðè íîâûõ ïåðñîíà-
æà» � íåñóñâåòíàÿ ëîæü. Áîéöîâ ñòà-
ëî áîëüøå â äâà-òðè ðàçà. Ñ ýêñ-êëî-
íàìè ìû ðàçîáðàëèñü, íî îòêóäà
âçÿëèñü îñòàëüíûå?
Äî ðåëèçà èãðû íèêòî è íå ïîäîçðå-
âàë, ÷òî custom-ïåðñîíàæè èç ðåæè-
ìà Character Creation îêàæóòñÿ
äåéñòâèòåëüíî ñàìîñòîÿòåëüíûìè.
Æóðíàëèñòû áûëè ùåäðû íà äîãàäêè
â äóõå: «Íàâåðíîå, êëàññ Monk èñ-
ïîëüçóåò ïðèåìû Êàññàíäðû, à Thief �
Òàëèì». Íà äåëå îêàçàëîñü, ÷òî ðàç-
ðàáîò÷èêè ïðîÿâèëè ôàíòàçèþ è ñî-
÷èíèëè äëÿ êàæäîãî óíèêàëüíûé íà-
áîð àòàê è ñâÿçîê. Äà, êîíå÷íî, ÷àñòü
ïðèåìîâ áûëà âñå æå ïîçàèìñòâîâà-
íà ó îáû÷íûõ ãåðîåâ, íî ëèøü ÷àñòü.
Íàïðèìåð, êëàññ Dancer èñïîëüçóåò
íåêîòîðûå àòàêè Âîëüäî è Ñÿíõóè,
íî è ñâîèõ ñîáñòâåííûõ ïðåäîñòàòî÷-
íî. Ïîæàëóé, äàæå áîëüøå, ÷åì ó
ïåðñîíàæåé-êëîíîâ â Soul Calibur II �
Ëèçàðäìåíà (Ñîôèòèÿ) è Àñàññèíà
(Þí Ñóíã ïëþñ Ñÿíõóà). Âîò âàì è
ðàçíîîáðàçèå!

×èòàÿ ðåöåíçèè íà Soul Calibur III â
çàïàäíûõ æóðíàëàõ, òðóäíî íå çàìå-
òèòü, ÷òî èõ àâòîðû èãðàëè â ôàéòèíã
íåäîëãî. ×àñ, îò ñèëû � äâà. Èíà÷å
íåïðåìåííî ðàññêàçàëè áû, ÷òî êðî-
ìå îáû÷íûõ ñåêðåòíûõ ïåðñîíàæåé,
äëÿ êîòîðûõ ïðåäóñìîòðåíû êëåòî÷êè
â òàáëèöå âûáîðà áîéöà, åñòü åùå è
äîïîëíèòåëüíûå. Íàø ñòàðûé çíàêî-
ìåö Õâàíã, äåâóøêè èç ìàãàçèíîâ ïî
ïðîäàæå ïðåäìåòîâ è áîíóñîâ, ãåðîè
ðåæèìà Chronicles of the Sword òàêæå
ìîãóò áûòü îòêðûòû. Ýòî åùå äåñÿ-
òîê-äâà ïåðñîíàæåé, ó êîòîðûõ åñòü
ñâîè ñîáñòâåííûå ïðèåìû... íó, õîòÿ
áû, áðîñêè! Ïîìíèòå, ÿ â ñàìîì íà÷à-
ëå ñêàçàë, ÷òî â Soul Calibur II èãðàòü
íåèíòåðåñíî � äåñêàòü, ìû âñå óæå
îá èãðå çíàåì? Åñëè ÷åñòíî, ÿ ñëàáî
ïðåäñòàâëÿþ ñåáå, êîãäà ñìîãó ñêà-
çàòü òî æå ñàìîå î òðåòüåé ÷àñòè.

USER FRIENDLY
Íå óñïååò ëè Soul Calibur III íàñêó÷èòü
ðàíüøå, ÷åì ìû äîáåðåìñÿ äî ñàìîãî
âêóñíîãî? Íåò. Ðàçðàáîò÷èêè âñÿ÷åñêè
îáëåã÷èëè æèçíü ãåéìåðàì � è íîâè÷-

êàì, è îïûòíûì ôàéòåðàì. Îáû÷íûé
ðåæèì òðåíèðîâîê äîïîëíåí îáó÷àþ-
ùèì � ãäå ÷åëîâåê-ñîâà Olcadan ðàñ-
ñêàæåò î ñèñòåìå áîÿ âñå; çàòðîíåò è
áàçîâûå ïîíÿòèÿ, è ñàìûå ñëîæíûå. Â
ïðåäûäóùèõ èãðàõ ÷òî-òî ïîäîáíîå
ïðèñóòñòâîâàëî, íî êàê ÷àñòü çàäàíèé
â ñêó÷íîì îäíîïîëüçîâàòåëüñêîì ïðî-
õîæäåíèè � ýòî ðàçäðàæàëî ïðîôåñ-
ñèîíàëîâ è íè÷åãî íå äàâàëî íîâè÷-
êàì. Ñàìî ñêó÷íîå ïðîõîæäåíèå, êñòà-
òè, ïî÷èëî â áîçå. Êàê òàê?
Ðàíüøå â Soul Calibur ðåæèì Weapon
Master èëè Edge Master ïûòàëñÿ îõ-
âàòèòü íåîáúÿòíîå. Îí ðàññêàçûâàë
î ñþæåòå èãðû, ïîìîãàë íîâè÷êàì
ïîëó÷àòü ïðîäâèíóòûå íàâûêè (íàï-
ðèìåð, îñâîèòü òåõíèêó Guard
Impact), ïðåäëàãàë ñõâàòêè íà îñîáûõ
ïðàâèëàõ (ïîë èç çûáó÷åãî ïåñêà, èñ-
êàæåííàÿ ãðàâèòàöèÿ, îãðàíè÷åíèÿ
ïî äîïóñòèìûì ïðèåìàì è ìíîãîå
äðóãîå) è çàîäíî ñëóæèë ñïîñîáîì
îòêðûòèÿ íîâûõ ïåðñîíàæåé è àðåí.
Åñëè ãåéìåðó íóæíî áûëî è ïåðâîå,
è âòîðîå, è òðåòüå ñ ÷åòâåðòûì � ok,
çäîðîâî. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Soul Calibur II 

Tekken 5 

ÁÛÑÒÐÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÎÁÎ×ÍÛÉ ÁÁÎÑÑ ÂÂ TTALES OOF
SOULS. ÅÅÑËÈ ÏÏÎÂÅÇÅÒ �� ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅÒÈÒÅÑÜ. 

Â ÃÃÎËÎÂÓ ÀÀÑÒÀÐÎÒÀ ÂÂÁÈÒ ÎÎÃÐÎÌÍÛÉ ÃÃÂÎÇÄÜ.
ÍÎ ÝÝÒÎ ÅÅÌÓ ÍÍÈ×ÓÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅØÀÅÒ.
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Weapon Master ïðåâðàùàëñÿ â ïûòêó.
Â Soul Calibur III âñå ýòè ôóíêöèè ðàç-
íåñåíû ïî ðàçíûì ïóíêòàì ìåíþ. Òðå-
íèðîâêà � îòäåëüíî, ñïåöçàäàíèÿ � òî-
æå. Ðåæèì Tales of the Souls çàìåíèë
îäíîâðåìåííî è Arcade, è Weapon
Master. Â íåì íàøëîñü ìåñòî ñþæåòó
(ó êàæäîãî ãåðîÿ � ñâîé) è êàðòå ìè-
ðà, íà êîòîðîé îòìå÷åíû âñå ëîêà-
öèè, íî ïî ñóòè ýòî ñëåãêà óñëîæíåí-
íûé Arcade Mode. Ïîñëåäîâàòåëüíî
ïîáåäèëè äåñÿòîê-äðóãîé áîéöîâ, ïî-
áèëè ïàðó áîññîâ � ñìîòðèòå ôèíàëü-
íûé ðîëèê è ðàäóåòåñü æèçíè. Ìåæäó
ïîåäèíêàìè � íåáîëüøîé êóñîê òåêñ-
òà èëè ñöåíêà íà äâèæêå èãðû; âîç-
ìîæíî � èíòåðàêòèâíàÿ. Êîíå÷íî,
âñåðüåç âíèêàòü â äåòàëè ñþæåòà è òå-
ïåðü ñòàíóò íåìíîãèå, íî â Soul Calibur
II ïî òðè ýêðàíà òåêñòà ïåðåä êàæäûì
äóðàöêèì áîåì íå ÷èòàë âîîáùå íèê-
òî. Òàê ÷òî Tales of the Soles � îòëè÷-
íûé ñïîñîá ñêîðîòàòü âðåìÿ â îæèäà-
íèè äðóãà, êîòîðûé ïîáåæàë â ìàãà-
çèí ïîêóïàòü âòîðîé äæîéïàä âçàìåí
ðàçäîëáàííîãî.
À êàê æå áîíóñû? Ýòî ñàìàÿ ïðèÿò-
íàÿ íîâîñòü. Ïåðñîíàæè è àðåíû
îòêðûâàþòñÿ áåç îñîáûõ óñèëèé.
Äîñòàòî÷íî ïðîñòî èãðàòü � â ëþáûõ
ðåæèìàõ � è îíè êàê-òî ñàìè ñîáîé
ïîÿâÿòñÿ. È áûñòðî. Îðóæèå è íîâûå
äåòàëè äëÿ Character Creation � òî-

æå. ×òî-òî ïðèäåòñÿ ïîêóïàòü â ìàãà-
çèíå (äåíüãè âûäàþòñÿ çà ïðîõîæäå-
íèå îäíîïîëüçîâàòåëüñêèõ ðåæè-
ìîâ), îñòàëüíîå èãðà ïðîñòî äàðèò
ãåéìåðó. Áåñïëàòíî. Çà õîðîøåå ïî-
âåäåíèå. Ñ ó÷åòîì òîãî, ÷òî áîíóñîâ
î÷åíü ìíîãî, òî äàæå áåçîñòàíîâî÷-
íî ãîíÿÿ Soul Calibur III â òå÷åíèå ìå-
ñÿöà, ìîæíî ïîñòîÿííî îòêðûâàòü
÷òî-òî íîâîå. Ïî-ìîåìó, ýòî ñàìàÿ
óäà÷íàÿ ìîäåëü ïîëó÷åíèÿ áîíóñîâ
èç ñóùåñòâóþùèõ. Òîëüêî âñïîìíèòå
Dead or Alive 3 ñ åãî ÷óäîâèùíûìè
óñëîâèÿìè ïîëó÷åíèÿ êîñòþìîâ!

BONUS GAME
Î ñòðàííîé ñòðàòåãèè Chronicles of the
Sword ëó÷øå ðàññêàçàòü îòäåëüíî, íî
èíòåðåñíûõ ðåæèìîâ â èãðå è áåç íåå
õâàòàåò. Ïîìíèòñÿ, â Virtua Fighter 4
êîìïüþòåð èìèòèðîâàë ïîâåäåíèå ðå-
àëüíûõ ÿïîíñêèõ ãåéìåðîâ, îöèôðî-
âàííîå â ñåòè àðêàä VF.Net. Äðàòüñÿ ñ
òàêèìè äóáëÿìè êóäà èíòåðåñíåå, ÷åì
ñ îáû÷íûì AI. Î÷åíü óäà÷íàÿ èííîâà-
öèÿ. Â Soul Calibur III òîæå åñòü âèðòó-
àëüíûå áîéöû, íî îíè óæå íè ñ êîãî
íå ñêîïèðîâàíû � ïðîñòî ïðèäóìàíû.
Ïðîòèâ íèõ ïðèäåòñÿ áîðîòüñÿ â ðå-
æèìå Tournament � ñëàáî âûèãðàòü
Êóáîê Þæíîé Àìåðèêè? Ïîñòàðàþñü
âûÿñíèòü, êñòàòè, ñóùåñòâóåò ëè îí íà
ñàìîì äåëå. 

Åñëè ïîìíèòå, åùå â ñàìîì ïåðâîì
ïðåññ-ðåëèçå áûëè çàÿâëåíû «óäîá-
íûå ðåæèìû äëÿ ïðîâåäåíèÿ ÷åìïèî-
íàòîâ». Îíè åñòü. Äî 8 ó÷àñòíèêîâ.
Ñõåìû äâå � single elimination è league
(êàæäûé èãðàåò ñî âñåìè, çàòåì ïîäñ-
÷èòûâàþòñÿ î÷êè). Ýòî óäîáíî, íî
ëèøü äëÿ êâàðòèðíûõ òóðíèðîâ � áåç
double elimination, âîçìîæíîñòè ïðîïè-
ñûâàòü íèêè áîéöîâ è ñ òàêèì îãðàíè-
÷åíèåì íà êîëè÷åñòâî ñîðåâíóþùèõñÿ
íè÷åãî áîëåå ñåðüåçíîãî ïðîâåñòè íå
ïîëó÷èòñÿ. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äëÿ áî-
ëåå ñåðüåçíîãî âñå ðàâíî íóæíî èìåòü
îòäåëüíûé êîìïüþòåð ñî ñïåöèàëüíîé
ïðîãðàììîé. Ïîìíèòñÿ, îäíî âðåìÿ â
ðåäàêöèè ìû ðèñîâàëè òàáëèöó äëÿ
òóðíèðà íà áóìàæêå � òåïåðü ñìîæåì
áåðå÷ü äðàãîöåííóþ äðåâåñèíó.
Íó è, íàêîíåö, ãëàâíàÿ ôèøêà �
Character Creation. Åñëè ó îñíîâíûõ
ïåðñîíàæåé êîñòþìû ìîæíî òîëüêî
ïåðåêðàøèâàòü, òî çäåñü ïðîñòîð äëÿ
ôàíòàçèè îãðàíè÷åí ëèøü íàáîðîì
äåòàëåé. Âûáèðàåì êëàññ � èõ òóò äå-
ñÿòîê-äâà, çàòåì � ïîë, è îêàçûâàåì-
ñÿ â ðåäàêòîðå âíåøíîñòè áîéöà. Ïî-
íà÷àëó äîñòóïíûõ òèïîâ ëèö, ïðè÷å-
ñîê, âåðõíåé è íèæíåé îäåæäû, àêñåñ-
ñóàðîâ íå òàê óæ è ìíîãî, íî ïîñòîÿí-
íî îòêðûâàþòñÿ íîâûå. Ïåðñîíàæè
êîíñòðóèðóþòñÿ ïî ïðèíöèïó «êî÷àíà
êàïóñòû» � ñíà÷àëà ïîäáèðàåòñÿ íèæ-

Äîâîëüíî ïðîòèâîðå÷èâûé ðåæèì äëÿ îäíîãî èãðîêà, ïðåäñòàâëÿþùèé ñîáîé ñâîåîáðàçíóþ ñìåñü ôàéòèíãà è ïðîñ-
òåíüêîé ñòðàòåãèè ñ ðîëåâûìè ýëåìåíòàìè. Ñþæåòíàÿ ïîäîïëåêà òàì ñòîëü æå «èíòåðåñíà», êàê è â Story Mode âòî-
ðîé ÷àñòè èãðû, òàê ÷òî íà ýòîì îñòàíàâëèâàòüñÿ íå áóäåì. Ó÷àñòâîâàòü çäåñü ìîãóò òîëüêî ñîáñòâåííîðó÷íî ñäåëàí-
íûå ïåðñîíàæè, ïðè÷åì èñïîëüçîâàòü óæå ñîçäàííîãî äëÿ VS ðåæèìà ãåðîÿ íåëüçÿ, ñîîòâåòñòâåííî ïðèäåòñÿ âàÿòü
íîâîãî. Åìó â ïîäìîãó äàäóò åùå íåñêîëüêèõ áîéöîâ, êîòîðûõ ïåðåä êàæäîé ìèññèåé ìîæíî åùå äîïîëíèòåëüíî
«ïîäðèõòîâàòü» è íàçíà÷èòü ðîä âîéñê (ïåõîòèíåö, ðûöàðü, áàíäèò èëè êîííèê), ÷òî îïðåäåëèò îñíîâíûå ïàðàìåòðû
âîèíà: çàùèòó, àòàêó è ñêîðîñòü ïåðåìåùåíèÿ. Äàëåå, â çàâèñèìîñòè îò ïðåäñòîÿùåãî çàäàíèÿ, íóæíî çàáîòëèâî ðàñ-
ñòàâèòü ñâîþ «àðìèþ» íà êàðòå. Èãðîâîå ïîëå, êàê ïðàâèëî, ñîñòîèò èç äâóõ ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ çàìêîâ, ñîåäèíåí-
íûõ ñåòüþ äîðîã, êîòîðûå îõðàíÿþòñÿ ñòîðîæåâûìè ïîñòàìè. Â çàõâàòå ýòèõ ïîñòðîåê è ñîñòîèò ñìûñë ðåæèìà. Êàê
òîëüêî âàø þíèò äîáåãàåò äî âðàæåñêîãî ôîðïîñòà, íà÷èíàåòñÿ ôàçà áîÿ. Åñëè îõðàíû íåò, òî ïîñëå ðàçðóøåíèÿ îí
ïåðåõîäèò ïîä âàøå óïðàâëåíèå. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå çàãðóæàåòñÿ ñòàíäàðòíûé ïîåäèíîê. Ïðè÷åì ó áàøåí èíîãäà
èìåþòñÿ íåêîòîðûå ñâîéñòâà, èçâåñòíûå ïî ïðîøëûì ñåðèÿì, íàïðèìåð, «èñöåëåíèå» èëè «ëåäÿíîå ïîêðûòèå». Â
ñîîòâåòñòâèè ñ RPG-÷àñòüþ ó÷àñòíèêè áîÿ ïîëó÷àþò î÷êè îïûòà, ÷òî îïÿòü æå ñêàçûâàåòñÿ íà èõ õàðàêòåðèñòèêàõ. 
Chronicles of the sword åùå äîâîëüíî ñûðîâàòû, íî ïðè ýòîì âïîëíå èãðàáåëüíû è âïîëíå ñïîñîáíû óâëå÷ü âàñ
íà íåñêîëüêî ÷àñîâ. 

Chronicles of the sword

ÇÀÑÀËÀÌÅËÜ ÌÌÀØÅÒ ÊÊÎÑÎÉ ÎÎ×ÅÍÜ ÁÁÛÑÒÐÎ. ÈÈ
×ÀÑÒÎ ××ÅÐÅÄÓÅÒ ÂÂÅÐÕÍÈÅ ÈÈ ÍÍÈÆÍÈÅ ÓÓÄÀÐÛ.

Â ÈÈÃÐÅ ÅÅÑÒÜ ÐÐÅÆÈÌ, ÃÃÄÅ ÂÂ ÁÁÎÞ ÍÍÓÆÍÎ ÂÂÛÏÎËÍßÒÜ ÇÀÄÀÍÈß.
ÍÀÏÐÈÌÅÐ, ÑÑÎÁÈÐÀÒÜ ÂÂÛÂÀËÈÂÀÞÙÈÅÑß ÈÇ ÂÐÀÃÀ ÌÎÍÅÒÊÈ.
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íåå áåëüå, ïîâåðõ ìîæíî íàäåòü ÷òî-
íèáóäü ëåãêîå, çàòåì � åùå ÷òî-íè-
áóäü, íàöåïèòü ïîáðÿêóøêè... Ñ ó÷å-
òîì òîãî, ÷òî âñå äåòàëè âåñüìà âû-
÷óðíû è èçîáèëóþò âûðåçàìè, îíè
îáÿçàòåëüíî áóäóò ïðîãëÿäûâàòü äðóã
èç-ïîä äðóãà. Åñëè âûáèðàòü ÷òî ïî-
ïàëî � ðåçóëüòàò íàâåðíÿêà îêàæåòñÿ
íåëåïûì, ïîýòîìó ëó÷øå ïîñèäåòü â
ðåäàêòîðå ïîäîëüøå è âîîáðàçèòü ñå-
áÿ ìîäíûì äèçàéíåðîì. Íàïðèìåð,
Þðèé Ëåâàíäîâñêèé ó íàñ ñïåöèàëè-
çèðóåòñÿ íà ñîçäàíèè îáðàçîâ ãîòè-
÷åñêèõ äåâî÷åê. Êòî çíàåò � ìîæåò, â
íåì ïðîïàäàåò òàëàíò ìîäåëüåðà...
Áîéöîâ èç Character Creation äîïóñêà-
åòñÿ çàäåéñòâîâàòü â îáû÷íîì Versus-
ðåæèìå, íàðàâíå ñî ñòàíäàðòíûìè
ïåðñîíàæàìè. Òàê êàê îíè ñîõðàíÿþò-
ñÿ íà êàðòó ïàìÿòè, òî èõ ìîæíî óòà-
ùèòü ê äðóãó. 
À ÷òî, åñëè ñâîþ ãîòè÷åñêóþ äåâî÷êó
îòïðàâèòü äðàòüñÿ ñ ôàéòåðàìè èç-çà
ãðàíèöû? Óâû, â Soul Calibur III íåò
îäíîé âàæíîé ôè÷è � ñåòåâîãî ðåæè-
ìà, õîòÿ îí çäåñü ïðîñòî-òàêè íàïðà-
øèâàåòñÿ. Ýòî òåì áîëåå ïå÷àëüíî,

÷òî óæå åñòü äâå èãðû, ãäå ñ íèì âñå
â ïîðÿäêå � Mortal Kombat: Deception
è Dead or Alive Ultimate. Íå áóäåì ãî-
âîðèòü î òîì, íóæåí îí â Ðîññèè èëè
íåò � ýòî, â êîíöå êîíöîâ, íàøè ïðîá-
ëåìû � íàëèöî æåëàíèå ðàçðàáîò÷è-
êîâ ñýêîíîìèòü âðåìÿ è äåíüãè. Èõ
ïðàâî. Íàêîíåö, íå âïîëíå ÿñíî, êàê
îáñòîÿò äåëà ñ íå÷åñòíûìè ïðèåìàìè
è ãëþêàìè. Ìû èõ íå îáíàðóæèëè, íî
íå ôàêò, ÷òî íå óçíàåì îá ýòîì ïîç-
æå, êîãäà çà òåñòèðîâàíèå ïðèìóòñÿ
ïðîôåññèîíàëüíûå ôàéòåðû.

FINISH HIM!
Â îñòàëüíîì â èãðå âñå ïðîñòî çàìå-
÷àòåëüíî. Óëó÷øåííàÿ ãðàôèêà, ñëåã-
êà îáíîâëåííàÿ ñèñòåìà áîÿ (÷èòàéòå
î äåòàëÿõ â íàøåì «Õèòå», à òàêæå â
ãðÿäóùåé òàêòèêå � ìû åå ïîêà åùå
òîëüêî ïèøåì), êó÷à íîâûõ ïåðñîíà-
æåé � âêëþ÷àÿ òðåõ óíèêàëüíûõ, îò-
ëè÷íûé îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðå-
æèì... ×òî åùå? Àõ äà, â Soul Calibur III
íåò âîçìîæíîñòè ìîäèôèöèðîâàòü
êîñòþìû ñòàíäàðòíûõ áîéöîâ � äîáàâ-
ëÿòü ê íèì àêñåññóàðû. Ýòî áûëî åùå

â Virtua Fighter 4, êñòàòè. È Character
Creation � íå åñòü ïîëíîöåííàÿ çàìåíà
ýòîé ôè÷è. Õîòåëîñü áû òàêæå óâè-
äåòü íàñòîÿùèå CG-ðîëèêè â êîíöå
ïðîõîæäåíèÿ Tales of Soules, à íå êî-
ðîòêèå ñöåíêè íà äâèæêå. Â Tekken 5
îíè, ïî÷åìó-òî, åñòü. Íàêîíåö, ñòîèëî
áû ïîäóìàòü î tag-ðåæèìå. Èìåííî
ïîäóìàòü � íå ôàêò, ÷òî ñèñòåìà áîÿ
Soul Calibur äëÿ íåãî ïðèãîäíà.
Ïîëå äëÿ äåÿòåëüíîñòè êîìàíäû
Soul Calibur îáîçíà÷èëè � îñòàëîñü
âûíåñòè âåðäèêò. Ëó÷øèé ôàéòèíã
íà êîíñîëÿõ òåêóùåãî ïîêîëåíèÿ?
Äà, êîíå÷íî. Æèçíü â ñòèëå Soul
Calibur ïðîäîëæàåòñÿ.

Ìèõàèë Ðàçóìêèí
×òî æ, SCIII äîêàçàë, ÷òî PS2 åùå ðàíî
ñïèñûâàòü â óòèëü. Èãðà îêàçàëàñü íå
òîëüêî äîñòîéíî ñäåëàíà â ïëàíå
ãåéìïëåÿ, íî åùå è ïðåâîñõîäíî âûãëÿ-
äèò. È òàê âåñüìà ñèìïàòè÷íûé äâèæîê
Tekken 5 çàèãðàë âñåìè ñâîèìè ãðàíÿìè.
À ñî ñïåöýôôåêòàìè, ïîæàëóé, è âîâñå
ïåðåáîðùèëè � çà èñêðàìè, âñïûøêàìè,
âñïîëîõàìè è ïðî÷èìè «àòðèáóòàìè» ïî-
åäèíêîâ íà ìå÷àõ ïîðîé ñîâñåì íå âèäíî
ïðîèñõîäÿùåãî íà ýêðàíå. Íî áîëüøå
âñåãî ìíå ïîíðàâèëîñü ãðàìîòíîå ðàçâè-
òèå áîåâûõ ñòèëåé ïåðñîíàæåé è íåâåðî-
ÿòíî ïîõîðîøåâøèé ðåæèì îäíîãî èãðî-
êà. Â SCIII êàæäûé èç ãåðîåâ ÷åòêî ïðîä-
âèíóëñÿ â ñòîðîíó ñîâåðøåíñòâîâàíèÿ
òîëüêî åìó ïðèñóùåé òåõíèêè. Íàïðè-
ìåð, êðàñàâèöà Ivy ñâîèì ìå÷îì-ïëåòüþ
êðóòèò òàê, ÷òî èíîãäà ïîäóìûâàåøü: à
çà÷åì åé âîîáùå åãî ñêëàäûâàòü? È äå-
ëàåòñÿ âñå ýòî èíòóèòèâíî. À ÷òî áóäåò,
êîãäà ÿ çàãëÿíó â Command List? Íå
óäèâëþñü, åñëè äëÿ âûïîëíåíèÿ
Calamity Symphony áîëüøå íå ïîòðåáóåò-
ñÿ ëîìàòü êðåñòîâèíó ãåéìïàäà. Æàëü
ëèøü, ÷òî ïî-ïðåæíåìó íåòî÷íî ïðîñ÷è-
òûâàþòñÿ ïîïàäàíèÿ. Ñèòóàöèÿ ñ áåñïðå-
ïÿòñòâåííî ïðîõîäÿùèìè ñêâîçü òåëî
êëèíêàìè, óâû, íèêóäà íå äåëàñü. 

Íàòàëüÿ Îäèíöîâà
Çèãôðèä ñàìîîòâåðæåííî äîáåãàë äî ñî-
áîðà, ãäå õðàíèëñÿ Soul Edge, êðóøèë
ìå÷îì ïðîêëÿòûé ãëàç è ñíîâà âîçâðà-
ùàëñÿ â íà÷àëî ðåæèìà Tales of Souls.
«Êàæåòñÿ, êîìó-òî íå òåðïèòñÿ ðàñêðûòü
âñå ìîè ñþæåòíûå ñöåíû», � ïîäóìàë
îí, ïîòèðàÿ èçðÿäíî îòáèòûå îá àðåíû
áîêà. Åùå áû, âåäü ê ôèíàëüíîé áèòâå
âåäåò íåñêîëüêî ïóòåé � çíàé òîëüêî,
ïðèíèìàé íóæíûå ðåøåíèÿ íà î÷åðåä-
íîé ðàçâèëêå. À â íàãðàäó çà ýêñïåðè-
ìåíòû � îñîáûå ìèññèè, ñåêðåòíûå ïåð-
ñîíàæè è ñöåíêè íà äâèæêå èãðû. Âîâðå-
ìÿ íàæàòàÿ êîìáèíàöèÿ êëàâèø ìåíÿåò
ñþæåò ðîëèêà � ïðîèãðûâàþùèé ïåðñî-
íàæ âäðóã ïîëó÷àåò âîçìîæíîñòü îòûã-
ðàòüñÿ � ïðè÷åì ðîëèêè ìîæíî è ïîñëå
âñåõ áèòâ ïðîñìîòðåòü îòäåëüíî. Ïîñëåä-
íèé ðàç ÷òî-òî ïîõîæåå âèäåëà òîëüêî â
Story Mode îáîæàåìîé Guilty Gear X2.
È âñå òàêè çäîðîâî, ÷òî ðàñêðûòûå ñåê-
ðåòû âðîäå òåõ æå àðåí çàòåì
ïîÿâëÿþòñÿ è â Versus Mode, � äàæå åñ-
ëè óæå çíàåøü ñþæåò, êàê
îáëóïëåííûé, âñå ðàâíî õî÷åòñÿ ïðîõî-
äèòü îäíîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì:
ðàçäîáûòü íîâîå îðóæèå è ýôôåêòíûå
äåêîðàöèè äëÿ áóäóùèõ ãðàíäèîçíûõ
òóðíèðîâ.

Þðèé Ëåâàíäîâñêèé
Òàêîé äîëæíà áûëà áûòü âòîðàÿ ÷àñòü!
Áûñòðàÿ, êðàñèâàÿ è ñ ìîðåì ïåðñîíà-
æåé! Òðè íîâûõ ãåðîÿ, íå â ïðèìåð
óæàñíîìó Íåêðèäó, ñáàëàíñèðîâàííûå
è ñîâåðøåííî íåïîõîæèå íà äðóãèõ.
Îñîáåííî ìíå ïðèãëÿíóëñÿ Zasalamel,
áîëüíî îí ìîäíî ñâîåé êîñîé ðàçìàõè-
âàåò, õîòÿ è îáíîâëåííûé Nightmare òî-
æå õîðîø. Ïðîèñõîäÿùåå íà ýêðàíå â
ýòîò ðàç çàâîðàæèâàåò íàñòîëüêî, ÷òî
îòîðâàòüñÿ äàæå ïðîñòî îò ñîçåðöàíèÿ
ýòîãî ÷óäà íåâîçìîæíî, óæ î÷åíü âñå
êðàñèâî. Ãåðîè ñòàëè ïîõîæè íà ëþäåé,
êîñòþìû è àðåíû ðàäóþò õîðîøåé äå-
òàëèçàöèåé, à êàêèå òóò ñïåöýôôåêòû,
ýòî âàì íå âñïûøå÷êè èç Tekken 3, ýòî
ÿäåðíûå âçðûâû! Òåïåðü ìîæíî òî÷íî
ñêàçàòü � èç PS2 âûæàòû ïîñëåäíèå
ñîêè! Ãåéìïëåé èçìåíèëñÿ, íà ìîé
âçãëÿä, â ëó÷øóþ ñòîðîíó. Ïðèåìîâ ó
âñåõ ãåðîåâ ïîïðèáàâèëîñü, îò çàõâàòîâ
òåïåðü ìîæíî óõîäèòü àæ â òðåõ ðàçíûõ
ôàçàõ, äà è GI òåïåðü äâå ðàçíîâèäíîñ-
òè. Íî ãëàâíîå � âñå ñòàëî íàìíîãî
áûñòðåå! À âåäü åñòü åùå custom-ïåð-
ñîíàæè è áîëåå ñòà âñåâîçìîæíûõ ñà-
ïîã è øàïîê ê íèì! À åùå ñòðàòåãè÷åñ-
êèé ðåæèì... Ïîõîæå, ýòî ïîñëåäíèé è
ñàìûé ëó÷øèé ôàéòèíã äëÿ PS2.

Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
Soul Calibur III ïîøåë ïî ïóòè Tekken 5 �
êàê è áûëî ïðåäñêàçàíî â èþíüñêîì íîìå-
ðå íàøåãî æóðíàëà. Äî áëåñêà íàäðàåíû
âñå îñíîâíûå «ôèøêè» ñåðèàëà, íà -ÿòü
âûïîëíåíû âñå îáåùàíèÿ: óëó÷øåíà ãðà-
ôèêà, ðàñøèðåíû ðåæèìû, ïðèäóìàíû íî-
âûå ïðèåìû... Íîâûé SC, áëåñòèò, ñâåðêà-
åò è íåâåðîÿòíî ïàõíåò. Íî áîëüøå âñåãî
ïîíðàâèëàñü ñóùåñòâåííî âîçðîñøàÿ ñêî-
ðîñòü áîÿ è íåáîëüøèå, íî î÷åíü çàìåòíûå
èçìåíåíèÿ â ìåõàíèêå. Îòíûíå íå ïîáåãà-
åøü îñîáî ïî àðåíå � êàæäûé íåâîâðåìÿ
ñäåëàííûé øàã íåìåäëåííî íàêàçûâàåò-
ñÿ. Ïðèõîäèòñÿ ÷àùå áëî÷èòüñÿ, òùàòåëü-
íåå ðàñ÷èòûâàòü âðåìÿ àòàêè, äîæèäàòüñÿ
«ïðàâèëüíîãî» ìîìåíòà äëÿ òîãî èëè èíîãî
ïðèåìà. Íåêîãäà áåñòîëêîâîå ðàçìàõèâà-
íèå îðóæèåì ïðåâðàòèëîñü â ðåàëüíóþ
àëüòåðíàòèâó «øàõìàòíîìó» Tekken�ó; êî-
ãî-òî ýòî, âîçìîæíî, äàæå îòòîëêíåò. Êðà-
ñèâûå, ÿðêèå, ìíîãîñëîéíûå ñïåöýôôåê-
òû â ñåðüåçíîì áîþ ñèëüíî ðàçäðàæàþò
(âîò áû íàì âîçìîæíîñòü îòêëþ÷àòü èõ â
«Îïöèÿõ» ê ÷åðòó!), ïðèâûêíóòü ê íèì òÿ-
æåëî... Íî ýòî óæå áðþçæàíèå: ñëèøêîì,
âèäèòå ëè, êðàñèâî, îòâëåêàåò. Îòëè÷íàÿ
âûøëà èãðà, ïðîñòî îòëè÷íàÿ. Íî ðåàëü-
íûõ èííîâàöèé ïî-ïðåæíåìó íåò. Æàíð âû-
ïèò äî äíà. ×òî äàëüøå?

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ëó÷øèé ôàéòèíã íà ïðèñòàâêàõ òåêóùåãî
ïîêîëåíèÿ. Ëþáèì, öåíèì, íèêîãäà íå
ïðåäàäèì.

9.0
ÍÅÃÐ ÈÈÇ
ÅÃÈÏÒÀ ÑÑ
ÊÎÑÎÉ ÈÈ
ÆÀÆÄÎÉ
ÌÈÐÎÂÎÃÎ
ÃÎÑÏÎÄÑÒÂÀ.
ÃÐÅÌÓ×Àß
ÑÌÅÑÜ!





ÆÆèèòòååëëèè
ññååââååððííûûõõ

ççååììååëëüü
ïïîîêêààææóóòò,, êêààêê

óóááèèòòüü îîððêêàà
îîääííèèìì

ââûûïïààääîîìì..

!
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?? Íàñêîëüêî  ííàì  èèçâåñòíî ,
Go th i c  33  ííà÷èíàåòñÿ  ññ  ïïîáå -
äû  îîðêîâ ;  ëëþäñêèå  ààðìèè
ðàçãðîìëåíû.  ÊÊàê  ýý òî  ññêà -
æåòñÿ  ííà  ññþæåòå?

Â ïðåäûäóùèõ ÷àñòÿõ âû çíàëè î
âîéíå ñ îðêàìè òîëüêî îäíî � îíà
ãäå-òî äàëåêî, íà áîëüøîé çåìëå.
Âû íàâåðíÿêà ïîìíèòå, ÷òî äîáû-
âàåìàÿ â Õîðèíèñå ðóäà ÿâëÿëàñü
âàæíåéøèì ðåñóðñîì äëÿ âîéñê
êîðîëÿ Ðîáàðà Âòîðîãî. È êîãäà
äîáû÷à ðóäû ïðåêðàòèëàñü, àð-
ìèÿ íà÷àëà òåðÿòü ñâîþ ñèëó. 
Â Gothic 3 ãåðîé íàêîíåö ïëûâåò
íà áîëüøóþ çåìëþ. Ñ áîðòà êî-
ðàáëÿ îí âèäèò ðàçðóøåííûå ãî-
ðîäà, ãîðÿùèå äîìà, ïîëíûé õàîñ
ïîâñþäó. Îí ïîíèìàåò, ÷òî îðêè
ïîáåäèëè è ÷åëîâå÷åñòâî ïîâåð-
æåíî. Ëþäè îòíûíå � ðàáû îðêîâ.
×òî âû áóäåòå äåëàòü? Âñòóïèòå
â ðÿäû ñîïðîòèâëåíèÿ èëè îòêðû-
òî ïåðåéäåòå íà ñòîðîíó îðêîâ?
Èëè çàõîòèòå ñîõðàíèòü íåéòðà-
ëèòåò? Ðåøàòü âàì. Òàê ÷òî
ïîáåäà îðêîâ � îòïðàâíàÿ òî÷êà
ñþæåòà è ñèëüíî íà íåãî
ïîâëèÿëà.

?? Íàñêîëüêî  èèçìåíèòñÿ  ááîåâàÿ
ñèñòåìà?  ÑÑìîæåì  ëëè  ììû îîò -
ðóáàòü  ââðàãàì  ããîëîâû?  ÈÈëè
õîòÿ  ááû  ððóêè?

Áîåâàÿ ñèñòåìà èãðû çàìåòíî
óëó÷øèëàñü. Òàê, ìû óæå ãîâîðè-

ëè î âîçìîæíîñòè ñðàæàòüñÿ,
äåðæà ïî ìå÷ó â êàæäîé ðóêå.
Ñåé÷àñ ðàáîòà íàä áîåâêîé òîëü-
êî íà÷àòà, ïîýòîìó ìû áû íå õî-
òåëè ñëèøêîì ïîäðîáíî ðàññêà-
çûâàòü îáî âñåõ íîâûõ âîçìîæ-
íîñòÿõ. Îòñå÷åíèå êîíå÷íîñòåé 
â èãðå íå çàäóìûâàëîñü, ïîñêîëü-
êó îíî ñðàçó ïîâûñèëî áû âîçðà-
ñòíîé ðåéòèíã èãðû, à íàì õîòå-
ëîñü îñòàòüñÿ â ðàìêàõ «îò 12
ëåò», ÷òîáû íå ëèøèòüñÿ ñàìûõ
þíûõ ëþáèòåëåé «Ãîòèêè».

?? Õîðîøî,  àà  ììîãëè  ááû  ââû  ïïðè -
âåñ òè  ïïðèìåð  êêàêîé -ííèáóäü
îñîáî  ççðåëèùíîé  ññïåöàòàêè?
×òî -ííèáóäü  ýý òàêîå ,  îî ò  ÷÷åãî
èãðîê  ããîâîðèò  ««íè÷åãî  ññå -
áå !»?

Â èãðå áóäóò òðåíåðû, êîòîðûå
íàó÷àò âàñ ðàçëè÷íûì ñïåöïðèå-
ìàì. Íàïðèìåð, æèòåëè ñåâåðíûõ
çåìåëü ïîêàæóò, êàê óáèòü îðêà
îäíèì âûïàäîì. Îíè æå íàó÷àò
îáðàùàòüñÿ ñ äâóðó÷íûì ìå÷îì.
À â þæíûõ ïóñòûíÿõ âû âñòðåòèòå
âîèíîâ, ñðàæàþùèõñÿ â àðàáñêîì
ñòèëå, ñ äâóìÿ ñàáëÿìè. Â êàæ-
äîì ðåãèîíå âàñ íàó÷àò îñîáåí-
íûì ñïåöàòàêàì, è ÿ óâåðÿþ, ÷òî
ïî õîäó èãðû âû íå ðàç ñêàæåòå
«íè÷åãî ñåáå!».

?? Ìèð GGo th i c  33  ââêëþ÷àåò  òòðè
êëèìàòè÷åñêèõ  ççîíû.  ÍÍàñ -
êîëüêî  ììû ïïîíèìàåì,  ææèòå -

ëè  ïïóñ òûíè  èè  ææèòåëè  ÑÑåâåðà
âûãëÿäÿò  èè  îîäåâàþòñÿ  ïïî -
ðàçíîìó .  ÀÀ  êêàê  ííàñ÷åò  èèõ
ïîâåäåíèÿ?  ÅÅñ òü  ëëè  îî òëè -
÷èÿ?

Äà, ó æèòåëåé êàæäîãî ðåãèîíà
ñâîÿ ìîäåëü ïîâåäåíèÿ. Íàïðè-
ìåð, ñåâåðÿíå åùå â äåòñòâå
ó÷àòñÿ âëàäåòü îðóæèåì è óáè-
âàòü îðêîâ (âåäü îíè âðàæäîâàëè
çàäîëãî äî âòîðæåíèÿ îðêîâ íà
êîíòèíåíò). Ó íèõ íàêîïëåí îã-
ðîìíûé îïûò, è åñëè èãðîê íå ïå-
ðåéäåò íà ñòîðîíó îðêîâ, òî ñåâå-
ðÿíå ìíîãîìó åãî íàó÷àò. À ñðåäè
æèòåëåé ïóñòûíè, êàê è ñðåäè îð-
êîâ, ðàñïðîñòðàíåíî ðàáîâëàäå-
íèå. Ìíîãèå áîãàòûå ëþäè äåðæàò
ðàáîâ, è ýòî ìîæåò ïîäòîëêíóòü
èãðîêà çàíÿòü ñòîðîíó îðêîâ �
êîãäà îíè ïðèäóò ê âëàñòè, âåð-
íûì ñîþçíèêàì ïîäàðÿò ìíîãî
öåííûõ íåâîëüíèêîâ.

?? Èãðîâîé  ììèð  GGo th i c  33  îî ãðî -
ìåí ,  ââ  ííåñêîëüêî  ððàç  ááîëü -
øå  GGo th i c  22 .  ××òî  ïïîìîæåò
ãåðîþ  ïïó òåøåñòâîâàòü  ïïî
áåñêðàéíèì  ççåìëÿì?  ËËîøà -
äè ,  êêîðàáëè ,  ììàãè÷åñêèå
ïîðòàëû èèëè  ÷÷ òî - òòî  ññîâñåì
íîâîå?

Îòëè÷íûé âîïðîñ. Íà èãðîâîé
âûñòàâêå â Ëåéïöèãå íàì åãî çà-
äàâàëè êàæäóþ ìèíóòó. Íî ìû ïî-
êà íå ìîæåì îòêðûòü ìíîãîå. 

Äà, ìû ïûòàëèñü ââåñòè â èãðó
ëîøàäåé, íî îíè ñóùåñòâåííî óñ-
ëîæíÿþò áîåâóþ ñèñòåìó. Ìîæíî
ëè ñòðåëÿòü èç ëóêà, ñèäÿ íà ëî-
øàäè? À ìîæíî ëè êîëäîâàòü íà
ïîëíîì ñêàêó? Íåïðîñòî îòâåòèòü
íà òàêèå âîïðîñû, ïîýòîìó ïîêà
÷òî ìû ìîæåì ñêàçàòü òîëüêî îä-
íî � ñïîñîáû óñêîðåííîãî ïåðå-
ìåùåíèÿ îáÿçàòåëüíî áóäóò, äîæ-
äèòåñü âûõîäà èãðû � è âñå óâè-
äèòå ñâîèìè ãëàçàìè�

?? Áóäóò  ëëè  ââ  èèãðå  ääåòè?  
Äîâîëüíî  ññ òðàííî  ááûëî  ááû
îáúåõàòü  220  îî ãðîìíûõ  ããîðî -
äîâ  èè  ííè  ððàçó  ííå  ââñ òðå òè òü
ðåáåíêà�

Äåòè â èãðàõ � ýòî òîíêèé âîïðîñ.
Äåëî â òîì, ÷òî â Åâðîïå è ÑØÀ
íåîäîáðèòåëüíî ñìîòðÿò íà èãðû,
â êîòîðûõ ìîæíî íàíîñèòü âðåä
äåòÿì. Ýòî ñðàçó íàêëàäûâàåò
î÷åíü æåñòêèå îãðàíè÷åíèÿ, òàêóþ
èãðó ãîðàçäî ñëîæíåå ïðîäàòü.

?? Ñîáèðàåòåñü  ëëè  ââû  ïïîðòèðî -
âà òü  GGo th i c  33  ííà  ïïðèñòàâêè
íîâîãî  ïïîêîëåíèÿ?

Áåç êîììåíòàðèåâ! Íà äàííûé
ìîìåíò ìû íè÷åãî ïîäîáíîãî íå
çàìûøëÿåì� íî, âîçìîæíî,
çàâòðà íàøè ïëàíû èçìåíÿòñÿ. 

?? Êîãäà  èèãðîê  îîñâàèâàåò  ííî -
âûé  ííàâûê  èèëè  ïïðîôåññèþ,

Íåìåöêèå èèãðû ññòàëè ÷÷àñòûìè ããîñòÿìè ííà ííàøèõ ññòðàíèöàõ. ÈÈ ýýòî ââïîëíå ççàêîíîìåðíî, ââåäü ïïîñëåäíèå ííåñêîëüêî
ëåò èèç ÃÃåðìàíèè êêàòèòñÿ ììîùíàÿ ââîëíà ññâåæèõ èèäåé èè ïïðîäâèíóòûõ òòåõíîëîãèé. ÄÄàæå ääåáþòíûå ïïðîåêòû ââûãëÿäÿò
ïîòðÿñàþùå, àà óóæ êêîãäà ääåëî ääîõîäèò ääî ïïðîäîëæåíèé õõèòîâ, ïïëàíêà êêà÷åñòâà ííå òòîëüêî ââûäåðæèâàåòñÿ, ííî èè ïïîä-
íèìàåòñÿ ííà ïïàðó ììåòðîâ. ÏÏåðâàÿ ««Ãîòèêà» èèçðÿäíî ââñòðÿõíóëà ææàíð ððîëåâûõ èèãð, ââòîðàÿ ññòàëà ååäâà ëëè ííå îîáðàç-
öîì, ííó àà îî òòðåòüåé ììû ïïîãîâîðèëè ññ ááðåíä-ììåíåäæåðîì ïïðîåêòà �� ØØòåôàíîì ÁÁåðãåðîì ((Stefan BBerger).
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êàêèå  èèíòåðåñíûå  ââîçìîæ -
íîñòè  ýý òî  ååìó  ääàåò?  ÍÍàñ -
êîëüêî  ââûáîð  óóìåíèé  ââëèÿåò
íà  ããåðîÿ ,  êêàê  ììåíÿåòñÿ  îîá -
ùåå  îîùóùåíèå  îî ò  èèãðû?

Âûáîð óìåíèé, áåçóñëîâíî, âëèÿ-
åò íà ãåðîÿ. Íàïðèìåð, åñëè åìó
âçäóìàåòñÿ âçÿòü ëóê è ïîéòè â
ëåñ ïîîõîòèòüñÿ, ïðèäåòñÿ îâëà-
äåòü èñêóññòâîì ñòðåëüáû èç ëó-
êà. Êðîìå òîãî, ñòîèò íàó÷èòüñÿ
ñâåæåâàòü óáèòóþ äè÷ü è ïîòîì
ïðîäàâàòü øêóðû. 
À åùå èç øêóð ìîæíî øèòü ëåã-
êèå êîæàíûå äîñïåõè, è çíà÷èò,
íå ïðèäåòñÿ òðàòèòü äåíüãè íà èõ
ïðèîáðåòåíèå. Ìîæíî êîâàòü îðó-
æèå, ìîæíî âàðèòü ëå÷åáíûå ñíà-
äîáüÿ� Êàæäàÿ ïðîôåññèÿ, êàæ-
äûé íàâûê çàìåòíî âëèÿþò íà èã-
ðîâîé ïðîöåññ.

?? Ýòî  ïïîñëåäíÿÿ  ããëàâà  ââ  õõðî -
íèêàõ  ÁÁåçûìÿííîãî  èèëè  ããå -
ðîé -ððåöèäèâèñò  ååùå  ïïîÿâèò -
ñÿ  ííà  ììîíèòîðàõ  ííàøèõ
êîìïüþòåðîâ?  ÅÅñëè  ííå  ïïîë -

íîöåííîå  ïïðîäîëæåíèå ,  òò î ,
ìîæåò  ááûòü ,  ïïîðàäóåòå  ííàñ
õî òÿ  ááû  ääîïîëíåíèåì  êê
Go th i c  33?

Âñå âîçìîæíî â ýòîì ìèðå� 

?? Íàèáîëåå  ÿÿðûå  ôôàíàòû  ««Ãî -
òèêè»  ïïðèçíàþò  òòîëüêî  îîðè -
ãèíàëüíóþ  ññèñòåìó  óóïðàâëå -
íèÿ  èèç  GGo th i c  11 .  ÂÂî  ââ òîðîé
÷àñòè  èèãðû  ýý òà  ññèñòåìà  ïïðè -
ñó òñ òâîâàëà  ôôàêóëüòà òèâíî .
Óâèäèì  ëëè  ììû ååå  ââ  GGo th i c  33?

Ìû ñóùåñòâåííî èçìåíèëè óïðàâ-
ëåíèå è èíòåðôåéñ èãðû. Êîãäà
ñîçäàâàëèñü Gothic 1 è 2, ìû ïîñ-
òîÿííî äóìàëè î êîíñîëüíîé âåð-
ñèè. Íî âûõîä íà êîíñîëüíûé ðû-
íîê òàê è íå ñîñòîÿëñÿ. Ïîýòîìó
ìû ïîñòåïåííî îòõîäèì îò ïðèñ-
òàâî÷íîãî óïðàâëåíèÿ è äåëàåì
èíòåðôåéñ áîëåå óäîáíûì è ãèá-
êèì. Íàïðèìåð, â Gothic 3 íàêî-
íåö-òî ïîÿâèòñÿ îáû÷íûé drag-
and-drop èíâåíòàðü (ðàíüøå òà-
êàÿ ðîñêîøü áûëà íåäîñòóïíà,
âåäü íà êîíñîëÿõ åå íåâîçìîæíî
âîïëîòèòü â æèçíü). Â öåëîì, ìû
ïîñòàðàëèñü ïðèäåðæèâàòüñÿ
ñòàíäàðòíîãî èíòåðôåéñà, ïðèíÿ-
òîãî â êîìïüþòåðíûõ ðîëåâûõ èã-
ðàõ. Íî ÿ îáåùàþ, ÷òî íîâàÿ ñèñ-
òåìà óïðàâëåíèÿ ïðèäåòñÿ ïî
âêóñó äàæå ñàìûì ïðåäàííûì
ôàíàòàì ñòàðîé «Ãîòèêè».

?? Áîëüøîìó  èèãðîâîìó  ììèðó  ��
áîëüøîå  ííàñåëåíèå .  ÂÂ GGothic 33
îæèäàåòñÿ  ââ  ííåñêîëüêî  ððàç
áîëüøå  NNPC,  ÷÷åì  ââ  ïïðåäûäó -
ùèõ  èèãðàõ  ññåðèè .  ÑÑìîæåòå
ëè  ââû  ññäåëàòü  èèõ  òòàêèìè  ææå
óäèâèòåëüíûìè  èè  ççàïîìèíà -
þùèìèñÿ ,  êêàê  ððàíüøå,  èèëè
íàì  ïïîðà  ããî òîâèòüñÿ  êê  ««àòà -
êå  êêëîíîâ»?

Ñàìîáûòíûå ïåðñîíàæè � îäíà
èç ñèëüíûõ ñòîðîí íàøåé èãðû. 
Â Gothic 2 êàæäûé NPC ñîñòîÿë
ïðèìåðíî èç 1200 ïîëèãîíîâ, à â
Gothic 3 èõ ÷èñëî âûðàñòåò äî
12000. Ýòî çíà÷èò, ÷òî òåïåðü
êàæäûé ïåðñîíàæ áóäåò âäåñÿòå-
ðî áîëåå äåòàëèçèðîâàí. Ê òîìó
æå, ÷òîáû ñîçäàòü íàñòîÿùèé æè-
âîé ìèð, ïåðñîíàæàì íóæíà íå
òîëüêî ÿðêàÿ âíåøíîñòü, íî è
óáåäèòåëüíîå ïîâåäåíèå. NPC
îòêëèêàþòñÿ íà êàæäîå âàøå
äåéñòâèå. Îíè ïîìíÿò âàøè ïîñ-
òóïêè, áîëåå òîãî, îíè ðàññêàçû-
âàþò äðóã äðóãó î âàøèõ ïîäâè-
ãàõ (èëè çëîäåéñòâàõ). 
Íàïðèìåð, åñëè âû óáüåòå îâöó
íà ïàñòáèùå, òî åå õîçÿèí çàïîì-
íèò ýòî è ðàññêàæåò âñåì ñîñå-
äÿì, ïîñëå ÷åãî íè îäèí ôåðìåð
ïàëüöåì íå øåâåëüíåò, ÷òîáû
âàì ïîìî÷ü, è ïðèäåòñÿ ïîòðó-
äèòüñÿ, ÷òîáû âîññòàíîâèòü óòðà-

÷åííîå äîâåðèå. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, åñëè âû óáüåòå è ôåðìåðà,
îí óæå íèêîìó íå ñìîæåò ðàññêà-
çàòü î ïðîïàâøåé îâöå� Íî ÷òî
äåëàòü, åñëè êòî-òî ñëó÷àéíî óâè-
äèò, êàê âû óáèâàåòå ôåðìåðà?
Ýòîò ïîäõîä ðàñïðîñòðàíÿåòñÿ è
íà îñíîâíîé ñþæåò èãðû. Îðêè
ïîáåäèëè, ëþäñêèå àðìèè ïîâåð-
æåíû, èãðîêó ïðåäñòîèò ðåøèòü,
ïîä ÷üè çíàìåíà âñòàòü. Åñëè ïå-
ðåìåòíåòåñü íà ñòîðîíó îðêîâ, íå
æäèòå ðàäóøíîãî ïðèåìà â ëþäñ-
êèõ ïîñåëåíèÿõ. Åñëè âñòàíåòå íà
ñòîðîíó ëþäåé, âñêîðå îðêè íàç-
íà÷àò öåíó çà âàøó ãîëîâó�
Âàøè ïîñòóïêè, âàø âûáîð, îòçûâ
èãðîâîãî ìèðà � ýòî íå ïðîñòî
«äîïîëíèòåëüíàÿ ôèøêà». 
Ýòî � îñíîâà íàøåé èãðû. Èãðîê
ñàì ïèøåò ñâîþ èñòîðèþ è îòâå-
÷àåò çà ñâîè ðåøåíèÿ.

?? Êàê  ííàñ÷åò  ññ òàðûõ  ääðóçåé  ��
ïåðñîíàæåé  èèç  ïïåðâûõ  ÷÷àñ -
òåé  èèãðû?  ÏÏîÿâÿòñÿ  ëëè  îîíè  
â  GGo th i c  33?  ÊÊàêóþ  ððîëü  îî íè
áóäóò  èèãðàòü?

Äà, âû âñòðåòèòå íåêîòîðûõ ñòàðûõ
çíàêîìûõ. Âîçìîæíî, îíè ñìîãóò
âàì ÷åì-òî ïîìî÷ü, âîçìîæíî �
íåò� Êðîìå òîãî, ëþäè (è îðêè!) íà
áîëüøîé çåìëå íàñëûøàíû î ñîáû-
òèÿõ â Õîðèíèñå, òàê ÷òî íå ñîìíå-
âàéòåñü, âñå çíàþò î âàñ.

?? Â òòåõíîëîãè÷åñêîì  ïïëàíå
Go th i c  33  ññäåëàëà  îî ãðîìíûé
øàã  ââïåðåä .  ÊÊàêóþ  ööåíó
ïðèäåòñÿ  ççàïëàòèòü  èèãðîêó
çà  ýý òî  ÷÷óäî  òò åõíîëîãèé?  
Íå  îîêàæåòñÿ  ëëè ,  ÷÷ òî  ääëÿ
êîìôîðòíîé  èèãðû  ííåîáõîäèì
äâóõúÿäåðíûé  ïïðîöåññîð  
è  ââèäåîêàðòà  77800  GGTX?  

Ìû ïîêà íå ãîòîâû íàçâàòü ìèíè-
ìàëüíûå òðåáîâàíèÿ ê êîìïüþòå-
ðó, ðàáîòà íàä îïòèìèçàöèåé
äâèæêà åùå íå îêîí÷åíà. Íî óæå
ñåé÷àñ ÿñíî, ÷òî Gothic 3 áóäåò
ðàáîòàòü íà ëþáîì êîìïüþòåðå 
ñ 2 ÃÃö ïðîöåññîðîì è ñîâðåìåí-
íîé âèäåîêàðòîé (NVIDIA Geforce
6800 Ultra ñ 128 Ìáàéò ïàìÿòè �
ýòî âîîáùå èäåàëüíûé âàðèàíò).
Êðèòè÷åñêèé ðåñóðñ â òàêèõ êðóï-
íûõ èãðàõ, êàê íàøà, � ýòî íå âè-
äåî, à ïàìÿòü. Â ïàìÿòü êîìïüþ-
òåðà çàãðóæàþòñÿ îãðîìíûå êóñ-
êè èãðîâîãî ìèðà, ïîýòîìó äëÿ
êîìôîðòíîé èãðû æåëàòåëüíî
èìåòü ìèíèìóì 1 Ãáàéò RAM.

?? Êîãäà  îîæèäàåòñÿ  ââûõîä  ààíã -
ëèéñêîé  ââåðñèè?  ÍÍå  ññëó÷èò -
ñÿ  ëëè  ììíîãîìåñÿ÷íîé  ççàäå -
ðæêè  ïïî  ññðàâíåíèþ ññ  ííåìåö -
êèì  ððåëèçîì?

Ìû ðàññ÷èòûâàåì âûïóñòèòü èãðó
â ïåðâîì êâàðòàëå 2006 ãîäà. 
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ÈÍÒÅÐÂÜÞ

««
ÅÅññëëèè ââññòòààííååòòåå

ííàà ññòòîîððîîííóó
ëëþþääååéé,, ââññêêîîððåå
îîððêêèè ííààççííàà÷÷ààòò
ööååííóó ççàà ââààøøóó

ããîîëëîîââóó��
»»
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The Elder
Scrolls IV:
Oblivion

ÄÄîîëëããîîææääààííííûûéé ïïððààççääííèèêê
ííàà îîïïóóññòòååââøøååéé óóëëèèööåå

ÑÑòòààððûûõõ ÐÐîîëëååââèèêêîîââ

ÏÎÐÒÀË, ××ÅÐÅÇ ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÂÂ ÌÌÈÐ
ËÅÇÓÒ ÄÄÅÌÎÍÛ. ÁÁÀÍÀËÜÍÀß
ÇÀÂßÇÊÀ ÍÍÅÎÐÄÈÍÀÐÍÎÉ 
(ÊÀÊ ÕÕÎ×ÅÒÑß ÂÂÅÐÈÒÜ) ÈÈÃÐÛ. 
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Àâòîð:
Âëàäèìèð Èâàíîâ 
glaymore@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360 
ÆÀÍÐ: RPG 
ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games, Bethesda Softworks
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: : Bethesda Softworks 
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 5 äåêàáðÿ 2005 

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.elderscrolls.com/games/oblivion_overview.htmÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?
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PLAYSTATION 2 XBOXPC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE XBOX 360

ÒÎÐÆÅÑÒÂÎ ÈÑÑÊÓÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÈÍÒÅËËÅÊÒÀ

Â OOblivion ââñå ïïåðñîíà-
æè óóïðàâëÿþòñÿ ííåêèì
Radiant AAI, ïïðî êêîòîðûé
íèêòî ííè÷åãî òòîëêîì ííå
çíàåò, ííî ððàçðàáîò÷èêè
óâåðÿþò, ÷÷òî îîí îî÷åíü
óìíûé. ÍÍàäåþñü, õõîòÿ
áû ññòðàæè ïïîðÿäêà ññòà-
íóò ââåñòè ññåáÿ ððàçóì-
íåå, ÷÷åì ââ MMorrowind,
ãäå ììîæíî ááûëî ññðåäü
áåëà ääíÿ ââûáèòü ññîñåäó
âõîäíóþ ääâåðü, ççàïëà-
òèòü ññáåæàâøèìñÿ ííà
øóì ññòðàæíèêàì
øòðàô ((àæ 55 ììîíåò ççà
ïîð÷ó ññîñåäñêîé ääâå-
ðè), ïïîñëå ÷÷åãî ññïîêîé-
íî ââûíîñèòü èèç ääîìà
âñå ööåííîå�

ÐÀÄÎÑÒÜ ÌÀÍ×ÊÈÍÀ

ÂÂ òå ääàëåêèå ääíè ììîåãî
äåòñòâà, êêîãäà 6640 ÊÊáàéò
ïàìÿòè õõâàòàëî ëëþáîìó

ïîëüçîâàòåëþ, �� ââ òòå ññ÷àñòëèâûå
äíè ííèêîìó, ííèêîìó èè ââ ããîëîâó ííå
ïðèõîäèëî, ááóäòî RRPG ììîæåò ááûòü
êîðîòêîé. ÅÅñëè óóæ èèãðîê ññàäèëñÿ
çà ííîâóþ ððîëåâóøêó, îîí ììîã ááûòü
óâåðåí: ýýòî ííàäîëãî. ÍÍî ññ òòåõ ïïîð

ìèð ççàìåòíî èèçìåíèëñÿ, èèãðîêè
ïîâçðîñëåëè, ïïðîåêòû ïïîìåëü÷àëè
è ððàñïðîñòðàíèëñÿ ííåïèñàíûé ççà-
êîí �� õõîðîøàÿ èèãðà ííå ääîëæíà
áûòü ääëèííåå 115-220 ÷÷àñîâ, àà òòî, ííå
äàé ááîã, ããåéìåð ççàñêó÷àåò.
Íà ýòîì ôîíå The Elder Scrolls IV:
Oblivion ñìîòðèòñÿ, êàê âîëêîäàâ
ñðåäè áîëîíîê. Êàê «Âîéíà è ìèð»

íà êíèæíîì ëîòêå ó ìåòðî. Êàê àí-
ñàìáëü ïåñíè è ïëÿñêè Ñîâåòñêîé
Àðìèè íà òàíöïîëå. Ñòðàííûé è
íåóêëþæèé ðåëèêò óøåäøåé ýïîõè.
Îäíàêî ýòîò ðåëèêò îêðóæåí ïîâû-
øåííûì âíèìàíèåì ïðåññû, ñîáè-
ðàåò íåïëîõèå ïðåäçàêàçû ïî áå-
çóìíîé öåíå â 59.99 äîëëàðîâ, à
Áèëë Ãåéòñ ñäåëàë åãî îäíèì èç

Íàâûêè, êêàê èèñïîêîí ââåêà ççàâåäåíî
â TThe EElder SScrolls, ïïîâûøàþòñÿ èèñê-
ëþ÷èòåëüíî ïïóòåì ììíîãî÷àñîâîé
ïðàêòèêè. ××åì ááîëüøå ììàøåøü ììå-
÷îì �� òòåì ëëó÷øå ýýòî ääåëàåøü. ÏÏî-
âûñèë ííàâûêè ííà 110 ååäèíèö �� ïïîëó-
÷èë óóðîâåíü. ÍÍîâûé óóðîâåíü �� ýýòî
çäîðîâüå, ììàãè÷åñêàÿ ýýíåðãèÿ, àà
òàêæå ïïîâûøåíèå ëëþáîãî ààòðèáóòà
íà ååäèíè÷êó. ÀÀ ååñëè ïïîâûøàåøü ààò-
ðèáóò, ññâÿçàííûé ññ ââûðàñøèìè ííà-
âûêàìè �� òòî èè ííà ääâå. ÍÍàïðèìåð,
ïðîêà÷àâ 110 îî÷êîâ ââ óóìåíèè ññêðûò-
íîñòè, èèãðîêó ññòîèò ññîâåðøåíñòâî-
âàòü ëëîâêîñòü, àà ââîâñå ííå ññèëó.

ÌÈÍÎÒÀÂÐÛ �� ÏÏÎÏÎËÍÅÍÈÅ
ÇÂÅÐÈÍÖÀ TTHE EELDER SSCROLLS.

ÄÅÌÎÍÈ×ÅÑÊÈÅ ÂÂÐÀÒÀ, ÂÂÅÄÓÙÈÅ ÂÂ ÎÎÁËÈ-
ÂÈÎÍ. ÁÁÅÇ ÏÏËÀÇÌÀÃÀÍÀ ÇÇÄÅÑÜ ××ÓÂÑÒÂÓ-
ÅØÜ ÑÑÅÁß ÍÍÅÌÍÎÃÎ ÍÍÅÓÂÅÐÅÍÍÎ�
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The EElder SScrolls IIV: OOblivion
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Âèäèìî, ññöåíàðèñòàì
Bethesda ííåñêîëüêî ííàäî-
åëî ïïèñàòü îîäíîòèïíûå
èñòîðèè ïïðî ÏÏàðíÿ-ÊÊîòî-
ðûé-ÎÎïÿòü-ÄÄîëæåí-
Ñïàñòè-ÂÂåñü-ÌÌèð. ÂÂ
Oblivion ììû èèãðàåì ççà
ìåëêîãî óóãîëîâíèêà, êêî-
òîðûé ïïî ÷÷èñòîé ññëó÷àé-
íîñòè îîêàçûâàåòñÿ ââ
íóæíîì ììåñòå ââ ííóæíîå
âðåìÿ èè ïïîïàäàåò ââ êêðó-
ãîâîðîò ïïîëèòè÷åñêèõ
êîçíåé. ÂÂîçâðàò êê ññòèëþ
Daggerfall? ÎÎäîáðÿì-ññ!

ãëàâíûõ êîçûðåé ïðè ïðîäâèæåíèè
ñâîåé íîâîé êîíñîëè. Â ÷åì æå
ñåêðåò?

«ÕÎÒÈÒÅ ÇÍÀÒÜ, Â ×ÅÌ ÑÅÊÐÅÒ
ÌÎÅÃÎ ÓÑÏÅÕÀ? Â ÕÀÐÀÊÒÅÐÅ!»
Ãåéìåð � âñåãäà íåìíîãî ýñêàïèñò.
Åìó õî÷åòñÿ íå ñòîëüêî èãðàòü,
ñêîëüêî æèòü â èãðå. È Oblivion äà-
åò åìó ýòó âîçìîæíîñòü. 16 êâàä-
ðàòíûõ ìèëü ëåñîâ, ïîëåé è ðåê,
äåñÿòêè ãîðîäîâ ñ òûñÿ÷àìè ëþäåé
è íåëþäåé, ñîòíè ïîäçåìåëèé ñ
áåññ÷åòíûì ïîãîëîâüåì ÷óäîâèù �
òàêîé ýïè÷åñêèé ðàçìàõ íå âî âñÿ-
êîé MMORPG âñòðåòèøü. Íî ãëàâ-
íàÿ «ôèøêà» èãð îò Bethesda � ýòî
íå ðàçìåðû ìèðà, à íè÷åì íå îãðà-
íè÷åííàÿ ñâîáîäà âûáîðà, íà÷èíàÿ
ñ ñîçäàíèÿ ïåðñîíàæà è çàêàí÷è-
âàÿ åãî êàðüåðîé.
Äëÿ âåòåðàíîâ ñåðèè ñèñòåìà ñîç-
äàíèÿ ïåðñîíàæà â Oblivion îêàæåò-
ñÿ ïðèâû÷íîé. Êàê è ðàíüøå, ìû
âûáèðàåì íàöèîíàëüíóþ ïðèíàä-
ëåæíîñòü (â íàëè÷èè âñå äåñÿòü
êëàññè÷åñêèõ ðàñ Òàìðèýëÿ), ðèñó-

åì ñåáå âíåøíîñòü (ëèöî ïðîòàãî-
íèñòà, êàê êîíñòðóêòîð, ñîáèðàåòñÿ
àæ èç 15 îòäåëüíûõ ýëåìåíòîâ),
ïîäãîíÿåì æåëàåìûå çíà÷åíèÿ àò-
ðèáóòîâ è íàâûêîâ, óòî÷íÿåì çíàê
çîäèàêà � è ïåðñîíàæ ãîòîâ ê ãðàí-
äèîçíîìó ïðèêëþ÷åíèþ.
Íà ýòîò ðàç çàáðîñèò íàñ íå íà ýêçî-
òè÷åñêèé îñòðîâ, à â ñàìîå ñåðäöå
èìïåðèè � â ïðîâèíöèþ Êàéðîäèë,
ãäå íàõîäèòñÿ ñòîëèöà. Èíòðèãà çàê-
ðó÷åíà âîêðóã Àìóëåòà Êîðîëåé,
äðåâíåãî àðòåôàêòà, êîòîðûé ïîñòî-
ÿííî äîëæåí íàõîäèòüñÿ â ðóêàõ
ïðèíàäëåæàùåãî ê ïðàâÿùåé ñåìüå,
èíà÷å ñëó÷èòñÿ Íå÷òî Óæàñíîå. Èì-
ïåðàòîð Òàìðèýëÿ ìåðòâ. Àìóëåò, ïî
ïðèõîòè ñóäüáû, ïîïàë â ðóêè ãåðîÿ,
è òåïåðü íàì ïðåäñòîèò íàéòè åäèí-
ñòâåííîãî öàðñòâåííîãî íàñëåäíèêà
è âðó÷èòü àðòåôàêò åìó. Ïîêèíóòü
Êàéðîäèë â ñâîèõ ïîèñêàõ ìû íå
ñìîæåì, â ñèëó ïðèðîäíûõ áàðüåðîâ
è ñþæåòíûõ îãðàíè÷åíèé, íî íà îï-
ðåäåëåííîì ýòàïå èãðû óäàñòñÿ
ñîâåðøèòü ýêñêóðñèþ â
Oblivion, ìåñòíóþ ïðåèñïîä-

íþþ, è îáúÿñíèòü âñåì äåìîíàì, ÷òî
ñóïðîòèâ âåðíîãî BFG� ïðîøó ïðî-
ùåíèÿ, ñóïðîòèâ âåðíîãî ìàãè÷åñêî-
ãî ìå÷à îíè íèêòî è çâàòü íèêàê.
Êàéðîäèë ïî ñâîèì ðàçìåðàì ñîïîñ-
òàâèì ñ îñòðîâîì èç Morrowind, íî
íå â ïðèìåð áîëåå ãóñòî çàñåëåí. Åñ-
ëè çàäàòüñÿ òàêîé öåëüþ, òî ïåðå-
ñå÷ü èãðîâîé ìèð èç êîíöà â êîíåö
ìîæíî ãäå-òî çà ÷àñ ðåàëüíîãî âðå-
ìåíè. Õîòèòå ïóòåøåñòâîâàòü ïåø-
êîì � ïîæàëóéñòà, õîòèòå âåðõîì �
ðàäè áîãà! À ïîìèìî òîãî, â èãðó
âåðíóëàñü ñèñòåìà Fast Travel, íåñï-
ðàâåäëèâî çàáûòàÿ ïîñëå Daggerfall.
Ñòîèò âûáðàòü ïóíêò íàçíà÷åíèÿ íà
îáùåé êàðòå, êàê ìû ìãíîâåííî ïå-
ðåíåñåìñÿ â æåëàåìóþ òî÷êó, ãäå
íàñ êðàòêî ïðîñâåòÿò îáî âñåì, ÷òî
ïðèêëþ÷èëîñü ïî äîðîãå. Çàáëóäèòü-
ñÿ íà ïðîñòîðàõ Êàéðîäèëà òîæå íå-
ëåãêî � ãåðîé ñíàáæåí âîëøåáíûì
êîìïàñîì, êîòîðûé óñëóæëèâî ïîêà-
çûâàåò íóæíîå íàïðàâëåíèå. Â öå-
ëîì èãðà ñòàëà áîëåå äðóæåëþáíà ê

íîâè÷êàì, è ýòî õîðîøî.

Èãðà ññìîòðèòñÿ ,,
êàê ââîëêîäàâ ññðåäè

áîëîíîê. ÊÊàê ««Âîéíà
è ììèð» ííà êêíèæíîì
ëîòêå óó ììåòðî. ÊÊàê
àíñàìáëü ïïåñíè èè
ïëÿñêè ÑÑîâåòñêîé

Àðìèè ííà òòàíöïîëå.

Â ÏÏÎÄÇÅÌÅËÜßÕ ÎÎÆÈÄÀÅÒÑß ××ÅÑÒÍÎÅ ÄÄÈ-
ÍÀÌÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÎÑÂÅÙÅÍÈÅ. ÍÍÀÄÅÞÑÜ, ÝÝÒÎÒ
ÏÀÐÅÍÜ ÍÍÅ ÇÇÀÄÓÅÒ ÍÍÀÌ ÔÔÀÊÅË�

ÈÃÐÀÅÌ ÇÀ ÏÐÎÑÒÎÃÎ ×ÅËÎÂÅÊÀ? ÍÅ ÇÀ ÑÏÀÑÈÒÅËß ÌÈÐÀ? ÊÀÊ ÌÎÆÍÎ!

À ÝÝÒÎ ÑÑÒÀÐÛÉ
ÇÍÀÊÎÌÅÖ ��
ÄÀÝÄÐÎÒ.

ÏÎÕÎÆÅ, ÝÝÒÈ ÂÂÎÈÍÛ ÄÄÀÆÅ ÈÈÇÓ×ÈËÈ
ÎÑÍÎÂÛ ÊÊÎÌÀÍÄÍÎÉ ÒÒÀÊÒÈÊÈ. ÀÀ ÊÊÀÊ
ÍÀÑ×ÅÒ ««ÑÒÅÍÊÀ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÊÓ»?
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«ÎÒÛÃÐÛØÚ»
Âûáîð íàâûêîâ ïîçâîëÿåò íå òîëü-
êî ñîçäàòü åäèíñòâåííîãî â ñâîåì
ðîäå ïåðñîíàæà, íî è èñïûòàòü íå-
ïîâòîðèìûå îùóùåíèÿ. Ïðè ðàçðà-
áîòêå Oblivion äèçàéíåðû ïîñòàâè-
ëè ïåðåä ñîáîé çàäà÷ó êàê ìîæíî
áîëåå ðàçíîîáðàçèòü ïðèìåíåíèå
ðàçëè÷íûõ óìåíèé è èõ âëèÿíèå íà
èãðîâîé ìèð.
Íàïðèìåð, âñêðûòèå çàìêîâ ïðåâ-
ðàòèëîñü èç îáû÷íîé êîìàíäû â
ìåíþ â ïîëíîöåííóþ ìèíè-èãðó, íà-
ïîäîáèå òåõ, ÷òî ìû âèäåëè â ñå-
ðèè Wizardry. Íàì ïîêàçûâàþò
âíóòðåííåå óñòðîéñòâî çàìêà ñ õî-

äÿùèìè òóäà-îáðàòíî çàïîðàìè,
êàæäûé èç êîòîðûõ ñëåäóåò çàêðå-
ïèòü â îïðåäåëåííîì ïîëîæåíèè,
âîâðåìÿ íàæèìàÿ êíîïêè. ×åì âû-
øå âàø íàâûê ìåäâåæàòíèêà, òåì
ìåäëåííåå äâèæóòñÿ çàïîðû è òåì
ïðîùå âçëîìàòü çàìîê. Îò ìèíè-èã-
ðû ìîæíî è îòêàçàòüñÿ, íî òîãäà
çäîðîâî âîçðàñòàåò îïàñíîñòü ñëî-
ìàòü îòìû÷êó.
Ïåðñîíàæ, çíàþùèé òîëê â àëõè-
ìèè, òàñêàåò ñ ñîáîé ìåøîê âñÿêî-
ãî ìóñîðà, îò êðûñèíûõ øêóðîê äî
ãðèáíûõ øëÿïîê. Èãðîâîé ìèð ïî-
ëîí ñòðàííûõ ïðåäìåòîâ, êîòîðûå
ìîæíî ñâàðèòü/ñæå÷ü/ðàñòåðåòü â

ñòóïå è ïðåâðàòèòü â ñëàáåíüêèå
ìàãè÷åñêèå ñíàäîáüÿ. À ñìåøèâà-
íèå ñíàäîáèé ìåæäó ñîáîé ñ öåëüþ
ïîëó÷åíèÿ íîâûõ, áîëåå ñèëüíûõ �
îòäåëüíàÿ ïðåìóäðîñòü.

È ÂÍÎÂÜ 
ÏÐÎÄÎËÆÀÅÒÑß ÁÎÉ!
Ñî âðåìåí Morrowind áîåâàÿ ñèñòå-
ìà ñóùåñòâåííî èçìåíèëàñü, ñòàëà
íàãëÿäíåå è äîñòóïíåå. Íàì áîëüøå
íå ïðèäåòñÿ ñòðàäàòü îò íåëåïûõ
óñëîâíîñòåé, êîãäà âåðíûé ìîëîò
áüåò âðàãó òî÷íî â òåìå÷êî, à íà ýê-
ðàíå âîçíèêàåò îáèäíàÿ íàäïèñü
YOU MISS. Òåïåðü åñëè óæ ïîïàë �

çíà÷èò, ïîïàë. Äðóãîå äåëî, ÷òî ïî-
ïàñòü ìîæíî ïî-ðàçíîìó, äåéñòâåí-
íîñòü àòàêè çàâèñèò íå òîëüêî îò
çíà÷åíèÿ áîåâîãî íàâûêà, íî è îò
âèäà óäàðà, è îò óâåðòëèâîñòè ïðî-
òèâíèêà, è îò óñòàëîñòè ãåðîÿ. Ïà-
ðèðîâàíèå óäàðà ùèòîì íå ïðîèñ-
õîäèò àâòîìàòè÷åñêè, íàäî âîâðåìÿ
íàæèìàòü êíîïêè. Â îáùåì, ñäåëà-
íî âñå, ÷òîáû áîé ïðåâðàòèëñÿ èç
îäíîîáðàçíîãî «çàêëèêèâàíèÿ» â
çàõâàòûâàþùèé ïîåäèíîê.
Ðàçðàáîò÷èêè ïðèëîæèëè íåìàëûå
óñèëèÿ, ÷òîáû áåç óùåðáà äëÿ
ïîëüçîâàòåëÿ ïåðåíåñòè áîåâîå óï-
ðàâëåíèå ñ êëàâèàòóðû íà Xbox 360.

Ïîñëå òòîãî êêàê BBethesda SSoftworks
ïðèîáðåëà ïïðàâà ííà ððàçðàáîòêó
Fallout 33, ññðåäè ôôàíàòîâ ïïðîíåññÿ
äèêèé ññëóõ, ÷÷òî ííîâûé FFallout ááóäåò
ïî ññóòè òòåì ææå MMorrowind, òòîëüêî
ñ ïïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîé ããðàôèêîé.
Ê ññîæàëåíèþ, îî õõîäå ððàáîò ííàä
Fallout 33 ïïîêà èèçâåñòíî îî÷åíü ììàëî,
íî îîôèöèàëüíûå ïïðåäñòàâèòåëè
Bethesda óóæå ââûñòóïèëè ññ
çàÿâëåíèåì, ÷÷òî ííà ççíàìåíèòóþ
ðîëåâóþ ññèñòåìó SSPECIAL ííèêòî ííå
ïîêóøàåòñÿ, èè ââñå ôôèðìåííûå
ôèøêè FFallout îîñòàíóòñÿ ââ
íåïðèêîñíîâåííîñòè. ÍÍî ññòîèò ëëè
èì ââåðèòü?

FALLOUT 3 = 
MORROWIND 2?
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ÍÅ ÎÎÁÐÀÙÀÉÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈß ÍÍÀ ÌÌÀÐÎÄÅÐÀ ÂÂ ËËÅ-
ÂÎÌ ÓÓÃËÓ ÊÊÀÄÐÀ. ÎÎÍ ÑÑÊÎÐÎ ÓÓÉÄÅÒ. ËËÓ×ØÅ ÑÑÌÎÒ-
ÐÈÒÅ ÍÍÀ ËËÎØÀÄÜ �� ÍÍÀÑÒÎßÙÓÞ ËËÎØÀÄÜ.

ÊÀÐÒÈÍÊÀ ÕÕÎÐÎØÀ, ÍÍÎ ÝÝÒÎ
ÏÀÔÎÑÍÎÅ ÂÂÛÐÀÆÅÍÈÅ ËËÈÖÀ...

ÄÅÒÀËÜÍÎÑÒÜ ÏÏÐÎÐÀÁÎÒÊÈ ÊÊÀÆ-
ÄÎÃÎ ÏÏÐÅÄÌÅÒÀ ÐÐÀÄÓÅÒ.
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Àðáàëåòîâ, ääðîòèêîâ, ññþðèêå-
íîâ, ììåòàòåëüíûõ ííîæåé ââ èèãðå
íå ááóäåò. ÓÓâû, ýýòî îîêîí÷àòåëü-
íîå ððåøåíèå èè îîáæàëîâàíèþ ííå
ïîäëåæèò. ÐÐàçðàáîò÷èêè îîáúÿñ-
íÿþò ååãî òòåì, ÷÷òî ôôèçè÷åñêàÿ
ìîäåëü ääàëüíîáîéíîãî îîðóæèÿ
íàìíîãî ññëîæíåå, ÷÷åì óó îîáû÷íî-
ãî ììå÷à, èè ïïîýòîìó îîíè ïïðåäïî÷-
ëè õõîðîøî ïïðîðàáîòàòü ïïîâåäå-
íèå ëëóêà, ííåæåëè ððàçìåíèâàòüñÿ
íà ññòðàííî ââåäóùèå ññåáÿ ààðáà-
ëåòû. ÆÆàëü, êêîíå÷íî, ííî ííè÷åãî
íå ïïîäåëàåøü.

ÊÀÊÈÅ ÅÙÅ ÀÐÁÀËÅÒÛ?Ïîäðîáíîñòåé ìû ïîêà íå çíàåì,
íî íàñ óâåðÿþò, ÷òî íà êíîïêè
ãåéìïàäà ìîæíî áóäåò ïîâåñèòü
äî âîñüìè ðàçëè÷íûõ äåéñòâèé è ñ
èõ ïîìîùüþ âûòâîðÿòü ãîëîâîêðó-
æèòåëüíûå êîìáû òèïà «âûñòðåë
èç ëóêà � äâà ôàéðáîëëà � âûïèë
óñèëèâàþùåå ñíàäîáüå � âûõâà-
òèë ìå÷ � ñìàçàë êëèíîê ÿäîì � â
àòàêó!». Çâó÷èò çàìàí÷èâî.
Ñ êåì ñðàæàåìñÿ? Çåìëè Êàéðî-
äèëà íàñåëåíû 40 âèäàìè çëîá-
íîé íå÷èñòè, îò ãîáëèíîâ äî äå-
ìîíè÷åñêèõ âûõîäöåâ èç ïðåèñ-
ïîäíåé. ×óäèùà, êàê è ðàíüøå,
äèíàìè÷åñêè ïîäñòðàèâàþòñÿ
ïîä óðîâåíü èãðîêà, ÷òîáû ïðî-
êà÷àííîìó ãåðîþ 30 óðîâíÿ íå
ïðèõîäèëîñü îòâëåêàòüñÿ íà èç-
áèåíèå ïåðâîóðîâíåâûõ êðûñ.
Â ñâÿçè ñ âûõîäîì Oblivion íà
Xbox 360 â íàðîäå âîçíèêëî îïà-
ñåíèå, íå óïðàçäíÿò ëè ðàçðàáîò-
÷èêè ñèñòåìó ñâîáîäíîãî ñîõðà-
íåíèÿ, çàìåíèâ åå ïðèñòàâî÷íû-
ìè ÷åê-ïîéíòàìè. Ñïèòå ñïîêîé-
íî, òîâàðèùè, â Oblivion (êàê íà
PC, òàê è íà Xbox 360) ìîæíî
ñîõðàíÿòüñÿ â ëþáîé ìîìåíò, áåç
âñÿêèõ îãðàíè÷åíèé. Ó âàñ ïî-
ïðåæíåìó èìååòñÿ ÷óäåñíàÿ âîç-
ìîæíîñòü íàæàòü  êíîïêó QUICK-

SAVE çà ñåêóíäó äî òîãî, êàê
ãîáëèíñêàÿ äóáèíà ðàçìîçæèò ãå-
ðîþ ÷åðåï �

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÏÎ ÎÄÅÆÊÅ�
Ðàñïðîñòðàíåíî ìíåíèå, ÷òî êðà-
ñèâàÿ ãðàôèêà äëÿ RPG � íå
ãëàâíîå, è âîîáùå íå íóæíà. Õó-
äîæíèêè Bethesda ñðàæàþòñÿ ñ
ýòèì ìíåíèåì óæå äåñÿòü ëåò, è
êàæäûé èõ äîâîä âåñîìåå ïðåäû-
äóùåãî. Óæ íà ÷òî êðàñèâû áûëè
ïåéçàæè Morrowind, íî Oblivion,
ïîõîæå, íàìåðåí ïîòÿãàòüñÿ ñ ñà-
ìûìè òåõíîëîãè÷íûìè 3D-èãðà-
ìè ïîñëåäíåãî ãîäà. Äà è
áóäóùåãî, ïîæàëóé, òîæå.
Çäåñü ìîæíî äîëãî ãîâîðèòü ïðî
ãðàôè÷åñêèå òåõíîëîãèè, èñïîëü-
çîâàííûå â äâèæêå Oblivion, íî,
÷åñòíîå ñëîâî, ëó÷øå îäèí ðàç
óâèäåòü... Åñëè òî ôîòîðåàëèñ-
òè÷íîå âåëèêîëåïèå, êîòîðîå âû
ìîæåòå âèäåòü íà ñêðèíøîòàõ ê
ýòîé ñòàòüå, ñòàíåò áûëüþ, òî
Oblivion èìååò âñå øàíñû çàäàòü
íîâóþ ïëàíêó âèçóàëüíîãî êà÷å-
ñòâà íå òîëüêî â ñâîåì æàíðå, íî
è âî âñåé èíäóñòðèè â öåëîì.

Õîòåëîñü áû âåðèòü, ÷òî íå òîëüêî
âèçóàëüíîãî�

ÄÎÑÏÅÕÈ
ÓÒÐÀÒÈËÈ
ÌÓËÜÒßØÍÛÉ
ÂÈÄ, ÈÈ ÝÝÒÎ ÊÊ
ËÓ×ØÅÌÓ.

ÑÊÅËÅÒÛ �� ÈÈÇÂÅ×ÍÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ
ÍÀ×ÈÍÀÞÙÅÃÎ ÃÃÅÐÎß.

ÊÍÈÃÀ ÇÇÀÊËÈÍÀÍÈÉ ÈÈ ÍÍÎÂÛÉ
ÎÁËÈÊ ÄÄÀÅÄÐÈ×ÅÑÊÎÉ ÁÁÐÎÍÈ.
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ÍÀÇÂÀÒÜ KAMEO: EELEMENTS OOF PPOWER
ÈÃÐÎÉ ÄÄËß ÄÄÅÒÅÉ �� ÏÏÎÃÐÅØÈÒÜ
ÏÐÎÒÈÂ ÈÈÑÒÈÍÛ. ÝÝÒÎ ÑÑÊÀÇÊÀ ÄÄËß
ÂÇÐÎÑËÛÕ.

Kameo:
Elements of Power

ÈÈããððàà ççàà ÷÷ååòòûûððååññòòàà ììèèëëëëèèîîííîîââ
ääîîëëëëààððîîââ,, èèëëèè ííîîââûûéé ïïððîîååêêòò îîòò

ññîîççääààòòååëëååéé DDoonnkkeeyy KKoonngg
CCoouunnttrryy èè KKiilllleerr IInnssttiinncctt..
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
wren@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Rare
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2 äåêàáðÿ 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xbox.com/en-us/kameo.htmÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ? ÕÈÒ?

XBOX 360PC GAMECUBE GAMEBOY ADVANCE N-GAGE

Íà ââûñòàâêå EE3 22001 ââïåðâûå ááûëà ïïðåäñòàâëåíà èèãðàáåëüíàÿ
âåðñèÿ KKameo: Elements oof PPower.

ÍÍ à êêàëåíäàðå ááûëî14 ììàÿ
2001 ããîäà, êêîãäà ââ ÈÈíòåð-
íåò ïïðîñî÷èëèñü ññëóõè îî

íîâîì ïïðîåêòå RRare. ÆÆóðíàëèñòû
ìèãîì ââû÷èñëèëè, ÷÷òî êêàê ððàç ääëÿ
íåãî êêîìïàíèÿ ççàðåãèñòðèðîâàëà
òîðãîâóþ ììàðêó KKameo. ÏÏîíà÷àëó
áûëî èèçâåñòíî ëëèøü, ÷÷òî ããëàâíàÿ
ãåðîèíÿ �� ôôåÿ, êêîòîðàÿ óóìååò
ïðåâðàùàòüñÿ ââ ììîíñòðîâ. ÀÀ ññïóñòÿ
íåñêîëüêî ääíåé ííà ââûñòàâêó
Electronic EEntertainment EExpo 22001
Nintendo ïïðèâåçëà ññðàçó èèãðàáåëü-
íóþ ââåðñèþ.

Èòàê, Êàìåî � ïðèíöåññà-ôåÿ, ïîê-
ðîâèòåëüíèöà ðàñòåíèé è äðóã æè-

âîòíûõ. Åå äàð � ïðåâðàùàòüñÿ â
ìîíñòðîâ è èñïîëüçîâàòü èõ ñïî-
ñîáíîñòè âî èìÿ áëàãèõ öåëåé. Â
2001 ãîäó, ïðàâäà, íå áûëî ðåøåíî
îêîí÷àòåëüíî � ñìîæåò ëè îíà âû-
ïóñêàòü ñâîèõ ïîäîïå÷íûõ â áîé,
êàê â Pokemon, âêëþ÷àòü èõ â ñâîþ
ïàðòèþ, êàê â çàïðàâñêîé RPG, èëè
æå âñå ïðèäåòñÿ äåëàòü ñàìîé. Íà
E3 2001 îíà ìîãëà ïðåâðàùàòüñÿ â
äèíîçàâðà, à èç ðþêçàêà âûïóñêà-
ëà äâóõ ãèãàíòñêèõ ãîëåìîâ. Ïîñ-
ëåäíèå ëåãêî êðóøèëè âñå âîêðóã
áåç îñîáîãî ó÷àñòèÿ ãåéìåðà. Ðàç-
ðàáîò÷èêè îáúÿñíèëè, ÷òî ó êàæäî-
ãî èç òàêèõ «ñâîáîäíûõ» ìîíñòðîâ
åñòü ñâîÿ ìîäåëü ïîâåäåíèÿ � îäíè

àãðåññèâíû, íî òóïû, äðóãèå �
òðóñëèâû, íî ëþáîïûòíû. Â ïðèê-
ëþ÷åí÷åñêîé èãðå, ãäå íàéäåòñÿ
ìåñòî è âðàãàì, è ëîâóøêàì, ïðè-
ãîäèòñÿ è òî, è äðóãîå. Ñêîëüêî áó-
äåò âèäîâ ìîíñòðîâ? Äåñÿòêè! È èõ
ìîæíî áóäåò ðàçâèâàòü, ñîâåðøåí-
ñòâóÿ ñïîñîáíîñòè. Èìåííî ïîýòî-
ìó æóðíàëèñòû òî è äåëî ñðàâíè-
âàëè Kameo c Pokemon, íàìåêàÿ,
÷òî Rare ãîòîâèòñÿ ñîâåðøèòü ðå-
âîëþöèþ â æàíðå monster breeding. 
Ïîñòîéòå-êà. Íå îøèáñÿ ëè ÿ íîìå-
ðîì? Íà äâîðå ó íàñ ñåé÷àñ êîíåö
2005 (!) ãîäà. Óâû, íî Rare òàê äî
ñèõ ïîð è íå äîâåëà äî óìà òîò
ñâîé ïðîåêò � ïîíà÷àëó âñå ñèëû

ÑÅÑÒÐÀ ÊÊÀÌÅÎ,
ÈÇ-ÇÇÀ ÊÊÎÒÎÐÎÉ

Â ÌÌÈÐ ÈÈÃÐÛ
ÏÐÎÍÈÊËÎ ÇÇËÎ. 

ÌÎÇÃÈ

Ðàçðàáîò÷èêè ïïîòðàòèëè ââðåìÿ ííà
ïðîïèñûâàíèå ììîäåëè ïïîâåäåíèÿ
âðàãîâ �� îîíè îîòëè÷àþòñÿ ààãðåññèâ-
íîñòüþ èè ññîîáðàçèòåëüíîñòüþ. ÑÑà-
ìûå òòóïûå ììîãóò ââðåìÿ îîò ââðåìåíè
äàæå ííàïàäàòü ääðóã ííà ääðóãà. ÒÒå, ÷÷òî
ïîóìíåå, ëëîâêî óóêëîíÿþòñÿ îîò ààòàê
ãåðîÿ èè óóìåþò ïïðÿòàòüñÿ ççà ÿÿùèêà-
ìè. ÑÑàìûå ïïðîäâèíóòûå �� îîíè ææå èè
ñàìûå ññèëüíûå: ääåéñòâóþò ññëàæåí-
íî, îîãðûçàþòñÿ ññïåöàòàêàìè èè
ïîäñòðàèâàþò ññâîþ òòàêòèêó ïïîä îîá-
ëèê, èèñïîëüçóåìûé ããëàâíîé ããåðîè-
íåé. ÎÎáû÷íî ääëÿ èèõ óóáèåíèÿ ÊÊàìåî
ïðèõîäèòñÿ èèñïîëüçîâàòü êêîìáèíà-
öèþ óóìåíèé ññðàçó ííåñêîëüêèõ
ìîíñòðîâ. 

ÏÎ ÏÏÎËÞ ÁÁÎß ÊÊÀÌÅÎ ÌÌÎÆÅÒ ÏÏÅÐÅÄÂÈ-
ÃÀÒÜÑß ÍÍÀ ËËÎØÀÄÈ. ÄÄÐÀÒÜÑß Ñ ÎÐÊÀ-
ÌÈ ËËÈ×ÍÎ, ÊÑÒÀÒÈ, ÍÅÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ. 

CHILLA ÓÓÌÅÅÒ ÍÍÀÑÀÆÈÂÀÒÜ ÂÂÐÀÃÎÂ ÍÍÀ
ÑÂÎÈ ØØÈÏÛ, ÀÀ ÇÇÀÒÅÌ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜ
ÈÕ ÒÒÓØÊÈ ÂÂÌÅÑÒÎ ÎÎÐÓÆÈß. ÂÂÅÑÅËÎ.

PLAYSTATION 2
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îòíèìàë Star Fox
Adventures (òîæå òîò
åùå äîëãîñòðîé), à çà-
òåì... Ñî ñòóäèåé ñëó÷èë-
ñÿ òâîð÷åñêèé êðèçèñ, êîòîðûé
ïëàâíî ïåðåðîñ â ñàìóþ êðóïíóþ
â èñòîðèè èíäóñòðèè ñäåëêó ïî
ïîêóïêå íåçàâèñèìîãî ðàçðàáîò-
÷èêà. È ðàññêàç î Kameo:
Elements of Power áóäåò íåïîë-
íûì áåç ðàçúÿñíåíèÿ ïîäîïëåêè
òîé äàâíåé èñòîðèè.

ÌÀÕÈÍÀÖÈß ÂÅÊÀ
Â 2000-2001 ãîäó áðàòüÿ Ñòåìïå-
ðû, â ñâîå âðåìÿ îñíîâàâøèå
Rare, îêîí÷àòåëüíî óñòàëè îò âè-
äåîèãð. Èì õîòåëîñü èçáàâèòüñÿ îò
àêöèé ñòóäèè è âëîæèòü äåíüãè â
äðóãîå ïðåäïðèÿòèå. Íåèçâåñòíî,
êàê èìåííî ýòî ñêàçûâàëîñü íà
ïðîöåññå ðàçðàáîòêè, íî èìåííî
òîãäà Rare ïðåâðàòèëàñü â îäíîãî
èç ãëàâíûõ òîðìîçîâ èíäóñòðèè.
Èãð âûõîäèëî ìàëî, íà êàæäóþ èç
íèõ áûëà ïîòðà÷åíà óéìà âðåìå-
íè. Íà E3 2002 Kameo: Elements of
Power âîâñå íå ïðèâåçëè. Îòãîâî-
ðèëèñü ïðîñòî: íå õîòåëè, ÷òîáû ó
ãåéìåðîâ ãëàçà ðàçáåæàëèñü. Íåó-
æåëè öåëûõ äâà ïðîåêòà äëÿ
GameCube (âòîðîé � Star Fox
Adventures) � ñëèøêîì ìíîãî? Ïî-
ïîëçëè ñëóõè î òîì, ÷òî Kameo
ñòàíîâèòñÿ ñåòåâîé èãðîé, íî îíè
áûëè îïðîâåðãíóòû. Èñòèíà?
Ïðîñòî çà ãîä ïðîåêò íè êàïåëüêè
íå ïðîäâèíóëñÿ âïåðåä, è ïîêàçû-
âàòü áûëî ðîâíûì ñ÷åòîì íå÷åãî.
Â 2002 ãîäó Ñòåìïåðû â î÷åðåä-
íîé ðàç ïðåäëîæèëè Nintendo âû-
êóïèòü èõ äîëþ â Rare. Ðóêîâîä-

ñòâî ÿïîíñêîãî èçäàòåëüñòâà, îä-
íàêî, áûëî íåäîâîëüíî ñòóäèåé. Â
2001 ôèíàíñîâîì ãîäó äîëÿ Rare
â ïðîäàæàõ èãð îò Nintendo ñîñòà-
âèëà 9.5%, â 2002 � âñåãî 1.5%, è
ïåðñïåêòèâ íà áóäóùåå íå áûëî
íèêàêèõ. Õèðîñè ßìàóòè âçâåñèë
âñå çà è ïðîòèâ � âåäü ïîñëå ïî-
êóïêè â Rare ïðèøëîñü áû åùå è
èíâåñòèðîâàòü äîïîëíèòåëüíûå
ñðåäñòâà � è îòêàçàëñÿ.
Ïîñëå ýòîãî Ñòåìïåðû íà÷àëè ïî-
èñê ïîêóïàòåëÿ íà ñòîðîíå. Rare
çàèíòåðåñîâàëèñü â Activision, íî
ñàìóþ êðóïíóþ ñóììó ïðåäëîæè-
ëà, åñòåñòâåííî, Microsoft. Ïîñëå-
äîâàëè ñëîæíûå òðåõñòîðîííèå
ïåðåãîâîðû ìåæäó Rare, Microsoft
è Nintendo. Êàìíåì ïðåòêíîâåíèÿ
ñòàëè èãðîâûå ñåðèàëû, îñíîâàí-
íûå Rare â áûòíîñòü åå âàññàëîì
Nintendo, � Conker è Perfect Dark,
íàïðèìåð. Êîìïðîìèññ áûë íàé-
äåí, è Microsoft âûêóïèëà âñå
100% àêöèé çà 375 ìëí. äîëëàðîâ.
Â êîíöå 2002 ãîäà Rare âûïóñòèëà
ñâîþ ïîñëåäíþþ èãðó äëÿ
GameCube � Star Fox Adventures.
Ïîæàëóé, îíà ëó÷øå âñåãî îòðàçèëà
ñîñòîÿíèå ñòóäèè íà òîò ìîìåíò �
êðàñèâåéøàÿ ãðàôèêà, ïðèÿòíûå ãå-
ðîè, èíòåðåñíûé ãåéìïëåé âãîíÿëè
â ñîñòîÿíèå ëåíèâîé ïðàçäíîñòè,
óæ ñòîëü íåñïåøíî ðàçâèâàëèñü
ñîáûòèÿ. È, ãëàâíîå, íèêòî íå ìîã
ïîíÿòü, íà êîãî ðàññ÷èòàíà èãðà è â
÷åì åå ôèøêà � selling point, òî
áèøü. Ïðîäàæè? Íå áîëåå ÷åì
ñðåäíèå.
Â 2002 ãîäó ãåéìåðû îáâèíÿëè
Nintendo â ñëàáîñòè è òðóñîñòè.
Íåñîìíåííî, ÷òî Microsoft ïîäïîð-

Kameo: EElements oof PPower ��  ýýäàêèé
ïîêàçàòåëüíûé ïïðèìåð ññîòðóäíè÷åñòâà RRare èè
Microsoft. À ççàîäíî èè ååäèíñòâåííûé ççíàêîâûé

ïðîåêò ääëÿ êêîíñîëè Xbox 3360.

ÁÎÑÑ ÎÎÄÍÎÃÎ ÈÈÇ ÓÓÐÎÂÍÅÉ. ÍÍÅ ÊÊÎËÎÑÑ
ÈÇ SSHADOW OOF TTHE CCOLOSSUS, ÍÍÎ ÒÒÎÆÅ
ÂÅÑÜÌÀ ÂÂÍÓØÈÒÅËÜÍÛÉ ÒÒÎÂÀÐÈÙ.

ÑÏÅÖÈÀËÈÑÒ ÏÏÎ ÁÁÎÊÑÓ,
ÓÌÅÅÒ ÂÂÐÀÑÒÀÒÜ ÂÂ ÇÇÅÌËÞ
È ÏÏÅÐÅÄÂÈÃÀÒÜÑß ÂÂ ÒÒÀÊÎÌ
ÑÎÑÒÎßÍÈÈ.
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òèëà èìèäæ êîíêóðåíòó. Íî, âïîë-
íå âîçìîæíî, ÷òî Õèðîñè ßìàóòè
áûë ïðàâ. Ê íàñòîÿùåìó ìîìåíòó
íà Xbox ñòóäèÿ âûïóñòèëà ëèøü
äåòñêèé áîåâè÷îê Grabbed by the
Ghoulies äà ðèìåéê Conker�s Bad
Fur Day. Çà òðè ãîäà. Êîíå÷íî,
åñòü åùå Kameo: Elements of
Power è Perfect Dark Zero � îáå èã-
ðû ñíà÷àëà ãîòîâèëèñü äëÿ
GameCube, çàòåì áûëè ïåðåíåñå-
íû íà Xbox, à ïîñëå � çàÿâëåíû
äëÿ Xbox 360. Î ïå÷àëüíîì ñîñòî-
ÿíèè Perfect Dark Zero ìû óæå ðàñ-
ñêàçûâàëè; Kameo: Elements of
Power, ê ñ÷àñòüþ, êóäà ïåðñïåê-
òèâíåå. Íî íå ïîñòèãíåò ëè åå
ñóäüáà Star Fox Adventures? Âñå
ýòî óäîâîëüñòâèå ñòîèëî èçäàòå-
ëþ, íàïîìíþ, ïî÷òè 400 ìèëëèî-
íîâ äîëëàðîâ.
Kameo: Elements of Power â ñâåòå
âûøåñêàçàííîãî ñòàíîâèòñÿ ýäà-
êèì ïîêàçàòåëüíûì ïðèìåðîì ñîò-
ðóäíè÷åñòâà Rare è Microsoft. À åñ-
ëè âçãëÿíóòü íà ñòàðòîâóþ ëèíåé-
êó Xbox 360, òî åùå è åäèíñòâåí-
íûì çíàêîâûì ïðîåêòîì äëÿ íî-
âîé êîíñîëè. Òèðàæ-òèðàæîì, íî
èçìåíèòü èìèäæ ñåìåéñòâà Xbox

îí ñïîñîáåí. Áåç ýòîãî ðàññòàíîâ-
êà ñèë íà ðûíêå ñîõðàíèòñÿ è íà
ñëåäóþùèå ïÿòü ëåò.
À ÷òî Nintendo? Â 2002 ãîäó áûëî
ïðèíÿòî ðåøåíèå ðàñõîäîâàòü
ñðåäñòâà ðàçóìíåå, ïîääåðæèâàòü
íåáîëüøèå, íî ïåðñïåêòèâíûå ñòó-
äèè è óëó÷øàòü ïàðòíåðñêèå îòíî-
øåíèÿ ñ äðóãèìè êðóïíûìè èçäà-
òåëüñòâàìè è íåçàâèñèìûìè ðàç-
ðàáîò÷èêàìè. Íàïðèìåð, Star Fox:
Assault áûëà ïîðó÷åíà Namco, à F-
Zero AX/GX � Sega. Â îáîèõ ñëó÷à-
ÿõ ïîëó÷èëèñü âåëèêîëåïíûå èãðû,
îíè âûøëè â ñðîê è îòëè÷íî ïðîäà-
ëèñü. Òà æå ñóäüáà, âèäèìî, æäåò
Battalion Wars (Kuju Entertainment) è
Geist (n-Space). Âîò êóäà ïîøëè
äåíüãè îò ïðîäàæè Rare! 

Ñ ÍÎÂÛÌÈ ÑÈËÀÌÈ...
Âåðñèÿ Kameo: Elements of Power
äëÿ Xbox 360 áûëà çàÿâëåíà ëåòîì
2004 ãîäà, íà E3 2005 êîìïàíèÿ
ïðèâåçëà âïå÷àòëÿþùèé ðîëèê ñ
äåìîíñòðàöèåé ãåéìïëåÿ, à ïîñåòè-
òåëè Tokyo Game Show 2005 ñìîãëè
ïîïðîáîâàòü èãðó ëè÷íî. Îíà óæå
ãîòîâà. Íèêàêèõ çàäåðæåê. Âûéäåò
îäíîâðåìåííî ñ êîíñîëüþ. È?

Â ñàìîì íà÷àëå ÿ ðàññêàçûâàë îá
îðèãèíàëüíîé êîíöåïöèè Kameo:
Elements of Power. Ê ñ÷àñòüþ èëè ê
ñîæàëåíèþ, íî ðàçðàáîò÷èêè ðå-
øèëè îòêàçàòüñÿ îò áîëüøèíñòâà
èäåé, ñîñðåäîòî÷èâøèñü íà îäíîé �
ñïîñîáíîñòè ãåðîèíè ïðåâðàùàòüñÿ
â ìîíñòðîâ. Åñòåñòâåííî, ïîñëåä-
íèå ïÿòü ëåò áûëè ïîòðà÷åíû íå
òîëüêî íà ïåðåíîñ êîäà èãðû ñ îä-
íîé ïëàòôîðìû íà äðóãóþ. Êàê
ðàññêàçûâàåò Äæîðäæ Àíäðåàñ,
äèçàéíåð Kameo, ïîñëåäíèå âàæ-
íûå íîâîââåäåíèÿ � ïîëíàÿ îçâó÷-
êà âñåõ äèàëîãîâ, ñìåíà äíÿ è íî-
÷è, îðèãèíàëüíûå êâåñòû îò NPC,
äîïîëíèòåëüíûå ïðèåìû äëÿ âñåõ
ìîíñòðîâ, êîîïåðàòèâíûé ðåæèì
(ïîääåðæèâàþòñÿ ñïëèò-ñêðèí,
Xbox Live è äàæå ëèíê-êàáåëü!).
Ôàêòè÷åñêè, Kameo: Elements of
Power ñòàëà ñîâñåì äðóãîé èãðîé.
Âîëüíî èëè íåâîëüíî, íî â 2001 ãî-
äó Rare ïðåäëîæèëà ãåéìåðàì
äåòñêóþ ñêàçêó î ìèëûõ ìîíñòðè-
êàõ è äåâî÷êå-ôåå, à òåïåðü îïîì-
íèëàñü è ïîäòÿíóëà èãðó äî óðîâíÿ
«äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ».
Íà÷íåì ñ òîãî, ÷òî Êàìåî, ïî ìíå-
íèþ Rare, � íå ôåÿ, à ñêîðåå

Â 11983 ããîäó ááðàòüÿ ÊÊðèñ èè ÒÒèì
Ñòåìïåðû îîñíîâàëè ññòóäèþ ððàçðà-
áîòêè AAshby CComputers aand
Graphics. ÈÈõ ïïåðâûé êêðóïíûé ïïðîåêò
(èçäàâàëñÿ ïïîä òòîðãîâîé ììàðêîé
Ultimate PPlay tthe GGame) �� JJetpac, ââ
Àíãëèè èèãðà ððàçîøëàñü òòèðàæîì ââ
200 òòûñÿ÷ êêîïèé. ÕÕîðîøî èèçâåñòåí
òàêæå SSabre WWulf �� ììíîãî ëëåò ññïóñòÿ
Rare ââûïóñòèëà ååãî ððèìåéê ííà GGBA.
Ïîíà÷àëó ððàçðàáîò÷èêîâ ôôèíàíñè-
ðîâàëè ððîäèòåëè, àà êêîìïàíèþ îîíè
íàçâàëè ââ ÷÷åñòü ññåìåéíîãî ïïî-
ìåñòüÿ. ÊÊîãäà ââ ßßïîíèè ññòàðòîâàëà
êîíñîëü FFamicom/NES, ÊÊðèñ èè ÒÒèì
óâèäåëè ââ ííåé ááîëüøîé ïïîòåíöèàë.
Îáúåäèíèâøèñü ññ ÄÄæîåëîì ÕÕîê-
áåðãîì, îîíè îîñíîâàëè ññòóäèþ RRare,
êîòîðàÿ èèñïðàâíî ññíàáæàëà NNES
õèòîâûìè èèãðàìè.
Â 11993 ããîäó ÑÑòåìïåðû ïïðîäåìîí-
ñòðèðîâàëè NNintendo òòåõíîëîãèþ ïïî
ñæàòèþ ããðàôè÷åñêîé èèíôîðìàöèè
â êêàðòðèäæå. ÁÁîññû êêîìïàíèè ááûëè
âïå÷àòëåíû, èè ííåìåäëåííî èèíâåñòè-
ðîâàëè ääåíüãè ââ ññòóäèþ. ÈÈìåííî
òîãäà óó NNintendo ïïîÿâèëñÿ ïïàêåò ààê-
öèé ââ 225%. ÊÊðîìå òòîãî, RRare ááûëî
ïîðó÷åíî ññîçäàòü èèãðó, ïïîñâÿùåí-
íóþ ÄÄàíêè ÊÊîíãó, îîäíîìó èèç êêëþ÷å-
âûõ ããåðîåâ NNintendo. ÈÈñïîëüçîâàâ
òó ññàìóþ òòåõíîëîãèþ, RRare óóäàëîñü
ñäåëàòü DDonkey KKong CCountry ååäâà
ëè ííå ññàìîé êêðàñèâîé èèãðîé ííà 116-
áèòíûõ êêîíñîëÿõ. ÑÑ òòåõ ïïîð ññòóäèÿ
Rare ññòàëà ââåðíûì ññîþçíèêîì
Nintendo, îîíà èèñïðàâíî ññíàáæàëà
õèòàìè NNES èè NNintendo 664. ÏÏàêåò ààê-
öèé, êêîòîðûìè ââëàäåëà NNintendo,
óâåëè÷èëñÿ ääî 337.6%, àà ççàòåì èè ääî
49%, ííî êêîíòðîëü ííàä êêîìïàíèåé
âñåãäà ííàõîäèëñÿ óó ÑÑòåìïåðîâ ��
âïëîòü ääî ïïîêóïêè ññòóäèè êêîðïîðà-
öèåé MMicrosoft.

ÑÓÏÅÐÁÐÀÒÜß 
ÑÒÅÌÏÅÐÛ
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Îñíîâîé ììíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà ññòàíåò ááàíàëüíàÿ êêîíêóðåí-
öèÿ ïïî ííàáðàííûì îî÷êàì. ÐÐàçðàáîò-
÷èêè ïïðèäóìàëè ññëîæíóþ ññèñòåìó
äëÿ èèõ ííàêîëà÷èâàíèÿ �� ïïðèäåòñÿ
ïîïîòåòü, ââûäàâàÿ ññâÿçêè ââ ääóõå
Devil MMay CCry. ÐÐåêîðäû ááóäóò ççàïè-
ñûâàòüñÿ ííà ññåðâåðàõ XXbox LLive.
Âïðî÷åì, ââñå ýýòî ááóäåò èèíòåðåñíî
ëèøü ïïîñëå îîäíîêðàòíîãî ïïðîõîæ-
äåíèÿ îîáû÷íîãî ððåæèìà. ÂÂîçâðà-
ùàòüñÿ ííà ññòàðûå óóðîâíè èèíòåðåñíî
íå òòîëüêî ððàäè ððåêîðäîâ �� ííàáðàí-
íûå îî÷êè ïïîçâîëÿò îîòêðûòü ììíîãèå
ñåêðåòíûå ôôè÷è. ÍÍàïðèìåð, ààëüòåð-
íàòèâíûå ññêèíû ääëÿ ììîíñòðîâ. 

ÌÓËÜÒÈÏËÅÅÐ

ýëüô. Ïðàâäà, íå îñòðîóõèé ëåñíîé
âîèí, à êëàññè÷åñêèé, ñ êðûëûøêà-
ìè. Ïîýòîìó ðàçíèöà íåâåëèêà.
Îíà óìååò ïðåâðàùàòüñÿ â äåñÿòü
(óâû, âñåãî ëèøü äåñÿòü) âèäîâ
ìîíñòðîâ � èõ â ïðåññ-ðåëèçàõ çî-
âóò «âîèíàìè» (warriors). Ïî äâà íà
êàæäûé èç óïîìÿíóòûõ â íàçâàíèè
ýëåìåíòîâ (Ôëîðà, Âîäà, Êàìåíü,
Ëåä è Îãîíü). Ýòî Chilla (ìåäëåí-
íûé, íî î÷åíü ñèëüíûé ñíåæíûé ÷å-
ëîâåê), Pummel Weed (àíòðîïîìî-
ðôíûé öâåòîê, áîêñåð), Major Ruin
(áðîíåíîñåö, óìåþùèé ñâîðà÷è-
âàòüñÿ â êëóáîê, êàê Ñîíèê), 40
Below (ñïåöèàëèñò ïî ìãíîâåííîé
çàìîðîçêå); Rubble (óìåþùàÿ ïå-
ðåäâèãàòüñÿ êó÷à áóëûæíèêîâ), Ash
(îãíåäûøàùèé äðàêîí÷èê), Snare
(ðàñòåíèå, êîòîðîå ëþáèò ãëîòàòü
ïðåäìåòû è ïëåâàòüñÿ èìè) è Deep
Blue (îñüìèíîã, îòëè÷íî ïåðåäâèãà-
åòñÿ è äåðåòñÿ ïîä âîäîé), Flex (÷å-
òûðåõðóêèé áîåö, óìååò äàëåêî âû-
òÿãèâàòü ñâîè êîíå÷íîñòè), Thermite

(ìàëåíüêèé ìîíñòðèê ñ îãíåííûì
ÿéöîì íà ñïèíå). Ó êàæäîãî èç ñó-
ùåñòâ åñòü äî âîñüìè óíèêàëüíûõ
ïðèåìîâ èëè àòàê � íàïðèìåð,
Major Ruin ìîæåò ñâåðíóòüñÿ â øàð
è ïîêàòèòüñÿ ïî óðîâíþ � êàê â
Metroid Prime èëè Sonic the
Hedgehog. Ïîíà÷àëó, ïðàâäà, áóäåò
äîñòóïíî âñåãî òðè èëè ÷åòûðå �
îñòàëüíûå ïðèäåòñÿ îòêðûâàòü.

ÎÄÈÍ Â ÏÎËÅ ÍÅ ÂÎÈÍ
Êëþ÷ ê óñïåõó â Kameo: Elements of
Power êðîåòñÿ â ïîñòîÿííîì ïåðåê-
ëþ÷åíèè ìåæäó ïåðñîíàæàìè. Â
áîþ, íàïðèìåð, ìîæíî âûñòðàèâàòü
äëèííûå ñåðèè óäàðîâ, çàêàí÷èâà-
þùèåñÿ ïîäáðàñûâàíèåì âðàãà â
âîçäóõ, ïåðåõîäîì â ðåæèì çàìåä-
ëåíèÿ âðåìåíè è ñóïåðñèëüíûì äî-
áèâàíèåì, âûïîëíåííûì äðóãèì
ïåðñîíàæåì. 
Òî æå êàñàåòñÿ è ðåøåíèÿ ëîãè÷åñ-
êèõ çàãàäîê. Íàïðèìåð, åñòü ñèòóà-
öèÿ, êîãäà ñëåäóåò ïðåâðàòèòüñÿ â

Major Ruin, ðàçîãíàòüñÿ êàê ñëåäóåò
ïðûãíóòü ÷åðåç ïðîïàñòü, à â êîíöå
âûáðàòü îáëèê Chilla, ÷òîáû ñõâà-
òèòüñÿ çà êðàé ñòåíû. Â äðóãîì ñëó-
÷àå íóæíî èñïîëüçîâàòü ëåäÿíîé
óäàð ñíåæíîãî ÷åëîâåêà, ÷òîáû âî-
ðîòà ÷óòî÷êó ïðèïîäíÿëèñü, è ëèøü
â îáëèêå Pummel Weed ïîëó÷èòñÿ
ïðîñêîëüçíóòü â íèõ.
Kameo óìååò ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó
ìèðàìè, íî âñåãäà âîçâðàùàåòñÿ â
öåíòðàëüíûé õàá � The Badlands.
Ýòî îãðîìíîå ïîëå áîÿ, íà êîòîðîì
ñðàæàþòñÿ òûñÿ÷è îðêîâ è ýëüôîâ.
Ëîâêèé õîä, ïîçâîëÿþùèé ïðîäåìî-
íñòðèðîâàòü ìîùü Xbox 360, ñîãëà-
ñèòåñü. Ïîìîãàòü ñâîèì çäåñü íåî-
áÿçàòåëüíî, íî âðÿä ëè ãåéìåðû óñ-
òîÿò ïåðåä èñêóøåíèåì îïðîáîâàòü
ñâîè ñâÿçêè óäàðîâ íà çåëåíîêîæèõ
òâàðÿõ. Âûèãðàòü áèòâó â ñòèëå
Dynasty Warriors, ïðàâäà, íå ïîëó-
÷èòñÿ. Ëèøü ïî ìåðå ïðîõîæäåíèÿ
óðîâíåé ïîëîæåíèå äåë â ñðàæåíèè
áóäåò ìåíÿòüñÿ, à â ñàìîì êîíöå

íàñ æäåò «ïîèñòèíå ýïè÷åñêàÿ ñöå-
íà». Ê ñëîâó, âñÿ èãðà òÿíåò íà 20-
30 ÷àñîâ ãåéìïëåÿ � áåäíûå îðêè è
ýëüôû! 
Õîòÿ Kameo: Elements of Power âûãëÿ-
äåëà íåïëîõî è íà îáû÷íîì Xbox,
âîçìîæíîñòè íîâîé ñèñòåìû ðàçðà-
áîò÷èêè óñïåëè çàäåéñòâîâàòü � îá-
ðàòèòå âíèìàíèå íà äåòàëèçàöèþ ìî-
äåëåé ãåðîåâ è íîâûå ýôôåêòû ñ îñ-
âåùåíèåì è òåíÿìè. Â ñëó÷àå ñ ôýí-
òåçèéíîé èãðîé ñëîæíî ãîâîðèòü î
ôîòîðåàëèñòè÷íîñòè, ëó÷øå èñïîëü-
çîâàòü ñëîâî «íàñòîÿùèé». Çäåøíèå
ìîíñòðû � ïóãàþùå æèâûå. À êîãäà
èõ ìíîãî � êàê íà ëîêàöèè The
Badlands � íà÷èíàåøü ïîíèìàòü, ÷òî
ðåçèíîâûå óòî÷êè PlayStation 3 ñòîëê-
íóëèñü ñ íàñòîÿùèì ïðîòèâíèêîì.
Kameo: Elements of Power ïîñòóïèò â
ïðîäàæó îäíîâðåìåííî ñ Xbox 360 �
óæå â êîíöå íîÿáðÿ èëè íà÷àëå äå-
êàáðÿ. Òîãäà è óçíàåì, îïðàâäàëà ëè
èãðà âëîæåíèÿ íà ñóììó áåç ìàëîãî
÷åòûðåñòà ìèëëèîíîâ äîëëàðîâ.

Êëþ÷ êê óóñïåõó ââ KKameo: EElements oof PPower êêðîåòñÿ ââ ïïîñòîÿííîì ïïåðåêëþ÷åíèè ììåæäó
ïåðñîíàæàìè. Ýòî ïïðèãîäèòñÿ èè ââ ááîþ, èè ääëÿ ððåøåíèÿ ëëîãè÷åñêèõ ççàãàäîê.

ÐÀÑÒÈÒÅËÜÍÀß ÆÆÈÇÍÜ ÂÂ KKAMEO: EELE-
MENTS OOF PPOWER ÊÊÓÄÀ ÎÎÏÀÑÍÅÅ, ××ÅÌ
ÏÐÅÄÑÒÀÂÈÒÅËÈ ÆÆÈÂÎÒÍÎÃÎ ÌÌÈÐÀ.

ÅÑËÈ ÏÏÐÈÑÌÎÒÐÅÒÜÑß, ÂÂÍÓÒÐÈ ÄÄÐÀ-
ÊÎÍ×ÈÊÀ ÌÌÎÆÍÎ ÐÐÀÇÃËßÄÅÒÜ ÑÑÈËÓÝÒ
ÊÀÌÅÎ. ÓÓ ÌÌÅÍß, ÏÏÐÀÂÄÀ, ÍÍÅ ÂÂÛØËÎ.





ÑÓÏÅÐÂÎÄÎÏÐÎÂÎÄ×ÈÊ ÌÌÀÐÈÎ.
ÂÅÑÅËÛÉ-ÏÏÐÅÂÅÑÅËÛÉ. ÈÈ ÊÊÀÊ

ÒÀÊÎÉ ÄÄÓÐÀ×ÎÊ ÌÌÎÃ
ÏÎÍÐÀÂÈÒÜÑß ÏÏÐÈÍÖÅÑÑÅ?

Â íàøè äíè âíèìàíèå èãðîâîé
ïðåññû è ïîëèòè÷åñêè ïîäêîâàííûõ
ãåéìåðîâ ïðèêîâàíî áîëüøå ê ëè÷-
íîñòÿì ðàçðàáîò÷èêîâ. Êîãäà-òî äè-
çàéíåðû è ïðîãðàììèñòû òîëüêî è
ìîãëè, ÷òî ñàìîâûðàæàòüñÿ â ôè-
íàëüíûõ òèòðàõ èãð. Ñåé÷àñ Ñèãåðó
Ìèÿìîòî, ñîçäàòåëü Mario Bros.,
ñòàë íüþéñìåéêåðîì óðîâíÿ ïðåçè-
äåíòîâ Sony èëè Microsoft. Åìó âå-
ðÿò áîëüøå, ÷åì áèçíåñìåíàì è
PR-ìåíåäæåðàì. À áîëüøèå ïðîäà-
æè äåëàþò íå èãðû, ãäå çàñâåòèëñÿ
òîò èëè èíîé ïîïóëÿðíûé ïåðñîíàæ,
à íîâûå ÷àñòè çàðåêîìåíäîâàâøèõ
ñåáÿ ñåðèàëîâ. Êîãäà-òî êîíñîëè
ìîãëè ïðîäàâàòü òîëüêî Ñîíèê è
Ìàðèî, à êîíêóðåíòû ñóäîðîæíî èñ-
êàëè îáðàçû, ñ êîòîðûìè ìîãëè áû
èäåíòèôèöèðîâàòü ñâîè ïðèñòàâêè.
Êòî-òî íå ñóìåë è êàíóë â Ëåòó,
äðóãèå æå ñäåëàëè ñòàâêó íà àëü-
òåðíàòèâíóþ ìàðêåòèíãîâóþ ñòðà-
òåãèþ è îêàçàëèñü íà êîíå. Áàíäè-
êóò Êðýø è ÿùåðêà Ãåêñ áûëè áðî-
øåíû íà ïðîèçâîë ñóäüáû; ïåðâûé
ñ òðóäîì âûæèë, âòîðîãî ãåðîÿ
âñïîìíÿò íûíå ëèøü ñïåöèàëèñòû
ïî èñòîðèè èíäóñòðèè. Â ïåðâîé ïî-
ëîâèíå äåâÿíîñòûõ äàæå êàæäîå
íåçàâèñèìîå èçäàòåëüñòâî ñ÷èòàëî
ñâîèì äîëãîì ïðèäóìàòü ñåáå ìýñ-
êîòà. Óâû � è òàêèå ïîòåíöèàëüíî
ñèëüíûå ïåðñîíàæè, êàê ×åðâÿê
Äæèì, íå ñìîãëè ïðîäåðæàòüñÿ
äîëãî. Ïîä êîíåö äàæå Ñîíèê, èç-
âå÷íûé ñîïåðíèê Ìàðèî, ñäàëñÿ,
ïðåâðàòèëñÿ èç ñèìâîëà êîìïàíèè,
çíàìåíè êîíñîëè âñåãî ëèøü â îä-
íîãî èç ãåðîåâ ïîïóëÿðíîãî ñåðèà-
ëà 3D-ïëàòôîðìåðîâ. Êîòîðûé
âïîëíå ìîæåò òåïåðü îáîéòèñü è
áåç ñèíåãî åæèêà. Ñîâðåìåííûå

Ñóïåðáðàòüÿ Ìàðèî

ÄÄââàà ääååññÿÿòòêêàà ëëååòò ïïððîîøøëëîî ïïîîññ-
ëëåå ääååááþþòòàà ÌÌààððèèîî,, èè ââîîòò
èèòòààëëüüÿÿííññêêèèéé ââîîääîîïïððîîââîîää÷÷èèêê ��
ããëëààââííààÿÿ ççââååççääàà èèííääóóññòòððèèèè ââèè-
ääååîîèèããðð �� ääîîææèèëë ääîî ââððååììååííèè,,
êêîîããääàà ããååééììååððûû ïïååððååññòòààëëèè îîáá-
ððààùùààòòüü ââííèèììààííèèåå ííàà îîããîîííüüêêèè
óó ññååááÿÿ ííààää ããîîëëîîââîîéé.. ÔÔååííîîììååíí
ììýýññêêîîòòîîââ óóììååðð,, èè ëëèèøøüü ÌÌàà-
ððèèîî,, êêààêê ïïîîññëëååääííèèéé èèçç ììîîããèè-
êêààíí,, óóïïððÿÿììîî ïïððîîääîîëëææààååòò ööååïï-
ëëÿÿòòüüññÿÿ ççàà ïïððîîøøëëîîåå.. ÈÈ ììîîææååòò
îîääííîîéé ëëååââîîéé óóääååëëààòòüü ââññååõõ ííîî-
ââîîÿÿââëëååííííûûõõ ïïððååòòååííääååííòòîîââ ííàà
ììååññòòîî ââ ÀÀëëëëåååå ÑÑëëààââûû..

Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí 
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ÑÓÏÅÐÁÐÀÒÜß  

ÁÎÓÇÅÐ ÏÏÎ ÂÂÅÐÑÈÈ PPAPER MMARIO: AA TTHOU-
SAND-YYEAR DDOOR.
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Ðýò÷åò ñ Êëàíêîì, Äæåê ñ Äåêñòå-
ðîì, Ñëàé � íå ìýñêîòû, à ëèøü ãå-
ðîè ïîïóëÿðíûõ îäíîèìåííûõ èãð,
âíå èõ íèêîìó íå íóæíûå. Îá èõ
ïðèêëþ÷åíèÿõ íå áóäóò ïèñàòü ôàí-
ôèêè, òåëåñåðèàëû ñ ó÷àñòèåì îá-
ðå÷åíû íà ïðîâàë. Ðàíî èëè ïîçäíî
ôàíòàçèÿ ðàçðàáîò÷èêîâ âñå ðàâíî
áóäåò èñ÷åðïàíà, ïðèäåòñÿ èñêàòü
íîâûå èäåè è, ñîîòâåòñòâåííî, ïðè-
äóìûâàòü äðóãèõ ïåðñîíàæåé. À
Ìàðèî? Îí áóäåò æèòü âå÷íî.

ÃÅÐÎÉ
Çà ïîñëåäíèå äâàäöàòü ëåò ïî âñå-
ìó ìèðó ðàçîøëîñü 160 ìèëëèîíîâ
êîïèé èãð, ïîñâÿùåííûõ áðàâîìó
èòàëüÿíöó. Èç íèõ áîëåå 40 ïðèõî-
äÿòñÿ íà Super Mario Bros. (NES) è
îêîëî 20 � íà Super Mario World
(SNES). Ýòè ðåêîðäû, îäíàêî, íåì-
íîãî íåêîððåêòíî ñðàâíèâàòü ñ ïðî-
äàæàìè äðóãèõ èãð � â ýòîì ñëó÷àå
êàðòðèäæè âõîäèëè â êîìïëåêò ïîñ-
òàâêè êîíñîëè. Ïîýòîìó ñàìûì óñ-
ïåøíûì ïðîåêòîì ñëåäóåò ïðèçíàòü,
ñêîðåå, Super Mario Bros. 3 ñ ðåçóëü-
òàòîì â 17.28 ìëí. Òàêèå óñïåõè â
íàøè äíè Nintendo, ïîòåðÿâøåé ñòà-
òóñ ìîíîïîëèñòà, è íå ñíÿòñÿ, íî äà-
æå ñïóñòÿ äâàäöàòü ëåò äîáèòüñÿ
ïðîäàæ â íåñêîëüêî ìèëëèîíîâ � íå
âîïðîñ äëÿ ëþáîé èãðû î Ìàðèî.
Äàæå åñëè ðå÷ü èäåò îá îòíîñèòåëü-
íî íåïîïóëÿðíûõ ïëàòôîðìàõ âðîäå
GameCube. Â ÷åì äåëî?
Ìàëî êòî ïîíèìàåò, ÷òî ñåé÷àñ ïðî-
åêòû ñ ó÷àñòèåì èòàëüÿíñêîãî âî-
äîïðîâîä÷èêà ïðîäàþòñÿ íåïëîõî
îòíþäü íå èç-çà áîëüøîé ÷èñëåí-
íîñòè ôàíàòîâ. Ïðè÷èíà î÷åíü
ïðîñòà � Nintendo íèêîãäà íå ñíè-
æàëà ïëàíêó êà÷åñòâà, íå âûïóñêà-

Super Mario Bros. 2
Ãîä ðåëèçà: 1988
Ïëàòôîðìà: NES

Èðîíèÿ â òîì, ÷òî çíàêîìûé çà-
ïàäíûì ãåéìåðàì Super Mario
Bros. 2 � «íåíàñòîÿùèé». Ïðàâèëü-
íûé ñèêâåë èãðû âûøåë òîëüêî â
ßïîíèè è ìàëî ÷åì îòëè÷àëñÿ îò
ïåðâîé ÷àñòè � òîò æå äâèæîê, òå
æå ñïðàéòû, òîëüêî óðîâíè äðó-
ãèå. Îí îêàçàëñÿ î÷åíü ñëîæíûì,
è èìåííî ïîýòîìó Nintendo íå ðå-
øèëàñü èçäàòü åãî â ÑØÀ. Âìåñòî
ýòîãî êîìïàíèÿ âçÿëà ñîâåðøåííî
äðóãîé ïëàòôîðìåð (Dream
Factory: Doki Doki Panic; ðàçðàáîò-
÷èê � Fuji) ñî ñâîèì ñþæåòîì, çà-
ìåíèëà ÷åòûðåõ ãëàâíûõ ïåðñîíà-
æåé íà Ìàðèî, Ëóèäæè, Òîàäà è
ïðèíöåññó, à òàêæå ïîäïðàâèëà
ñöåíàðèé, êîå-êàêóþ ãðàôèêó è
ìóçûêó. Âñå ýòî è áûëî íàçâàíî
Super Mario Bros. 2. Íàñòîÿùèé
ñèêâåë âñå æå óâèäåë ñâåò â ÑØÀ
â ñáîðíèêå Super Mario All Stars íà
SNES � òàì îí íàçûâàëñÿ Super
Mario Bros. The Lost Levels.
Ãåéìïëåé èãðû äîñòàòî÷íî ñèëüíî
îòëè÷àåòñÿ îò ïðèâû÷íîãî ïî ïåð-
âîé ÷àñòè, íî íå íàñòîëüêî, ÷òîáû
ýòîò ïëàòôîðìåð ìîæíî áûëî
ñ÷åñòü ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëü-
íûì. Êàê áû òî íè áûëî, Super
Mario Bros. 2 ñîçäàâàëñÿ ïîä âïå-
÷àòëåíèåì îò øåäåâðà Ìèÿìîòî.
Ðàçâå ÷òî âðàãîâ, êîòîðûì ãåðîé
çàïðûãíóë íà ãîëîâó, íóæíî çàòåì
õâàòàòü è áðîñàòü â äðóãèõ çëîäå-
åâ. À ìîíåòêè íå âûáèâàòü èç êèð-
ïè÷èêîâ, à âûòàñêèâàòü èç çåìëè.
Êàê ìîðêîâêó. Êðîìå òîãî, ó êàæ-
äîãî èç ÷åòûðåõ ïåðñîíàæåé èãðû
èìåþòñÿ ñâîè ñïåöñïîñîáíîñòè.
Íàïðèìåð, ïðèíöåññà óìååò ïëà-
íèðîâàòü â âîçäóõå.
Ê ñëîâó, ýòî ìîÿ ëþáèìàÿ ÷àñòü
Super Mario Bros.

 ÌÀÐÈÎ
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ëà ïëîõèõ èãð ñ ó÷àñòèåì ïîïóëÿð-
íîãî ãåðîÿ, íå ïðîâîäèëà ñîìíè-
òåëüíûõ ýêñïåðèìåíòîâ. Â ýòîì
ïðèíöèïèàëüíîå îòëè÷èå Ìàðèî îò
Ñîíèêà è, êñòàòè, Êðýøà. Nintendo
ñáåðåãëà äîáðîå èìÿ ñåðèàëà è ñ
êàæäûì íîâûì ðåëèçîì âäàëáëèâà-
åò â óìû ïîêóïàòåëåé ïðîñòóþ èñ-
òèíó: åñëè íà îáëîæêå èãðû íàïèñà-
íî «Mario», òî èãðó ìîæíî áðàòü íå
ãëÿäÿ. Åñëè «Wario» èëè «Luigi» �
ïðåäâàðèòåëüíî óòî÷íèâ æàíð. Çà
ñîñòîÿíèåì ñâîåãî áðåíäà â
Nintendo ñëåäÿò. À âåäü åùå åñòü
Ñèãåðó Ìèÿìîòî...
Òðóäíî ñêàçàòü, êàêóþ ðîëü èãðàåò
ëè÷íî Ìèÿìîòî â ïðîöåññå ïðèíÿòèÿ
ðåøåíèé â Nintendo, íî ìîæíî ïðè-
ïîìíèòü îäèí ëþáîïûòíûé ôàêò.
Íàì íåîäíîêðàòíî îáåùàëè Mario
128, è åãî ìû íå ïîëó÷èëè. Â íåñ-
êîëüêèõ èíòåðâüþ ìýòð îáìîëâèëñÿ,
÷òî íå áûë ñïîñîáåí ðåàëèçîâàòü
íå÷òî ïðèíöèïèàëüíî íîâîå íà æå-
ëåçå GameCube, ïîýòîìó ðåøèë îñ-
òàíîâèòüñÿ íà Luigi�s Mansion è
Super Mario Sunshine. Îêóïèëñÿ áû
Mario 128, áóäü îí õîòü ñ òðåìÿ ïî-
ëèãîíàìè íà óðîâåíü è ïÿòüþ ìèíó-
òàìè ãåéìïëåÿ íà âñå ïðî âñå? Íå-
ñîìíåííî.
Ìíîãèå ñêåïòèêè ëþáÿò ðàññóæäàòü
î çàñèëüå èãð î Ìàðèî â áèáëèîòåêå
èãð äëÿ êîíñîëåé Nintendo. Íî åñëè
âíèìàòåëüíî ïîñìîòðåòü íà èõ ñïè-
ñîê, ìîæíî óâèäåòü � ïðÿìûõ ñèêâå-
ëîâ íå òàê óæ è ìíîãî. Äàæå íà GBA
âûøëè íå êëîíû õèòîâ ïðîøëîãî, à
èõ ðèìåéêè. Åùå ñî âðåìåí SNES
ïîâåëîñü, ÷òî êàæäàÿ íîâàÿ èãðà
ñèëüíî îòëè÷àåòñÿ îò ïðåäûäóùåé,
à âûõîäÿò îíè î÷åíü ðåäêî. Ê ñëîâó,
ðàçäðàæàþùèé íàøåãî ãëàâíîãî ðå-
äàêòîðà ìèíè-ñåðèàë Mario Kart èìå-
åò âñåãî ïî îäíîìó ïðåäñòàâèòåëþ
íà êàæäîé èç ïëàòôîðì. Îäíîìó! È
ýòî ñåé÷àñ, êîãäà ïî÷òè âñå êðóïíûå
èçäàòåëüñòâà ñòàðàþòñÿ ïåðåéòè íà

Ïðèíöåññà
Ïðèíöåññà Ïè÷ Òîàäñòóë � ïðàâèòåëüíèöà
Ãðèáíîãî êîðîëåâñòâà, êîòîðóþ âå÷íî ïîõè-
ùàåò Áîóçåð. Â Super Mario RPG îíà, íàïðî-
òèâ, îòïðàâëÿåòñÿ íà ïðèêëþ÷åíèÿ âìåñòå ñ
Ìàðèî, îñòàâèâ ñòðàíó íà ïîïå÷åíèè ïðåìü-
åð-ìèíèñòðà. Ïðàâäà, ñîáñòâåííîé èãðû ó
íåå ïîêà íåò � â îòëè÷èå îò Ëóèäæè.
Îòìåòèì, ÷òî â Donkey Kong Ìàðèî ñïàñàë
íå ïðèíöåññó Ïè÷, à íåêóþ Ïàóëèíó. Â
äàëüíåéøåì îí ê íåé îõëàäåë.

Ìîíåòêà
Çíàêîâûé ïðåäìåò ìèðà Ìàðèî � ÷òî-
òî âðîäå êîëåö Ñîíèêà. Â ðàçíûõ èã-
ðàõ èõ ôóíêöèÿ ìåíÿåòñÿ, íî ÷àùå
âñåãî ñîòíÿ ìîíåòîê îáìåíèâàåòñÿ íà
æèçíü. Â Super Mario RPG è Paper
Mario îíè ñëóæàò îôèöèàëüíîé âàëþ-
òîé Ãðèáíîãî êîðîëåâñòâà.

Ãðèáû
Âñòðå÷àåòñÿ íåñêîëüêî âèäîâ ãðèáîâ.
Íàèáîëåå èçâåñòåí ñóïåðãðèá, ïîçâî-
ëÿþùèé Ìàðèî ìãíîâåííî âûðàñòè. Â
ðîëåâûõ èãðàõ ñåðèàëà îíè âûñòóïà-
þò òàêæå â êà÷åñòâå ëå÷åáíûõ ïðåä-
ìåòîâ.

Çíàêîâûå ïðåäìåòû
Super Mario Bros 3
Ãîä ðåëèçà: 1990
Ïëàòôîðìà: NES

«Ïðàâèëüíûé» ñèêâåë ïåðâîãî
Super Mario Bros. âíåñ íåìàëî íî-
âûõ ýëåìåíòîâ ãåéìïëåÿ. Íàïðè-
ìåð, Ìàðèî ïðåäëîæèëè íîâûå
êîñòþìû � â îáëèêå òàíóêè (åíî-
òîâèäíàÿ ñîáàêà, ëþáèìûé ãåðîé
ÿïîíñêîãî ôîëüêëîðà) ãåðîé ìîã
ïðåâðàùàòüñÿ â ñòàòóþ, à çàìàñ-
êèðîâàâøèñü ïîä ëÿãóøêó, îí
ëó÷øå ïëàâàë è ïðûãàë. Äðóãèå
äàâàëè âîçìîæíîñòü ëåòàòü è ìå-
òàòü ìîëîòû. Â ïîñëåäóþùèõ èã-
ðàõ î Ìàðèî ïðåäìåòîâ õâàòàëî,
íî èäåÿ ñ êîñòþìàìè áûëà çàáû-
òà. Íàêîíåö, Super Mario Bros. 3 �
îäíà èç ñàìûõ êðàñèâûõ èãð íà
NES çà âñþ èñòîðèþ êîíñîëè.
Âïåðâûå Super Mario Bros 3 áûë
ïðåäñòàâëåí àìåðèêàíñêèì ãåéìå-
ðàì â ôèëüìå «Âîëøåáíèê» (The
Wizard). Åãî ãåðîé � þíûé ñïåöèà-
ëèñò ïî âèäåîèãðàì � ïóòåøåñòâó-
åò ñ áðàòîì ïî ÑØÀ ñ âîñòîêà íà
çàïàä, åãî öåëü � äîáðàòüñÿ äî
ìåñòà ïðîâåäåíèÿ íàöèîíàëüíîãî
êîíñîëüíîãî ÷åìïèîíàòà. Â ñàìîì
êîíöå ôèëüìà çðèòåëÿì è ïîêàçû-
âàþò Super Mario Bros 3. Òàêàÿ âîò
ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ. 

ÏÎÊËÎÍÍÈÊÈ ÈÈÃÐ ÎÎ
ÌÀÐÈÎ ÈÈ ÔÔÀÍÀÒÛ
NINTENDO ÓÓ×ÀÒÑß
ÈÃÐÀÒÜ Â ÃÎËÜÔ.

ÁÅÐÈÒÅ ÑÑ ÍÍÈÕ
ÏÐÈÌÅÐ �� ÊÊËÞØÊÓ ÂÂ

ÐÓÊÈ ÈÈ ÁÁÅÃÎÌ ÊÊ
ÁËÈÆÀÉØÅÌÓ

ÏÎËÞ!
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Ïðîäàæè íàèáîëåå óñïåøíûõ èãð ñåðèè

Èãðà Ïëàòôîðìà Ãîä Ïðîäàæè
1 Super Mario Bros. NES 1985 40.24 ìëí. 
2 Super Mario World SNES 1990 20.60 ìëí. 
3 Super Mario Land GB 1987 18.06 ìëí. 
4 Super Mario Bros. 3 NES 1988 17.28 ìëí. 
5 Super Mario 64 N64 1996 11.62 ìëí. 
6 Super Mario Land 2 GB 1989 11.09 ìëí. 
7 Super Mario Bros. 2 NES 1987 7.46 ìëí. 

Super Mario World 2: Yoshi�s Island
Ãîä ðåëèçà: 1995
Ïëàòôîðìà: SNES

Îôèöèàëüíûé ñèêâåë SMW îáåð-
íóëñÿ ôàêòè÷åñêè ñàìîñòîÿòåëü-
íîé èãðîé. Äåëî â òîì, ÷òî ãëàâ-
íûé åå ãåðîé � Éîøè; âåðíåå, Éî-
øè è åãî ñîðîäè÷è. Super Mario
World 2: Yoshi�s Island ïîâåñòâóåò
î âðåìåíàõ, êîãäà Ìàðèî áûë ìà-
ëåíüêèì è ãëóïûì, à ïðèíöåññû
åùå íå áûëî íà ñâåòå. Âîò òîëüêî
âðàãè ïîõèòèëè Ëóèäæè, ïîêà
àèñò íåñ åãî âìåñòå ñ Ìàðèî äî-
ìîé, è Éîøè íà ïàðó ñ Ìàðèî îòï-
ðàâëÿåòñÿ åãî ñïàñàòü. 
Â îòëè÷èå îò Ìàðèî, çåëåíûé äè-
íîçàâðèê íå ÷óðàåòñÿ èñïîëüçî-
âàòü ïðîòèâ âðàãîâ ãðóáóþ ñèëó,
è íàáîð åãî ïðèåìîâ âåñüìà ðàç-
íîîáðàçåí. Ê ïðèìåðó, îí ìîæåò
ïðîãëàòûâàòü ìîíñòðîâ, îòêëàäû-
âàòü ÿéöà, ïðåâðàùàòüñÿ â ïîä-
âîäíóþ ëîäêó èëè âåðòîëåò, ïëå-
âàòüñÿ ñåìåíàìè...
Ê ñîæàëåíèþ, ïðîäàæè èãðû
áûëè îòíîñèòåëüíî íåâåëèêè.
Îíà âûøëà óæå ïîä êîíåö æèç-
íåííîãî öèêëà êîíñîëè, è îñòà-
ëàñü íåçàìå÷åííîé ìíîãèìè ãåé-
ìåðàìè. Ïðàâäà, èãðà áûëà ïå-
ðåèçäàíà â 2002 ãîäó íà GBA
ïîä íàçâàíèåì Super Mario
Advance 3. Ïîñìîòðèòå, åñëè âû
åùå ýòîãî íå ñäåëàëè.

Super Mario World
Ãîä ðåëèçà: 1991
Ïëàòôîðìà: SNES

Ñèêâåë Super Mario Bros. 3 îêà-
çàëñÿ íàèìåíåå áîãàòûì íà èííî-
âàöèè ïëàòôîðìåðîì î Ìàðèî �
óæ áîëüíî õîðîøà áûëà ïðåäûäó-
ùàÿ ÷àñòü. Îãðîìíûé íîâûé ìèð,
ñîëèäíûé íàáîð áîíóñíûõ ïðåä-
ìåòîâ è êðàñèâåéøàÿ ãðàôèêà �
âîò ãëàâíûå ôè÷è Super Mario
World. È, êîíå÷íî, Éîøè. Âåäü
ïðèíöåññà âìåñòå ñ Ìàðèî îòï-
ðàâëÿþòñÿ íà Îñòðîâ Äèíîçàâ-
ðîâ, ãäå èõ îïÿòü ïîäæèäàåò Áî-
óçåð. Éîøè â èãðå íå ÿâëÿåòñÿ
ñàìîñòîÿòåëüíûì ïåðñîíàæåì,
íî Ìàðèî ìîæåò ïîäîáðàòü ñîîò-
âåòñòâóþùèé ïðåäìåò è âçãðî-
ìîçäèòüñÿ íà çåëåíîãî äèíîçàâ-
ðà. Åãî ÿçûê ïîìîæåò ñïðàâèòü-
ñÿ ñ âðàãàìè, à áûñòðûå íîãè
äîì÷àò êóäà óãîäíî. 
Åùå îäíî âàæíîå íîâîââåäåíèå �
îòäåëüíàÿ êàðòà ìèðà, ïî êîòî-
ðîé ìîæíî ïåðåìåùàòüñÿ ìåæäó
óðîâíÿìè. Íà ìíîãèõ èç íèõ èìå-
þòñÿ äâà âûõîäà � îáû÷íûé è
ñåêðåòíûé; ïîñëåäíèé ïîçâîëÿåò
âûñêî÷èòü â ñîâåðøåííî íåîæè-
äàííîì ìåñòå íà êàðòå.

åæåãîäíûé öèêë ïðîèçâîäñòâà ñèê-
âåëîâ. Nintendo ñòàðîìîäíà, îíà ïû-
òàåòñÿ ðàñøèðèòü ñâîé àññîðòèìåíò,
à íå ïëîäèòü ïëîõèå êîïèè óäà÷íûõ
ïðîåêòîâ. Âñïîìíèòå Mario Golf,
Mario Baseball, Mario Football � äà
÷òî òàì ïåðå÷èñëÿòü, ïðîñòî åùå
ðàç ïîñìîòðèòå íà õðîíîëîãèþ ðå-
ëèçîâ íà âðåçêå. Ïîæàëóé, íè îäèí
äðóãîé ãåðîé (êðîìå, âîçìîæíî, Ìå-
ãàìýíà) íå áûë çàäåéñòâîâàí â òà-
êîì êîëè÷åñòâå ïðèíöèïèàëüíî ðàç-
íûõ èãð.
Äà êòî îí, ñîáñòâåííî, òàêîé, ýòîò
Ìàðèî?

ÑÎÇÄÀÒÅËÜ
16 íîÿáðÿ 1952 ãîäà â ïðèãîðîäå
Êèîòî ðîäèëñÿ Ñèãåðó Ìèÿìîòî.
Ìàëü÷èê ñ äåòñòâà ëþáèë ðèñîâàòü,
è â 1970 ãîäó ïîñòóïèë íà îòäåëåíèå
ïðîìûøëåííîãî äèçàéíà â
Kanazawa Munici College of Industrial
Arts and Craft. Áëàãîäàðÿ çíàêîìñòâó
ñâîåãî îòöà ñ ñàìèì Õèðîñè ßìàóòè
(ïðåçèäåíò êîìïàíèè Nintendo ñ
1950 ïî 2002 ãîä) ñóìåë ïîëó÷èòü
ðàáîòó. Ñ òåõ ïîð èìÿ Ìèÿìîòî íå-
ðàçðûâíî ñâÿçàíî ñ óñïåõàìè
Nintendo.
Ðàáîòàòü äèçàéíåð íà÷àë â 1977 ãî-
äó, à ïåðâóþ ñîáñòâåííóþ èãðó èç-
äàë ëèøü â 1981-ì. Äåëî â òîì, ÷òî
â 1980 ãîäó Nintendo âûïóñòèëà àð-
êàäó Radar Scope â ÑØÀ, íàäåÿñü
íà áûñòðûé óñïåõ íà íîâîì äëÿ ñåáÿ
ðûíêå. Òàì îíà ïðîâàëèëàñü ñ òðåñ-
êîì, è êîìïàíèè íàäî áûëî ÷òî-òî
äåëàòü ñ íåðàñïðîäàííûìè ìàøèíà-
ìè. ×òîáû íå îòïðàâëÿòü èõ íà ïî-

ÊÓÏÀ (KOOPA), ÂÂÐÀÃ ÌÌÀÐÈÎ ÈÈ ËËÓÈÄÆÈ.
ÓÂÈÄÈÒÅ ÈÈÕ ÍÍÀ ÓÓËÈÖÅ �� ÑÑÐÀÇÓ ÏÏÎÄÁÅÃÀÉÒÅ ÈÈ

ÏÐÛÃÀÉÒÅ ÍÍÀ ÃÃÎËÎÂÓ!
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ìîéêó, ßìàóòè ïîðó÷èë îêàçàâøåìó-
ñÿ ïîä ðóêîé Ìèÿìîòî ñäåëàòü èãðó,
êîòîðàÿ ðàáîòàëà áû íà òîì æå æå-
ëåçå. Ïî âîïðîñàì ïðîãðàììèðîâà-
íèÿ äèçàéíåð êîíñóëüòèðîâàëñÿ ñ
ñîòðóäíèêàìè Nintendo of Japan, à
ìóçûêó ñî÷èíèë ñàì. Â ðåçóëüòàòå
ïîëó÷èëñÿ òèïè÷íûé äëÿ òåõ ëåò âíå-
æàíðîâûé ïðîåêò. Â íåì íóæíî áûëî
ïðîâåñòè ãåðîÿ ïî èìåíè Jumpman
(êàê èçâåñòíî, ïåðåèìåíîâàííîãî
äëÿ àìåðèêàíñêîãî ðûíêà â Ìàðèî â
÷åñòü âëàäåëüöà àðåíäóåìîãî
Nintendo of America ñêëàäà � Ìàðèî
Ñåãàëè) ÷åðåç ìíîæåñòâî ïðåïÿò-
ñòâèé ê äåâóøêå, êîòîðóþ îõðàíÿåò
çëàÿ ãîðèëëà. Íàçâàëè åå òàê æå,
êàê è èãðó � Donkey Kong. Îíà îêà-
çàëàñü íåîáûêíîâåííî ïîïóëÿðíîé,
ðàçîøëàñü â êîëè÷åñòâå 65 òûñÿ÷
àâòîìàòîâ è ñäåëàëà ïîëîæåíèå Ìè-
ÿìîòî â Nintendo íåçûáëåìûì. 
Ñëåäóþùóþ èãðó íàçâàëè óæå â
÷åñòü Ìàðèî. Â 1983 ãîäó íà ðûíîê
ïîñòóïèëà Mario Bros. Èìåííî òîãäà
Ìèÿìîòî ðåøèë îôèöèàëüíî ñìåíèòü
ïðîôåññèþ ïåðñîíàæà. Èçíà÷àëüíî
Ìàðèî íàçûâàëñÿ ïëîòíèêîì, íî êîë-
ëåãè â Nintendo ÷àñòî øóòèëè, ÷òî îí
áîëüøå ïîõîæ íà âîäîïðîâîä÷èêà. Â
Mario Bros. íà äîëþ Ìàðèî è åãî áðà-
òà Ëóèäæè âûïàëî çàíèìàòüñÿ ïðÿ-
ìûìè îáÿçàííîñòÿìè � î÷èùàòü âî-
äîïðîâîä îò ìîíñòðîâ. Îñîáûõ óñïå-
õîâ èãðà íå äîáèëàñü è ïîñëóæèëà
ëèøü ïðåäòå÷åé íàñòîÿùåãî õèòà.

Â 1985 ãîäó Nintendo âûïóñòèëà
ñâîþ ïåðâóþ è ñàìóþ óñïåøíóþ êîí-
ñîëü � Famicom/NES. Ïîñëå êðèçèñà
1983 ãîäà ïîêóïàòåëè íàñòîðîæåííî
îòíîñèëèñü ê äîìàøíèì ñèñòåìàì.
Êîìïàíèè íóæíî áûëî ÷óäî, è åãî
îïÿòü ñîòâîðèë Ìèÿìîòî. Ïëàòôîð-
ìåð Super Mario Bros. êàê áóäòî
âçîðâàë ðûíîê � âïåðâûå ïîñëå êðè-
çèñà íà÷àëà 80-õ ãîäîâ ïîÿâèëñÿ
ñòîëü êðóïíûé õèò, äà åùå è íå ïîð-
òèðîâàííûé ñ àðêàäíûõ àâòîìàòîâ, à
ñîçäàííûé ñïåöèàëüíî äëÿ äîìàø-
íåé ñèñòåìû. Çà ïåðâûå äâà ìåñÿöà
NES ïðèîáðåëè 500 òûñÿ÷ ãåéìåðîâ,
â ïîñëåäóþùèå ãîäû � 62 ìèëëèîíà.
Â 1990 ãîäó â ÑØÀ áûëî ïðîâåäåíî
ñîöèîëîãè÷åñêîå èññëåäîâàíèå, êî-
òîðîå ïîêàçàëî: ñðåäè àìåðèêàíñêèõ
ïîäðîñòêîâ Ìàðèî � áîëåå óçíàâàå-
ìûé ïåðñîíàæ, ÷åì Ìèêêè Ìàóñ.
Ñïóñòÿ ïÿòü ëåò � íîâûé âûçîâ. Íà
ðûíîê 16-áèòíûõ êîíñîëåé ïåðâûìè
âûøëè êîìïàíèè Sega è NEC, øàí-
ñû èõ íà óñïåõ âûñîêè. Çàäà÷à ïðîñ-
òà � íàãëÿäíî ïîêàçàòü, ïî÷åìó ãåé-
ìåðàì ñëåäóåò âûáðàòü èìåííî
SNES. È íà ïîìîùü îïÿòü ïðèõîäèò
Ìèÿìîòî, îòïðàâëÿÿ Ìàðèî è Ëóèä-
æè íà Îñòðîâ äèíîçàâðîâ, ãäå îíè
çíàêîìÿòñÿ ñ Éîøè � î÷åðåäíûì
êóëüòîâûì ãåðîåì Nintendo. Ñîðåâ-
íîâàòüñÿ ñ Ñîíèêîì áûëî îò÷àÿííî
ñëîæíî, íî âîéíà 16-áèòíûõ êîíñî-
ëåé â èòîãå áûëà âûèãðàíà. SNES,
îäíàêî, ïîáåäèë áû è áåç Ìàðèî �

Îòêóäà âçÿëñÿ Donkey Kong?

Ñ ïåðâîé èãðîé, â êîòîðîé çàñâåòèëñÿ Ìàðèî, ñâÿçûâàþò çàáàâíóþ ãîðîäñ-
êóþ ëåãåíäó. Ðå÷ü èäåò î ïðîèñõîæäåíèè íàçâàíèÿ Donkey Kong. Åñëè ñ
«Kong» âñå ïîíÿòíî � íàìåê íà Êèíã Êîíãà (Donkey Kong � ãèãàíòñêàÿ ãîðèë-
ëà), òî îòêóäà âçÿëñÿ Donkey � íå çíàåò â òî÷íîñòè íèêòî. Íàèáîëåå ïîïóëÿð-
íà âåðñèÿ î òîì, ÷òî ïðîèçîøëà îøèáêà. ßêîáû èçíà÷àëüíî èãðà íàçûâà-
ëàñü Monkey Kong, íî òî ëè Ìèÿìîòî íåðàçáîð÷èâî ïðîèçíåñ ïåðâîå ñëîâî
ïî òåëåôîíó, êîãäà îáùàëñÿ ñ àìåðèêàíñêèì îòäåëåíèåì Nintendo, òî ëè îí
îïå÷àòàëñÿ, ñîñòàâëÿÿ äèçàéí-äîêóìåíò... Âàðèàíòîâ ìíîãî. Ïî äðóãîé òåî-
ðèè, Ìèÿìîòî â êàêîì-òî àíãëî-ÿïîíñêîì ðàçãîâîðíèêå îáíàðóæèë, ÷òî
Donkey ïåðåâîäèòñÿ, êàê «ãëóïûé». À åìó êàê ðàç íóæíî áûëî ïðèìåíèòü
ýòîò ýïèòåò ê ãîðèëëå. Âïðî÷åì, è òàêàÿ âåðñèÿ êàæåòñÿ íàòÿíóòîé. 
À ÷òî ãîâîðèò ñàì Ìèÿìîòî? Ñîçäàòåëü èãðû óâåðÿåò, ÷òî ñëîâî «don-
key», òî åñòü «îñåë», âñåãî ëèøü íàìåêàåò íà óïðÿìñòâî ãîðèëëû. À íè-
êàêîé îøèáêè íåò è íå áûëî.

Super Mario 64
Ãîä ðåëèçà: 1996
Ïëàòôîðìà: Nintendo 64

Èãðà � ñïðàâåäëèâî èëè íåò � íà-
çûâàåòñÿ îäíîé èç äâóõ-òðåõ ëó÷-
øèõ â èñòîðèè. Super Mario 64 �
ïåðâûé ïîëíîöåííûé 3D-ïëàòôîð-
ìåð; â íåì Ìèÿìîòî ïîêàçàë, êàêè-
ìè äîëæíû áûòü êàìåðà, óïðàâëå-
íèå è ãåéìïëåé. Ïðåäñòàâëåííûå â
èãðå èäåè èñïîëüçóþòñÿ è ïî ñåé
äåíü. Ìèÿìîòî, ïðàâäà, ïîâåçëî �
äæîéïàä Nintendo 64 áûë àäàïòè-
ðîâàí èìåííî ïîä ýòó èãðó, íå íàî-
áîðîò. Çäåñü íåò êàêèõ-òî îñîáåí-
íûõ èííîâàöèé, íàáîð ïðèåìîâ Ìà-
ðèî äîâîëüíî ñêóï, çàòî âûïîëíÿ-
þòñÿ îíè ïðîñòî, è ãåéìåð áûñòðî
àäàïòèðóåòñÿ ê òðåì èçìåðåíèÿì.
Îäíîâðåìåííî ñî ñòàðòîì êîíñî-
ëè Nintendo DS â ïðîäàæó ïîñòó-
ïèë Super Mario 64 DS � ðèìåéê
Super Mario 64 ñ äîïîëíåíèÿìè �
ìèíè-èãðàìè äëÿ ñòèëóñà è ìóëü-
òèïëååðíûì ðåæèìîì.

Super Mario Sunshine
Ãîä ðåëèçà: 2002
Ïëàòôîðìà: GameCube

Óâû, íî èñòîðèÿ ñ Super Mario
World ïîâòîðèëàñü. Super Mario
Sunshine ýêñïëóàòèðóåò èäåè
Super Mario 64, íî íå ïðåäëàãàåò
íè÷åãî äåéñòâèòåëüíî íîâîãî.
Êðîìå, ðàçâå ÷òî, ñþæåòà. Äàæå
ñàì Ìèÿìîòî ïðèçíàåòñÿ, ÷òî
ðå÷ü ìîæåò èäòè òîëüêî îá óëó÷-
øåíèè ðàç èçîáðåòåííîé ìîäåëè,
íèêàê íå î ðåâîëþöèè.
Ìàðèî è ïðèíöåññà îòïðàâëÿþòñÿ
â îòïóñê íà îñòðîâ Äåëüôèíî, ãäå
èõ æäåò áîëüøàÿ ïðîáëåìà. Êòî-
òî èçãàäèë ïðåêðàñíûå ïëÿæè, è
ñâèäåòåëè â îäèí ãîëîñ óâåðÿþò,
÷òî ïðåñòóïíèêîì áûë íàø âîäîï-
ðîâîä÷èê. Ñáåæàâ èç òþðüìû,
Ìàðèî óçíàåò, ÷òî èñòèííûé âè-
íîâíèê � ñûí Áîóçåðà, èçîáðà-
æàâøèé ñâîåãî âðàãà... Â Super
Mario Sunshine íóæíî íå òîëüêî
ñîáèðàòü ïðèçû è ñïðàâëÿòüñÿ ñî
ñìåøíûìè ìîíñòðèêàìè, íî åùå
è ñ÷èùàòü ãðÿçü, îñòàâëåííóþ
«ïðåäøåñòâåííèêîì». Äëÿ ýòîãî ó
Ìàðèî åñòü ñïåöèàëüíûé àãðåãàò
ïîä íàçâàíèåì FLUDD � ýäàêèé
ðàíöåâûé îãíåòóøèòåëü. Âûáðà-
ñûâàÿ èç íåãî âîäó ïîä äàâëåíè-
åì, ãåðîé ìîæåò çàîäíî âûñîêî
ïðûãàòü (ïîìíèòå rocket jump?) è
äàæå ïëàíèðîâàòü â âîçäóõå. 

ÏÎÖÅËÎÂÀÂ ËËßÃÓØÊÓ, ÌÌÎÆÍÎ ÂÂ
ÎÄÍÎ×ÀÑÜÅ ÑÑÒÀÒÜ ÆÆÅÍÈÕÎÌ

ÏÐÈÍÖÅÑÑÛ. ÏÏÎËÅÇÍÛÉ ÑÑÎÂÅÒ:
ÑÍÀ×ÀËÀ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ ÏÏÐÎÂÅÐÜÒÅ

ÏÎË ÇÅÌÍÎÃÎÂÎÄÍÎÃÎ!
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íà ãðåáíå óñïåõà ïðåäûäóùåé êîí-
ñîëè, áëàãîäàðÿ äåñÿòêàì äðóãèõ èí-
òåðåñíûõ èãð. Íî ïðè çàïóñêå
Nintendo 64 èçäàòåëüñòâî ñòîëêíó-
ëîñü ñ êóäà áîëåå ñåðüåçíîé ïðîá-
ëåìîé. Â ñòàðòîâîé ëèíåéêå áûë
ëèøü îäèí ïåðñïåêòèâíûé ïðîåêò �
Super Mario 64. Íà ðûíêå óæå ïðî÷-
íî çàêðåïèëàñü PlayStation, äà è ïî-
ëîæåíèå Saturn íå êàçàëîñü áåçíà-
äåæíûì. Ìíîãèå àíàëèòèêè ïðî÷èëè
ïðîâàë ðàáîòàþùåé íà êàðòðèäæàõ,
òî åñòü «ìîðàëüíî óñòàðåâøåé»,
ïðèñòàâêå. Nintendo îòâåòèëà ëîçóí-
ãîì «Òðèäöàòîãî ñåíòÿáðÿ äèíîçàâ-
ðû âçëåòÿò». È ÷óäî ñâåðøèëîñü
âíîâü. Â ïåðâûé ãîä ñ êàæäîé êîí-
ñîëüþ ïîêóïàëàñü â îáÿçàòåëüíîì
ïîðÿäêå èãðà Super Mario 64 � ïåð-
âûé íàñòîÿùèé òðåõìåðíûé ïëàò-
ôîðìåð. Nintendo 64 âûæèëà, õîòÿ è
ïëåëàñü âñåãäà â õâîñòå PlayStation.
Îäèí ëèøü GameCube îáîøåëñÿ
áåç ïëàòôîðìåðà ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî.
Âåëèêîëåïíûé êâåñò Luigi�s Mansion,
ãäå áðàò âîäîïðîâîä÷èêà âûñòóïàë
ñîëî, óâû, íå èç ðàçðÿäà èãð, ÷òî
ïðîäàþò êîíñîëè... Âïðî÷åì, î ñóäü-
áå GameCube è ïðîãíîçàõ îòíîñè-
òåëüíî Revolution ìû ïîãîâîðèì êàê-
íèáóäü ïîòîì.
Ïî÷åìó Super Mario Bros.? 

ÑÎÄÅÐÆÀÍÈÅ
Ïðèó÷åííûå ê ñëåçëèâûì èñòîðèÿì
Final Fantasy è òåõíîòðèëëåðàì îò
Êîäçèìû, ñîâðåìåííûå ãåéìåðû
âðÿä ëè âîñïðèíèìàþò ñþæåò

Éîøè
Éîøè (ïðàâèëüíåå � Éîñè) � îäíîâðåìåííî
è èìÿ ñîáñòâåííîå, è íàçâàíèå âèäà ðà-
çóìíûõ äèíîçàâðèêîâ, êîòîðûå íàñåëÿþò
íåñêîëüêî îñòðîâîâ Ãðèáíîãî êîðîëåâñòâà.
Îäèí èç íèõ � ëó÷øèé äðóã Ìàðèî; îí äå-
áþòèðîâàë â Super Mario World è ñòàë
ãëàâíûì ãåðîåì Super Mario World 2. Äè-
íîçàâðèêè éîøè îáùàþòñÿ ìåæäó ñîáîé
íà ïðèìèòèâíîì ÿçûêå, Ìàðèî ìîæåò ïî-
íÿòü ðå÷ü òîëüêî ñîáñòâåííî Éîøè (îí æå
Çåëåíûé Éîøè � Green Yoshi). 

Mario 128
Ãîä ðåëèçà: 2007(?)
Ïëàòôîðìà: Revolution

Ñëóõè îá èãðå íà÷àëè öèðêóëèðî-
âàòü â ïðåññå ïîñëå âûñòàâêè
Spaceworld 2000, íà êîòîðîé
Nintendo ïðîäåìîíñòðèðîâàëà
òåõíè÷åñêóþ äåìêó íîâîãî Mario.
Â íåé íà ýêðàíå îäíîâðåìåííî
äâèãàëîñü 128 âîäîïðîâîä÷èêîâ.
Èçäàòåëüñòâî íå ïîäòâåðæäàëî è
íå îïðîâåðãàëî ôàêò ñóùåñòâîâà-
íèÿ ïðîåêòà Mario 128, è â ñïèñ-
êàõ ðåëèçîâ îí âñåãäà çíà÷èëñÿ
ïîä ãðèôîì «rumored».
Ñïóñòÿ íåñêîëüêî ëåò ñòàëî ÿñíî,
÷òî èãðà åñëè è âûéäåò, òî óæ òî÷íî
íå íà GameCube. Ñèãåðó Ìèÿìîòî â
îäíîì èç èíòåðâüþ ïîÿñíèë, ÷òî êî-
ìàíäà ðàçðàáîò÷èêîâ ôèçè÷åñêè íå
ïîòÿíåò íåñêîëüêî ïðîåêòîâ îäíîâ-
ðåìåííî, à launch-èãðà äëÿ
Revolution � ãîðàçäî áîëåå âàæíàÿ
çàäà÷à, ÷åì íîâûé ïëàòôîðìåð î
Mario íà GameCube. Êðîìå òîãî, äè-
çàéíåð ïîîáåùàë, ÷òî åãî èãðà ïðî-
äåìîíñòðèðóåò âåñü ïîòåíöèàë ñëå-
äóþùåé ïëàòôîðìû è åå óíèêàëü-
íîãî äæîéïàäà. Ïîäðîáíîñòÿìè îí
äåëèòüñÿ îòêàçàëñÿ, íî ãðîçèòñÿ
ñèëüíî óäèâèòü ãåéìåðîâ. Æäåì.

Ñåðèàë Mario Kart
Ãîäû ðåëèçà: 1992-2005
Ïëàòôîðìû: SNES, Nintendo 64,
GameCube, Game Boy Advance,
Nintendo DS

Super Mario Kart ïîëîæèë íà÷àëî
ïåðâîìó ìèíè-ñåðèàëó â ðàìêàõ
èãð î Ìàðèî. Îí æå ôàêòè÷åñêè
ñîçäàë æàíð kart racing. Ãåéìåðó
ïðåäëàãàëîñü âûáðàòü îäíîãî èç
âîñüìè ïåðñîíàæåé ìèðà Ìàðèî
è îòïðàâèòüñÿ íà òðàññû, ïðîëî-
æåííûå â Ãðèáíîì êîðîëåâñòâå.
Êàòàÿñü íàïåðåãîíêè, ìîæíî áû-
ëî ñîáèðàòü ïîëåçíûå ïðåäìåòû
� îäíè ïîçâîëÿëè ñòðåëÿòü âî
âðàãîâ, äðóãèå äàâàëè âðåìåííîå
óñêîðåíèå. Super Mario Kart ïîä-
äåðæèâàëà ðåæèì äëÿ äâîèõ, à
äëÿ âûâîäà òðåõìåðíîé ãðàôèêè
èñïîëüçîâàëà ðåæèì Mode 7.
Mario Kart 64 ðàçâèë èäåè ïåðâîé
÷àñòè, äîáàâèë íàñòîÿùèå òðåõ-
ìåðíûå òðàññû (õîòÿ ïåðñîíàæè
ïî-ïðåæíåìó áûëè ïëîñêèìè),
ðàñøèðèë íàáîð áîíóñîâ íà òðàñ-
ñå è ïðåäëîæèë ðåæèì äëÿ ÷åòû-
ðåõ ãåéìåðîâ.
Â Mario Kart: Double Dash!! êàæ-
äûì êàðòèíãîì óïðàâëÿþò äâà
ïåðñîíàæà: îäèí âåäåò ìàøèíó,
äðóãîé � ñòðåëÿåò è èñïîëüçóåò
ïðåäìåòû. Â ëþáîé ìîìåíò èõ
ìîæíî ïîìåíÿòü ìåñòàìè. Êàæ-
äûé ïåðñîíàæ îáëàäàåò óíèêàëü-
íûì ïðåäìåòîì, à ïðè âûáîðå
êàðòèíãà íàäî ó÷èòûâàòü ðàçìåð
ñâîèõ âîäèòåëåé. Æóòêî âåñåëî!

CG-ÏÏÐÈÍÖÅÑÑÀ
ÂÛÃËßÄÈÒ ÍÅÌÍÎÃÎ

ÍÅËÅÏÎ. ÍÎ ÌÛ ÅÅ ÂÑÅ
ÐÀÂÍÎ Î×ÅÍÜ ËÞÁÈÌ.
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Super Mario Bros. òàê æå, êàê èõ
ñâåðñòíèêè äâàäöàòü ëåò íàçàä.
Ìíîãèå ñåé÷àñ èùóò â íåì ïîñòìî-
äåðíèñòñêèå èçûñêè, êà÷àþò ãîëî-
âàìè, ðàññêàçûâàÿ î âîëøåáíûõ
ãðèáî÷êàõ... Ãîñïîäà è äàìû, áûâà-
þò íà ñâåòå ãðèáû, ïðîñòî ãðèáû! È
åùå � ñêàçêà î äâóõ áðàòüÿõ, êîòî-
ðûå îòïðàâèëèñü ÷èíèòü âîäîïðî-
âîäíóþ òðóáó è îêàçàëèñü â âîë-
øåáíîì Ãðèáíîì Êîðîëåâñòâå, ãäå
îáèòàþò ñóùåñòâà ñòîëü æå îïàñ-
íûå, ñêîëü è çàãàäî÷íûå. Ìàðèî è
Ëóèäæè âûïàëà çàäà÷à ñïàñòè
ïðèíöåññó Òîàäñòóë, êîòîðóþ ïîõè-
òèëà îãíåäûøàùàÿ ÷åðåïàõà Áîó-
çåð. Íàèâíî, ìèëî, ãëóïî, êàê â òà-

êîå ìîãóò èãðàòü âçðîñëûå ëþäè?
Ìîãóò, ëþáÿò, öåíÿò è áóäóò öåíèòü
âñåãäà. Ïîòîìó ÷òî ìíîãîçíà÷è-
òåëüíàÿ ïóñòîòà � êóäà ëó÷øå, ÷åì
ïóñòàÿ ìíîãîçíà÷èòåëüíîñòü, à äëÿ
ñïàñåíèÿ ïðèíöåññû íå íóæåí ïî-
âîä íà äåñÿòü ñòðàíèö òåêñòà è
ïÿòü ìèíóò CG-ðîëèêîâ. 
Ïî ñîâðåìåííûì ñòàíäàðòàì, Super
Mario Bros. � âåñüìà ïðèìèòèâíûé
ïëàòôîðìåð. Âîñåìü ìèðîâ ïî òðè
óðîâíÿ êàæäûé è ôèíàëüíûé áîññ.
Ïðîõîæäåíèå ëèíåéíî, îäíàêî åñòü
âîçìîæíîñòü çàáðåäàòü â áîíóñ-ëîêà-
öèè, à èíîãäà � ïåðåíîñèòüñÿ íà ïîë-
èãðû âïåðåä, îïóñòèâøèñü â ïðàâèëü-
íóþ òðóáó. Ôîðìóëà «100 ìîíåòîê �

Êèíîâåðñèÿ

Ôèëüì «Ñóïåðáðàòüÿ Ìàðèî» ñ æèâûìè àêòåðàìè áûë
âûïóùåí â ìàå 1993 ãîäà. Îäíàêî, íåñìîòðÿ íà ïîïó-
ëÿðíîñòü òåìû, îí ïðîâàëèëñÿ â ïðîêàòå è áûë íåùàä-
íî ðàñêðèòèêîâàí â ïðåññå. Ñþæåò (ãåðîè îòïðàâëÿþò-
ñÿ â ïàðàëëåëüíîå èçìåðåíèå, íàñåëåííîå äèíîçàâðà-
ìè, ÷òîáû ñïàñòè ïðèíöåññó Äýéçè) âåñüìà óñëîâíî
ñâÿçàí ñ âèäåîèãðàìè, Ìàðèî è Ëóèäæè íå ïîõîæè íà
ñåáÿ, äåéñòâèå âÿëîå, à àòìîñôåðà íå èìååò íè÷åãî îá-
ùåãî ñ ïðèâû÷íîé ïî Super Mario Bros.

Ðèìåéêè

Âñå èãðû Super Mario Advance � ðèìåéêè õèòîâ ïðîøëûõ ëåò. Ñàìàÿ ãëàâ-
íàÿ ïðîáëåìà ñ íèìè � ñìåùåííàÿ íóìåðàöèÿ. Ïîýòîìó ñåé÷àñ ìû ïîìîæåì
âàì ðàçîáðàòüñÿ.

Ðèìåéê Îðèãèíàë
Super Mario Advance Super Mario Bros. 2
Super Mario Advance 2 Super Mario World 
Super Mario Advance 3 Super Mario World 2: Yoshi�s Island
Super Mario Advance 4 Super Mario Bros. 3

Êðîìå òîãî, íà SNES âûõîäèë ñáîðíèê Super Mario All-Stars, â êîòîðûé âîø-
ëè Super Mario Bros. 1-3, à òàêæå îðèãèíàëüíûé ÿïîíñêèé Super Mario Bros.
2. Ñòàðåíüêèé Game Boy Color áûë îñ÷àñòëèâëåí Super Mario Bros. DX (ïîðò

Super Mario Bros.). Â î÷åíü ìíîãèå èãðû ñåðèè Mario áûë âêëþ÷åí ïîðò
Mario Bros.

Ñåðèàë Mario Party 
Ãîäû ðåëèçà: 1999-2005
Ïëàòôîðìû: Nintendo 64,
GameCube
Åäèíñòâåííîå èñêëþ÷åíèå èç ïðà-
âèë Nintendo î íåäîïóñòèìîñòè
ñàìîêîïèðîâàíèÿ. Íîâûå èãðû
ñåðèàëà âûõîäÿò ïðàêòè÷åñêè
åæåãîäíî, è ýòî åñëè íå ñ÷èòàòü
âåðñèé äëÿ Game Boy Advance!
Èäåÿ î÷åíü ïðîñòà: Mario Party �
ñèìóëÿòîð íàñòîëüíîé èãðû, ãäå
íóæíî áðîñàòü êóáèêè è äâèãàòü
ôèøêè, òî åñòü Ìàðèî è åãî äðó-
çåé. Ïîïàäàÿ íà òó èëè èíóþ
êëåòêó, ãåðîè àêòèâèðóþò îäíó èç
äåñÿòêîâ ìèíè-èãð. Íå ñàìîå èí-
òåðåñíîå ðàçâëå÷åíèå äëÿ ãåéìå-
ðà-îäèíî÷êè, íî äëÿ êîìïàíèè èç
÷åòûðåõ ÷åëîâåê � òî ÷òî íàäî. Â
êàæäîé íîâîé Mario Party ïîÿâëÿ-
þòñÿ äîïîëíèòåëüíûå ìèíè-èãð è
ïîëÿ, êîíöåïöèÿ îñòàåòñÿ íåèç-
ìåííîé. 

Ñåðèàë Mario Golf
Ãîäû ðåëèçà: 1999-2005
Ïëàòôîðìû: Nintendo 64,
GameCube, Game Boy Advance

Ïðîåêò áûë ïîðó÷åí ñòóäèè
Camelot, ñîçäàòåëþ ñåðèàëîâ
Shining Force è, ÷òî âàæíåå, Hot
Shots Golf. Ñîáñòâåííî, ïåðâûé
Mario Golf è áûë êîïèåé îáû÷íîãî
Hot Shots Golf, íî ñ ãåðîÿìè Mario
Bros. Íè÷åãî ïëîõîãî â ýòîì íåò �
îòëè÷íàÿ ôèçè÷åñêàÿ ìîäåëü è
êðàñèâåéøàÿ ãðàôèêà è òàê ïðèâ-
ëåêëè ê íåé âñåõ ôàíàòîâ. Îäíàêî
Mario Golf: Toadstool Tour ñòàë áî-
ëåå îðèãèíàëüíûì � ìíîãèå ïîëÿ
äëÿ ãîëüôà áûëè âûïîëíåíû ïî
ìîòèâàì èãð ñåðèè Mario Bros., íà
íèõ ìîæíî áûëî âñòðåòèòü çíàêî-
ìûõ ïåðñîíàæåé. À åñëè ïîïàñòü
ìÿ÷èêîì â òðóáó, òî îí òåëåïîðòè-
ðóåòñÿ ñîâåðøåííî â äðóãîå ìåñòî
è õîðîøî, åñëè áëèæå ê ëóíêå.

Â ÃÃÎËÎÂÅ ÓÓ
ÂÎËØÅÁÍÈÊÀ ÈÈÇ
PAPER MMARIO ��

ÌÎÇÃÈ, ÑÑÎÁÐÀÍÍÛÅ
ÇËÛÌ ÃÃÅÍÈÅÌ. 
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æèçíü» è ñåêðåòíûé ýòàï, êîòîðûé íå-
âîçìîæíî ïðîéòè, � âîò, ñîáñòâåííî,
è âåñü Super Mario Bros. Ìåõàíèêà
«áîåâ» âåñüìà ïðîñòà. Ìàðèî ñòàðà-
òåëüíî óêëîíÿåòñÿ îò âñòðå÷ ñ
ìîíñòðàìè, â êðàéíåì ñëó÷àå � ïðû-
ãàåò èì íà ãîëîâó, «âûáðàñûâàÿ» âðà-
ãîâ ñ ýêðàíà. Ïðåâðàùåíèå â Ñóïåð-
Ìàðèî äàðóåòñÿ âîëøåáíûì ãðèáîì è
ïîçâîëÿåò äûøàòü îãíåì. Íàêîíåö,
çâåçäà äåëàåò ãåðîÿ âðåìåííî áåñ-
ñìåðòíûì. Îäíàêî â Ãðèáíîì êîðîëå-
âñòâå íåò ìåñòà ñìåðòè, íàñèëèþ,
êðîâè. Ýòî ñêàçî÷íûé ìèð, è òàêîâûì
îí âñåãäà îñòàíåòñÿ. 
Â îäíîì èç èíòåðâüþ Ìèÿìîòî ñêà-
çàë: «ß ñ÷èòàþ, ÷òî íàñèëèå � îäèí èç
ïóòåé ïðîáóäèòü ýìîöèè è äîñòàâèòü
óäîâîëüñòâèå ãåéìåðàì. Íî â òî æå
âðåìÿ ìíå êàæåòñÿ, ÷òî äëÿ ìíîãèõ

ðàçðàáîò÷èêîâ îí ñòàë ïàëî÷êîé-âû-
ðó÷àëî÷êîé, êîòîðàÿ ïðèõîäèò íà ïî-
ìîùü, êîãäà íèêàêèõ äðóãèõ èäåé
íåò». Äåéñòâèòåëüíî, Ìèÿìîòî èçâåñ-
òåí êàê ÷åëîâåê, óìåþùèé ñîçäàâàòü
èãðû êëàññà «äëÿ âñåõ âîçðàñòîâ»,
ñîáñòâåííî, è ïîíÿòèå-òî ýòî áûëî
ïðèäóìàíî ïîä Super Mario Bros. è
åùå Sonic the Hedgehog. Åñëè âíèìà-
òåëüíî èçó÷èòü âñå åãî òâîð÷åñòâî,
ìîæíî óâèäåòü, ÷òî ó íåãî íåò íè îä-
íîãî ïðîåêòà, çàïèñàííîãî ESRB â
Mature è, êñòàòè, Early Childhood. Íè
îäíó èãðó îí íå äåëàë äëÿ îïðåäåëåí-
íîé âîçðàñòíîé êàòåãîðèè. È âðÿä ëè
êîãäà-íèáóäü ñäåëàåò � äàæå «âçðîñ-
ëàÿ» The Legend of Zelda: Twilight
Princess òðàäèöèþ íå íàðóøèò.
Ïîçâîëþ ñåáå ïîøóòèòü. Åñëè èçâåñò-
íûì äèçàéíåðàì ïðåäëîæèòü ñäåëàòü

Âíåøíèé âèä Ìàðèî
Êàê ðîäèëñÿ îáðàç ãåðîÿ? Ìèÿìîòî õîòåë ñäåëàòü ïåðñîíàæà íàðî÷èòî ïðîñ-
òûì ïàðíåì, êîòîðîãî ìîãëè áû ïîíÿòü è ïðèíÿòü âñå ãåéìåðû, � ïîëó÷èëñÿ
ïëîòíèê ñ íîñîì êàðòîøêîé è øèðîêî ðàñêðûòûìè ãëàçàìè. Çíàìåíèòàÿ
øëÿïà Ìàðèî ïîÿâèëàñü ïîòîìó, ÷òî ïðîãðàììèñòû õîòåëè îáëåã÷èòü ñåáå
æèçíü. Èì íå õîòåëîñü çàíèìàòüñÿ àíèìàöèåé âîëîñ ïåðñîíàæà âî âðåìÿ
ïðûæêîâ. Äà è, êàê ãîâîðèò Ìèÿìîòî, ïðè÷åñêè íèêîãäà íå áûëè åãî êîíü-
êîì. À âîò óñû ó Ìàðèî îí ñäåëàë, ÷òîáû ïåðñîíàæ ñòàë áîëåå óçíàâàåìûì.
Îäåæäà Ìàðèî ìåíÿëà ñâîé îáëèê íåñêîëüêî ðàç. Ïîíà÷àëó âîäîïðîâîä÷èê
íîñèë ñèíþþ ìàéêó è êðàñíûå øòàíû, â Mario Bros. ìàéêà ñòàëà êðàñíîé,
øòàíû � ñèíèìè. Â Super Mario Bros. íèç îïÿòü îêàçàëñÿ êðàñíûì, à âåðõ �
êîðè÷íåâûì. Äëÿ Super Mario Bros. 2 äèçàéíåðû èñïîëüçîâàëè âòîðóþ öâå-
òîâóþ ñõåìó, îíà è ñòàëà ñòàíäàðòíîé.
Ãîäû ñïóñòÿ Ìèÿìîòî ñî ñìåõîì ïðèçíàëñÿ: «ß íå çíàë, êàê ñîçäàòü
äåéñòâèòåëüíî êðóòîãî ãåðîÿ, ïîýòîìó è ñäåëàë Ìàðèî».

Ñåðèàë Mario Tennis
Ãîä ðåëèçà: 2000-2005
Ïëàòôîðìà: Nintendo 64, Game
Boy Advance, Virtual Boy,
GameCube

Òèïè÷íûé ïðåäñòàâèòåëü ñïîðòèâ-
íûõ èãð ñ ó÷àñòèåì Ìàðèî �
ãåéìïëåé âåëèêîëåïåí, à ãåðîè
Mario Bros. ëèøü äîáàâëÿþò ïðî-
åêòó ëèøíèå î÷êè. Mario Tennis
ïðåäëàãàåò ìíîæåñòâî ðåæèìîâ,
à ðàçíîîáðàçèå òèïîâ óäàðîâ ìî-
æåò ïîñðàìèòü ëþáîé äðóãîé ñè-
ìóëÿòîð òåííèñà. Âåðñèÿ èãðû
äëÿ Virtual Boy � îäèí èç íåìíî-
ãèõ êàðòðèäæåé äëÿ ìåðòâîðîæ-
äåííîé êîíñîëè, äåéñòâèòåëüíî
äîñòîéíûõ ïîêóïêè. Â íåì 3D-
âîçìîæíîñòè ïëàòôîðìû èñïîëü-
çîâàëèñü íà ïîëíóþ êàòóøêó.
Ïðîäîëæåíèÿ Mario Tennis âûõî-
äèëè òàêæå íà Game Boy Color,
Game Boy Advance è GameCube.

Ñåðèàë Super Smash Bros.
Ãîäû ðåëèçà: 1999-2001

Ïëàòôîðìû: Nintendo 64,
GameCube

Íàñòîÿùàÿ ìå÷òà ïîêëîííèêà
Mario è äðóãèõ èãð îò Nintendo.
Ñîâåðøåííî íåñåðüåçíûé ôàé-
òèíã íà ÷åòûðå ïåðñîíû (÷èòàé,
êîíêóðåíò íå Tekken è èæå ñ íè-
ìè, à Power Stone).
Âàæíîå îòëè÷èå îò êëàññè÷åñêèõ
ïðåäñòàâèòåëåé æàíðà: çäåñü íåò
îáû÷íîé ëèíåéêè ýíåðãèè. ×òîáû
ïîáåäèòü, íóæíî âûêèíóòü ïðî-
òèâíèêà. Õîòÿ, êîíå÷íî, åñëè ïå-
ðåä ýòèì åãî îòäóáàñèòü êàê ñëå-
äóåò, òî ñäåëàòü ýòî áóäåò ïðîùå.
Super Smash Bros. Melee îòëè÷àë-
ñÿ îò ïåðâîé ÷àñòè, â îñíîâíîì,
óëó÷øåííîé ãðàôèêîé è ñîëèä-
íûì íàáîðîì áîéöîâ.
Êñòàòè, Ñàòîðó Èâàòà ïîîáåùàë,
÷òî Nintendo Revolution ñòàðòóåò
âìåñòå ñ íîâîé èãðîé ìèíè-ñåðèà-
ëà Super Smash Bros.!

Áîóçåð
Ãëàâíûé çëîäåé â ìèðå Ìàðèî; ïðàêòè÷åñêè
âî âñåõ èãðàõ îí ÿâëÿåòñÿ ôèíàëüíûì áîñ-
ñîì. Îí ïðåñëåäîâàë Ìàðèî-ðåáåíêà â Super
Mario World 2, ïûòàëñÿ óíè÷òîæèòü îñòðîâ
Éîøè â Yoshi�s Story è âîåâàë ñ ãåðîÿìè â
èõ âçðîñëûå ãîäû. Ãëàâíàÿ öåëü Áîóçåðà �
ïîéìàòü ïðèíöåññó Òîàäñòóë è ñòàòü âëàñòè-
òåëåì Ãðèáíîãî êîðîëåâñòâà, æåíèâøèñü íà
íåé, íî äî èñïîëíåíèÿ ñâîåé ìå÷òû åìó îé
êàê äàëåêî. Âðåìÿ îò âðåìåíè íàì ðàçðå-
øàþò èãðàòü çà Áîóçåðà � ïóñòü äàæå îí è
çëîäåé, íî âñå ðàâíî âåñåëûé ïàðåíü. 

Â ÌÌÈÐÅ ÌÌÀÐÈÎ
ÆÈÂÓÒ ËËÞÄÈ-

ÃÐÈÁÛ.
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èãðó ïî ìîòèâàì «Êðàñíîé Øàïî÷êè»,
òî Õèäåî Êîäçèìà ãëàâíûì ãåðîåì
íàâåðíÿêà âûáåðåò áðàâîãî îõîòíèêà;
à ïîòîì åùå îáÿçàòåëüíî ñî÷èíèò
ïðèêâåë, ïîñâÿùåííûé âîëêó è åãî
òðóäíîé þíîñòè, Àìåðèêàí ÌàêÃè
âîçüìåòñÿ çà ïñèõîëîãè÷åñêèé òðèë-
ëåð î ïå÷àëüíîé ñóäüáå áàáóøêè äî,
âî âðåìÿ è ïîñëå ñúåäåíèÿ, íî Ñèãåðó
Ìèÿìîòî èíòåðåñåí ëèøü îäèí ïåðñî-
íàæ ñêàçêè � ñàìà Êðàñíàÿ Øàïî÷êà.
À åñëè ñåðüåçíî, òî èäåþ íàñ÷åò ãðè-
áîâ, ïðåâðàùàþùèõ Ìàðèî â ãèãàíòà,
äèçàéíåð íàïðÿìóþ ïîçàèìñòâîâàë
èç «Àëèñû â Ñòðàíå ÷óäåñ». Ìîæåò
áûòü, è íå òîëüêî åå. 
Ïî÷åìó Mario Bros. íå ÿâëÿþòñÿ èãðà-
ìè äëÿ äåòåé? Â «ÑÈ» óæå áûë ìàòå-
ðèàë íà ýòó òåìó, íî ïîçâîëþ ñåáå
íåìíîãî ïîâòîðèòüñÿ. Ðåöåíçåíòû èãð
äëÿ PC çà÷àñòóþ óòâåðæäàþò, ÷òî âñå
ýòè ñòðàòåãèè, êâåñòû è ñèìóëÿòîðû �
ðàçâëå÷åíèÿ äëÿ âçðîñëûõ, â òî âðå-
ìÿ êàê ëþáàÿ «àðêàäêà î Ñîíèêå èëè
Ìàðèî» ïðèãîäíà ëèøü äëÿ ñîñóíêîâ.
Îíè ïóòàþò íå òîëüêî àíòóðàæ ñ
ãåéìïëååì, íî è ñëîæíîñòü óïðàâëå-
íèÿ è îñâîåíèÿ ñ ìíîãîîáðàçèåì âîç-
ìîæíîñòåé, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿåò
èãðà. À âåäü ñòðàòåãèÿ ñ òðåìÿ ñîòíÿ-
ìè þíèòîâ çàïðîñòî ìîæåò îêàçàòüñÿ
õóæå è ãëóïåå, ÷åì òà, ãäå åñòü âñåãî
ñ äåñÿòîê. Èãðû âðîäå Super Mario
Bros. âïîëíå ìîãóò áðîñèòü âûçîâ
ñìåêàëêå è ðåàêöèè ãåéìåðà ëþáîãî
âîçðàñòà, à ìàëûì äåòÿì îêàæóòñÿ
âîâñå íåïðèãîäíû. È ÷òî ñ òîãî, ÷òî
çäåñü óïðàâëåíèå îñóùåñòâëÿåòñÿ îä-
íîé-äâóìÿ êíîïêàìè? Â FPS èñïîëü-
çóåòñÿ íàìíîãî áîëüøå? Ñîáåðèòå

âñå çâåçäû â Super Mario 64 � ïîéìå-
òå, ÷òî òàêîå èãðà, çàòî÷åííàÿ ïîä ïî-
èñê ñåêðåòíûõ íû÷åê. À, ñêàæåì,
Luigi�s Mansion ìîæåò äàòü ñòî î÷êîâ
âïåðåä ëþáîìó êâåñòó ïî îäíîé ïðîñ-
òîé ïðè÷èíå � âñå çäåøíèå çàãàäêè
ñòðîãî ëîãè÷íû è àáñîëþòíî óíèêàëü-
íû. Mario Kart ñëèøêîì ìóëüòÿøíà?
Íî íàçîâèòå äðóãèå ãîíêè òîãî æå
êëàññà, ñòîëü æå èíòåðåñíûå. Íå íðà-
âèòñÿ Mario Party? Ñêàæèòå, êàêóþ
äðóãóþ èãðó ìîæíî ïîñòàâèòü â áîëü-
øîé êîìïàíèè, ãäå åñòü ëþäè, íè÷åãî
íå ïîíèìàþùèå â èíòåðàêòèâíûõ
ðàçâëå÷åíèÿõ. Êðîìå, ðàçâå ÷òî,
EyeToy. ß óæå íå ãîâîðþ î ñåðèàëå
WarioWare, inc, ôàêòè÷åñêè äàâøåì
ñòàðò íîâîìó æàíðó � ñáîðíèêàì ìè-
íè-èãð, ðàññ÷èòàííûì íå íà êîìïàíèþ
ëîáîòðÿñîâ, à íà îäíîãî òàêîãî ëîáîò-
ðÿñà, ñêó÷àþùåãî â âàãîíå ìåòðî.
Mario ñûãðàë äàæå íà àáñîëþòíî ÷óæ-
äîì äëÿ ñåáÿ ïîëå � Mario & Luigi
Superstar Saga è Paper Mario äîêàçà-
ëè, ÷òî íå âñå ÿïîíñêèå RPG äåëàþò-
ñÿ ïî åäèíîìó øàáëîíó. Ïðèâåäåì
åùå îäíó öèòàòó Ìèÿìîòî: «Âçðîñ-
ëûé, ïî ñóòè, � òîò æå ðåáåíîê, íî
çíàêîìûé ñ ïðàâèëàìè ýòèêè è ìîðà-
ëè. Âîò è âñå. Êîãäà ÿ, ðåáåíîê, ñîç-
äàþ íå÷òî, ÿ íå äåëàþ èãðó. ß íàõî-
æóñü âíóòðè íåå. Ìîè èãðû � íå äëÿ
äåòåé, îíè äëÿ ìåíÿ. ß � âçðîñëûé ñ
äóøîé ðåáåíêà». Ìåæäó ïðî÷èì, êîã-
äà âû áóäåòå ÷èòàòü ýòè ñòðîêè, Ìèÿ-
ìîòî êàê ðàç èñïîëíèòñÿ 53 ãîäà. È
îí ãîòîâ òâîðèòü äàëüøå â òîì æå
êëþ÷å. Äà-äà, âî âñå òîì æå. Êàê øó-
òÿò ïîêëîííèêè Ìàðèî, «åñëè âàì êà-
æåòñÿ, ÷òî êîñòþì åíîòà, äàþùèé

Ëóèäæè
Áðàò Ìàðèî. Äîëãîå âðåìÿ îí êàíòîâàë-
ñÿ íà âòîðûõ ðîëÿõ � òî åñòü, áûë êëî-
íîì ãëàâíîãî ãåðîÿ, ïðèäóìàííûì ñïå-
öèàëüíî äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî
ðåæèìà. Åñëè íå ñ÷èòàòü Super Mario
Bros. 2, ðàçóìååòñÿ. Öåíòðàëüíîå ìåñòî
îí âïåðâûå çàíÿë â îáó÷àþùåé èãðå
Mario is Missing, ãäå áðîäèë ïî ãîðîäó,
îáùàëñÿ ñ ìåñòíûìè æèòåëÿìè è ïû-
òàëñÿ âûÿñíèòü, êóäà æå ïîäåâàëñÿ åãî
áðàò. Â ñïîðòèâíûõ è ãîíî÷íûõ èãðàõ
Ëóèäæè ìîæíî âûáèðàòü íàðàâíå ñ äðó-
ãèìè ïåðñîíàæàìè ìèðà Ìàðèî. È, íà-
êîíåö, â 2003 ãîäó åìó âïåðâûå äîñòà-
ëàñü ãëàâíàÿ ðîëü â êðóïíîì ïðîåêòå �
Luigi�s Mansion.

Mario Bros.
Ãîä ðåëèçà: 1983
Ïëàòôîðìà: àðêàäíûå àâòîìàòû

Â ïðåäòå÷å Super Mario Bros.
äåéñòâèå ðàçâîðà÷èâàëîñü íà îä-
íîì ýêðàíå, áåç ñêðîëëèíãà. Èã-
ðàòü ìîæíî áûëî êàê îäíîìó, òàê
è âäâîåì (íà ïàðó ñ Ëóèäæè). Ïî-
ëå ñîñòîÿëî èç íåñêîëüêèõ ïëàò-
ôîðì, íà êîòîðûå ãåðîè ìîãëè
çàïðûãèâàòü. Èç äâóõ òðóá ñâåðõó
ñûïàëèñü ÷åðåïàõè è ìåäëåííî
ïîëçëè âïåðåä, ïðîáèðàÿñü âíèç.
Ãåéìåðó ñíà÷àëà íóæíî áûëî â
ïðûæêå óäàðèòüñÿ ãîëîâîé î
ïëàòôîðìó ïðÿìî ïîä âðàãîì � îò
ýòîãî îí ïåðåâîðà÷èâàëñÿ íà ñïè-
íó è ñòàíîâèëñÿ áåñïîìîùíûì. À
çàòåì � ïðîñòî êîñíóòüñÿ òåëà
÷åðåïàõè. Åñëè äåëî êàçàëîñü
ñîâñåì áåçíàäåæíûì, îñòàâà-
ëîñü òîëüêî àêòèâèðîâàòü áëîê
POW, êîòîðûé ìãíîâåííî îáåçä-
âèæèâàë âñåõ âðàãîâ.
Mario Bros. áûë èçäàí íà NES îò-
äåëüíî, âõîäèò â ñîñòàâ Super
Mario Bros. 3, âñåõ èãð ñåðèè
Super Mario Advance, à òàêæå
Mario & Luigi: Superstar Saga.

Super Mario RPG: Legend of the
Seven Stars
Ãîä ðåëèçà: 1996
Ïëàòôîðìà: SNES

Ïîñëåäíèé ñîâìåñòíûé ïðîåêò
Square è Nintendo ïåðåä ññîðîé
ðóêîâîäñòâà êîìïàíèé. Êàæäàÿ
âëîæèëà â Super Mario RPG òî,
÷òî ñìîãëà � â ðåçóëüòàòå ïîëó-
÷èëñÿ âåëèêîëåïíûé ñïëàâ êîí-
ñîëüíîé RPG è ïëàòôîðìåðà, äà
åùå è ñ ãåðîÿìè Mario Bros. â
ãëàâíûõ ðîëÿõ. Ñòàíäàðòíàÿ «ìå-
íþøå÷íàÿ» ñèñòåìà áîåâ áûëà
ñèëüíî îæèâëåíà � ãåéìåðó ïðåä-
ëàãàëîñü íå ïðîñòî òûêàòü ïóíêò
«àòàêà», íî è çàòåì áûñòðî íàáè-
ðàòü òðåáóåìóþ êîìáèíàöèþ. Åñ-
ëè âñå ïîëó÷àëîñü, êàê íàäî, íà-
íîñèìûé âðàãó óðîí óâåëè÷èâàë-
ñÿ. Â íàøè äíè òàêîé ïðèíöèï
âçÿëè íà âîîðóæåíèå ìíîãèå RPG,
â òîì ÷èñëå è îò Square. Êñòàòè,
òåïåðü Nintendo è Square Enix â
îòëè÷íûõ îòíîøåíèÿõ; íà
Nintendo Revolution âûéäåò ñèê-
âåë Final Fantasy: Crystal
Chronicles. Ãëÿäèøü, è äî Super
Mario RPG 2 äîæèâåì.
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ñïîñîáíîñòü ïðåâðàùàòüñÿ â êàìåí-
íóþ ñòàòóþ, � íå ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ
ôè÷à â èãðàõ çà âñþ èñòîðèþ èíäóñò-
ðèþ, ðåêîìåíäóåì îáðàòèòüñÿ ê ïñè-
õîàíàëèòèêó».

ÁÓÄÓÙÅÅ
Ìàðèî áûë è îñòàåòñÿ ìýñêîòîì êîí-
ñîëåé Nintendo, íî îäíîâðåìåííî îí
ñòàë çíàìåíåì âñåé êîíñîëüíîé èãðî-
âîé èíäóñòðèè âîîáùå, ñèìâîëîì
ïðîòèâîñòîÿíèÿ ïðèñòàâî÷íûõ è
êîìïüþòåðíûõ ãåéìåðîâ. Äîëæíî
ñëó÷èòüñÿ íå÷òî íåâåðîÿòíîå � äàæå
íå õî÷ó îçâó÷èâàòü âàðèàíòû � ÷òîáû
êà÷åñòâåííûå èãðû, ïîñâÿùåííûå ñè-

íå-áåëî-êðàñíîìó âîäîïðîâîä÷èêó,
ïåðåñòàëè âûõîäèòü. Âìåñòå ñ òåì, ó
Ìàðèî èìååòñÿ îãðîìíûé ïîòåíöèàë
äëÿ ðàçâèòèÿ. Åñòü íåîõâà÷åííûå
æàíðû � âðîäå òåõ æå ñòðàòåãèé.
Äæîéïàä Revolution ïîçâîëèò ñîçäàòü
ïëàòôîðìåð íîâîãî ïîêîëåíèÿ. Íî
ãëàâíîå � ñàìè ãåéìåðû, íå ãîðñòêà
ôàíàòîâ, à âñå ïîêëîííèêè êîíñîëåé,
íå óñòàëè îò Ìàðèî. È, åñëè ðóêîâîä-
ñòâî Nintendo è Ñèãåðó Ìèÿìîòî íå
ïîãîíèòñÿ çà ñèþìèíóòíîé âûãîäîé,
ïîëîæåíèå äåë îñòàíåòñÿ íåèçìåí-
íûì. Çâåçäà Ìàðèî áóäåò ãîðåòü äî
òåõ ïîð, ïîêà íà ñâåòå ñóùåñòâóþò
âèäåîèãðû.

Ñåðèàë Paper Mario
Ãîäû ðåëèçà: 2001-2004
System: Nintendo 64, GameCube

Ñèêâåë Super Mario RPG áûë ïîä-
ãîòîâëåí ñòóäèåé Intelligent
Systems, èçâåñòíîé ïî ñåðèàëó
Fire Emblem, ñîâåðøèë î÷åðåä-
íóþ ðåâîëþöèþ, íà ñåé ðàç � â
äèçàéíå. Ãåðîè èãðû è ìîíñòðû �
äâóõìåðíûå, «áóìàæíûå» ñóùå-
ñòâà, êîòîðûå áðîäÿò ïî òðåõìåð-
íîìó ìèðó. Ñîõðàíèâ ñèñòåìó áîÿ
ïîøàãîâîé, íî ñ àðêàäíûìè
âñòàâêàìè, ðàçðàáîò÷èêè óñèëè-
ëè ïëàòôîðìåííûå ýëåìåíòû.
Íàïðèìåð, áóìàæíûé Ìàðèî ìî-
æåò ñêëàäûâàòüñÿ â ñàìîëåòèê è
òàê ïðåîäîëåâàòü íåêîòîðûå ïðå-
ïÿòñòâèÿ. Íå ïðîáëåìà äëÿ íåãî è
ïðîòèñíóòüñÿ â óçêóþ ùåëü.

Mario & Luigi: Superstar Saga
Ãîä ðåëèçà: 2003
Ïëàòôîðìà: Game Boy Advance

Òðåòüÿ ïî ñ÷åòó ðîëåâàÿ èãðà î
Mario áûëà ïîðó÷åíà ðàçðàáîò÷è-
êó Alpha Dreams. Â íåé àêöåíò
áûë ñäåëàí íà âîçìîæíîñòè óï-
ðàâëÿòü îäíîâðåìåííî äâóìÿ ãå-
ðîÿìè � Ìàðèî è Ëóèäæè. Ìåíÿÿ
ëèäåðà ïàðòèè, ãåéìåð äîëæåí
âûáèðàòü, êàêèå ñïîñîáíîñòè åãî
ïîäîïå÷íûõ òðåáóþòñÿ äëÿ ïðåî-
äîëåíèÿ ïðåïÿòñòâèé. Âûãëÿäèò
âñå ýòî î÷åíü ñìåøíî. Íàïðèìåð,
Ëóèäæè ìîæåò ñòóêíóòü èäóùåãî
âïåðåäè Ìàðèî ìîëîòêîì ïî ãî-
ëîâå � áðàò óìåíüøèòñÿ â ðàçìå-
ðàõ è áåç ïðîáëåì ïðîïîëçåò â
ìàëåíüêóþ äûðêó.
Ñåé÷àñ â ðàçðàáîòêå íàõîäèòñÿ
ïðÿìîé ñèêâåë Mario & Luigi:
Superstar Saga � îí âûéäåò íà
Nintendo DS. 

Ñîçäàòåëè

Ñèãåðó Ìèÿìîòî
Êðàòêî ïåðå÷èñëèì îñíîâíûå äîñòèæåíèÿ ìýòðà. Îí
ïåðâûì âûïóñòèë ñàéä-ñêðîëëèíãîâûé ïëàòôîðìåð
(Super Mario Bros.), êàðòðèäæ ñ áàòàðåéêîé äëÿ ïîä-
äåðæèâàíèÿ ñåéâîâ (The Legend of Zelda), èãðó, óñïåø-
íî èñïîëüçóþùóþ àíàëîãîâîå óïðàâëåíèå (Super Mario
64), è ïðîåêò ñ ïîääåðæêîé òåõíîëîãèè îáðàòíîé ñâÿçè
(Star Fox 64). Íåìàëî, ïðàâäà?

Òàêàñè Òýäçóêà
Îá ýòîì ñïîäâèæíèêå Ìèÿìîòî èçâåñòíî íå òàê
ìíîãî, îäíàêî â îäíîì èç èíòåðâüþ ìýòð óïîìÿíóë,
÷òî îí ïîìîãàåò åìó â ðàáîòå íàä èãðàìè åùå ñî
âðåìåí ñàìîãî ïåðâîãî Super Mario Bros. Êðîìå
ýòîãî, îí òî÷íî ðàáîòàë íàä Pikmin è Animal
Crossing. 

×àðëüç Ìàðòèíå
Ñ 1991 ãîäà ×àðëüç ïðåäîñòàâèë ñâîé ãîëîñ Ìàðèî.
Ïðàâäà, íå ñðàçó îí ïîÿâèëñÿ â èãðàõ. Ïîíà÷àëó
Nintendo èñïîëüçîâàëà åãî â êà÷åñòâå «ãîâîðÿùåé ãî-
ëîâû». Äâèæåíèÿ ëèöåâûõ ìûøö ×àðëüçà îöèôðîâû-
âàëèñü, è â ðåàëüíîì âðåìåíè ãåíåðèðîâàëàñü êàðòèí-
êà òðåõìåðíîé ãîëîâû Ìàðèî, êîòîðàÿ äåëàëà çàÿâëå-
íèÿ çíàêîìûì âñåì ãîëîñîì. Î÷åíü óäîáíàÿ øòóêà
äëÿ âûñòàâîê è äðóãèõ ìàññîâûõ ìåðîïðèÿòèé. Ïåðâîé
èãðîé ñ ó÷àñòèåì ×àðëüçà ñòàë ïëàòôîðìåð Super
Mario 64. Â íàøè äíè îí òàêæå îçâó÷èâàåò Ëóèäæè,
Âàðèî, Áýéáè Ìàðèî, Äàíêè Êîíãà è Âàëóèäæè.
×àðëüç Ìàðòèíå � ïðîôåññèîíàëüíûé àêòåð, íà åãî ñ÷åòó �
îãðîìíîå êîëè÷åñòâî ïüåñ. Îí ó÷àñòâîâàë â ñîçäàíèè ìíî-
æåñòâà òåëåñåðèàëîâ è êèíîôèëüìîâ, îçâó÷èâàë ðîëè â çà-
ðóáåæíûõ ëåíòàõ è èãðå Jet Set Radio Future. Îäíàêî ñâîåé
ëþáèìîé ðîëüþ îí äî ñèõ ïîð ñ÷èòàåò Ìàðèî. 

Êîäçè Êîíäî
Èìåííî ýòîò ÷åëîâåê ñîçäàë çíàêîìûå âñåì ÷åòûðå
ìåëîäèè èç Super Mario Bros. Ñ òåõ ïîð îí óñïåë ïîðà-
áîòàòü íàä ñàóíäòðåêàìè SMB2, SMB3, Super Mario
World, SMW2: Yoshi�s Island, Super Mario 64 è Super
Mario Sunshine. Ðåìèêñû åãî òâîðåíèé ìîæíî óñëû-
øàòü òàêæå â Super Mario RPG, Mario Tennis è Mario
Party è ìíîãèõ äðóãèõ ïðîåêòàõ

ÝÒÈ ÇÇËÛÅ ÏÏÐÈÂÈÄÅÍÈß ÇÇÀÌÓ×ÀÞÒ ÂÂÀÑ ÂÂ
LUIGI�S MMANSION.





ÏÏîâîäîì ê íàïèñàíèþ äåìî-
òåñòà íà ýòîò ðàç ïîñëóæèëà
ïðîøåäøàÿ â êîíöå ñåíòÿáðÿ

ïðåçåíòàöèÿ ãîòîâîé âåðñèè èãðû,
êîòîðàÿ, êñòàòè, ïîëíîñòüþ ïåðåâå-
äåíà íà ðóññêèé ÿçûê ñîâìåñòíûìè
óñèëèÿìè êîìïàíèé Buka Entertainment
è Vellod Impex. Ïåðåíîñ íà âèðòóàëü-
íûå ïðîñòîðû ãðÿäóùåãî ïðåòåíäåí-
òà íà «Îñêàðà» îêàçàëñÿ íàñòîëüêî
õîðîø, ÷òî ìû íå ñìîãëè óäåðæàòüñÿ
� äàæå íåñìîòðÿ íà íåäàâíî âûøåä-
øóþ äåìêó äëÿ ÐÑ. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, òå íåñêîëüêî ìèíóò ãåéìïëåÿ, êî-
òîðûå ñòàëè äîñòóïíû âëàäåëüöàì
ïåðñîíàëîê, ìàëî ÷òî ïîâåäàëè îá
èãðå â öåëîì, äà è êîíñîëüùèêè îñ-
òàëèñü íåçàñëóæåííî îáäåëåíû.
Êàê âû, íàâåðíîå, ïîìíèòå èç âåëèêî-
ëåïíîãî îò÷åòà î ïàðèæñêîé ïîåçäêå

Àíàòîëèÿ Íîðåíêî, ïîáûâàâøåãî ó
ñîçäàòåëåé ïðîåêòà, èãðà ïîëíîñòüþ
ïîâòîðÿåò ñþæåò îäíîèìåííîãî êèíîá-
ëîêáàñòåðà. Áîëüøóþ ÷àñòü âðåìåíè
ïðåäñòîèò èãðàòü îò ëèöà ãëàâíîãî ãå-
ðîÿ ôèëüìà, Äæåêà Äðèñêîëà (Jack
Driscoll), îñíîâíàÿ çàäà÷à êîòîðîãî
ñâîäèòñÿ ê ñïàñåíèþ ñîáñòâåííîé
æèçíè îò ìíîãî÷èñëåííûõ îïàñíîñòåé
îñòðîâà ×åðåïà, êóäà åãî çàíåñëà
ñóäüáà âìåñòå ñî ñúåìî÷íîé ãðóïïîé
íåóãîìîííîãî àâàíòþðèñòà Êàðëà

Äåíõàìà (Carl Denham). Åãî, êñòàòè,
òîæå ÷àñòåíüêî ïðèäåòñÿ âûðó÷àòü èç
áåäû, íåïðèÿòíîñòè ñûïëþòñÿ íà ïàð-
íÿ ÷óòü ëè íå ÷àùå, ÷åì íà Ýíí Äýðîó
(Ann Darrow) � òðåòüþ ó÷àñòíèöó ñîáû-
òèé. Ñîçåðöàòü ïðîèñõîäÿùåå ïðåäñ-
òîèò îò ïåðâîãî ëèöà, è ïîëíîå îòñóò-
ñòâèå êàêîãî-ëèáî èíòåðôåéñà ëèøü
äåëàåò ýôôåêò ïîãðóæåíèÿ â èãðîâóþ
ðåàëüíîñòü åùå áîëåå ñèëüíûì. Âðà-
ãîâ â èãðå ìíîãî, è íàïàäàþò îíè, êàê
ïðàâèëî, ñîâåðøåííî íåîæèäàííî, òàê
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Â ïàñòè ó çâåðÿ
Ïðèçíàþñü, ÿÿ ââïåðâûå
âñòðåòèëñÿ ññî ññòîëü ääå-
òàëüíîé, ááóêâàëüíî ççà ääó-
øó ááåðóùåé ññöåíîé ããèáå-
ëè ããëàâíîãî ããåðîÿ. 
Îñîáåííî ÷÷óäîâèùíî ýýòî
âûãëÿäèò ïïîñëå ««óäà÷íîé»
àòàêè òòèðàííîçàâðà. 
Ñîçäàåòñÿ ïïðàêòè÷åñêè
ïîëíàÿ èèëëþçèÿ, ÷÷òî ýýòî
èìåííî ââàñ ïïåðåêóñûâàþò
ïîïîëàì, ïïðîïèõèâàþò êê
ïèùåâîäó èè ççàãëàòûâàþò...
Âîëîñû ââñòàþò ääûáîì.
Íå÷òî ïïîõîæåå ÿÿ èèñïûòû-
âàë, ëëèøü èèãðàÿ îîò ïïåðâî-
ãî ëëèöà ââ ððàëëèéíûå ããîí-
êè WWRC, êêîãäà ííà ïïîëíîé
ñêîðîñòè ââûëåòåë ññ òòðàñ-
ñû ââ ïïðîïàñòü.

ÝÍÍ ÏÏÎ ÌÌÅÐÅ ÑÑÂÎÈÕ ÑÑÈË ÁÁÓÄÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÎÑÒÎßÒÜ ÌÌÍÎÃÎ×ÈÑ-
ËÅÍÍÛÌ ÌÌÎÍÑÒÐÀÌ, ÇÇÀÙÈÙÀß ÑÑÂÎÞ ÈÈ ÂÂÀØÓ ÆÆÈÇÍÜ.

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ ÊÊÈÍÃ ÊÊÎÍÃ ÍÍÅ ÏÏÛÒÀÅÒÑß ÐÐÀÇÎÐÂÀÒÜ
ÏÀÑÒÜ ÒÒÈÐÅÊÑÓ, ÀÀ ËËÈØÜ ÍÍÅ ÕÕÎ×ÅÒ ÑÑÒÀÒÜ ÅÅÃÎ ÎÎÁÅÄÎÌ.

ÌÍÎÃÎÍÎÆÊÈ �� ÎÎÄÍÈ ÈÈÇ ÑÑÀÌÛÕ ÎÎÏÀÑÍÛÕ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÎÂ ÂÂ ÍÍÀ×ÀËÅ
ÈÃÐÛ. ÁÁÅÃÀÞÒ ÎÎÍÈ ÑÑÒÀßÌÈ ÈÈ ÍÍÀÏÀÄÀÞÒ ÑÑÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÒÎÐÎÍ ÑÑÐÀÇÓ. ÍÍÎ
ÎÄÍÎÃÎ ÂÂÛÑÒÐÅËÀ ÈÈÇ ÐÐÓÆÜß ÈÈÌ ÁÁÛÂÀÅÒ ÄÄÎÑÒÀÒÎ×ÍÎ.

Àâòîð:
Ìèõàèë Ðàçóìêèí
razum@gameland.ru
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Peter Jackson�s King Kong: 
The Official Game of the Movie

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: ÐÑ, PS2, GC, Xbox, PS3, 
Xbox 360, PSP, GBA, DS

ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ubisoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment (ÐÑ)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ubisoft Montpellier
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 17 íîÿáðÿ 2005 ãîäà

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2.5 ÃÃö, 512 Máàéò RAM, 
3D-óñêîðèòåëü (64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kingkonggame.com
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÷òî ê àòàêå íóæíî áûòü ãîòîâûì âñåã-
äà. Áëàãî îðóæèÿ õâàòàåò � äàæå êîã-
äà èññÿêíåò áîåçàïàñ àâòîìàòà èëè
øîòãàíà, ùåäðî ðàçáðîñàííûå íà ïóòè
êîïüÿ òóçåìöåâ âñåãäà ïîä ðóêîé.
Ñòîëü ïðèìèòèâíîå îðóæèå, ñëàâà áî-
ãó, íå ìåíåå ñìåðòîíîñíî, äà è ïîëü-
çîâàòüñÿ èì ìîæíî ìíîãîêðàòíî.
Íåñìîòðÿ íà îáùóþ ëèíåéíîñòü ñöå-
íàðèÿ, ðàçðàáîò÷èêè îñòàâèëè íàì îò-
íîñèòåëüíóþ ñâîáîäó äåéñòâèé, ïîçâî-
ëèâ ñàìèì âûáèðàòü ìîäåëü ïîâåäå-
íèÿ â òîé èëè èíîé ñèòóàöèè. Ìîæíî
èäòè íàïðîëîì, «÷åñòíî» óáèâàÿ âñåõ
íà ñâîåì ïóòè. Ìîæíî çàìàíèòü âå÷íî
ãîëîäíûõ õèùíèêîâ àïïåòèòíîé ïðè-
ìàíêîé â çàðîñëè ñóõîñòîÿ, à çàòåì
ñïàëèòü âñå ýòî ê ëåøåìó, ðàçîì èç-
áàâèâøèñü îò ïðîáëåì. Ìîæíî âîñ-
ïîëüçîâàòüñÿ áåñêîíå÷íûì áîåçàïà-
ñîì èãðîâîãî îáúåêòà «êó÷à êîñòåé» 
è ïåðåñòðåëÿòü âñåõ âèäèìûõ âðàãîâ
èçäàëåêà. Èëè æå âñå è ñðàçó: çàìà-
íèòü, ïîäæàðèòü, à âûæèâøèõ «÷åñòíî»
äîáèòü ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ. Íî
âîò âðåìåíè íà ðàçäóìüÿ ìíîãî íå äà-
äóò; ÷óòü çàñìîòðåëèñü íà îêðóæàþùèå
êðàñîòû, êàê êîãî-òî èç âàøèõ äðóçåé
óæå óòàùèëè íà óæèí èëè äàæå âû ñà-
ìè îêàçàëèñü îäíèì èç ãëàâíûõ áëþä. 
Ñîâñåì äðóãîå äåëî � Êîðîëü äæóíã-
ëåé. Ìîãó÷èé îáåçüÿí íèêîãî íå áîèò-
ñÿ, îäíàêî ïîõîæå, ÷òî êàæäûé ìàëî-
ìàëüñêèé ãàäåíûø íà îñòðîâå âîâñþ

ñòàðàåòñÿ îòâåòèòü åìó òåì æå, ïîñòî-
ÿííî íîðîâÿ õðàáðî âöåïèòüñÿ â çàã-
ðèâîê. Õîòÿ, ñêîðåå âñåãî, ýòî ñäåëàíî
ñïåöèàëüíî, òàê ñêàçàòü, ÷òîáû íàì
áûëî íà êîì ðàçìÿòüñÿ. Ñêó÷íî âåäü
ïðîñòî ñêàêàòü ñ âåòêè íà âåòêó. Òàê
÷òî êîãî íå ìèíîâàë ìåòêèé âûñòðåë
Äæåêà, ïîêàðàåò âîëîñàòàÿ ðóêà Êèíã
Êîíãà. È ïóñòü ñïèñîê åãî ïðèåìîâ
âåñüìà îãðàíè÷åí (âñåãî-òî äâà óäàðà
è çàõâàò), çàòî êàê ñìà÷íû çàòðåùè-
íû, êàê ëèõî ðàçëåòàþòñÿ â ðàçíûå
ñòîðîíû äîèñòîðè÷åñêèå ìîíñòðû!
Êñòàòè, åñòü âîçìîæíîñòü âîñïîëüçî-
âàòüñÿ ïîäðó÷íûìè ñðåäñòâàìè �
âïîëíå ïîäîéäåò, ñêàæåì, äðåâåñíûé
ñòâîë, â óìåëûõ ðóêàõ (èëè âñå-òàêè
ëàïàõ?) ïðåâðàùàþùèéñÿ â íàñòîÿ-
ùåå îðóæèå ìàññîâîãî ïîðàæåíèÿ.
È íåçàâèñèìî îò òîãî, êåì âû óïðàâ-
ëÿåòå, îñóùåñòâëÿåòñÿ ýòî óäîáíî è
ëåãêî. Ñî âðåìåíåì òàê ïðèâûêàåøü
ìåòàòü êîïüÿ, ÷òî íà÷èíàåøü ÷óâñòâî-
âàòü ñåáÿ íåêîìôîðòíî áåç íàäåæíîãî
äðåâêà â ðóêå, äàæå åñëè äëÿ ïàðà-
áåëëóìà åñòü åùå íåñêîëüêî îáîéì.
Ïðè÷åì îñîáîé ðàçíèöû ìåæäó âàðè-
àíòàìè «ìûøü + êëàâèàòóðà» èëè
«ãåéìïàä» îáíàðóæèòü íå óäàëîñü,
âåäü îñîáîé íóæäû â òî÷íîì ïðèöåëè-
âàíèè çäåñü íåò. Êðîìå òîãî, íåìàëóþ
ïîìîùü â áîðüáå çà âûæèâàíèå îêà-
çûâàþò âàì òîâàðèùè ïî íåñ÷àñòüþ.
Îíè íå òîëüêî âîâðåìÿ ïîäñêàæóò, 

ñ êàêîé ñòîðîíû ïðèáëèæàåòñÿ âðàã,
íî è ñìîãóò äàòü åìó âåñüìà äîñòîé-
íûé îòïîð. Ïî ñëóõàì, åñëè âû ÷àñòî
ãèáíåòå, îíè ñòàíîâÿòñÿ àêòèâíåå è
íà÷èíàþò äåéñòâîâàòü âñå áîëåå ñà-
ìîñòîÿòåëüíî. Íà ïðàêòèêå ÿ ýòîãî íå
ïðîâåðÿë (íå ëþáëþ äîõíóòü ïîïóñòó),
íî â îäíîì èç ïåðâûõ æå áîåâ «îäíî-
ïîë÷àíå» äåéñòâèòåëüíî ïîëîæèëè êó-
÷ó ãèãàíòñêèõ ìíîãîíîæåê áåç âñÿêîé
ïîääåðæêè ñ ìîåé ñòîðîíû.
Äà, ïîõîæå, ãîñïîäèí Äæåêñîí ñòàíî-
âèòñÿ äëÿ ðàçðàáîò÷èêîâ ñâîåîáðàç-
íûì òàëèñìàíîì, ñïîñîáíûì ðàçâåÿòü
ìèô î íåâîçìîæíîñòè ñäåëàòü ïðè-
ëè÷íóþ èãðó ïî êèíîôèëüìó. Ñíà÷àëà
áûëè âîñõèòèòåëüíûå «Âëàñòåëèíû
êîëåö» îò Electronic Arts, òåïåðü � ïî-
æàëóé, äàæå áîëåå êà÷åñòâåííûé ïðî-
åêò, óæå îò Ubisoft. Â ÷åì æå çàãâîçäêà
ó îñòàëüíûõ? Íåóæåëè â òîì, ÷òî àâ-
òîð «Æèâîé ìåðòâå÷èíû» áåðåòñÿ
òîëüêî çà íåêèå «âîëøåáíûå» ñöåíà-
ðèè, áîëåå ïîäõîäÿùèå äëÿ ðàçðàáîò-
êè âèäåîèãð, èëè äåëî âñå-òàêè â ÷åì-
òî äðóãîì?.. Òàê èëè èíà÷å, â íà÷àëå
äåêàáðÿ (çà äâå íåäåëè äî êèíîïðåìü-
åðû) íà îòå÷åñòâåííûõ ïðèëàâêàõ ïîÿ-
âèòñÿ åùå îäíî âåëèêîëåïíîå îïðî-
âåðæåíèå ñëóõîâ î òîì, ÷òî èíäóñòðèÿ
íà ïîðîãå êðèçèñà. Òâîð÷åñêèé ñîþç
Ïèòåðà Äæåêñîíà è Ubisoft â÷èñòóþ
îáûãðàë íûòèêîâ èç äâèæåíèÿ 
«çà çåëåíóþ òðàâó è ÷èñòîå íåáî». 
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ÈÈííòòååððôôååééññ ááîîëëüüøøåå ííåå ííóóææååíí

Äàáû ììàêñèìàëüíî ïïðèáëèçèòü èèãðîâîé ïïðîåêò êê
îðèãèíàëó, ýýêðàí ááûë ïïîëíîñòüþ èèçáàâëåí îîò êêàêèõ-
ëèáî ääîïîëíèòåëüíûõ îîáîçíà÷åíèé. ÍÍåò ääàæå ëëþáè-
ìîé ââñåìè ëëèíåéêè ææèçíè �� ääàæå ññàìî ïïîíÿòèå èèñ-

÷åçëî. ÏÏîëó÷èâ òòðàâìó, ââû ííà ííåêîòîðîå ââðåìÿ ññòà-
íîâèòåñü ììàëîïîäâèæíûì èè ïïðàêòè÷åñêè ííè÷åãî ííå
âèäèòå. ÀÀ ååñëè îîïàñíîñòè óóäàñòñÿ èèçáåæàòü, ââñå
âñêîðå ññíîâà ââåðíåòñÿ êê ííîðìå. ÈÈ òòàê ääî ááåñêîíå÷-

íîñòè. ÎÎ ííàëè÷èè ááîåçàïàñà èèëè ííåîáõîäèìîñòè ïïå-
ðåçàðÿäèòüñÿ ââàì ïïîñòîÿííî ííàïîìèíàåò ññàì ããåðîé.
Îòñóòñòâóåò èè ïïåðåêðåñòüå ïïðèöåëà, ííî ååãî ââñåãäà
ìîæíî ññàìîñòîÿòåëüíî ââêëþ÷èòü ââ ííàñòðîéêàõ.
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Óãàäàé êòî
Èçâåñòíî, ÷÷òî ððàçðàáîò÷è-
êè ääîëãîå ââðåìÿ ááèëèñü
íàä 33D-ììîäåëÿìè ïïåðñî-
íàæåé, ÷÷òîáû ïïîëó÷èòü
ïðèåìëåìîå ññõîäñòâî. 
Èõ óóñèëèÿ ííå ïïðîïàëè ääà-
ðîì, èè, ííàïðèìåð, ÄÄæåê
Áëýê ââûãëÿäèò ííà óóäèâëå-
íèå óóáåäèòåëüíî. ÎÎäíàêî
îñîáåííî ääîëãèå ììó÷åíèÿ
âûïàëè ííà ääîëþ ããåðîèíè
Íàîìè ÓÓîòñ, ââèðòóàëüíûé
îáðàç êêîòîðîé ííèêàê ííå
ïîëó÷àëîñü óóòâåðäèòü. 
Òåïåðü ââû ññàìè ììîæåòå
îöåíèòü ððåçóëüòàò.

ÍÀÑÒÎËÜÊÎ ÐÐÅÀËÈÑÒÈ×ÍÎ ÂÂÛÏÎËÍÅÍÍÎÃÎ ØØÒÎÐÌÎ-
ÂÎÃÎ ÌÌÎÐß ßß ÄÄÀÂÍÎ ÍÍÅ ÂÂÑÒÐÅ×ÀË ÍÍÀ ÊÊÎÍÑÎËßÕ.

ÒÎÒ ÑÑÀÌÛÉ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÎÎÁÚÅÊÒ ««ÊÓ×À ÊÊÎÑÒÅÉ»,
ÊÎÒÎÐÛÉ ÍÍÅ ÐÐÀÇ ÑÑÏÀÑÅÒ ÂÂÀÌ ÆÆÈÇÍÜ.

ÇÍÀÌÅÍÈÒÛÉ ÊÊÀÄÐ ÑÑ ÏÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ. ÏÏÎÊÀ ÒÒÈÐÅÊÑÛ ÏÏÎÄ-
ÁÈÐÀÞÒÑß ÊÊ ÝÝÍH, ÎÎÁÅÇÜßÍ, ÓÓÏÐÀÂËßÅÌÛÉ ÀÀËÅÊÑÀÍÄÐÎÌ
ÙÅÐÁÀÊÎÂÛÌ, ÂÂÅÑÅËÎ ÂÂÛÏÎËÍßÅÒ ÊÊÓËÜÁÈÒÛ ÍÍÀ ÇÇÀÄÍÅÌ
ÏËÀÍÅ. ÑÑÀØÀ ÏÏÐÎÑÒÎ ÇÇÀÁÛË, ÃÃÄÅ ÊÊÍÎÏÊÀ ««ÏÐÛÆÎÊ».



ÊÊ àæäûé óâàæàþùèé ñåáÿ ðàç-
ðàáîò÷èê äîëæåí ñîäðàòü
«íàñòîëêó», ñäåëàòü  îíëàéí-

èãðó è «âûðàñòèòü» íîâûé æàíð.
Namco ïîçàðèëàñü íà òðåõ çàéöåâ
ñðàçó è îáðàòèëà âçîðû íà âñåëåí-
íóþ Mage Knight. Ñìåñü ìàãèè è òåõ-
íîëîãèè, ãíîìû ñ ìóøêåòàìè è êîë-
äóíû ñ ïîñîõàìè � î÷åíü îðèãèíàëü-
íî, åñëè âû íèêîãäà íå èãðàëè â
Arcanum. Õîòÿ ñþæåòåö çäåñü åùå
òîò� Â ñêàçî÷íîì ìèðå âäðóã ñòàëè
ïðîáóæäàòüñÿ ñèëû òüìû, ãðåçÿùèå
óíè÷òîæåíèåì âñåãî ñóùåãî. È, íàäî
æå áûëî òàêîìó ñëó÷èòüñÿ, îäíîâðå-
ìåííî ñ íèìè, áëàãîäàðÿ ÷óòêîé çà-
áîòå ðàñû ÿùåðèö, âûëóïèëñÿ èç ÿé-
öà ñòðàøíûé äðàêîí. È ýòî ñêâåðíî
âîñïèòàííîå ÷óäèùå î ïÿòè ãîëîâàõ
ðåøèëî îêàçàòü ïîñèëüíóþ ïîìîùü
àðìèè õàîñà. Ìàëî òîãî, ïðîêëÿòûå
êóëüòèñòû Àïîêàëèïñèñà âñÿ÷åñêè
îïåêàþò «çâåðóøêó», ïîñêîëüêó, 
âèäèìî, óæå ïðèîáðåëè áèëåòû íà
êîíåö ñâåòà�

ÐÎËÅÂÎÉ ÏÐÈÂÊÓÑ
Íà ýòîì ïðåëþäèÿ çàêàí÷èâàåòñÿ, 
è íà ñöåíó âûõîäÿò ãåðîè � öåëûõ
ïÿòü øòóê. Ðàçðàáîò÷èêàì âîîáùå

î÷åíü íðàâèòñÿ ýòî ÷èñëî, ïîýòîìó è
ðàñ îíè çàãîòîâèëè ñòîëüêî æå. Ðàâ-
íî êàê è èãðîâûõ çîí, è äàæå ãîëîâ
ïðåñëîâóòîãî äðàêîíà � ïî îäíîé íà
áðàòà. Íî åñëè ïðèãëÿäåòüñÿ ê ýòîìó
ðàçíîîáðàçèþ, îêàæåòñÿ, ÷òî ðîëå-
âîé ñèñòåìå àïîêàëèïñèñ óæå óñòðî-
èëè. Ìîæåòå çàáûòü î òùàòåëüíîì
ñîçäàíèè ãåðîÿ è âîçíå ñ õàðàêòå-
ðèñòèêàìè è íàâûêàìè � âûáðàëè
îäíó èç ïÿòè áîëâàíîê, íàðèñîâàëè
âíåøíîñòü ïî âêóñó, è â ïóòü� Ïðè-
÷åì, áåç óñòàëè ðóáàÿ ìîíñòðîâ, íå
ñìåéòå äàæå ìå÷òàòü î ïîâûøåíèè
óðîâíÿ. Ñîçäàòåëè íå îòâëåêàþò íàñ
îò ñòîëü çàíèìàòåëüíîãî ïðîöåññà è
ñäåëàëè óïðîùåííóþ ðîëåâóþ ñèñ-
òåìó à-ëÿ Elder Scrolls (Ultima Online,
«Íî÷íîé äîçîð» � íóæíîå ïîä÷åðê-
íóòü). Èçíà÷àëüíî êàæäûé ãåðîé íà-
äåëåí íåñêîëüêèìè íàâûêàìè, è ÷åì
÷àùå îí èõ èñïîëüçóåò, òåì ñîâåð-
øåííåå îíè ñòàíîâÿòñÿ. Âäîáàâîê
íàì îáåùàþò ñèñòåìó ãðóïïîâûõ
êîìáî-àòàê � ôàíàòû Everquest ñðà-
çó ïîéìóò, î ÷åì ðå÷ü.

ÌÀÃÈ×ÅÑÊÎÅ ×ÈÑËÎ
Mage Knight: Apocalypse ñëåäîâàëî
áû îòíåñòè ê æàíðó mini-MMORPG,
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Mage Knight: 
Apocalypse

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action / RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Namco Hometek
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco Hometek
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 5
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://mageknight.namco.com

ÃÃååîîããððààôôèèÿÿ

Ñòðóêòóðà ììèðà, êêàê èè ïïîëîæåíî, ññèëüíî ííàïîìèíàåò DDiablo. ÁÁîëü-
øóþ ÷÷àñòü ââðåìåíè ììû ááåãàåì ïïî òòåìíûì ëëåñàì èè ññòðàøíûì ïïîäçå-
ìåëüÿì, ââûðåçàÿ ììîíñòðîâ èè ííàáèâàÿ ììåøêè ääîáðîì. ÍÍî ââðåìÿ îîò
âðåìåíè ííàì ïïðèäåòñÿ ïïîñåùàòü èè ììåñòíûå ««îáëàñòíûå ööåíòðû». 
Â êêàæäîé èèç ïïÿòè ççîí ååñòü ññâîé ííåáîëüøîé ããîðîä, ââ êêîòîðîì ììîæíî
ïðîäàâàòü ííàãðàáëåííîå, ïïîêóïàòü ííîâûå ââåùè èè, ññàìî ññîáîé, ïïîëó-
÷àòü ííîâûå ççàäàíèÿ. ÊÊàæäîå ïïîñåëåíèå îîáëàäàåò ññîáñòâåííûì ííå-
ïîâòîðèìûì êêîëîðèòîì �� ããîðíûìè òòðîïàìè ââ ççåìëå ããíîìîâ, ííåïðî-
õîäèìûìè ääæóíãëÿìè ííà ððîäèíå ààìàçîíîê èèëè ððàçðûòûìè ììîãèëêà-
ìè ââ ííåêðîïîëèñå ââàìïèðîâ� 

Íàñ ññíîâà õõîòÿò óóäèâèòü ííåîæèäàííûì ææàíðîâûì êêîêòåéëåì� ÑÑîîáðàçèì ííà ïïÿòåðûõ?

ÏÎÄÎÁÍÛÅ ÄÄÅÌÎÍÛ �� ÏÏÐÎÑÒÎ ÄÄÅÒÈ ÏÏÎ ÑÑÐÀÂÍÅÍÈÞ ÑÑ ÍÍÀÑÒÎß-
ÙÈÌÈ ÁÁÎÑÑÀÌÈ. ÈÈÕ, ÂÂÏÐÎ×ÅÌ, ÍÍÀÌ ÅÅÙÅ ÏÏÎÊÀÆÓÒ.

«ÎÐÓÆÈÅ ÁÁÓÄÓÙÅÃÎ», �� ÇÇÀÃÀÄÎ×-
ÍÎ ÃÃÎÂÎÐßÒ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ×ÈÊÈ. ÂÂÎ
×ÒÎ ÆÆÅ ÏÏÐÅÂÐÀÒÈÒÑß ÌÌÓØÊÅÒ?

ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÇÇÀ×ÀÑÒÓÞ ÏÏÐÈ-
ÄÅÒÑß ÈÈ ÂÂ ÎÎÄÈÍÎ×ÊÓ.
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åñëè áû òàêîâîé ñóùåñòâîâàë. Îíà
äàëåêî íå áåñêîíå÷íà, íî èãðàòü â
íåå ìîæíî èñêëþ÷èòåëüíî âïÿòåðîì.
Ïðèçíàòüñÿ, ìîçã ðèñóåò ñòðàøíûå
êàðòèíû ïîèñêà íàïàðíèêîâ. Òåì áî-
ëåå, ñóäÿ ïî íûíåøíèì çàâåðåíèÿì
ðàçðàáîò÷èêîâ, ñþæåò ïðÿì, êàê
ðåëüñà, òàê ÷òî åäâà ëè êîìó-òî çà-
õî÷åòñÿ ïðîéòè èãðó äâàæäû. 
Ìû ïîñëåäîâàòåëüíî îêðîïèì êðàñ-
íåíüêèì ïÿòü ðàçíûõ ìèðîâ, ïîáû-
âàâ íà ðîäèíå êàæäîãî èç ãåðîåâ.
×òîáû ïåðåñêî÷èòü â ñëåäóþùóþ çî-
íó, ïîòðåáóåòñÿ âûïîëíèòü íåñêîëü-
êî îñíîâíûõ êâåñòîâ. Âïðî÷åì, äëÿ
îõîòíèêîâ ðàçæèòüñÿ îðóæèåì è çî-
ëîòîì (çíà÷èò, è ìàãàçèíû áóäóò!)
ñîçäàòåëè çàãîòîâèëè è óéìó äîïîë-
íèòåëüíûõ. Ïîðóáàâ íàêîíåö «ñîòíè
óíèêàëüíûõ âðàãîâ, âêëþ÷àÿ ñàìûõ

îãðîìíûõ è óæàñíûõ ïðîòèâíèêîâ,
êîãäà-ëèáî ïîÿâëÿâøèõñÿ â action-
RPG», ìû ïåðåíåñåìñÿ â ëîãîâî
ïðîêëÿòîãî êóëüòà è óñòðîèì òàì
îêîí÷àòåëüíûé ðàçãðîì, íå çàáûâ
ðàçæèòüñÿ ïîëîæåííîé ãîëîâîé äðà-
êîíà. Çàíàâåñ. Æåëàþùèå ìîãóò
ïîïðîáîâàòü ïðîéòè åùå ðàç äðóãèì
ïåðñîíàæåì, íî, ó÷èòûâàÿ, ÷òî
ãåéìïëåé ñâîäèòñÿ ê áåñêîíå÷íîé
ðóáêå, åäâà ëè ýòî ìíîãîå èçìåíèò.
Âïðî÷åì, ýòî ÿ òàêîé âðåäíûé ïîòî-
ìó, ÷òî ó ìåíÿ âåëîñèïåäà íåò, à äëÿ
äîáðîòíîãî Diablo-îáðàçíîãî ïðîåê-
òà âñåãî ýòîãî âïîëíå äîñòàòî÷íî.
Òåì áîëåå, î ïðîòÿæåííîñòè èãðû
àâòîðû óìàë÷èâàþò, äî ðåëèçà îñòà-
ëàñü åùå óéìà âðåìåíè, à îò ïðåäñ-
òàâëåííûõ ñêðèíøîòîâ äàæå ñåé÷àñ
äóõ çàõâàòûâàþò� 

Mage KKnight: AApocalypse 
ñëåäîâàëî ááû îîòíåñòè êê ææàíðó

mini-MMMORPG, ååñëè ááû òòàêîâîé
ñóùåñòâîâàë.

ÎÎððèèããèèííààëëüüííààÿÿ ««ííààññòòîîëëêêàà»»

Îðèãèíàëüíóþ ííàñòîëüíóþ
èãðó MMage KKnight òòîæå ììîæíî
îòíåñòè êê ææàíðó aaction. ÄÄà-
äà, èè òòàêîå ááûâàåò. ÃÃåéìïëåé,
ïî ááîëüøîìó ññ÷åòó, ññâîäèòñÿ

ê ññðàæåíèÿì ôôèãóðîê-ììèíèà-
òþð, ïïðîêà÷èâàþùèõñÿ ïïî
ìåðå ññðàæåíèÿ. ÏÏðè÷åì ííåèç-
âåñòíî, êêàêèå ïïåðñîíàæè îîêà-
æóòñÿ ââ êêàæäîì èèç êêóïëåí-

íûõ ííàáîðîâ ((ïî ïïÿòü èèëè ääå-
ñÿòü øøòóê). ÏÏîýòîìó ááîëü-
øèíñòâî èèãðîêîâ ññî ââðåìå-
íåì ïïðåâðàùàþòñÿ ââ êêîëëåê-
öèîíåðîâ. ÏÏîäðîáíåå ïïîçíà-

êîìèòüñÿ ññ ýýòîé ââñåëåííîé
èëè êêóïèòü ííàñòîëüíóþ ââåð-
ñèþ MMage KKnight ììîæíî ííà 
åå îîôèöèàëüíîì ññàéòå ��
http://www.mageknight.com.

Êàæäûé èèç ïïÿòè ããåðîåâ îîáëàäàåò îîñîáûìè óóìåíèÿìè èè ññòèëåì ááîÿ. ÏÏîó÷àñòâîâàòü ââ ññîç-
äàíèè ïïðîòàãîíèñòîâ ííàì ííå ääàäóò, òòàê ÷÷òî èèõ ííàâûêè ïïðåäðåøåíû. ÃÃíîì ïïðàêòèêóåò
ñòðåëüáó, ïïîäðûâíîå ääåëî èè êêîíòðîëüíûå óóäàðû óóâåñèñòûì òòîïîðîì. ÎÎ÷àðîâàòåëüíàÿ
âàìïèðøà ññîñåò óó ññóïîñòàòîâ êêðîâü èè ççàíèìàåòñÿ ííåêðîìàíòèåé. ÝÝëüô ççàùèùàåò îîòðÿä
ñâîåé ììàãèåé èè, êêàê èè ïïîëîæåíî, ïïîëèâàåò ââðàãîâ ããðàäîì ññòðåë. ÌÌàã ññèëîé ííå ââûøåë, ççàòî
åìó ääîñòóïíû ññðàçó òòðè ììàãè÷åñêèõ øøêîëû. ÀÀ ààìàçîíêà �� ïïðîñòî ««òåðìèíàòîð». 
È ììå÷îì ððàçìàõèâàåò, èè ââ ççàùèòå ïïðåóñïåëà, èè ññòðåëÿòü óóìååò ííå õõóæå ââñÿêèõ òòàì ýýëüôîâ.
Èçìåíèòü ÷÷òî-ëëèáî ììû ííå ââ ññèëàõ, ççàòî ììîæåì ññäåëàòü ññâîåãî ïïîäîïå÷íîãî ììàñòåðîì ââ
îäíîì èèç ýýòèõ ííàâûêîâ. ÑÑòîèò ëëè ããîâîðèòü, ÷÷òî ççàíèìàòüñÿ ýýòèì ííóæíî òòîëüêî ññëàæåííî 
ñ ääðóãèìè èèãðîêàìè �� òòóò-òòî èè ïïðîÿâëÿåòñÿ ááåñïîäîáíàÿ êêîìàíäíàÿ ññîñòàâëÿþùàÿ èèãðû.

ÏÐÈÃËßÄÈÒÅÑÜ ÊÊ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÓ �� ÄÄÂÀ ÈÈÇ ÑÑÅÌÈ ÍÍÀ-
ÂÛÊÎÂ ÂÂÛÍÅÑÅÍÛ ÂÂ ÖÖÅÍÒÐ. ÈÈÌÈ-ÒÒÎ ÌÌÛ ÈÈ ÁÁÓÄÅÌ
ÑÐÀÆÀÒÜÑß ÁÁÎËÜØÓÞ ××ÀÑÒÜ ÂÂÐÅÌÅÍÈ.

ÁÁóóääååìì ççííààêêîîììûû

ÄÀÑÒ ËËÈ ÈÈÃÐÀ ÎÎÑÅÄËÀÒÜ
ÃÐÈÔÎÍÀ, ××ÒÎÁÛ
ÓÑÏÎÊÎÈÒÜ ÎÎÑÎÁÎ
ÇÀÐÂÀÂØÈÕÑß ÄÄÅÌÎÍÎÂ,
ÏÎÊÀÆÅÒ ÐÐÅËÈÇ.

ÌÅÑÒÍÛÌ ÁÁÀÐÛØ-
ÍßÌ ÏÏÎ ÏÏÎÄÈÓÌÓ 

ÁÛ ÕÕÎÄÈÒÜ, 
À ÍÍÅ ÏÏÎ ÁÁÎËÎÒÀÌ 

Ñ ÌÌÅ×ÎÌ ÁÁÅÃÀÒÜ�
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ÈÈ êàêèõ òîëüêî ãîíîê ìû ñ âà-
ìè íå ïîâèäàëè çà ïîñëåä-
íèå ãîäû, âåäü êàæäûé ðàç-

ðàáîò÷èê ïûòàåòñÿ óäèâèòü ÷åì-íè-
áóäü ýäàêèì, äîñåëå íåâèäàííûì.
Êòî äåëàåò ñàìóþ ëó÷øóþ àðêàäó
íà ñâåòå, êòî ñàìûé «ðåàëèñòè÷íûé
ñèìóëÿòîð». Ìû òî ðàçáèâàåì ìà-
øèíû âäðåáåçãè, çàñòàâëÿåì èõ
ïðûãàòü ïî êðûøàì è íåñòèñü 
ñ óìîïîìðà÷èòåëüíîé ñêîðîñòüþ, 
à òî è ðàçâîçèì íåñïåøíî ãðóçû íà
òÿãà÷àõ. Ñîçäàòü ïîèñòèíå îðèãè-
íàëüíóþ èãðó â ýòîì æàíðå ñ êàæ-
äûì ãîäîì ñòàíîâèòñÿ âñå ñëîæíåå.
Âîçìîæíî, ïîýòîìó è äîëãîñòðîè
çäåñü ñëó÷àþòñÿ ðåäêî. Íî íà êàæ-
äîå ïðàâèëî åñòü ñâîå èñêëþ÷åíèå,
è íà ýòîò ðàç íàì ïîâåçëî. Òàêèì
èñêëþ÷åíèåì èç âñåõ ïðàâèë ñòàëà
èãðà Crashday.
Âåäü åùå ÷åòûðå ãîäà íàçàä íàì
îáåùàëè çóáîäðîáèòåëüíóþ ãîíêó 
ñ ôàíòàñòè÷åñêîé ãðàôèêîé è íå ìå-
íåå ôàíòàñòè÷åñêîé ôèçèêîé. 
Ñ ó÷àñòèåì â îáû÷íûõ çàåçäàõ è
îñîáûìè òðàññàìè, ãäå äîçâîëåíî
âûêèäûâàòü òàêèå ôèíòû � òîëüêî
äåðæèñü. Äà, âñå ýòè ñëîâà îòíîñè-
ëèñü èìåííî ê Crashday. Íåêîòîðûå
ñ÷àñòëèâ÷èêè ñàìè óáåäèëèñü â
ïðàâäèâîñòè ñëîâ ðàçðàáîò÷èêîâ è
ïîèãðàëè â áåòà-âåðñèþ. Íî äàòà âû-

õîäà îòêëàäûâàëàñü ãîä çà ãîäîì.
Ïîêàçàëàñü ïóáëèêå Trackmania 
ñ òàêèì æå ðåäàêòîðîì êàðò è âîç-
ìîæíîñòüþ ñîâåðøàòü íåâåðîÿòíûå
òðþêè. Âûåõàëè íà ñâîè âèðòóàëü-
íûå òðåêè íåñêîëüêî ÷àñòåé Burnout,
ïîçâîëÿþùèå ðàñêîëîøìàòèòü ìà-
øèíó êàê äóøå óãîäíî. Âûøëà äàæå
GTR ñ íåâåðîÿòíî ðåàëèñòè÷íîé ôè-
çèêîé, à Crashday âñå òàê è îñòàâà-
ëàñü â òåíè. Íî ðàçðàáîò÷èêè è íå
äóìàëè óáèâàòü ñâîå äåòèùå â çàðî-
äûøå, âñå ýòè ãîäû îíè êðîïîòëèâî
äîâîäèëè ñâîþ èãðó äî ñîâåðøåí-
ñòâà. Â èòîãå âìåñòî íåïëîõîé ïîäåë-
êè ìû ñêîðî ïîëó÷èì íàñòîÿùèé õèò.
Ñàìè ïîñóäèòå � íåñêîëüêî âàðèàí-
òîâ ãîíîê: îò òðþêîâîãî ðåæèìà, äî
ðàëëèéíûõ çàåçäîâ. Îòëè÷íàÿ ñîâ-
ðåìåííàÿ ãðàôèêà, cïîñîáíàÿ äàòü
ôîðó ïîëîâèíå íîâîìîäíûõ èãð,
âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü óíèêàëüíûå
òðàññû, âçàïðàâäàøíÿÿ ôèçèêà ïî-
âåäåíèÿ àâòîìîáèëÿ è åãî ïîâðåæ-
äåíèé. Íó è íà äåñåðò � âîçìîæ-
íîñòü âåøàòü íà ñâîþ òà÷êó îðóæèå!
×åñòíî ñêàæó � äàæå íå ïðåäñòàâ-
ëÿþ, êàê âî âñå ýòî ðàçíîîáðàçèå
ìîæíî áóäåò èãðàòü, íî æäåì ýòîò
ïðîåêò ñ áîëüøèì íåòåðïåíèåì, òàê
êàê àíàëîãîâ ó íåãî ïîêà åùå íåò.
Ñêðåñòèì æå ïàëüöû è ïîñòó÷èì ïî
âñåìó äåðåâó, ÷òî åñòü âîêðóã! 
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Crashday

Àâòîð:
Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé 
voron@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Moon Byte Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ÿíâàðü 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.crashday.com

ÀÀððêêààääàà èèëëèè ññèèììóóëëÿÿòòîîðð??

Êîãäà ññìîòðèøü ííà ññêðèíøîòû èè ââèäåîðîëèêè, ïïåðâîå, ÷÷òî ïïðèõîäèò
â ããîëîâó: ««Áà! ÄÄà ýýòî ææå ííîâàÿ TTrackmania, ññ ââîçìîæíîñòüþ ááèòü 
è êêðóøèòü ììàøèíû!». ÍÍî ââîò ôôèçèêà ïïàäåíèé èè ââñåâîçìîæíûõ ïïå-
ðåâîðîòîâ ààâòîìîáèëÿ, àà òòàêæå ïïîñëåäóþùèå ääåôîðìàöèè êêîðïóñà
çäåñü, êêàê ââ ææèçíè. ÏÏî ççàâåðåíèþ ððàçðàáîò÷èêîâ, èè ïïîâåäåíèå ññàìî-
ãî ààâòîìîáèëÿ ááóäåò ííàñòîÿùèì. ÏÏðåäñòàâüòå ññåáå: òòðàññû èèç
Trackmania, ïïîëîìêè èèç TToCA RRace DDriver 22, ôôèçèêà ïïî÷òè èèç GGTR, 
à ííà ììàøèíàõ øøåñòèñòâîëüíûå ààâèàïóëåìåòû! ÂÂîò ýýòî êêîêòåéëü÷èê
âûõîäèò! ÌÌîæåò, èè ííå ââñå òòàê ððàäóæíî, ííî ááóäåì ííàäåÿòüñÿ, 
÷òî ÷÷åòûðå ããîäà ááûëè ííå ííàïðàñíî ïïîòðà÷åíû ííà ððàçðàáîòêó.

Crash, BBoom, BBang!

ÐÀÍÜØÅ ÒÒÀÊÈÅ ÏÏÎËÅÒÛ ÌÌÛ ÌÌÎÃËÈ ÑÑÎÂÅÐØÀÒÜ ÒÒÎËÜ-
ÊÎ ÂÂ TTRACKMANIA SSUNRISE, ÍÍÎ ÒÒÀÌ ÁÁÛËÈ ÈÈÃÐÓØÅ×-
ÍÛÅ ÌÌÀØÈÍÊÈ. ÂÂ CCRASHDAY ÂÂÛ ÎÎÖÅÍÈÒÅ ÂÂÑÅ ÏÏÎÑËÅÄ-
ÑÒÂÈß ÏÏÀÄÅÍÈß ÌÌÀØÈÍÛ ÑÑ ÂÂÛÑÎÒÛ 2200 ÌÌÅÒÐÎÂ!

ÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÏÏÎÄÃÎÒÎÂËÅÍÍÀß ÊÊ ÃÃÎÍÊÅ
ÒÀ×ÊÀ, ÎÎÒÄÛÕÀÞÙÀß ÂÂ ÃÃÀÐÀÆÅ.

À ÂÂÎÒ ÒÒÀÊ ÂÂÛÃËßÄÈÒ ÎÎÍÀ ÆÆÅ ÏÏÎÑËÅ ÄÄÅÑßÒÊÀ
ÊÐÓÃÎÂ, ÏÏÐÎÂÅÄÅÍÍÛÕ ÍÍÀ ÒÒÐÀÑÑÅ!
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Ä ëèííûå íàçâàíèÿ � îò ëóêà-
âîãî! Ïðèäåøü ýäàê â ìàãà-
çèí, ñïðîñèøü: «Ýé, ñëóæè-

âûé, Land of the Dead: Road to
Fiddler�s Green íå ïîäâåçëè åùå?». 
À îøàëåâøèé ïðîäàâåö âìåñòî òîãî,
÷òîá ïðîñòî âçäîõíóòü: «Äà êóäà òàì,
êàñàòèê! Â îêòÿáðå ïîäãðåáàé�»,
ïðèìåòñÿ âûøèâàòü ãëàäüþ ïî êàíâå
íåäàâíî âûøåäøåãî ôèëüìà.
Äà, âåðíî: èãðà äåéñòâèòåëüíî íàâåÿ-
íà ôèëüìîì. Âåðíî è òî, ÷òî ôèëüì
ïîäêà÷àë. Íó íè÷åãî, ìîæåò, èãðà
íåìíîãî îæèâèò «Çåìëþ ìåðòâûõ».
Êóäà íè ïëþíü, âñþäó çîìáè. Òüôó-
òüôó-òüôó � âîò âèäèòå, îïÿòü ïîïàë!
×åëîâå÷åñòâî îêîïàëîñü â ãîðîäå, êî-
òîðûé ïîêà ÷òî èçáàâëåí îò âå÷íî ãî-
ëîäíîé íå÷èñòè. Ìû èãðàåì çà ïðîñ-
òîãî àìåðèêàíñêîãî ïàðíÿ Äæåêà.
Äæåê � ôåðìåð, æèâåò â ïðèãîðîäå è
îêîïàòüñÿ, óâû, íå óñïåë. Ýòî îáñòîÿ-
òåëüñòâî è ïîëîæåíî â îñíîâó èãðû.
Äàíî: ïóíêò À (ôåðìà), ïóíêò Á 
(ãîðîä) è îðäà õîäÿ÷èõ ìåðòâåöîâ
ìåæäó íèìè. Íàéòè: ïóòü èç À â Á,
ïðè óñëîâèè, ÷òîá ýòîò ïóòü íå ñòàë
ïîñëåäíèì.
Ðàçóìååòñÿ, ôåðìåðó ïîìîãàåò âåð-
íûé äðóã-äðîáîâèê (áåç äðîáîâèêà òà-

êàÿ èãðà íå horror/action/FPS, à êóðàì
íà ñìåõ) è ïîäðóãà-âèíòîâêà. 
Ïåðåäåðíóë äðóãà � ó ïîêîéíè÷êà
áàøêà â êëî÷üÿ, íîãè êâåðõó è ïðèâåò.
Ñòèñíóë ïîäðóãó � óïûðü ðóõíóë íà
ìåñòå êàê ïîäêîøåííûé è îïÿòü ïðè-
âåò. Âîò ýòî ñòðåëüáà! Ñïàñèáî ôèçè-
÷åñêîìó äâèæêó, ÷òÿùåìó çàêîíû
Èñààêà Íüþòîíà. Íå óâåðåí, ÷òî äëÿ
çîìáè-øóòåðà òàêàÿ äîñòîâåðíîñòü
âàæíà äî çàðåçó, íî ÷òî åñòü, òî åñòü.
Äëÿ ñòðàøèëêè âåäü ãëàâíîå íàïó-
ãàòü. È îíà ïóãàåò. Ïî êðàéíåé ìåðå,
òðóïû íà ñêðèíøîòàõ âûãëÿäÿò êàê
íàäî: ãëàçà íà çàòûëêå, çàòûëîê
áîëüøåé ÷àñòüþ íà àñôàëüòå�
Òåêñòóðû ïîäîáðàíû íà ïÿòü ñ ïëþ-
ñîì. À åñëè óæ ñòàíåò ñîâñåì íå ïî
ñåáå, ïðåäóñìîòðåí êîîïåðàòèâíûé
ðåæèì íà âîñåìü èãðîêîâ (è äëÿ ÐÑ,
è äëÿ «ÿùèêà»): âåëèêîëåïíîé ñå-
ìåðêå, âèäàòü, îòâåäåíû ðîëè ïàñòó-
õà-íàéìèòà è êîçëîâ-íåäîáèòêîâ èç
ôåðìåðñêîãî ñòàäà.
Â îáùåì, èãðóøêà îáåùàåòñÿ ñòðàø-
íàÿ (â õîðîøåì ñìûñëå ñëîâà), óáîé-
íàÿ (â ñàìîì øèðîêîì) è ãîëîâîëîì-
íàÿ (â ïðÿìîì ñìûñëå). Òüôó-òüôó-òü-
ôó, ÷òîá íå ñãëàçèòü. Àõ, ÷òîá òåáÿ �
îïÿòü â ìåðòâåöà óãîäèë! 
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Land of the Dead: 
Road to Fiddler�s Green

Àâòîð:
Àëåêñ Ãëàãîëåâ 
glagol@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 
ÆÀÍÐ: Action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Groove Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Brainbox Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.landofthedeadgame.com

««ÍÍîî÷÷üü��»»,, ««ÐÐààññññââååòò»»,, ««ÄÄååííüü��»»,, ««ÇÇååììëëÿÿ��»»

Âòîðîå ññëîâî ââ ííàçâàíèè �� ««ìåðòâåöû». ÐÐîìåðî �� òòàëàíòëèâûé ððåæèñ-
ñåð èè ääàâíî ññíèìàåò ôôèëüìû ïïðî ççîìáè. ÏÏî÷åìó ææå ððàçðàáîò÷èêè ââûá-
ðàëè ññåáå ââ ïïóòåâîäíûå ççâåçäû èèìåííî ««Çåìëþ ììåðòâûõ»? ÂÂ ííåé ííåò ííè
êðîâîæàäíîñòè ««Íî÷è�», ííè ïïîëíåéøåé ááåçûñõîäíîñòè ««Ðàññâåòà�».
Ôèëüì ññïîñîáåí ííàïóãàòü ððàçâå ÷÷òî ììëàäåíöà, ääà èè òòî ååñëè òòîò ññàì
î÷åíü õõî÷åò èèñïóãàòüñÿ. ÈÈ ââñå ææå ííàäåæäà ååñòü �� èèãðîêó ííåò ííóæäû êêî-
ïàòüñÿ ââ ññîöèàëüíûõ òòðàãåäèÿõ èè îîòâå÷àòü ííà ââîïðîñû, ÷÷òî îîêàçàëèñü ííå
ïî ïïëå÷ó ððåæèññåðó. ÓÓ èèãðîêà ååñòü ääðóã-ääðîáîâèê èè ïïîäðóãà-ââèíòîâêà.
Êðóãîì ççîìáè. ××òî ååùå ííàäî ääëÿ ññ÷àñòüÿ?! ÂÂ êêîíöå êêîíöîâ, ââñïîìíèòå
The HHouse oof tthe DDead: ôôèëüì ââûøåë ííåâàæíåöêèé, ççàòî èèãðà êêàêàÿ! 

Æåëàþùèõ ïïîæåâàòü ííàøè ììîçãè õõîòü ïïðóä ïïðóäè! ÅÅñëè ââîâðåìÿ ííå îîòñêî÷èòü, ììîæíî èè ããîëîâû ëëèøèòüñÿ.

ÃÐÀÖÈß ÓÓ ÇÇÎÌÁÈ ÏÏÎÄ ÑÑÒÀÒÜ ÂÂÍÅØÍÎÑÒÈ. ÇÇÀÒÎ ÍÍÀ ÐÐÀÑ-
×ÅÒ ÄÄÂÈÆÅÍÈß ÁÁÎËÜØÈÕ ÐÐÅÑÓÐÑÎÂ ÍÍÅ ÏÏÎÒÐÅÁÓÅÒÑß.

ÑÀÌÎ ÑÑÎÁÎÉ ÍÍÀ ÓÓÌ ÏÏÐÈÕÎÄÈÒ
ÄÅÒÑÊÎÅ ÂÂÎÑÏÎÌÈÍÀÍÈÅ: ««ÂÇÂÅÉ-
ÒÅÑÜ ÊÊÎÑÒÐÀÌÈ, ÑÑÈÍÈÅ ÍÍÎ×È!».

ÏÀÐÍÞ ÓÓÆÅ ÑÑÍÅÑËÎ ÏÏÎËÁÀØÊÈ, ÀÀ
ÂÑÅ ÌÌÀËÎ. ÆÆÈÂÓ×ÈÅ ÍÍÛÍ×Å ÒÒÐÓÏÛ!
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ÍÍå òàê äàâíî îäèí ÿïîíåö ñîç-
äàë, âû íå ïîâåðèòå, äåéñòâóþ-
ùóþ ìîäåëü áîåâîãî ðîáîòà.

Ñåé÷àñ óæå è íå óïîìíèòü, ÷åì èìåííî
âäîõíîâëÿëñÿ êîíñòðóêòîð-ñàìîó÷êà,
íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàêòîì: îãðîìíàÿ ãî-
ðà ìåòàëëà âìåùàåò îäíîãî ïèëîòà è
õóäî-áåäíî ïåðåäâèãàåòñÿ ïî óõîæåí-
íûì ÿïîíñêèì äîðîãàì. Ïóøêè, ïðàâ-
äà, íå äåéñòâóþò, íî ýòî óæå ìåëî÷è. 
Êàê ðàç èç ýòîé îïåðû � èãðà Chrome-
hounds, ðàçðàáàòûâàåìàÿ ñòóäèåé
From Software äëÿ ïëàòôîðìû Xbox
360. Òîëüêî çäåñü ðîáîòû íå íà ïîòå-
õó ñîñåäÿì ïî óëèöàì õîäÿò, à âîþþò
ñâèðåïî, äà è ïóøêè ó íèõ ñîâñåì íå
áóòàôîðñêèå. Ñúåâøèå óæå íå îäíî
ñòàäî áåãåìîòîâ íà ñîçäàíèè ïîäîá-
íûõ èãð ðàçðàáîò÷èêè âî ãëàâå ñ ïðî-
äþñåðîì ñåðèàëà Armored Core Òîñè-
ôóìè Íàáýñèìà ãðîçÿòñÿ óæå ÷åðåç
ïîëãîäà âûêàòèòü íà-ãîðà î÷åðåäíîé
øåäåâð.
Îñíîâíîé óïîð â Chromehounds äåëà-
åòñÿ íà ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå áàòà-
ëèè ÷åðåç Xbox Live. Äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ
èãðîêîâ óæå çàãîòîâëåí öåëûé ìèð,
îáèòàòåëè êîòîðîãî óâëå÷åíû ãðûçíåé
çà ìèðîâîå ãîñïîäñòâî. Íà÷èíàþùèé
âîèí â Chromehounds âîëåí âñòàòü
ïîä çíàìåíà îäíîãî èç òðåõ âðàæäóþ-
ùèõ ãîñóäàðñòâ; ïîñëå ïðèñÿãè åãî íå-
ìåäëåííî óñàäÿò âî ÷ðåâî ñòàëüíîé
õîäÿ÷åé ïóøêè è îòïðàâÿò çàùèùàòü
èíòåðåñû ðîäèíû. Ïðîöåññ âûÿñíå-
íèÿ îòíîøåíèé çíàêîì, êàê îáëóïëåí-
íûé, � ïîåäèíîê äâóõ ðîáî-îòðÿäîâ.
Êàæäîìó âîèíó íà ïîëå áðàíè îòâî-
äèòñÿ îïðåäåëåííîå ìåñòî: êòî-òî îñ-

íàùåí ìîùíûìè ïóøêàìè è çàíèìà-
åòñÿ îòñòðåëîì âðàãîâ ñ äàëüíåé äèñ-
òàíöèè, êòî-òî ïðåâîñõîäèò âñåõ â ñêî-
ðîñòè è çàíèìàåòñÿ ðàçâåäêîé, à êòî-
òî ñìà÷íî êðîåò ïî ìàòóøêå è ñòðîèò
èç ñåáÿ êîìàíäèðà âñåé «çâåçäî÷êè».
Â òî æå âðåìÿ îá îäíîïîëüçîâàòåëüñ-
êîì ðåæèìå â From Software ãîâîðÿò
íåõîòÿ � âèäèìî, õâàñòàòü ïîêà îñîáî
íå÷åì. Ïîñëå ïðîäîëæèòåëüíîãî äîï-
ðîñà ðàçðàáîò÷èêè ïîäòâåðäèëè, ÷òî 
â îäèíî÷êó èãðàòü áóäåò ìîæíî, à â
êàìïàíèÿõ äàæå íàéäåòñÿ ìåñòî èíòå-
ðåñíûì ñþæåòíûì ëèíèÿì. Íî îñíîâíàÿ
ïðåëåñòü Chromehounds çàðûòà âñå-òà-
êè â ìóëüòèïëååðå, î ÷åì ñòîèò ïîìíèòü
âñåì, êòî íàäóìàåò âêëþ÷èòü èãðó â
ñâîé ñïèñîê îæèäàåìûõ ïðîåêòîâ. 
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Chromehounds

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ 
bw@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: From Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 12 (Xbox Live)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: II êâàðòàë 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.fromsoftware.co.jp

ÊÊòòîî òòóóòò ññààììûûéé ããððîîììêêèèéé??

From SSoftware îîñîáî ííàïè-
ðàåò ííà ííåîáõîäèìîñòü ââû-
áîðà êêîìàíäèðà ääëÿ êêàæ-
äîãî îîòðÿäà ððîáîòîâ. ÒÒîò
ïðè ïïîìîùè ããîëîñîâîé
ñâÿçè ááóäåò ððóêîâîäèòü
îñòàëüíûìè, ïïîìîãàÿ îîñó-
ùåñòâëÿòü ììàíåâðû èè ññâî-
åâðåìåííî ââûäàâàòü ïïðîòèâíèêó ççàñëóæåííûõ ëëþëåé. ÂÂêóïå ññ ââîç-
ìîæíîñòüþ ññîáñòâåííîðó÷íî óóêîìïëåêòîâàòü ððîáîòà ïïåðåä ááîåì
(ñóìàñøåäøèå ððàçðàáîò÷èêè ïïðèäóìàëè ïïîðÿäêà òòðåõñîò ââèäîâ ïïó-
øåê, ððàäèàòîðîâ èè ïïðî÷èõ ççàï÷àñòåé), ïïðèñóòñòâèå êêîìàíäèðà îîòê-
ðûâàåò ïïîèñòèíå îîãðîìíûå òòàêòè÷åñêèå ââîçìîæíîñòè. ÂÂ ççàâèñèìîñ-
òè îîò òòèïà ììàøèí ââ êêîìàíäå, ììîæíî ààòàêîâàòü ââðàãà èèçäàëè èèëè ññòà-
ðàòüñÿ ïïîäìàíèòü ïïîáëèæå, ððàçáèòü ççà ññ÷åò ïïðåèìóùåñòâà ââ ññêîðîñ-
òè èèëè ïïðè ïïîìîùè ããðóáîé ññèëû.

Íå ïïðèäóìàé ëëþäè ááîåâûõ ððîáîòîâ, ììû ááû ííà ííèõ îîáèäåëèñü!

CHROMEHOUNDS ËËÓ×ØÅ ÂÂÑÅÃÎ ÑÑÌÎÒÐÈÒÑß ÂÂ ÄÄÂÈÆÅÍÈÈ, ÍÍÎ ÈÈ ÏÏÎ ÑÑÊÐÈÍ-
ØÎÒÓ ÂÂÈÄÍÎ, ××ÒÎ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÎÎÆÈÄÀÅÒÑß ÍÍÀ ÄÄÎÑÒÎÉÍÎÌ ÓÓÐÎÂÍÅ.

ÏÎÌÈÌÎ ÁÁÈÒÂ ÑÑÒÅÍÊÀ ÍÍÀ ÑÑÒÅÍÊÓ, 
Â ÈÈÃÐÅ ÁÁÓÄÓÒ ÈÈ ««ÎÁÛ×ÍÛÅ» ÄÄÓÝËÈ.
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ÑÑ ØÀ è Ñàóäîâñêàÿ Àðàâèÿ
ïîäðóæèëèñü... Íåâåðîÿòíî,
íî ôàêò. Êîãäà â õîä èäåò

õðóñòÿùèé íåôòåäîëëàð, äàâíèå
îáèäû îñòàþòñÿ â ïðîøëîì. Àðàáû
ãîíÿò «÷åðíîå çîëîòî», Øòàòû åãî
ïîêóïàþò, âñå ñûòû, äîâîëüíû è
ñ÷àñòëèâû. Íó, èëè ïî÷òè âñå. Áåç-
áåäíîå ñóùåñòâîâàíèå ñîñåäåé ãî-
äàìè íå äàâàëî òàëèáàì ñïàòü ñïî-
êîéíî. Âêîíåö èçìó÷èâøèñü, àðìèÿ
Òàëèáàíà èäåò âà-áàíê è çàõâàòûâà-
åò íåñêîëüêî ïðîâèíöèé Ñàóäîâñêîé
Àðàâèè. Çà ñâîèõ «ïàðòíåðîâ» 
íåìåäëåííî âñòóïàåòñÿ «äÿäþøêà
Ñýì», íî ïðîñòûå àðàáû, íå ïðè-
êîðìëåííûå íåôòÿíûì ïèðîãîì, îð-
ãàíèçóþò ïîâñòàí÷åñêîå ñîïðîòèâëå-
íèå â ïîääåðæêó òàëèáîâ. 

ÂÎÑÒÎÊ: TOTAL WAR 
Ïðåäñòàâüòå ñåáå Rome: Total War 
ñ òàíêàìè, âåðòîëåòàìè è áîðîäàòû-
ìè àâòîìàò÷èêàìè. Íå âûøëî? 
Íå áåäà, Warfare ïîìîæåò! Íàøè
óìåëüöû èç MiST land, íå ìóäðñòâóÿ
ëóêàâî, ïåðåíåñëè òàêòèêî-ñòðàòåãè-
÷åñêèé èãðîâîé ïðîöåññ â XXI âåê. Íà
ïåðâûé âçãëÿä, ïîëó÷èëîñü íåïëîõî.  
Ãëîáàëüíàÿ êàðòà îòîáðàæàåò âíóøè-
òåëüíóþ ÷àñòü çåìíîãî øàðà, ïðè÷åì
âîñïðîèçâîäèò åå â îøåëîìëÿþùèõ
ïîäðîáíîñòÿõ. Ðàçðàáîò÷èêè èñïîëü-

çîâàëè ñïóòíèêîâóþ ñúåìêó è ïîäëèí-
íûå âîåííûå äîêóìåíòû, òàê ÷òî ïî
Warfare âïîðó ãåîãðàôèþ ó÷èòü. 
Áîëåå òîãî, áîåâûå êàðòû, íà êîòîðûõ
ñõîäÿòñÿ òàíêè, òîæå ðèñîâàëèñü íå
îò áàëäû. Åñëè íà «ãëîáóñå» åñòü ãî-
ðû, ïëÿæ è ïîðò, òî è â òàêòè÷åñêîé
áàòàëèè îíè íèêóäà íå äåíóòñÿ.
Çàõâàò ðåãèîíîâ ïðèíîñèò ïðîòèâîáîð-
ñòâóþùèì ñòîðîíàì óñëîâíûå ðåñóð-
ñû, à òå îáåñïå÷èâàþò ðîñò àðìèé è
ðàçâèòèå ïåðñïåêòèâíûõ ðàéîíîâ. 
Ïîñêîëüêó êàìíåì ïðåòêíîâåíèÿ ñòàëà
íåôòü, òî è ìåñòîðîæäåíèÿ «÷åðíîãî
çîëîòà» ïîëüçóþòñÿ îñîáûì ñïðîñîì.
Âåðîÿòíî, èìåííî çà íèõ ðàçâåðíóòñÿ
ñàìûå îæåñòî÷åííûå ñõâàòêè. 

ÍÀ ÏÅÐÅÄÎÂÎÉ
Ïîêèíóâ óþòíîå ãåíåðàëüñêîå êðåñ-
ëî, èãðîê ïîïàäåò â ñàìîå ïåêëî.
Ðâóòñÿ ñíàðÿäû, óõàþò ãàóáèöû, åñòå-
ñòâåííî, ïóëè ñâèñòÿò. Ãðàôè÷åñêèé
äâèæîê äëÿ Warfare ïèñàëñÿ ñ íóëÿ, 
è ðåçóëüòàòîì ðàçðàáîò÷èêè äîâîëü-
íû (à ïî ñêðèíøîòàì è íå ñêàæåøü.
Ìèñòèêà!). Ïî ñëîâàì MiST land, óäà-
ëèñü âçðûâû, âûñòðåëû è îãîíü. 
Ìîòîð, âðîäå, ñïðàâëÿåòñÿ ñ ðåàëè-
çàöèåé ïîãîäíûõ óñëîâèé. Îäíàêî
ãëàâíàÿ ãîðäîñòü ñòóäèè � ôèçèêà,
ÿêîáû âïåðâûå âîñïðîèçâåäåííàÿ 
â ñòðàòåãèè íàñòîëüêî äîñòîâåðíî. 
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Warfare

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC 
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Game Factory Interactive/

«Ðóññîáèò�Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: MiST land � South
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2005 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://mistgames.ru/projects.php?project_id=7

ÍÍààççààää ââ ááóóääóóùùåååå

MiST lland �� ôôèãóðà ññðåäè ððîññèéñêèõ ððàçðàáîò÷èêîâ èèçâåñòíàÿ èè
óâàæàåìàÿ. ÇÇà ååå ïïëå÷àìè êêóëüòîâûé ïïðîåêò ««Êîä ääîñòóïà: ÐÐÀÉ»,
åãî ïïðîäîëæåíèå, ««Âëàñòü ÇÇàêîíà», èè ññêàíäàëüíàÿ ((ïî êêðàéíåé ììå-
ðå, ääëÿ ññàìîé MMiST lland) ««ÀËÜÔÀ: ÀÀíòèòåððîð». ÐÐàçðàáîò÷èêè ïïîëà-
ãàþò, ÷÷òî ïïðàêòè÷åñêè ççàõâàòèëè ððûíîê îîòå÷åñòâåííûõ òòàêòè÷åñêèõ
èãð. ÏÏîñëåäíèì óóäàðîì ääîëæíî ññòàòü ääîëãîæäàííîå ïïðîäîëæåíèå
ñåðèàëà JJagged AAlliance. ÒÒåïåðü ââçîð ññòóäèè óóñòðåìèëñÿ êê ææàíðó
RTS. MMiST lland ññ ííåãî ííà÷èíàëà ((â 22000 ããîäó èèç-ïïîä ååå ïïåðà ââûøëà
ñòðàòåãèÿ ««Èñòîðèÿ ââîéí: ÍÍàïîëåîí») èè òòåïåðü ââîçíàìåðèëàñü ââåð-
íóòüñÿ êê ððîäíûì ïïåíàòàì. ÏÏðîõîäíûì ááèëåòîì ïïîñëóæèò WWarfare.

Rome: TTotal WWar ññ òòàíêàìè èè ññàìîëåòàìè. ÂÂîçìîæíî ëëè òòàêîå? MMiST lland ããîâîðèò ððåøèòåëüíîå ««Äà!» 

Â ÏÏÅÐÂÓÞ ÎÎ×ÅÐÅÄÜ ÇÇÀÕÂÀÒÛÂÀÉÒÅ ÒÒÐÀÍÑ-
ÏÎÐÒÍÛÅ ÓÓÇËÛ. ÂÂ ÄÄÀÍÍÎÌ ÑÑËÓ×ÀÅ �� ÏÏÎÐÒ.

ËÅÒßÒ ÑÑÀÌÎËÅÒÛ ��
ÏÐÈÂÅÒ ÌÌÀËÜ×ÈØÓ!

ÑÎ×ÍÛÅ ÖÖÂÅÒÀ, ßßÐÊÎÅ ÑÑÎËÍÖÅ...
«ÍÅÂÎÅÍÍÎÅ» ÖÖÀÐÈÒ ÍÍÀÑÒÐÎÅÍÈÅ!
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ÈÃÐÎÂÎÉ ÄÄÂÈÆÎÊ ÇÇÍÀÊÎÌ ÑÑÎ ÂÂÑÅÌÈ
ÑÎÂÐÅÌÅÍÍÛÌÈ ÒÒÅÕÍÎËÎÃÈßÌÈ.
ÑÌÓÒÍÎ ÇÇÍÀÊÎÌ.

ÍÅÄÎÁÈÒÓÞ ÒÒÅÕÍÈÊÓ ÌÌÎÆÍÎ
«ÏÐÈÕÂÀÒÈÇÈÐÎÂÀÒÜ». 

ÐÎÒÀ, ÏÎÄÚÅÌ!
Â áîþ íàì ïîä÷èíÿåòñÿ ðàçíîìàñòíàÿ òåõíèêà è
ïåõîòà. Ïîñêîëüêó ñðàæåíèÿ îæèäàþòñÿ èñêëþ-
÷èòåëüíî êîëîññàëüíûå, âîçèòüñÿ ñ êàæäûì áîé-
öîì ïî îòäåëüíîñòè íå ñ ðóêè, ïðèêàçû îòäàþòñÿ
ñðàçó âçâîäàì. Äðóãîé âîïðîñ, áóäóò ëè îíè âû-
ïîëíÿòüñÿ.
Òàê êàê ðå÷ü èäåò îá èãðå ñòðàòåãè÷åñêîé, ìû
íå ìîãëè íå ðàññïðîñèòü ðàçðàáîò÷èêîâ îá èñ-
êóññòâåííîì èíòåëëåêòå. Ñêðîìíîñòü MiST land
îò÷àñòè ïîðàäîâàëà, îò÷àñòè íàñòîðîæèëà. Êîë-

ëåêòèâ ñòóäèè çàâåðèë, ÷òî AI óäåëÿåòñÿ ñàìîå
ïðèñòàëüíîå âíèìàíèå. Âìåñòå ñ òåì, ìû íå 
ïîëó÷èëè òðàäèöèîííûõ îáåùàíèé ÿâèòü ìèðó
íàñòîÿùèõ ãåíèåâ «èñêóññòâåííîé ìûñëè».
Î÷åíü õî÷åòñÿ âåðèòü, çà ñêðîìíîñòüþ ðàçðà-
áîò÷èêîâ êðîåòñÿ íåäþæèííàÿ ñìåêàëêà âèðòó-
àëüíîãî âðàãà. Âïðî÷åì, âûáîð ó êîìïàíèè íå-
âåëèê: ëèáî îáó÷àòü êîìïüþòåðíûõ ïðîòèâíèêîâ
âîåííûì õèòðîñòÿì, ëèáî çàðàíåå õîðîíèòü
ñâîå òâîðåíèå, âåäü ìóëüòèïëååðà â Warfare íå
ïðåäâèäèòñÿ. Ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì

íàâåðíÿêà ïîÿâèòñÿ ïîçäíåå, â äîïîëíåíèè, 
íî îðèãèíàëüíàÿ âåðñèÿ èãðû «çàòà÷èâàåòñÿ»
ïîä îäíîãî «ãåíåðàëà».  

ÎÐÓÆÈÅ Ê ÁÎÞ!
MiST land � íå íîâè÷îê íà èãðîâîé àðåíå. 
Çà ïëå÷àìè ñòóäèè íåñêîëüêî èçâåñòíûõ, ïóñêàé
è íåîäíîçíà÷íûõ ïðîåêòîâ. Âîëüåòñÿ ëè Warfare
â èõ ðÿäû? Äî íîâîé «áóðè â ïóñòûíå» îñòàëèñü
ñ÷èòàííûå ìåñÿöû � åùå óñïååòå ïðîéòè êóðñ
ìîëîäîãî áîéöà! 



ÓÓíåìåöêîé êîìàíäû Ascaron,
ðàçðàáàòûâàþùåé è èçäàþ-
ùåé DarkStar One, åñòü äëÿ âàñ

ìíîãî ïëîõèõ íîâîñòåé. Âî-ïåðâûõ,
Âåëèêèé Ñîâåò, óïðàâëÿþùèé âñåëåí-
íîé ñî âðåìåí ïîñëåäíåé ìåæãàëàê-
òè÷åñêîé âîéíû, íàõîäèòñÿ íà ãðàíè
ðàçâàëà. Èñòî÷íèêîì áåñïîêîéñòâà
ÿâëÿåòñÿ ðàñà Òóë (Thul), ïîñòîÿííî
çàòåâàþùàÿ êàêèå-òî ñòû÷êè íà îêðà-
èíå âñåëåííîé. Âî-âòîðûõ, ïðè çàãà-
äî÷íûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ óáèò ðàçðà-
áîò÷èê íîâîãî ñâåðõñåêðåòíîãî îðó-
æèÿ, ñïîñîáíîãî � íè ìíîãî íè ìàëî �
ïîëîæèòü êîíåö âñåì ãàëàêòè÷åñêèì
âîéíàì. Íó è, â-òðåòüèõ, ïðîòîòèï ýòî-
ãî óñòðîéñòâà áåññëåäíî èñ÷åç è íèê-
òî íå çíàåò, êàêîâû íà ñàìîì äåëå
åãî âîçìîæíîñòè. À òåïåðü óãàäàéòå,
ïðè ÷åì òóò âû?
Âñå î÷åíü ïðîñòî. Âû � ìîëîäîé ïè-
ëîò êîðàáëÿ «DarkStar One» ïî èìå-
íè Êàéîí Äæàðâèñ (Kayon Jarvis). 
È èìåííî âàøåãî îòöà óáèëè çà ðàç-
ðàáîòêó íîâîãî îðóæèÿ,.. êîòîðîå,
åñòåñòâåííî, íàõîäèòñÿ íà âàøåì
êîðàáëå. Òàê ÷òî òåì, êòî ïðåäïî÷è-
òàåò íå îòêëîíÿòüñÿ îò ñþæåòíîé ëè-
íèè, òîæå áóäåò ÷åì çàíÿòüñÿ � ïî-
èñê ñëåäîâ, âåäóùèõ ê óáèéöàì îò-
öà, çàéìåò áîëåå 20 ÷àñîâ ðåàëüíî-
ãî âðåìåíè, âêëþ÷àÿ, âèäèìî, ÷àñ
ïîäãîòîâëåííûõ ðàçðàáîò÷èêàìè 
âèäåîâñòàâîê.

Âñåëåííàÿ DarkStar One íåòîðîïëè-
âî æèâåò ïî ñâîèì çàêîíàì. Êàê è
çàâåäåíî â ïðèëè÷íûõ èãðàõ æàíðà
space sim, äîçâîëåíî çàíèìàòüñÿ
÷åì õî÷åòñÿ � îò ðàçâåäêè îêðàèí
ãàëàêòèêè è êîíòðàáàíäû ðåäêèõ
òîâàðîâ äî áåñïîðÿäî÷íûõ ñõâàòîê
ñî âñåìè âñòðå÷íûìè è ñîïðîâîæ-
äåíèÿ îñîáî âàæíûõ ïåðñîí. Îáå-
ùàíà ïîëíàÿ ñâîáîäà äåéñòâèé, îò-
ñóòñòâèå ñêðèïòîâûõ îãðàíè÷åíèé è
ïðîäóìàííàÿ ýêîíîìè÷åñêàÿ ìî-
äåëü (ñ ïîñëåäíèì ó àâòîðîâ Ïîðò-
Ðîÿëÿ íå äîëæíî âîçíèêíóòü òðóä-
íîñòåé). Ìîæíî âûáèðàòü ëþáóþ
ëèíèþ ïîâåäåíèÿ ìåæäó ãðàíèöàìè
«õîðîøèé � ïëîõîé», ïðè÷åì êàæ-
äîå ðåøåíèå íåèçáåæíî âëå÷åò çà
ñîáîé ïîñëåäñòâèÿ â îòäàëåííîì
áóäóùåì.
Âïðî÷åì, íå îäíèìè ïåðåãîâîðàìè 
è òîðãîâëåé æèâà DarkStar. Â èãðå
áîëåå äâóõ ñîòåí ðàçëè÷íûõ âèäîâ
âîîðóæåíèÿ, âêëþ÷àÿ ðàêåòû, òîðïå-
äû, ñèëîâûå ïîëÿ è ñïåöèàëüíûå
ñòîðîæåâûå ìèíû, êîòîðûå ìîãóò
ëèáî àòàêîâàòü ïðèáëèçèâøåãîñÿ
ïðîòèâíèêà, ëèáî îòâëåêàòü íà ñåáÿ
âðàæåñêèå ðàêåòû. Áëàãîäàðÿ ýòîìó
ðàçíîîáðàçèþ, âû ëåãêî ïðåâðàòèòå
«DarkStar One» êàê â áûñòðûé ïå-
ðåõâàò÷èê, òàê è â íåïîâîðîòëèâûé
êðåéñåð, óâåøàííûé áðîíåé è ïóø-
êàìè ñâåðõó äîíèçó.  
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DarkStar One

Àâòîð:
Morifen 
verybigbox@yandex.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: space sim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Ascaron Entertaiment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ascaron Entertaiment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.darkstar-one.com

ÏÏëëààççììààããààíí êêààêê ïïóóòòüü êê ïïîîááååääåå

Ðàçðàáîò÷èêè îîáåùàþò ««îñîáîå» ïïëàçìåííîå îîðóæèå, ääåéñòâóþùåå ííà
ìàíåð ããëîáàëüíûõ ççàêëèíàíèé ââ ððîëåâûõ èèãðàõ èè èèçìåíÿþùååñÿ ïïî 
õîäó èèãðû. ÏÏî ññëóõàì, ììîæíî ááóäåò ääàæå ïïåðåìàíèâàòü ââðàãîâ ííà ññâîþ
ñòîðîíó! ÍÍå ííóæíî ááûòü ññåìè ïïÿäåé ââî ëëáó, ÷÷òîáû ïïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî
ýòî ññàìîå îîðóæèå èè ååñòü ïïðè÷èíà ññìåðòè îîòöà ããëàâíîãî ããåðîÿ. 

Àõòóíã, ààõòóíã, ããàëàêòèêà ââ îîïàñíîñòè! ÁÁóäåì ññïàñàòü èèëè ççàéìåìñÿ èèññëåäîâàíèÿìè, òòîðãîâëåé èè ïïèðàòñòâîì?

ÏÐÎÕÎÆÄÅÍÈÅ ××ÅÐÅÇ ÀÀÑÒÅÐÎÈÄÍÛÉ ÏÏÎßÑ
ßÂÍÎ ÇÇÀÑÒÀÂÈÒ ÂÂÀÑ ÍÍÅÌÀËÎ ÏÏÎÍÅÐÂÍÈ×ÀÒÜ.

ÂÀÌ ÍÍÈ×ÅÃÎ ÍÍÅ ÍÍÀÏÎÌÈÍÀÞÒ
ÝÒÈ ÈÈÑÒÐÅÁÈÒÅËÈ?

ÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÁÛ ÂÂÅÐÈÒÜ, ××ÒÎ ÂÂ
ÄÈÍÀÌÈÊÅ ÈÈÃÐÀ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÛÃËß-
ÄÅÒÜ ÍÍÅ ÌÌÅÍÅÅ ÊÊÐÀÑÈÂÎ.
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ÍÍ å òåðïèòñÿ ïî÷óâñòâîâàòü ñå-
áÿ êðóòûì ãîíùèêîì, ôóòáî-
ëèñòîì èëè äàæå äèâåðñàí-

òîì âî âðàæåñêîì òûëó? PSP íå
ïîäâåäåò � çàïðîñòî! Íî åñëè âîîá-
ðàæåíèå ðèñóåò ãðàíäèîçíûå àðìèè
è îæåñòî÷åííûå áîè çà íîâûå òåððè-
òîðèè, èãðîêà æäåò ðàçî÷àðîâàíèå: 
â êîðîòêîì ñïèñêå ïåðñïåêòèâíûõ
RPG îò÷àÿííî íå õâàòàåò ñòðàòåãè-
÷åñêèõ èãð. Íà àìáðàçóðó îòâàæíî
áðîñèëàñü òà ñàìàÿ êîìïàíèÿ, êîòî-
ðîé PlayStation 2 îáÿçàíà íåîæèäàí-
íûì áóìîì «ðîëåâûõ øàõìàò», �
Nippon Ichi.
Generation of Chaos ìàëî ÷åì íàïî-
ìèíàåò Disgaea: The Hour of Dark-
ness èëè Makai Kingdom: íîâóþ ïîð-
öèþ ïàðîäèéíûõ ïåðñîíàæåé è íåâå-
ðîÿòíûõ ïîëîæåíèé çàìåíèë íàñòîÿ-
ùèé ñþðïðèç � ïåðâàÿ çàïàäíàÿ
«ëàñòî÷êà» ïîïóëÿðíîé â ßïîíèè ñå-
ðèè ñòðàòåãè÷åñêèõ RPG Generation
of Chaos. Ñòðàíà Äüþê ñòðàäàåò îò
âîéí, êîòîðûå âåäóò ìåæäó ñîáîé
ñîïðåäåëüíûå êîðîëåâñòâà. Áèòâû
çà ìèðîâîå ãîñïîäñòâî äëÿòñÿ äåñÿ-
òèëåòèÿìè, è âîò âäðóã Àëëåí èç 
Çîäèè ðåøàåòñÿ ïîëîæèòü êðîâàâî-
ìó áåçóìèþ êîíåö � ðàçóìååòñÿ, íå
áåç ïîìîùè íåáîëüøîé ïîáåäîíîñ-
íîé êàìïàíèè.
Àðìèè â Generation of Chaos âíóøà-
þò óâàæåíèå � â ýëèòíûé îòðÿä, ãî-
òîâûé îòðàçèòü ëþáîé âðàæåñêèé
óäàð, ïîëêîâîäåö ñìîæåò íàáðàòü 
äî 30 âîèíîâ. Àãèòàòîðû-âåðáîâùè-

êè ïðîòèâíèêà íå îòñòàþò � áëàãî
ñïèñîê ðåêðóòîâ íàñ÷èòûâàåò 
79 òèïîâ ïåðñîíàæåé. Ðûöàðè, ìàãè,
äåìîíû, ðóñàëêè, äðàêîíû � îäíèì
ñëîâîì, íàñòîÿùàÿ ôýíòåçèéíàÿ
ñîëÿíêà. Ãðàíäèîçíûå ñðàæåíèÿ
øåñòè äåñÿòêîâ áîéöîâ ïîøàãîâûìè
íå áóäóò (ñòðàøíî äàæå ïðåäñòà-
âèòü, ñêîëüêî áû óòåêëî âîäû çà
îäèí ðàóíä); âñå ìàíåâðû ïðîéäóò 
â ðåàëüíîì âðåìåíè. Íà ïåðåäîâóþ
ðâåòñÿ è ïåðñîíàæ-êîìàíäèð � åãî
äåéñòâèÿ èãðîê êîíòðîëèðóåò ïîë-
íîñòüþ. Äëÿ ðÿäîâûõ ñîëäàò èíäèâè-
äóàëüíûé ïîäõîä íå òðåáóåòñÿ �
äîñòàòî÷íî îáùåãî ïðèêàçà ãðóïïå.
Ñòàòü çàâîåâàòåëåì-îäèíî÷êîé èëè
âåëèêèì äèïëîìàòîì � âñå çàâèñèò
îò èãðîêà. Íå âîçáðàíÿåòñÿ çàêëþ-
÷àòü âîåííûå ñîþçû ñ ñîñåäíèìè 
ãîñóäàðñòâàìè è óíè÷òîæàòü èíôðà-
ñòðóêòóðó êîðîëåâñòâ, ñîïðîòèâëÿþ-
ùèõñÿ ýêñïàíñèè Çîäèè, � ïðÿìî 
íà àðåíå ñíîñèòü ïîä÷èñòóþ ñòåíû
îñàæäåííûõ çàìêîâ èëè çàõâàòû-
âàòü áîåâûå óêðåïëåíèÿ. À ïîòîì
íàñòóïèò âðåìÿ âîññòàíîâëåíèÿ ðàç-
ðóøåííîé ýêîíîìèêè è âëîæåíèÿ äå-
íåã â ãîðîäà, âåäü ïðîöâåòàþùèé
òûë íå òîëüêî îáåñïå÷èâàåò àðìèþ
âñåì íåîáõîäèìûì, íî è ïîïîëíÿåò
êàçíó ìîíàðõà.
Íåìíîãî Civilization, íåìíîãî Final
Fantasy Tactics � Generation of
Chaos âûãëÿäèò, ïî ìåíüøåé ìå-
ðå, ìíîãîîáåùàþùå. Ãîòîâüòå
PSP, áëàãîðîäíûå ñýðû è äàìû! 
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Generation of Chaos

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PSP
ÆÀÍÐ: strategy/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nippon Ichi
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Idea Factory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: I êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ideaf.co.jp/generation/psp_goc/top.html

ÓÓððîîêêèè ääèèïïëëîîììààòòèèèè:: 
êêààêê ççààââååððááîîââààòòüü èè îîññòòààòòüüññÿÿ ââ ææèèââûûõõ

Ïîðîé ááîéöû ââðàæåñêîé ààðìèè ííàñòîëüêî õõîðîøî ççíàþò ââîåííîå ääå-
ëî, ÷÷òî òòàê èè õõî÷åòñÿ ïïåðåìàíèòü ööåííûå êêàäðû ïïîä ññâîå ççíàìÿ. 
Óâû, óóãîâîðû ííà ïïîëå ññðàæåíèÿ, êêîòîðûå òòàê ççàìå÷àòåëüíî ññðàáàòû-
âàëè ââ ññåðèè FFire EEmblem, ííå ïïðåäóñìîòðåíû. ÏÏðåäëîæåíèÿ îî ññîòðóä-
íè÷åñòâå ííåäðóæåñòâåííûå ããåíåðàëû ïïðèíèìàþò ëëèøü ââ ììèðíîé îîáñ-
òàíîâêå, èè òòî ííå èèñêëþ÷åíà ââîçìîæíîñòü ïïîëó÷èòü êêèíæàë ââ ññïèíó
èëè îîçíàêîìèòüñÿ ññ èèíòåðüåðîì êêàçåìàòîâ ññðàçó ïïîñëå ííåóäàâøåéñÿ
äåëîâîé ââñòðå÷è. ÂÂîò ïïëåííûå �� ääðóãîå ääåëî, èèì îîòâåðòåòüñÿ óóæå 
òÿæåëåå. ÏÏîñëå ççàâåðøåíèÿ êêàìïàíèè ÀÀëëåíà ììû ññìîæåì ññûãðàòü 
è îîò ëëèöà ïïîëêîâîäöåâ îîñòàëüíûõ êêîðîëåâñòâ �� ççíàêîìûå ññîáûòèÿ,
ïåðåñêàçàííûå ññ èèõ òòî÷êè ççðåíèÿ, ììîãóò
ïðåäñòàòü ââ ññîâåðøåííî èèíîì ññâåòå.

Æàðêèå ááîè, ääèïëîìàòè÷åñêèå èèíòðèãè èè ññîçäàíèå ïïðî÷íûõ òòûëîâ �� 
ñòðàòåãè÷åñêèå RRPG ííå ïïåðåñòàþò ññîâåðøåíñòâîâàòüñÿ.

ÆÀÆÄÀ ÌÌÈÐÎÂÎÃÎ ÃÃÎÑÏÎÄÑÒÂÀ ÒÒÅÐÇÀÅÒ
ÂÑÅÕ: ÎÎÒ ËËÞÄÅÉ ÄÄÎ ÐÐÓÑÀËÎÊ ÈÈ ÃÃÀÐÏÈÉ.
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ÅÅ ñëè áû àãåíò Áîíä, îí æå
íîëü-íîëü-ñåäüìîé, ïîâåñèë-
ñÿ íà ñîáñòâåííûõ øíóðêàõ è

ïîïàë â àä, èç íåãî íåïðåìåííî ñâà-
ðèëè áû ñóï. Ïîòîìó ÷òî ñóïåðøïèî-
íîâ òàì õâàòàåò, è ðàçäàðèâàòü íî-
âåíüêèå àâòî êîìó ïîïàëî åãî ãðå-
õîâíîå âåëè÷åñòâî íå íàìåðåíî.
Äàðê Èâèëëü, ãåðîé Diabolique:
License to Sin, õîäèò ó ñàòàíû â ëþ-
áèì÷èêàõ, è ñ ëè÷íûì òðàíñïîðòîì 
ó íåãî ïîëíûé ïîðÿäîê. À åùå ðîãà÷
ñíàáæàåò ôàâîðèòà ãðàíàòàìè, ïèñ-
òîëåòàìè, âèíòîâêàìè è õèòðûìè
øïèîíñêèìè øòó÷êàìè. Çà÷åì îíè
Èâèëëþ? Äåëî â òîì, ÷òî ðàç â òûñÿ-
÷ó ëåò Ãîñïîäü è Äèàâîë îòïðàâëÿþò
íà íàøó ãðåøíóþ çåìëþ ñâîèõ ëó÷-
øèõ ñîëäàò. Öåëûå ñóòêè àíãåëû è
áåñû áüþò äðóã äðóãà ïî ìîðäàñàì 
è ïîäûñêèâàþò ïðèñïåøíèêîâ ñðåäè
ëþäåé. Âäîâîëü ïîêóòèâ, ïåðíàòûå 
è ðîãàòûå ðàñõîäÿòñÿ ïî äîìàì. Íî â
ýòîò ðàç äåëà ó áåñîâ íå çàëàäèëèñü �
èç àãåíòîâ â ñòðîþ îñòàëñÿ òîëüêî
Èâèëëü, à âîîðóæåííîå ïî ñàìûé
íèìá äîáðî ðàñïîëçëîñü ïî âñåé
çåìëå. Äüÿâîë íå óíûâàåò. Åãî ëó÷-
øèé áîåö � âûëèòûé ìà÷î èç çíîé-
íîé Ñåâèëüè � óëîæèò áîæåñòâåí-

íóþ áðàòèþ îäíîé ëåâîé. À åñëè íå
ïîìîæåò ëåâàÿ, â õîä ïîéäåò ïðàâàÿ,
à çà íåé � ïàðî÷êà áîìá è äåìîíè-
÷åñêàÿ ôîðìà. Èâèëëü-äåìîí âèäèò
ìèð ïî-ñâîåìó. Äàæå ñàìàÿ çàâàëÿ-
ùàÿ æåëåçÿêà äëÿ íåãî � ìàãè÷åñ-
êèé àðòåôàêò. Íàïðèìåð, ïðè ïîìî-
ùè ïðèáîðà íî÷íîãî âèäåíèÿ îáðà-
òèâøèéñÿ àãåíò âûñìàòðèâàåò àíãå-
ëîâ ñðåäè ëþäåé. Êðûëàòûå ñîçäà-
íèÿ � ëîâêà÷è, êàêèõ ìàëî. Ïîêà
Èâèëëü îòñòðåëèâàåò îäíîãî âåðóþ-
ùåãî çà äðóãèì, ïåðíàòûå ñâÿòîøè
ñëåäÿò çà íèì èç óêðûòèÿ. Ñòîèò ãå-
ðîþ çàìåøêàòüñÿ èëè ïîòåðÿòü
(íå)äîáðóþ ïîëîâèíó çäîðîâüÿ, êàê
àíãåëû òîò÷àñ àòàêóþò ñ òûëà. 
Çàòðåùèíà, äðóãàÿ � è îò Äàðêà äà-
æå êîïûòöåâ íå îñòàíåòñÿ.
Ðàçðàáîò÷èêè íàìåðåíû ñîçäàòü
íåñêîëüêî äåñÿòêîâ ìèññèé, íî ïîêà
õâàñòàþò ìîäíûì ðåñòîðàíîì, ïî-
åçäêîé ñ âåòåðêîì äî ñàìûõ Àëüï 
è ñðåäíåâåêîâûì çàìêîì.
Õðàáðîñòè ñîòðóäíèêîâ Metropolis
Software ìîæíî òîëüêî ïîçàâèäî-
âàòü. Ýòî âàì íå ãíîìîâ ïûòàòü â
ïîäçåìíîì öàðñòâå � ýòî óáèéñòâî
ïðàâåäíèêîâ è, êàê åãî, äüÿâîëîïîê-
ëîííè÷åñòâî. Îõ, è øóìó-òî áóäåò! 

80

Diabolique: License to SinÂ ÐÀÇÐÀÁÎÒÊÅ

Diabolique: License to Sin

Àâòîð:
Ìèõàèë «Wish» Áóçåíêîâ
buzenkov@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action 
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Playlogic Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Metropolis Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: IV êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.diaboliquegame.com

ÑÑòòààððûûéé ääððóóãã

Ñ MMetropolis SSoftware ììû ççíàêîìû ííå ïïåðâûé ããîä. ÇÇà ïïëå÷àìè óó ïïî-
ëÿêîâ ääåñÿòîê ïïðîåêòîâ, ññðåäè êêîòîðûõ èè îîòëè÷íûé GGorky 117, 
è êêðåïêèé ññåðåäíÿ÷îê AAurora WWatching, èè ááëåêëûé AArchangel. ÍÍà ÷÷òî
â ääåéñòâèòåëüíîñòè ññïîñîáíû ïïîëÿêè, ììîæíî òòîëüêî ããàäàòü. ÍÍî îîíè
èç êêîæè ââîí ëëåçóò, ÷÷òîáû ííàì ïïîíðàâèòüñÿ. ÄÄëÿ ççàïèñè ññàóíäòðåêà
ðàçðàáîò÷èêè ïïðèãëàñèëè ÀÀäàìà ÑÑêîðóïó, îîäíîãî èèç ññàìûõ èèçâåñò-
íûõ ññî÷èíèòåëåé èèãðîâîé ììóçûêè ââ ÏÏîëüøå. ÎÎçâó÷èâàíèåì ïïåðñîíà-
æåé ççàéìóòñÿ ïïðîôåññèîíàëüíûå ààêòåðû. ÀÀ ççà ôôèçèêó ââ DDiabolique:
License tto SSin îîòâåòèò ääâèæîê RRenderWare PPhysics, êêîòîðûé ííè÷óòü
íå óóñòóïàåò èèìåíèòîìó HHavoc ââòîðîé ââåðñèè.

Çëî ääîëæíî ááûòü ññ êêóëàêàìè, àà ääîáðî ññ ððàçáèòûì ííîñîì. ÏÏîõîæå, ïïîëÿêàì ääî ÷÷åðòèêîâ 
íàäîåëè ññòåðåîòèïû.

Â ÄÄÅÒÑÒÂÅ ÈÈÂÈËËÜ ÍÍÅ ÂÂÅÐÈË ÂÂ ÑÑÀÍÒÀ-ÊÊËÀÓÑÀ,
×ÅÌ ÈÈ ÏÏÐÈÂËÅÊ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÄÄÜßÂÎËÀ.

ÑÏÎÑÎÁÍÎÑÒÈ ÃÃÅÐÎß ÁÁÓÄÓÒ ÇÇÀÂÈÑÅÒÜ ÎÎÒ ÎÎÊÐÓ-
ÆÀÞÙÅÃÎ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÀ. ÂÂ ÖÖÅÐÊÂÈ ÈÈÂÈËËÜ
ÑËÀÁÅÅÒ, ÂÂ ÏÏÎÄÂÀËÀÕ ÍÍÀÁÈÐÀÅÒÑß ÑÑÈË.

ÎÄÈÍÎÊÈÉ ÌÌÎÍÀÕ �� ËËÅÃÊÀß ÄÄÎÁÛ×À ÄÄËß
ÄÅÌÎÍÀ. ÍÍÎ, ÑÑÎÁÐÀÂØÈÑÜ ÂÂÌÅÑÒÅ, ÏÏÐÀÂÅÄ-
ÍÈÊÈ ÑÑÌÅËÅÞÒ ÈÈ ÁÁÐÎÑÀÞÒÑß ÂÂ ÀÀÒÀÊÓ.
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ÂÂ ûïóñòèâ äâà ñèêâåëà îðèãè-
íàëüíîé Driver, íî òàê è íå 
óõâàòèâ çà õâîñò óñêîëüçíóâ-

øóþ GTA, Reflections ðàñïèñàëàñü â
ñîáñòâåííîì áåññèëèè. Ïîâåñèâ íà
Òàííåðà âñå ñìåðòíûå ãðåõè, ðàçðà-
áîò÷èêè îòïðàâèëè åãî íà ïåíñèþ.
Çíàìåíèòûé êîï íå ïîÿâèòñÿ â
Driver: Parallel Lines, à äåéñòâèå èãðû
ïåðåìåñòèòñÿ â ïðîøëîå. Íà äâîðå �
êîíåö ñåìèäåñÿòûõ, çà îêíîì � Íüþ-
Éîðê, è îòîâñþäó âååò... ïðàâèëüíî,
Grand Theft Auto. ×òî æ, ëîâêî ïîâòî-
ðèòü ÷óæîé óñïåõ � òîæå èñêóññòâî.
Äðóãîìó âðåìåíè � äðóãèå ãåðîè. 
Â öåíòðå âíèìàíèÿ � îáûêíîâåííûé
óëè÷íûé øàëîïàé ïî ïðîçâèùó The
Kid. Ïàöàí, îäíèì ñëîâîì. Âîò ýòîãî
Ïàöàíà íàì è ïðåäñòîèò âûâåñòè â
ëþäè, ïðîéòè ñ íèì îãîíü, âîäó, ìåä-
íûå òðóáû è çàêîí÷èòü ïóòü íà âåð-
øèíå ãàíãñòåðñêîãî Îëèìïà. Áëàãî,
íåîáõîäèìûå ñïîñîáíîñòè ó êèíäåðà
ïðèñóòñòâóþò. Îí ëèõî óïðàâëÿåòñÿ
ñî âñåì, ÷òî åçäèò è ïëàâàåò, íåïëîõî
áåãàåò è õîðîøî ñòðåëÿåò. ×òî åùå
íóæíî äëÿ óñïåõà â áîëüøîì ãîðîäå?
Øåñòü ëåò êðîïîòëèâîé ðàáîòû è ñåìü
ïóäîâ ãîðüêîãî îïûòà ïîòðåáîâàëîñü
Reflections, ÷òîáû îòêàçàòüñÿ îò ðàñ÷ëå-
íåíèÿ èãðû íà ìèññèè. Ìîæåò áûòü, òå-
ïåðü äåëà ïîéäóò â ãîðó? Driver: Parallel
Lines ïîâòîðÿåò ïðèíöèï «ñâîáîäíûõ
ïîêàòóøåê», êîòîðûé íå ïåðâûé ãîä òàê
óäà÷íî ýêñïëóàòèðóåò Rockstar. Ïàöàí
ñâîáîäíî åçäèò è ñâîáîäíî ãóëÿåò ïî
Íüþ-Éîðêó, âûáèðàÿ ïîðó÷åíèÿ íà ñâîå
óñìîòðåíèå. Áîëüøàÿ èõ ÷àñòü íèêîèì
îáðàçîì íå ñâÿçàíà ñ îñíîâíûì ñþæå-
òîì, à çíà÷èò � è íåîáÿçàòåëüíà.

Ïðàâäà, çà äîáðûå äåëà â çëîì ìè-
ðå ïðèíÿòî ïëàòèòü çâîíêîé ìîíå-
òîé, à äåíüãè, åñëè âåðèòü ðàçðà-
áîò÷èêàì, Ïàöàíó îõ êàê ïîíàäî-
áÿòñÿ. Âåäü ñ ÷åñòüþ âûïîëíèòü
ñþæåòíûå çàäàíèÿ ñìîæåò ëèøü
îáëàäàòåëü êðóòîé ìàøèíû, à âñÿ-
êèå ïðèìî÷êè äëÿ ÷åòûðåõêîëåñíî-
ãî ïðîãëîòà äîñòàþòñÿ îòíþäü íå
äàðîì. Ïîêà íå ñîâñåì ÿñíî, êàêèì
áóäåò ìåõàíèçì ñîâåðøåíñòâîâà-
íèÿ àâòî, íî ðàçðàáîò÷èêè íàìåðå-
íû óäåëèòü åìó ñàìîå ïðèñòàëüíîå
âíèìàíèå.
Ïîìèìî ãðÿçíîé ðàáîòåíêè ìåãàïî-
ëèñ ãîòîâ ïðåäëîæèòü ðîìàíòèêó ñ
áîëüøîé äîðîãè ñîëèäíûé íàáîð 
ìèíè-èãð. Ïðàâäà, ïîêà îáúÿâëåíà
ëèøü îäíà � Derby, èñïûòàíèå íà
ïðî÷íîñòü ìàøèí è íåðâîâ. Âïðî-
÷åì, íå÷òî ïîäîáíîå ìû óæå îïðîáî-
âàëè íà ñâîåé øêóðå â Grand Theft
Auto: San Andreas.
Ñîáñòâåííî, ëþáîé èç èçâåñòíûõ ýëå-
ìåíòîâ íîâîãî Driver òàê èëè èíà÷å
ïåðåêëèêàåòñÿ ñ ïðåñëîâóòîé GTA.
Íî âîò ñìîæåò ëè Reflections ñîîðó-
äèòü «âñå òî æå ñàìîå, íî ëó÷øå» �
áîëüøîé âîïðîñ. Íà äàííûé ìîìåíò
îäíîçíà÷íî ëèäèðóåò ëèøü ãðàôèêà,
õîòÿ Driv3r îíà íå ñïàñëà... 
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Driver: Parallel Lines

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Reflections Interactive
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: ìàðò 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.atari.com

ÁÁèèòòââàà òòèèòòààííîîââ

Rockstar ääàâíî ííà øøàã îîïåðåæàåò RReflections. GGrand TTheft AAuto IIII
îäíîé ëëåâîé ññâàëèëà DDriver III. ÅÅäâà ««ðîäèòåëè» ÒÒàííåðà ññîáðàëèñü
âçÿòü ììàò÷-ððåâàíø ïïîñðåäñòâîì DDriv3r, êêàê RRockstar óóäàðèëà
Grand TTheft AAuto: SSan AAndreas, îîòïðàâèâ ««äðàéâåðèñòîâ» ââ îî÷åðåä-
íîé ííîêäàóí. RReflections ïïîñòàâèëà ïïîñëåäíåå ííà DDriver: PParallel
Lines. ××åì ææå îîòâåòèò RRockstar? ÍÍà ààíîíñ ííîâîãî DDriver îîòöû-îîñ-
íîâàòåëè GGTA ïïîêà ííèêàê ííå îîòîçâàëèñü. ÊÊîìïàíèÿ ññ ããîëîâîé óóø-
ëà ââ ïïîêîðåíèå ððûíêà ïïîðòàòèâíûõ êêîíñîëåé. ÑÑëåäóþùèé ïïðåäñ-
òàâèòåëü ççîëîòîíîñíîé ññåðèè �� GGTA: LLiberty CCity SStories �� ññîçäàí
èñêëþ÷èòåëüíî ääëÿ PPSP, õõîòÿ èè ññâÿçàí ññ ïïðåäûäóùèìè ÷÷àñòÿìè
ñþæåòíî. ÍÍåóæòî RReflections ììîæåò ññïàòü ññïîêîéíî?

×òî-÷÷òî, ññâåæèé DDriver, ããîâîðèòå? ÀÀ êêóäà ææå ïïðîïàëà ööèôåðêà ««÷åòûðå», ççàðàíåå ññòûäíî?

ÑÈÑÒÅÌÀ ÏÏÎÂÐÅÆÄÅÍÈÉ ÄÄÎÑÒÎÉÍÀ ÃÃÎËËÈÂÓÄÑÊÈÕ ÁÁÎÅ-
ÂÈÊÎÂ! ÏÏÎ ÊÊÐÀÉÍÅÉ ÌÌÅÐÅ, ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÓÓÂÅÐÅÍÛ ÐÐÀÇÐÀÁÎÒ-
×ÈÊÈ. ÌÌÛ ÆÆÅ ÊÊÎÑÈÌÑß ÂÂ ÑÑÒÎÐÎÍÓ BBURNOUT RREVENGE.

ÍÜÞ-ÉÉÎÐÊÑÊÈÉ ÕÕÈÏÏÈ ÂÂÛØÅË ÍÍÀ ÒÒÐÎÏÓ ÂÂÎÉÍÛ.
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ÓÆÅ ÂÂ 11978-ÎÎÌ ÂÂ ÍÍÜÞ-ÉÉÎÐÊÅ ÁÁÛËÈ ÏÏÐÎÁÊÈ.
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Ìàãó èè ââîèíó ïïðåäñòîèò ïïðîÿâèòü ÷÷óäåñà ññìåêàëêè èè ííàõîä÷èâîñòè, ÷÷òîáû
óíè÷òîæèòü ççëîâåùèé ææåçë òòåíåé èè ââåðíóòüñÿ ââ ððîäíóþ ääîëèíó.

ÃÍÎÌÛ: 
ÊÐÀÄÓÙÈÅÑß ÒÅÍÈ

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: arcade
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nival
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: VI êâàðòàë 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/bd_ru

ÅÅñëè ââû ññëûõîì ííå ññëûõèâà-
ëè îî ««Ãîáëèíàõ» èèëè 
«Âèêèíãàõ», ññîîáùàþ, ÷÷òî

«Ãíîìû» ññóòü êêâåñòîâî-ààðêàäíûå
«Êîììàíäîñ», òòîëüêî îîäåòûå ââ
òðåõìåðíóþ øøêóðó. ÄÄâóì ââàøèì
ïîäîïå÷íûì �� ììàãó èè ââîèíó ��
ïðåäñòîèò ïïðîÿâèòü ÷÷óäåñà ññìåêàë-
êè èè ííàõîä÷èâîñòè, ÷÷òîáû ïïðîéòè
âñå ääåñÿòü ýýïèçîäîâ èèãðû, óóíè÷òî-
æèòü ççëîâåùèé ææåçë òòåíåé èè ââåð-
íóòüñÿ ââ ððîäíóþ ääîëèíó. ××òî ææå
æäåò èèõ ííà ýýòîì ííåëåãêîì ïïóòè?
Ðàçðàáîò÷èêè ñ ëåãêîé ðóêè îáåùàþò
áîëåå 30 íåïîâòîðèìûõ ìîíñòðîâ,
ïðè÷åì íåêîòîðûõ èç íèõ õîòÿò äàæå
íàó÷èòü ðàáîòå â êîìàíäå. Ïîëíîöåí-
íîé áîåâîé åäèíèöåé ÿâëÿåòñÿ òîëüêî
îäèí èç ãíîìîâ, èáî ìàã â áîþ ïîëó-
÷àåò â ÷åòûðå ðàçà áîëüøå ïîâðåæ-
äåíèé, à æèçíü ó áðàòüåâ îäíà íà
äâîèõ � êñòàòè, âåñüìà èçÿùíîå ðå-

øåíèå äëÿ òàêèõ èãð.  Ïîýòîìó âîë-
øåáíèêà ðåêîìåíäóåòñÿ äîïóñêàòü äî
ñðàæåíèÿ òîëüêî â ñïåöèàëüíî îòâå-
äåííûõ ñþæåòîì ìåñòàõ, à â îñíîâ-
íîì èñïîëüçîâàòü äëÿ çà÷àðîâûâàíèÿ
âðàãîâ, ëàçàíèÿ ïî ëèàíàì, øïèîíñ-
êèõ ìèññèé è ïðî÷åãî òðþêà÷åñòâà. 
Âîèí ðàñïîëàãàåò 5 òèïàìè âîîðó-
æåíèÿ (íà ñêðèíøîòàõ âèäíû ëóê,
ìå÷, äóáèíà è ìîëîò). Ìàãó îáåùàíî
åäèíñòâåííîå îðóæèå, äâà «îñîáûõ»
ïðåäìåòà (áîáîâîå çåðíî è ëÿãóøà-
÷èé êàìåíü) è ñåìü çàêëèíàíèé. Ïî-
ìèìî âðàãîâ (òðåòü èç êîòîðûõ ìîæ-
íî îñåäëàòü!), ãíîìîâ æäóò ðàçëè÷-
íûå ëîâóøêè, ëèàíû, âñòðîåííûå â
ïðåäìåòû ìèíè-èãðû è çàäà÷êè íà
óìåíèå êîìáèíèðîâàòü ñïîñîáíîñòè
îáîèõ ïåðñîíàæåé. Âñå ýòî ðàçðà-
áîò÷èêè ñîáèðàþòñÿ ùåäðî ñäîá-
ðèòü þìîðîì è ñîâðåìåííûìè ãðà-
ôè÷åñêèìè ýôôåêòàìè. 

Morifen verybigbox@yandex.ru

Â ÑÑÐÅÄÅ ÅÅÑÒÅÑÑÒÂÅÍÍÎÃÎ ÎÎÁÈÒÀÍÈß
ÃÍÎÌÛ ÂÂÏÎËÍÅ ÄÄÐÓÆÅËÞÁÍÛ.

SWAT 4: 
THE STETCHKOV SYNDICATE

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Vivendi Universal Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Irrational Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 64äîäîäî 10
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 êâàðòàë 2006 ãîäà

http://www.swat4.com 

ÍÍ àçâàíèå ííîâîãî ääîïîëíåíèÿ
ê SSWAT 44 ííàâîäèò ííà
ìûñëü, ÷÷òî óó ððàçðàáîò÷è-

êîâ ïïëîõî ññ ôôàíòàçèåé, ííî õõîðîøî
ñ ððóññêîé ããðàììàòèêîé. ÑÑìåíèëè
îêîí÷àíèå, ïïîëó÷èëàñü ââðîäå ááû
âñåì èèçâåñòíàÿ, ííî ââ òòî ææå ââðåìÿ
íîâàÿ ôôàìèëèÿ. ÒÒàêæå ííàì ääàëè
ÿñíî ïïîíÿòü, ÷÷òî ääåëî ïïðèäåòñÿ
èìåòü ññ îîðãàíèçîâàííîé ïïðåñòóï-
íîñòüþ. ÇÇàáåãàÿ ííåìíîãî ââïåðåä,
ñêàæó, ÷÷òî ââî ââñåì ââèíîâàòà ââîñ-
òî÷íî-ååâðîïåéñêàÿ ììàôèÿ, ííàâîä-
íèâøàÿ óóëèöû ããîðîäà îîðóæèåì èè
íàðêîòèêàìè.
×åì æå Irrational Games ñîáèðàþòñÿ
ïîðàäîâàòü ïîêëîííèêîâ? ×àñòü èç-
ìåíåíèé âïîëíå ñòàíäàðòíû äëÿ
add-on�à. Ñåìü íîâûõ êàðò, íîâîå
îðóæèå è ñâåæåå ñíàðÿæåíèå. Íåêî-
òîðûå ïðèÿòíûå ìåëî÷è, íàïðèìåð,
â îäèíî÷íîé èãðå ïîÿâèòñÿ áåñöåí-

íàÿ âîçìîæíîñòü ñíà÷àëà ðàçäàòü
ïîäîïå÷íûì êîìàíäû, è ëèøü ïîòîì
îáùèì ïðèêàçîì îòïðàâèòü èõ âû-
ïîëíÿòü. À êîìïüþòåðíûå ñîïåðíèêè
íàó÷àòñÿ âåñòè ïîäàâëÿþùèé îãîíü
åùå äî òîãî, êàê íåïîñðåäñòâåííî
çàìåòÿò âàøèõ áîéöîâ.
Îñíîâíîé óïîð, âïðî÷åì, äåëàåòñÿ
íà ñåòåâóþ èãðó. Îáåùàþò íîâûé
ðåæèì èãðû, «Smash & Grab», ÷òî îí
èç ñåáÿ áóäåò ïðåäñòàâëÿòü � ïîêà
íåèçâåñòíî. Èçþìèíêîé æå ÿâëÿåòñÿ
êîîïåðàòèâíûé ðåæèì èãðû, â êîòî-
ðîì ñâîè óñèëèÿ ñìîãóò ñîâìåñòèòü
äâå êîìàíäû äî 5 ÷åëîâåê â êàæäîé.
Äëÿ áîëüøåé ñëàæåííîñòè áîéöîâ
ïðÿìî â èãðó áóäåò âñòðîåíà âîç-
ìîæíîñòü ïåðåãîâàðèâàòüñÿ ñ ïàðò-
íåðàìè ãîëîñîì. Ðàçðàáîò÷èêè ïî-
çàáîòèëèñü íå òîëüêî î õëåáå äëÿ
èãðîêîâ, íî òàêæå î çðåëèùàõ äëÿ
âñåõ îñòàëüíûõ.

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

Â ÎÎÄÍÎÉ ÈÈÇ ÍÍÎÂÛÕ ÌÌÈÑÑÈÉ ÊÊÎÌÀÍÄÓ ÎÎÒÏÐÀÂËß-
ÞÒ ÂÂ ÇÇÄÀÍÈÅ, ÃÃÄÅ ÐÐÀÇÎÐÂÀËÀÑÜ ÁÁÎÌÁÀ.



Enemy in Sight (PC)
Ñîçäàòåëè Vietcong 2 ðåøèëè íå îñòàíàâëèâàòüñÿ íà
äîñòèãíóòîì. Â íåîïðåäåëåííîì áóäóùåì íàñ æäåò
î÷åðåäíîé êîìàíäíûé ñåòåâîé ýêøí «Çäðàâñòâóéòå, íàì
î÷åíü íðàâèòñÿ Battlefield 2». Òåõíèêà è ïðîãðåññèâíûé
ìóëüòèïëååð êîíå÷íî ïðèñóòñòâóþò.
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VOODOO
NIGHTS 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.voodoonights.com

ÇÇ àíÿòíîå ððàçâëå÷åíèå ããîòî-
âÿò ííàì ððàçðàáîò÷èêè èèç
Mindware. ÂÂû êêîãäà-ííèáóäü

õîòåëè ââëåçòü ââ øøêóðó îîäíîãî èèç
íàïàðíèêîâ-ïïîëèöåéñêèõ? ÓÓ ââàñ
ìîæåò ïïîÿâèòüñÿ òòàêàÿ ââîçìîæ-
íîñòü. ÄÄà ÷÷òî ÿÿ ããîâîðþ? ÏÏî÷åìó
æå îîäíîãî, ââ VVoodoo NNights ïïîä
êîíòðîëåì èèãðîêà îîêàæóòñÿ îîáà
ïîëèöåéñêèõ, ïïðåñëåäóþùèõ ïïî
äîëãó ññëóæáû ííåêóþ ááàíäó. ÏÏðè-
÷åì ááàíäó ííå ïïðîñòóþ, àà óóâëåêàþ-
ùóþñÿ îîêêóëüòèçìîì, òòàê ÷÷òî ââû-
ðàæàòü ííåïðèÿçíü êê êêîïàì ïïðåñ-
òóïíèêè ááóäóò ««ñ îîãîíüêîì».
Äæåê è Ñýìþýëü � ïîëèöåéñêèå õî-
ðîøèå. Îíè õîðîøî ïîäãîòîâëåíû
ôèçè÷åñêè, è òåõíè÷åñêîå îñíàùå-
íèå òîæå íå ïîäêà÷àåò. Íà äîëþ èã-
ðîêà âûïàäàåò ñëîæíàÿ çàäà÷à ñîã-
ëàñîâàòü äåéñòâèÿ íàïàðíèêîâ. Â
êàæäûé ìîìåíò äîñòóïåí òîëüêî

îäèí ãåðîé, à âòîðîìó, ïîëîæåíèå
êîòîðîãî ïîêàçûâàåòñÿ â íåáîëüøîì
îêíå â óãëó ýêðàíà, ìîæíî îòäàâàòü
ïðîñòûå ïðèêàçû: «èäòè ñþäà»,
«ïðèêðûòü» è òàê äàëåå. Ìîæíî è
ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà ïðÿìîå óïðàâëå-
íèå âòîðûì, áðîñèâ ïåðâîãî íà ïî-
ïå÷åíèå èñêóññòâåííîãî èíòåëëåêòà.
×òî åùå áîëåå èíòåðåñíî, ðàçáèðà-
ÿñü ñ áàíäîé, Äæåê è Ñýìþýëü ñàìè
ïîñòåïåííî ïðèîáðåòàþò íàâûêè èç
îáëàñòè ìàãèè Âóäó. Äîñòîâåðíî èç-
âåñòíî î âîçìîæíîñòè êîíòðîëÿ íàä
ðàçóìîì è òåëåêèíåçå, ïðèìåíÿå-
ìîì â òîì ÷èñëå íåïîñðåäñòâåííî
íà ïðîòèâíèêàõ. Èëè äðóã íà äðóãå,
÷òî ìîæåò ñòàòü îðèãèíàëüíûì òàê-
òè÷åñêèì õîäîì.
Â Mindware Studios ïîêà åùå íå ðà-
çîáðàëèñü ñ èçäàòåëåì, íî ñîáèðà-
þòñÿ âûïóñòèòü èãðó â êîíöå ñëåäó-
þùåãî ãîäà. 

Äàíèèë Ñîêîëîâ ckomopox@nm.ru

ÏÎÊÀ ÎÎÄÈÍ ÎÎÒÂËÅÊÀÅÒ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÀ,
ÂÒÎÐÎÉ ÌÌÎÆÅÒ ÇÇÀÉÒÈ ÑÑ ÔÔËÀÍÃÀ.
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Íà ïïàðó ííåäåëü ããåðîé TThey HHunger ííàøåë ïïðèþò ââ ììóæñêîì ììîíàñòûðå. ÍÍó, ììóæñêîé èè
ìóæñêîé �� ýýêà ââàæíîñòü. ÒÒîíêîñòü ççàêëþ÷àëàñü ââ òòîì, ÷÷òî õõðàì èè ççåìëè ââ îîêðóãå ííà÷àëè
àòàêîâàòü ááàòàëüîíû ççîìáè. ÈÈì ááûëî ííóæíî òòîëüêî îîäíî �� ññî÷íàÿ ÷÷åëîâå÷èíà.
«Ý.Ë.È.Ò.À.: 
ÂÎÈÍÛ ÏÅÑÊÎÂ»

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Psycho Craft Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.psychocraft.ru

ÍÍ åìàëî ëëþäåé ññëåäóþò ïïðà-
âèëó ««æèâè ññåãîäíÿøíèì
äíåì». ÇÇà÷àñòóþ ääî ääîáðà

ýòî ííå ääîâîäèò. ÊÊîìïàíèÿ PPsycho
Craft SStudio ââ ññêîðîì ââðåìåíè ððàñ-
ñêàæåò ïïîó÷èòåëüíóþ èèñòîðèþ ííà
ýòó òòåìó ââ ïïðîåêòå ««Ý.Ë.È.Ò.À.: 
Âîèíû ïïåñêîâ». ÑÑþæåò ççàêëþ÷àåò-
ñÿ ââ òòîì, ÷÷òî ÷÷åëîâå÷åñòâî ððåøèëî
ñáåæàòü ññ ïïåðåíàñåëåííîé èè ââûæà-
òîé êêàê ëëèìîí ÇÇåìëè. ÏÏî ííåêîé
îøèáêå ããðóïïà ëëþäåé îîêàçàëàñü ííå
íà ööâåòóùåé ïïëàíåòå ÈÈíäèêå, àà ííà
Ýêâèëèáðèñå. ÓÓöåëåòü ââ ïïóñòûí-
íîì ììèðå ííåëåãêî, ííî øøàíñ ååñòü. 
Ïîìîæåò â ýòîì âåðíûé àâòîìîáèëü.
Âñåãî íà âûáîð 17 ìàøèí: îò ëåãêèõ
áàããè äî ãðîìàäíûõ ÁÒÐ. Â íà÷àëå
èãðû íàäî âûáðàòü îäíó èç òðåõ ñïå-
öèàëèçàöèé: ôåäåðàë, ïèðàò èëè
òîðãîâåö. Ðàçëè÷èÿ ëèøü â ïåðâîíà-
÷àëüíîì óðîâíå óâàæåíèÿ ñî ñòîðî-

íû âëàñòåé, áàíäèòîâ è òîðãàøåé.
Ëþáîé ïåðñîíàæ ñìîæåò òîðãîâàòü,
èññëåäîâàòü òåððèòîðèè â ïîèñêàõ
àðòåôàêòîâ, çàíèìàòüñÿ ðàñêîïêàìè,
ãðàáèòü òîðãîâöåâ èëè, íàîáîðîò, 
çàùèùàòü ìèðíûõ æèòåëåé îò áàí-
äèòîâ. Ðàçðàáîò÷èêè îáåùàþò ïîë-
íóþ ñâîáîäó äåéñòâèé â áåñêðàéíåì
èãðîâîì ìèðå. È, ðàçóìååòñÿ, ñìåíó
ïîãîäû â ðåàëüíîì âðåìåíè, à òàêæå
ñîâåðøåííî ñàìîñòîÿòåëüíóþ æèçíü
âîêðóã. Áóäü òî ðàçâèòèå ãîðîäîâ
èëè íîâûå íàïàäåíèÿ ïèðàòîâ.
Ïðèêðóòèòå ê ìàøèíå ïóøêó ïîáîëü-
øå � è âïåðåä! Â ïðîåêòå äîñòóïíû
êàê îãíåñòðåëüíûå ñòâîëû, òàê è ðà-
êåòíûå óñòàíîâêè. Ìîæíî íàíÿòü äî
8 ïîìîùíèêîâ.
Â òàêîé êîìïàíèè ëåãêî âûæèòü äà-
æå â ñàìîì ñàìîì îïàñíîì ìåñòå.
Âîò áû ñêîëîòèòü òàêóþ âàòàãó äëÿ
ïîåçäîê ïî Ìîñêâå!

Restless restless@gameland.ru

ÍÅ ÑÑÒÎÈÒ ÏÏÓÃÀÒÜÑß ÑÑÊÐÈÍÎÂ. 
ÝÒÎ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÅÐÂÛÅ ÍÍÀÁÐÎÑÊÈ.

THEY HUNGER: 
LOST SOULS

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Black Widow Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ: http://www.blackwidowgames.com

ÆÆ èë-ááûë ììóæèê. ÎÎäíàæäû
îí ððåøèë ââçÿòü îîòïóñê èè
îòïðàâèòüñÿ ííå êêóäà-ííè-

áóäü, àà ââ ññåâåðî-ââîñòî÷íóþ ÅÅâðî-
ïó. ÍÍà ïïàðó ííåäåëü ïïóòåøåñòâåí-
íèê ííàøåë ïïðèþò ââ ììóæñêîì ììî-
íàñòûðå. ÍÍó, ììóæñêîé èè ììóæñêîé ��
ýêà ââàæíîñòü. ÒÒîíêîñòü ççàêëþ÷à-
ëàñü ââ òòîì, ÷÷òî õõðàì èè ççåìëè ââ îîê-
ðóãå ííà÷àëè ààòàêîâàòü ááàòàëüîíû
çîìáè. ÈÈì ááûëî ííóæíî òòîëüêî îîä-
íî �� ññî÷íàÿ ÷÷åëîâå÷èíà. ÎÎá ýýòîé
çëîâåùåé èèñòîðèè ââ ññêîðîì ââðå-
ìåíè ììîæíî ááóäåò óóçíàòü èèç TThey
Hunger: LLost SSouls îîò BBlack WWidow
Games.
Ïðîåêò ÿâëÿåòñÿ ïðÿìûì ïðîäîëæå-
íèåì íàøóìåâøåé They Hunger �
ñèíãëîâîé ìîäèôèêàöèè äëÿ Half-
life. Åñëè ïåðâàÿ ÷àñòü add-on�à
ðàñïðîñòðàíÿëàñü áåñïëàòíî, òî çà
Lost Souls ïëàíèðóåòñÿ áðàòü ìçäó.

Çà âïîëíå ñêðîìíóþ, ïî ìíåíèþ
ïðîäþñåðîâ, ñóììó âû ïîëó÷èòå
horror-survival FPS âûñîêîãî êëàññà.
Ïðîåêò ñîîðóæåí íà äâèæêå Half-
Life 2 Source. Ðàçðàáîò÷èêè óòâåðæ-
äàþò, ÷òî âîçìîæíîñòè äâèæêà ïîç-
âîëÿþò ñîòâîðèòü âïîëíå ñàìîñòîÿ-
òåëüíûé ïðîäóêò, à íå áóäíè÷íîå
ïðîäîëæåíèå HL. Äëÿ ïðîÿñíåíèÿ
ñþæåòà âîâñå íå ïðèäåòñÿ óñòàíàâ-
ëèâàòü îðèãèíàëüíóþ They Hunger.
Èñòîðèÿ Lost Souls ñòîèò îñîáíÿ-
êîì. Êðîâàâûì è çëîâåùèì îñîáíÿ-
êîì. Îäíîâðåìåííî ñ ýòèì ïðîåêò
âñå æå áóäåò ñîäåðæàòü óíàñëåäî-
âàííûå îò ïðàðîäèòåëÿ îñíîâû èã-
ðîâîãî ïðîöåññà.
Öåíà ïðîäóêòà äî ñèõ ïîð îáñóæ-
äàåòñÿ â íåäðàõ Black Widow
Games. Îñòàåòñÿ íàäåÿòüñÿ, îíà
íå áóäåò íàñòîëüêî æå ïóãàþùåé,
êàê ñþæåò.

Restless restless@gameland.ru

ÓÁÈË ÌÌÅÐÇÀÂÖÀ ËËÎÏÀÒÎÉ ÈÈ ÅÅÞ ÆÆÅ 
ÇÀÊÎÏÀË ÅÅÃÎ ÎÎÁÐÀÒÍÎ ÂÂ ÇÇÅÌËÞ.
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Ïîä êêàêèì èèìåíåì AAkachan wwa DDoko KKara KKuru nno? ïïîÿâèòñÿ ââ ÑÑòàðîì èè ÍÍîâîì ññâåòå �� ííåèçâå-
ñòíî. ÍÍî ââðÿä ëëè ççàïàäíîå ííàçâàíèå ññóìååò îîòðàçèòü ââñþ ïïðîâîêàöèîííîñòü îîðèãèíàëüíîãî.

RIDGE 
RACER 6

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: racing
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: íå îáúÿâëåíî (åñòü ïîääåðæêà Live)
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 22 íîÿáðÿ 2005 (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ: http://www.namco.com/games/ridgeracer6

ÑÑ åðèàëû óóðîâíÿ RRidge
Racer ííå ííóæäàþòñÿ ââ
ïðåäñòàâëåíèÿõ, àà èèõ êêà-

÷åñòâî ííå òòðåáóåò ääîêàçàòåëüñòâ.
Âïîëíå ääîñòàòî÷íî èè ööèôðû ââ
íàçâàíèè �� ââñÿêàÿ ääðÿíü ññòîëüêî
íå ææèâåò. ÍÍî ääàæå ññàìàÿ óóñïåø-
íàÿ ññåðèÿ ììîæåò ââ ììãíîâåíüå îîêà
ïðîòÿíóòü ííîãè, ååñëè ååå ññîçäàòå-
ëÿì ââäðóã ïïðèäåò ââ ããîëîâó ïïî÷ó-
äèòü. ÂÂïðî÷åì, êê òòåìå ííàøåé ññå-
ãîäíÿøíåé ááåñåäû ïïîäîáíûå ððàç-
ìûøëåíèÿ îîòíîøåíèÿ ííå èèìåþò ��
ñ RRidge RRacer 66 NNamco ýýêñïåðè-
ìåíòèðîâàòü ííå ííàìåðåíà. 
Âî ââñÿêîì ññëó÷àå �� ííè ââ ÷÷åì
òàêîì ííå ïïðèçíàåòñÿ.
Ñòàâêà ðàçðàáîò÷èêîâ: â Ridge
Racer 6 áîëüøå êîíòåíòà, ÷åì â
ëþáîé èç ïðåäûäóùèõ èãð ñåðèàëà.
Òðè äåñÿòêà ãîíî÷íûõ òðàññ, ñòî
òðèäöàòü ðàçëè÷íûõ àâòîìîáèëåé,
ðîññûïü íîâûõ ðåæèìîâ � ïðåññ-
ðåëèçû Namco åäâà íå ëîïàþòñÿ 
îò èçîáèëèÿ öèôð. Îñîáûé èíòåðåñ
âûçûâàåò íå÷òî ïîä íàçâàíèåì
World Explorer, îá ýòîì ðåæèìå 
èçâåñòíî ëèøü òî, ÷òî èãðîêîâ òóò
çàæäàëèñü àæ äâåñòè òðèäöàòü 
ãîíî÷íûõ çàåçäîâ (îñòàëüíûå ïîä-

ðîáíîñòè îáåðåãàþòñÿ Namco ïóùå
çåíèöû îêà). Âåðîÿòíî, â World
Explorer íàñ îæèäàåò ñáîðíàÿ ñî-
ëÿíêà èç âñåõ ñóùåñòâóþùèõ â ïðè-
ðîäå âèäîâ çàåçäîâ, íà÷èíàÿ îò
îáû÷íûõ ãîíîê è çàêàí÷èâàÿ êà-
êèì-íèáóäü äðàã-ðåéñèíãîì.
Îñîáî ãîðäÿòñÿ ñîçäàòåëè òåì, ÷òî
Ridge Racer 6 ïðåäñòàâèò ìèðó íå-
êóþ óëó÷øåííóþ ñèñòåìó óñêîðå-
íèÿ (Nitro), áëàãîäàðÿ êîòîðîé àâòî-
ìîáèëè áóêâàëüíî ïîëåòÿò ïî-íàä
òðàññîé. Êîíå÷íî, îòêàçûâàòüñÿ îò
ñâåðõâûñîêèõ ñêîðîñòåé è âîçìîæ-
íîñòè çàñòàâèòü ñòðåëêó ñïèäîìåò-
ðà ïîéòè íà âòîðîé êðóã ìû îòêàçû-
âàòüñÿ íå ñòàíåì.
Ïî óæå îôîðìèâøåéñÿ òðàäèöèè,
Ridge Racer 6 áóäåò ïîääåðæèâàòü
ñåðâèñ Xbox Live. Ïîìèìî ñîðåâíî-
âàíèé ñ äðóãèìè ëþáèòåëÿìè îí-
ëàéíîâûõ ãîíîê çàÿâëåíà âîçìîæ-
íîñòü ñêà÷èâàíèÿ ðàçëè÷íûõ äî-
ïîëíåíèé � íàì ïîçâîëÿò íå òîëüêî
ðàñøèðèòü è áåç òîãî îãðîìíûé
ïàðê àâòîìîáèëåé, íî è ñîáñòâåí-
íûìè ãëàçàìè óâèäåòü, êàê ïðîõî-
äÿò òå èëè èíûå ýòàïû èãðîêè ñî
âñåãî ñâåòà. Ñâåæî ïðåäàíèå. 
Íî ñûãðàòü íå îòêàæåìñÿ. 

Ìàêñèì Ïîçäååâ bw@gameland.ru

ÇÀÁÓÄÅÌ ÍÍÀ ÑÑÅÊÓÍÄÓ ÎÎ ÌÌÀØÈÍÊÀÕ ÈÈ ÏÏÎÑÌÎÒÐÈÌ ÂÂ ËËÅÂÛÉ
ÍÈÆÍÈÉ ÓÓÃÎË ÑÑÊÐÈÍØÎÒÀ. ÒÒÀÌ ÓÓ ÍÍÀÑ, ÏÏÐÎÑÒÈÒÅ, PPAC-MMAN...

PROJECT 
RUB 2

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: mini-games
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sonic Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 20 îêòÿáðÿ 2005 ãîäà (ßïîíèÿ)

ÎÍËÀÉÍ: http://akadoko.sega.jp

××åðíûå ññèëóýòû, ññëîâíî ññî-
øåäøèå ññ ððåêëàìû iiPod, 
â êêà÷åñòâå ïïåðñîíàæåé; ááå-

çóìíûå ññèòóàöèè ññ ííåèçìåííî ððî-
ìàíòè÷åñêèì óóêëîíîì; ããåéìïëåé, 
ïî ããðîòåñêíîñòè îîñòàâëÿþùèé ääàëå-
êî ïïîçàäè ÷÷óòü ëëè ííå ââñå ââèäàííûå
íàìè ääîñåëå èèãðû... ÊÊîíå÷íî ææå, ýýòî
Project RRub �� òòî÷íåå, ååå ïïðîäîëæå-
íèå, óóæå óóâèäåâøåå ññâåò ââ ßßïîíèè
ïîä èèìåíåì AAkachan wwa DDoko KKara
Kuru nno? �� ÷÷òî ïïåðåâîäèòñÿ êêàê 
«Îòêóäà ááåðóòñÿ ääåòè?». ÓÓõ òòû...
Âûÿñíÿòü, ãäå ðîäèíà ýòèõ æóòêèõ ìà-
ëåíüêèõ ñîçäàíèé íàì ïðåäñòîèò òåì
æå ñïîñîáîì, ÷òî ìû èñïîëüçîâàëè
ïðè ïîèñêàõ ëþáâè â ïåðâîé ÷àñòè, �
ïðîõîæäåíèåì áåçóìíûõ ìèíè-èãð.
«Ñúåäîáíîå � íåñúåäîáíîå», íàïðè-
ìåð, çäåñü âîñïðîèçâåäåíî â áóê-
âàëüíîì ñìûñëå: ãåðîþ ïðèõîäèòñÿ
óêëîíÿòüñÿ îò ëåòÿùèõ â íåãî ãíèëûõ
ïðîäóêòîâ, àïïåòèòíî óïèñûâàÿ öå-
ëûå î÷åðåäè òîðòèêîâ. Äîêðè÷àòüñÿ
äî îêðóæåííîé òîëïîé äåâóøêè, ïðîï-
ëûòü íà áðåâíå ïî êèøàùåé êðîêîäè-
ëàìè ðåêå, ñïàñòè óòîïàþùóþ, îêà-

çàòü ïåðâóþ ïîìîùü � âñå ýòî â íî-
âîì òâîðåíèè Sonic Team.
Îòëè÷èòåëüíàÿ ÷åðòà âòîðîé ÷àñòè �
ìóëüòèïëååð. Äî ÷åòûðåõ ÷åëîâåê ìî-
ãóò ñîñòÿçàòüñÿ â ìèíè-èãðàõ ÷åðåç
Wi-Fi (ðåàëèçîâàíà ïîääåðæêà Down-
load Play): êèäàòüñÿ òîðòàìè, ïàñî-
âàòüñÿ ìÿ÷èêîì, äóáàñèòü äðóã äðóãà
âåñëàìè. Îñîáîé ãëóáèíû îò ýòîãî ðå-
æèìà (êàê, âïðî÷åì, è îò âñåé èãðû)
æäàòü íå ñòîèò, íî âðåìÿ â ïîåçäêå
îí, íåñîìíåííî, ñêðàñèòü ïîìîæåò. 
Ãðàôè÷åñêè âòîðàÿ ÷àñòü âûäåðæàíà
â ñòèëå ïðåäøåñòâåííèöû; àíèìàöèÿ,
îäíàêî, ÿâíî óëó÷øèëàñü, äà è ñàóí-
äòðåê îáåùàåò áûòü êóäà áîëåå çàïî-
ìèíàþùèìñÿ (äèñê ñ ìóçûêîé èç èã-
ðû ïðèëàãàåòñÿ ê ÿïîíñêîìó ðåëèçó
íåñïðîñòà). Ñþæåò îáîãàòèëñÿ âòî-
ðûì ïåðñîíàæåì æåíñêîãî ïîëà � ëþ-
áîâíûé òðåóãîëüíèê? Âûÿñíèòü äîâå-
äåòñÿ åùå íå ñêîðî: íè àìåðèêàíñ-
êîé, íè åâðîïåéñêîé äàòû âûõîäà
îôèöèàëüíî òàê è íå áûëî íàçâàíî.
Íåèçâåñòíû äàæå íàçâàíèÿ, ïîä êîòî-
ðûìè Akachan wa Doko Kara Kuru no?
ïîÿâèòñÿ â Ñòàðîì è Íîâîì ñâåòå. 

Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê td@gameland.ru

«ÌÎÇÃ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß ÇÇÄÅÑÜ.
ÄÀÆÅ ÓÓ ÁÁËÎÍÄÈÍÎÊ».

«ÄÎÐÎÃÀß, ßß ÍÍÀØÅË
ÂÀÇÅËÈÍ!»
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ÃÀËÅÐÅß 

HELLGATE LONDON

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action/RPG 
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Flagship Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 2006 ãîä

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hellgatelondon.com

Ëþáîïûòíûé
ãèáðèä FFPS èè
action/RPG îîò
«ðîäèòåëåé»
Diablo.

Ðàçðàáîò÷èêè ííî-
âîé èèãðû îî ËËû-
ñîì óóñïåëè ííà-
îáåùàòü ççîëîòûå
ãîðû. ÏÏîäîæäåì
Íîâîãî ããîäà.

Hitman: Blood Money ýòî:

ñóðîâûé ëëûñûé ääÿäüêà;
ðàçíûå ïïóòè ââûïîëíåíèÿ 
çàäàíèé;
ìíîãî-ììíîãî ññïîñîáîâ îîòïðà-
âèòü ííà òòîò ññâåò ììíîãî-ììíîãî
ëþäåé;
Blood MMoney ssystem èè êêàñòîìè-
çàöèÿ îîðóäèé óóáèéñòâà;
íîâûé ääâèæîê, ííîâîå óóïðàâëå-
íèå èè ííîâûå ððåøåíèÿ ïïî ÷÷àñòè
ïîâåäåíèÿ êêàìåðû.

Hellgate London ýòî:

ñî÷åòàíèå îîãíåñòðåëüíîãî 
è õõîëîäíîãî îîðóæèÿ;
ïðîèçâîëüíî ññîçäàþùèåñÿ
óðîâíè;
íåñêîëüêî ïïåðñîíàæåé, êêàæäûé
èç êêîòîðûõ �� ññî ññâîèì
óíèêàëüíûì ññòèëåì èèãðû.

HITMAN: BLOOD MONEY

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Io Interactive
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ÿíâàðÿ 2006 ãîäà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.hitman.com



ÃÀËÅÐÅß 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox 360
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Epic Games
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 1 ôåâðàëÿ 2006 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.epicgames.com/index_gow.html

Ïîêà ääî KKillzone 22
è HHalo 33 ååùå ëëåò
ñòî, ííå ììåíüøå,
Gears oof WWar ââûã-
ëÿäèò ååäèíñòâåí-
íûì êêðóïíûì
êîíñîëüíûì FFPS
íà ããîðèçîíòå.

Gears of War ýòî:
íîâîå ïïîêîëåíèå ááîåâèêîâ 
ñ ââèäîì îîò ïïåðâîãî ëëèöà;
î÷àðîâàòåëüíûå ììîíñòðû;
êèíîøíûé ññþæåò 
è ññëàæåííàÿ êêîìàíäíàÿ èèãðà;
Unreal EEngine 33 ííà ááîðòó.

GEARS OF WAR

{
UNDERFLOWL; NAMEL = (char *) "expl";

RETVAL_ZEROL;
NOT_MATHERRL {ERRNO_RANGE;}
*(long double *)retval = excl.retval;
break;

}
case exp_underflow:

/* exp underflow */
{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) "exp";
RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}
*(double *)retval = exc.retval;
break;

}
case expf_underflow:

/* expf underflow */
{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) "expf";
RETVAL_ZEROF;

NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}
*(float *)retval = excf.retval;
break;

}
case powl_zero_to_zero:

/* powl 0**0 */
{

DOMAINL; NAMEL = (char *) "powl";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROL;
NOT_MATHERRL
{

WRITEL_POW_ZERO_TO_ZERO;
ERRNO_DOMAIN;

}
*(long double *)retval = excl.retval;

}
else RETVAL_ONEL;
break;

}
case pow_zero_to_zero:

/* pow 0**0 */

DOMAIND; NAMED = (char *) "pow";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROD;
NOT_MATHERRD
{

WRITED_POW_ZERO_TO_ZERO;
ERRNO_DOMAIN;

}
*(double *)retval = exc.retval;

}
else RETVAL_ONED;
break;

}
case powf_zero_to_zero:

/* powf 0**0 */
{

DOMAINF; NAMEF = (char *) "powf";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROF;
NOT_MATHERRF
{
WRITEF_POW_ZERO_TO_ZERO;

ERRNO_DOMAIN;
}
*(float *)retval = excf.retval;

}
else RETVAL_ONEF;
break;

}
case powl_overflow:

/* powl(x,y) overflow */
{

OVERFLOWL; NAMEL = (char *) "powl";
ifSVID
{

if (INPUT_RESL < ZEROL_VALUE /*0*/)
RETVAL_NEG_HUGEL;

else RETVAL_HUGEL;
}
else
{

if (INPUT RESL < ZEROL VALUE /*0*/)

else RETVAL_HUGE_VALL;
}
NOT_MATHERRL {ERRNO_RANGE;}
*(long double *)retval = excl.retval;
break;

}
case pow_overflow:

/* pow(x,y) overflow */
{

OVERFLOWD; NAMED = (char *) "pow";
ifSVID
{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/) RET-
VAL_NEG_HUGED;

else RETVAL_HUGED;
}
else
{

if (INPUT_RESD < ZEROD_VALUE /*0*/) RET-
VAL_NEG_HUGE_VALD;

else RETVAL_HUGE_VALD;
}
NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}
*(double *)retval = exc.retval;

break;
}

case powf_overflow:
/* powf(x,y) overflow */
{

OVERFLOWF; NAMEF = (char *) "powf";
ifSVID
{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)
RETVAL_NEG_HUGEF;

else RETVAL_HUGEF;
}
else
{

if (INPUT_RESF < ZEROF_VALUE /*0*/)
RETVAL_NEG_HUGE_VALF;

else RETVAL_HUGE_VALF;
}
NOT MATHERRF {ERRNO RANGE;}

break;
}

case powl_underflow:
/* powl(x,y) underflow */
{

UNDERFLOWL; NAMEL = (char *) "powl";
RETVAL_ZEROL;

NOT_MATHERRL {ERRNO_RANGE;}
*(long double *)retval = excl.retval;
break;

}
case pow_underflow:

/* pow(x,y) underflow */
{

UNDERFLOWD; NAMED = (char *) "pow";
RETVAL_ZEROD;

NOT_MATHERRD {ERRNO_RANGE;}
*(double *)retval = exc.retval;
break;

}
case powf_underflow:

/* powf(x,y) underflow */
{

UNDERFLOWF; NAMEF = (char *) "powf";

RETVAL_ZEROF;
NOT_MATHERRF {ERRNO_RANGE;}
*(float *)retval = excf.retval;
break;

}
case powl_zero_to_negative:

/* 0 to neg */
{

DOMAINL; NAMEL = (char *) "powl";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROL;
NOT_MATHERRL
{

WRITEL_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;
ERRNO_DOMAIN;

}
}
else

RETVAL_NEG_HUGE_VALL;
NOT_MATHERRL {ERRNO_DOMAIN;}

}
*(long double *)retval = excl.retval;
break;

}
case pow_zero_to_negative:

/* 0**neg */
{

DOMAIND; NAMED = (char *) "pow";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROD;
NOT_MATHERRD
{

WRITED_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;
ERRNO_DOMAIN;

}
}
else
{

RETVAL_NEG_HUGE_VALD;
NOT_MATHERRD {ERRNO_DOMAIN;}

}
*(double *)retval = exc.retval;

break;
}

case powf_zero_to_negative:
/* 0**neg */
{

DOMAINF; NAMEF = (char *) "powf";
ifSVID
{

RETVAL_ZEROF;
NOT_MATHERRF
{

WRITEF_POW_ZERO_TO_NEGATIVE;
ERRNO_DOMAIN;

}
}
else
{

RETVAL_NEG_HUGE_VALF;
NOT_MATHERRF {ERRNO_DOMAIN;}

}

> LOG ON: www.gamedeveloper.ru
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Ñ ×ÅÃÎ ÍÀ×ÈÍÀÞÒÑß 
ÈÃÐÛ



Êîìïàíèÿ DC Studios âûêóïèëà ïðàâà íà State
of Emergency 2 ó îáàíêðîòèâøåéñÿ VIS Enter-
tainment è íàìåðåíà îæèâèòü ïðîåêò. Êðàñîòà! 

MARIO & LUIGI PARTNERS IN TIME

STATE OF EMERGENCY 2
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: DC Studios
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íå îáúÿâëåíà

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.dc-studios.com

Ãîíî÷íàÿ èãðà ïðî ñèíåãî è ãîëîãî ëÿãóøîíêà
íàêîíåö-òî îáçàâåëàñü ñêðèíøîòàìè. Ñìîòðèì.

CRAZY FROG RACER
ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, GBA
ÆÀÍÐ: racing
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Digital Jesters
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 25 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (Åâðîïà)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.crazyfroggame.com

Ïðîäîëæåíèå îäíîé èç ëó÷øèõ èãð ïðî Ìàðèî
(à ïî ñîâìåñòèòåëüñòâó � è îäíîãî èç ëó÷øèõ
ïðîåêòîâ äëÿ Game Boy Advance) ãîòîâî ïîêî-
ðèòü âëàäåëüöåâ Nintendo DS è âîò-âîò ïîñòó-
ïèò â ìàãàçèíû ÑØÀ, íà ðàäîñòü çâåçäíî-ïîëî-
ñàòûì ãåéìåðàì. Íàì, åâðîïåéöàì, òîæå íå-
äîëãî îñòàëîñü æäàòü � äî êîíöà ãîäà Nintendo
îáåùàåò âûïóñòèòü Mario & Luigi: Partners in
Time â Ñòàðîì ñâåòå. Äåðæèì êóëà÷êè!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: RPG
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Alphadream Corporation
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: 28 íîÿáðÿ 2005 ãîäà (ÑØÀ)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.alphadream.co.jp

ÃÀËÅÐÅß 
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ÑÏÅÖ

Íûí÷å ââðÿä ëëè ââñòðåòèøü
èãðîêà, êêîòîðûé ííè÷åãî ííå

ñëûøàë îî MMyst. ÂÂ ííà÷àëå
90-õõ ããîäîâ ýýòà èèãðà ïïåðå-
âåðíóëà èèãðîâóþ èèíäóñò-

ðèþ, àà ññîâñåì ííåäàâíî
âûøëà ïïÿòàÿ, ççàêëþ÷èòåëü-
íàÿ ÷÷àñòü ññåðèè. ÌÌû ïïðåä-

ëàãàåì îîãëÿíóòüñÿ èè ååùå
ðàç ññîâåðøèòü ïïóòåøåñò-

âèå ïïî óóäèâèòåëüíûì 
myst�è÷åñêèì ììèðàì.
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Íà÷àëî íà÷àë
Â 1991-ì ãîäó ðàçðàáîò÷èêè èç êîìïàíèè Cyan Worlds
çàäóìàëè íå÷òî ñîâåðøåííî íîâîå, íåïîõîæåå íà
ñóùåñòâóþùèå èãðû. Êîìïàíèþ îñíîâàëè äâà áðàòà �
Ðýíä è Ðîáèí Ìèëëåðû. Îíè ðåøèëè ñäåëàòü èãðó-ìèð,
ñþæåò êîòîðîé âåðòèòñÿ âîêðóã ÷åëîâåêà, òîæå
ñîçäàþùåãî ìèðû. Çîâóò åãî Àòðóñ. Îí îáëàäàåò
íåîáû÷àéíûì äàðîì � âñå, ÷òî îí ðèñóåò, âîëøåáíûì
îáðàçîì ïðåâðàùàåòñÿ â ðåàëüíîñòü è îæèâàåò.
Ìû ñëó÷àéíî îòêðûâàåì îäíó èç åãî êíèã ñ ðèñóíêàìè è
ïîïàäàåì íà îñòðîâ � ïîðîæäåíèå ôàíòàçèè Àòðóñà. Åìó
íóæíà ïîìîùü � äâà åãî ñûíà, Àõåíàð è Ñèððóñ, ñîæãëè
áîëüøóþ ÷àñòü êíèã îòöà. Â îòìåñòêó òîò çàêëþ÷èë
áåññîâåñòíûõ â ìèðû-òþðüìû, à ñàì òåïåðü ïûòàåòñÿ
âîññòàíîâèòü óòåðÿííûå ñòðàíèöû. Âîò â ýòîì è íóæíî
åìó ïîäñîáèòü, ÷òîáû êàê-òî îòñþäà âûáðàòüñÿ. Òàê
íà÷èíàåòñÿ íàøå ïóòåøåñòâèå ïî çàãàäî÷íûì ìèðàì. Ìû
áðîäèì ïî îñòðîâó è ïîíèìàåì, ÷òî âðåìÿ ðàçäåëèëîñü
íà «äî Myst» è «ïîñëå».

Ðàâíåíèå íà Myst
Âûøåäøàÿ â 1993-ì ãîäó Myst íå òîëüêî äàëà íà÷àëî öå-
ëîìó æàíðó «èìåíè ñåáÿ», íî è óñòàíîâèëà íîâûå ñòàí-
äàðòû êîìïüþòåðíîé ãðàôèêè. Ìèðû, ñîçäàííûå ðàçðà-
áîò÷èêàìè Cyan, ïîðàæàëè ñâîåé êðàñîòîé, ëþáîé êàäð
èç èãðû ìîæíî áûëî ïîìåùàòü îáîÿìè íà ðàáî÷èé ñòîë
(ïðàâäà, Windows 95 òîãäà åùå íå áûëî). À óæ êàê áûëî
ïðèÿòíî íà ôîíå âñåé ýòîé êðàñîòû ëîìàòü ãîëîâó íàä
çàãàäêàìè. Â êàæäîé èãðå ñåðèè ãîëîâîëîìêè ñóùåñòâó-
þò íå ïðîñòî äëÿ ðàçâëå÷åíèÿ èãðîêà, îíè � íåîòúåìëå-
ìàÿ ÷àñòü ñþæåòà, ñóòü Myst. Ñ îäíîé ñòîðîíû, îíè î÷åíü
ëîãè÷íû, ñ äðóãîé, áåçóìíî ñëîæíû.
Èìåííî ýòèì Myst îòëè÷àëàñü îò îñòàëüíûõ èãð � çäåñü
íå íàäî áûëî íè ñ êåì ñðàæàòüñÿ, ñîïåðíè÷àòü, â íåé íå
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Àâòîð:
Àëåêñàíäðà «BulleTT» Êîñò
kisun@comtv.ru

Myst
ÈÑÒÎÐÈß

áûëî óáèéñòâ, êðîâè èëè íàáîðà î÷êîâ. Âåñü èíòåðôåéñ �
â âèäå êóðñîðà, èçìåíÿþùåãî ôîðìó ïðè íàâåäåíèè íà
îáúåêò. Íà ïðîòÿæåíèè èãðû íàì ïðåäñòîèò âñòóïàòü â
ïîåäèíîê èñêëþ÷èòåëüíî ñ ìèðîì ìûøëåíèÿ è ëîãèêè,
ïûòàòüñÿ ðàçãàäàòü ðàñêèäàííûå ïîâñþäó çàãàäêè, êîòî-
ðûå, â ñâîþ î÷åðåäü, ñîîòâåòñòâîâàëè êàæäîìó èç ìèðîâ,
ïðåäñòàâëåííûõ íà îñòðîâå. Â Ëóííîì ìèðå ìîæíî ïðî-
âåðèòü, åñòü ëè ó âàñ ñëóõ, � çäåñü ìíîãî çàäà÷åê íà ïîä-
áîð ðàçëè÷íûõ çâóêîâ. Â Ìåõàíè÷åñêîì ìèðå ïðèäåòñÿ
ïðîÿâèòü çíàíèå ôèçèêè è èíæåíåðíîãî äåëà. Îñòðîâ Êà-
ìåííûõ êîðàáëåé ïîòðåáóåò ìàòåìàòè÷åñêîé ñìåêàëêè è
âëàäåíèÿ àçàìè ýëåêòðîíèêè. È òîëüêî ìèð Ëåñíûõ êàíà-
ëîâ íå òàêîé ñëîæíûé � íóæíî íàëàäèòü ðàáîòó ìåõàíèç-
ìîâ, îñíîâàííûõ íà äåéñòâèè âîäû.
Äîñòóïíîñòü äàæå äëÿ íåçíàêîìîãî ñ èãðàìè ÷åëîâåêà,
ïðîñòîòà è ãëóáèíà îäíîâðåìåííî � ëèøü The Sims, ìíî-
ãî ëåò ñïóñòÿ, ñìîæåò íàùóïàòü òå æå ñòðóíêè â äóøå
îáûâàòåëÿ. Myst âûäåëèëàñü åùå è òåì, ÷òî ñðàçó íà÷àëà
èçäàâàòüñÿ íà CD, ÷åì î÷åíü ñïîñîáñòâîâàëà ïðîäâèæå-
íèþ ýòîãî íîñèòåëÿ â ìàññû. 
Ïîïóëÿðíîñòü èãðû áûëà íàñòîëüêî âûñîêà, ÷òî áðàòüÿ
Ìèëëåðû ñòàëè çíàìåíèòûìè åùå â ïåðâóþ íåäåëþ ïðî-
äàæ. Äëÿ íèõ ýòî îêàçàëîñü íàñòîÿùèì ñþðïðèçîì, âåäü
èãðà ñîçäàâàëàñü êîìàíäîé èç äåâÿòè ÷åëîâåê â ãàðàæå
ãîðîäà Ñïîêàí, øòàò Âàøèíãòîí. Íî ôàêò îñòàåòñÿ ôàê-
òîì: ïðîäàæè ïðåâûñèëè 6 ìèëëèîíîâ êîïèé, è Myst äîë-
ãîå âðåìÿ áûëà ñàìîé ïðîäàâàåìîé èãðîé íà PC è ïîðî-
äèëà ìàññó ïîäðàæàòåëåé, êîòîðûõ ôàíàòû ïðåçðèòåëü-
íî íàçûâàëè «ìèñòîèäàìè».

Îäíà ÷÷àñòü õõîðîøî, àà ääâå ëëó÷øå
Â 1997-ì ãîäó âûøëà Riven: the Sequel to Myst. Âòîðàÿ
÷àñòü èãðû íà÷èíàëàñü ðîâíî íà òîì ìåñòå, ãäå çàêîí÷è-
ëàñü ïåðâàÿ. Àòðóñ ñîâñåì îáíàãëåë � ìàëî òîãî, ÷òî îí
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íå âåðíóë íàñ äîìîé, òàê åìó
îïÿòü ïîíàäîáèëàñü ïîäìîãà! Âñå
äåëî â òîì, ÷òî ó Àòðóñà åñòü îòåö
ïî èìåíè Ãåí, êîòîðîãî îí çàòî÷èë
â î÷åðåäíîé ìèð-òþðüìó (ó íåãî,
âèäèìî, õîááè òàêîå: òî ñûíîâüÿ,
òåïåðü âîò îòåö). È âñå áû íè÷åãî,
íî êàêèì-òî ÷óäîì â ýòîò ìèð ïî-
ïàëà æåíà Àòðóñà, Êàòåðèíà. Ïà-
ïàøà çàõâàòèë íåâåñòêó â çàëîæ-
íèöû è òðåáóåò îñâîáîäèòü åãî èç
çàêëþ÷åíèÿ. Àòðóñ ïðîñèò íàñ
ïðîíèêíóòü â ìèð-òþðüìó Riven è
ïåðåäàòü Ãåíó êíèãó-âûõîä, êîòî-
ðàÿ íà ñàìîì äåëå îêàæåòñÿ ëî-
âóøêîé.
È îïÿòü íàì ïðåäñòîèò ïóòåøåñò-
âèå ïî íåîáúÿòíûì ïðîñòîðàì ìè-
ðà, íàïè÷êàííîãî ãîëîâîëîìêàìè.
Âòîðàÿ ÷àñòü âíîâü ïîðàæàåò ãðà-
ôèêîé è åùå áîëüøå çàñòàâëÿåò
êîðïåòü íàä êàæäîé çàãàäêîé.
Riven íå çàòìèëà óñïåõ Myst, íî
ñòàëà äîñòîéíûì ïðîäîëæåíèåì.
Ïîêëîííèêè áûëè â âîñòîðãå, à â
Cyan Worlds ïîäñ÷èòûâàëè íåìà-
ëûé äîõîä îò ïðîäàæ äâóõ ñòîëü
óñïåøíûõ èãð.

Ïîäâèã Presto Studios
Âñå æäàëè îò ðàçðàáîò÷èêîâ íîâî-
ãî øåäåâðà. Íî òå â 2001-ì ãîäó
çàÿâèëè, ÷òî ïåðåäàþò ïðàâà íà
ñîçäàíèå èãðû äðóãîé êîìïàíèè, à
èìåííî � Presto Studios. Ýòî ñòàëî
íåîæèäàííîñòüþ äëÿ âñåãî èãðî-
âîãî ìèðà, à åùå áîëüøå � äëÿ
ïîêëîííèêîâ ñåðèè. Presto Studios
óæå óñïåëà ñåáÿ çàðåêîìåíäîâàòü
òðèëîãèåé The Journeyman Project.
Íî òåïåðü ïåðåä íåé ñòîÿëà íåï-
ðîñòàÿ çàäà÷à � ñäåëàòü ïðîäîë-
æåíèå ýïîõàëüíîé èãðû, íå îòõîäÿ
îò êàíîíîâ, è âäîõíóòü â íåå íî-
âóþ æèçíü. 
Èãðó, ïîëó÷èâøóþ íàçâàíèå Myst
3: Exile, âðÿä ëè ìîæíî ñ÷èòàòü
ïðîäîëæåíèåì Myst. Ýòî, ñêîðåå,
ïåðåîñìûñëåíèå. Òàê ðàçðàáîò÷è-
êè âèäÿò òâîðåíèå áðàòüåâ Ìèëëå-
ðîâ. Èãðà ïîðàæàåò ñâîèìè 360-
ãðàäóñíûìè ïàíîðàìàìè, íàñòîëü-
êî ïðîðàáîòàííûìè, ÷òî ìîæíî
ïðîñòî íàñëàæäàòüñÿ âèäîì, çà-
áûâ î öåëè èãðû è î ñþæåòå.
Êñòàòè, î ñþæåòå. Àòðóñ ðåøèë
ñîçäàòü åùå îäèí èäåàëüíûé ìèð

Releeshahn. Îí ðàáîòàë íàä íèì
î÷åíü äîëãî è áåðåã êàê çåíèöó
îêà, ñòàðàÿñü, ÷òîáû íå ïîâòîðè-
ëàñü èñòîðèÿ ñ ïîæàðîì. Íî ñà-
ìûå õóäøèå åãî îïàñåíèÿ îïðàâ-
äàëèñü. Êîãäà ìû ãîñòèì ó Àòðóñà,
íåîæèäàííî ïîÿâëÿåòñÿ íåêàÿ
ëè÷íîñòü ïðåñòóïíîé íàðóæíîñòè,
õâàòàåò êíèãó ñ áåñöåííûì ìèðîì,
ïîäæèãàåò ìàñòåðñêóþ è èñ÷åçàåò.
Íó ÷òî íàì îñòàåòñÿ äåëàòü! Õâà-
òàåì êíèãó, ÷åðåç êîòîðóþ ñêðûë-
ñÿ ïðåñòóïíèê, è ïóñêàåìñÿ â ïî-
ãîíþ. Ïîòîì âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî ïîõè-
òèòåëü � ýòî íåêèé Ñààâåäðî. Ñû-
íîâüÿ Àðòðóñà, ïûòàÿñü íàñîëèòü
îòöó, íàâðåäèëè è Ñààâåäðî, ðàç-
ðóøèâ åãî ìèð. Â òå÷åíèå äâàäöà-
òè ëåò îí â ïîëíîì îäèíî÷åñòâå
ðàçðàáàòûâàë ãðàíäèîçíûé ïëàí
ìåñòè, è òîëüêî ìû ìîæåì åìó ïî-
ìåøàòü... Èñïîëíèòåëåì ðîëè Àò-
ðóñà ñòàë ñàì Ðýíä Ìèëëåð. À âîò
íà ðîëü çëîäåÿ Ñààâåäðî áûë
ïðèãëàøåí Áðýä Äóðèô, íîìèíàíò
Àêàäåìèè êèíîèñêóññòâ çà ôèëüì
«Ïîëåò íàä ãíåçäîì êóêóøêè».

Online èëè íå online?
Âîò â ÷åì âîïðîñ
À â ýòî âðåìÿ íåóòîìèìûå Ìèëëå-
ðû çàäóìàëè ïîèñòèíå êîëîññàëü-
íûé ïðîåêò. Ìå÷òîé áðàòüåâ áûë
îãðîìíûé îíëàéíîâûé ãîðîä D�ni,
â êîòîðîì ëþáîé ïîêëîííèê èãðû
ìîã âñòðåòèòüñÿ ñî ñâîèìè åäèíî-
ìûøëåííèêàìè. Âåçäå ïîÿâëÿëèñü
íîâîñòè îá îãðîìíûõ ïðîñòðàí-
ñòâàõ, ñíîãñøèáàòåëüíîé ãðàôèêå
è ïåðâîì â ìèðå îíëàéíîâîì ïðî-
åêòå ñ ïîääåðæêîé ãîëîñîâîãî îá-
ùåíèÿ. Uru: Ages Beyond Myst, âû-
øåäøàÿ â 2003-ì ãîäó, ïîòåðÿëà
ïðèñòàâêó «online» â íàçâàíèè
áóêâàëüíî ïåðåä ñàìûì âûõîäîì.
Ãðîìêîé ñåíñàöèè òàê è ñëó÷è-
ëîñü, ïðîåêò ñòàë ëèøü îäíèì èç
ïðîäîëæåíèé ñåðèè. Êñòàòè, çàäó-
ìàííûå èçíà÷àëüíî äîïîëíèòåëü-
íûå ìèðû áûëè âûïóùåíû ïîçæå
â âèäå add-on�îâ.
Ýòî ïðîäîëæåíèå ïîêàçàëîñü ìíî-
ãèì íå ñëèøêîì óäà÷íûì � â èãðå
ñîõðàíèëàñü òðàäèöèîííàÿ ãðàôè-
êà è ãîëîâîëîìêè, íî ïîÿâèëèñü
ñîâåðøåííî èçëèøíèå àðêàäíûå
âñòàâêè. Õîòÿ áûëè è ïðèÿòíûå

Ïî ñëîâàì ñîçäàòåëåé, íàçâàíèå
èãðû Myst, à òàêæå çàãàäî÷íàÿ
îáñòàíîâêà áûëè íàâåÿíû ðîìàíîì
Æþëÿ Âåðíà «Òàèíñòâåííûé îñò-
ðîâ» è ïðîèçâåäåíèåì Àäîëüôî Áè-
îé Êàñàðåñà «Èçîáðåòåíèå Ìîðå-
ëÿ». Â êíèãå ðå÷ü èäåò î ïóòåøåñò-
âåííèêå, ïîïàâøåì íà îñòðîâ, ãäå
ñòðîèò ñâîè ìåõàíèçìû ãåíèàëü-
íûé, íî ïîìåøàííûé íà ñâîåì äå-
ëå ó÷åíûé.

Îñîáîå ìíåíèå

Èëüÿ Áîñîâ, Lesta Studio:
Ïåðâîå âïå÷àòëåíèå � ïîäñîçíà-
òåëüíîå íåïðèÿòèå. Íåïîíÿòíî, ÷òî
äåëàòü, íèêàêèõ õèò-ïîéíòîâ, þíè-
òîâ, à ãëàâíîå � â ÷åì ñìûñë èãðû?
Ñ ýòèì âîïðîñîì ìèëëèîíû ëþäåé
ïðîøëè èãðó îò íà÷àëà è äî êîíöà.
Óñïåõ Myst ñâÿçàí ñ ôåíîìåíàëü-
íîé äîñòóïíîñòüþ èãðû äëÿ êàçó-
àëüíûõ èãðîêîâ � òåõ, êòî íèêîãäà
ðàíüøå íå èãðàë. Èìåííî äëÿ íèõ
óïðîñòèëè èíòåðôåéñ äî ñïàðòàíñ-
êîãî ìèíèìóìà â âèäå èçìåíÿþùå-
ãîñÿ êóðñîðà è âûáðàëè ñòîëü íåòî-
ðîïëèâûé æàíð, ãäå íèêòî íè â êîãî
íå ñòðåëÿåò, íèêòî íå óìèðàåò è íå
çà ÷åì òîðîïèòüñÿ. Ïåðåä òåì êàê
èãðîê ïðèíîñèò ïîñëåäíþþ ñòðà-
íè÷êó, îí óñïååò ïîêîðìèòü ðåáåíêà
è îòâåòèòü íà òåëåôîííûé çâîíîê. 
Íåñìîòðÿ íà ñâîþ çàãàäî÷íîñòü,
Myst ïðåäåëüíî ïðîñò, äàæå áàíà-
ëåí â óïðàâëåíèè. Ãîëîâîëîìêè íå
òðåáóþò ñåìè ïÿäåé è âûñøåãî îá-
ðàçîâàíèÿ, à òàêæå íèêàêîãî èãðî-
âîãî îïûòà. Äàæå Tetris ñëîæíåå â
óïðàâëåíèè. «Ñîâåðøåíñòâî äîñòè-
ãàåòñÿ íå òîãäà, êîãäà íå÷åãî äî-
áàâèòü, à êîãäà íå÷åãî îòíÿòü».

Êèðèëë Þäèíöåâ, 
Gaijin Entertainment:
Myst � ïåðâàÿ èãðà, èñïîëüçóþùàÿ
â ïîëíîé ìåðå ìóëüòèìåäèéíûå
âîçìîæíîñòè êîìïüþòåðîâ: âèäåî,
çâóê, êîíòåíò íà CD. Òîãäà ýòî áûëî
îðèãèíàëüíî è ñâåæî. Ê òîìó æå,
ïðîåêò áûë ðàññ÷èòàí íà î÷åíü øè-
ðîêóþ àóäèòîðèþ, â íåì íå áûëî
íàñèëèÿ è ýêøíà. Ñïîêîéíîå ðàçãà-
äûâàíèå çàãàäîê è íàñëàæäåíèå
ìóçûêîé âêóïå ñ âåëèêîëåïíîé ãðà-
ôèêîé. Ñëîâîì, Myst îòâå÷àëà íà
âîïðîñ, çà÷åì êîìïüþòåðó «íàâîðî-
òû», â òîì ÷èñëå è CD-ïðèâîä.

Àëåêñàíäð Ìèøóëèí, 
Nival Interactive:
Â ìîìåíò âûõîäà Myst ó ìåíÿ åùå è
êîìïüþòåðà íå áûëî. Ïîìíþ ñòàòüè
ïðî «ðåâîëþöèîííóþ èãðó», è ñîîá-
ùåíèÿ, ÷òî íåñêîëüêî ÷åëîâåê ñîø-
ëè ñ óìà, ïðîõîäÿ åå. Ìîå çíàêîì-
ñòâî ñ ýòîé ñåðèåé íà÷àëîñü ñ Real
Myst. Ïðîøåë èãðó «çàïîåì», äîñ-
òàë äðóãèå ÷àñòè. Äî ïÿòîé ðóêè
åùå íå äîøëè, íî îíà æäåò ñâîåé
î÷åðåäè ñðåäè õèòîâ ýòîé îñåíè.
Ëèäåð ïî ïðîäàæàì â òå÷åíèå îã-
ðîìíîãî âðåìåíè; èãðà, ñâîäèâøàÿ
ñ óìà èãðîêîâ; êâåñò, êîòîðûé òàê
è íå óìåð, íåñìîòðÿ íà ìíîãîêðàò-
íûå «ñìåðòè æàíðà». Ïðè÷èíû óñ-
ïåõà Myst ñåé÷àñ óæå îöåíèâàòü
ñëîæíî. Âåëèêîëåïíàÿ ãðàôèêà è
àáñòðàêöèîíèñòñêèå îáðàçû, ïîäê-
ðåïëåííûå èíòåðåñíûì ãåéìïëååì.
Âñå ïîìíÿò îãðîìíóþ øåñòåðíþ,
âîòêíóòóþ â ïàñòîðàëüíûé çåëå-
íûé õîëì. Ìèð, â êîòîðûé âåðè-
ëîñü ñðàçó, è ïðè ýòîì îí áûë íàñ-
òîëüêî íåïîõîæ íà íàø�

Â ïåðâîì Myst åñòü ìåñòî, ãäå ñ
ïîìîùüþ êíîïîê íóæíî ïîäîá-
ðàòü îïðåäåëåííóþ êîìáèíàöèþ.
À êîìáèíàöèé òàêèõ íåîáõîäèìî
ïåðåáðàòü 10000. Ñëàâà òåì èã-
ðîêàì, ÷òî âñå æå íàøëè â ñåáå
ñèëû ñïðàâèòüñÿ ñ ýòèì çàäàíè-
åì è ïîäåëèëèñü öåííûì çíàíè-
åì ñ îñòàëüíûìè. À âåäü â ïåð-
âîå âðåìÿ, êîãäà èãðà òîëüêî
óâèäåëà ñâåò, íè î êàêèõ ïðî-
õîæäåíèÿõ è ðå÷è íå øëî.

ÅÑËÈ ÁÁÛ ÍÍÅ ÊÊÀÐÒÀ, ÌÌÛ ÁÁÛ ÍÍÀÂÅÐÍßÊÀ ÏÏÎÒÅÐßËÈÑÜ
ÍÀ ÝÝÒÎÌ ÁÁÅÇËÞÄÍÎÌ ÈÈ ÌÌÎË×ÀËÈÂÎÌ ÎÎÑÒÐÎÂÅ.

ÏÎÑËÅ ÏÏÎßÂËÅÍÈß MMYST ÌÌÍÎÃÈÅ ÏÏÛÒÀËÈÑÜ ÏÏÐÎÄÎË-
ÆÈÒÜ ÒÒÅÌÓ ÖÖÈÂÈËÈÇÀÖÈÈ DD�NI ÍÍÀ ÑÑÂÎÉ ËËÀÄ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,

ÍÀ ÑÑÂÅÒ ÏÏÎßÂÈËÑß ÏÏÐÎÅÊÒ SSEHV TTSAHNO ÈÈ ÑÑÊÎÐÎ ÎÎÆÈÄÀ-
ÅÒÑß ÂÂÛÕÎÄ TTHE AAGES OOF IILATHID.

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÎÅ ÑÑÎÏÐÎÂÎÆÄÅÍÈÅ ÑÑÅÐÈÈ MMYST ÂÂÑÅÃÄÀ
ÂÛØÅ ÂÂÑßÊÈÕ ÏÏÎÕÂÀË.
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íîâîââåäåíèÿ � èãðà âåëàñü îò
òðåòüåãî ëèöà, ìû âïåðâûå âèäå-
ëè íàøåãî ãåðîÿ. À â ñàìîì íà÷à-
ëå íàì äàæå ïðåäëàãàëè ñîçäàòü
ïåðñîíàæà. Ìîæíî áûëî âûáðàòü
ïîë, åãî âîçðàñò, òåëîñëîæåíèå, à
òàêæå îäåòü íà ñâîé âêóñ è öâåò.
Â èãðå íàì ñíîâà ïðåäñòîèò
ñòîëêíóòüñÿ ñ öèâèëèçàöèåé D�ni,
ïîèñêàìè êîòîðîé òåïåðü çàíèìà-
åòñÿ ñîîáùåñòâî, âîçãëàâëÿåìîå
Äæåôôîì Çàíäè. À íàì íóæíî
åìó ïîìî÷ü. Êñòàòè, ïóòåøåñòâóÿ
ïî ìèðàì, ìû âñòðåòèìñÿ ñ äå-
âóøêîé Èåøåé (âåðíåå, ñ åå ãî-
ëîãðàììîé) � äî÷åðüþ õîðîøî
çíàêîìîãî íàì Àòðóñà.

È ñíîâà Àðòðóñ
Uru: Ages Beyond Myst ïîêàçàëà,
÷òî íîâîââåäåíèÿ íå ñëèøêîì ìè-
ëû ïîêëîííèêàì, è â ÷åòâåðòîé
÷àñòè ñàãè ðåøåíî áûëî âåðíóòü-
ñÿ ê ñòàðîìó, äîáðîìó, âå÷íîìó.
Â 2004 ãîäó êîìïàíèåé Ubisoft âû-
ïóñêàåòñÿ Myst IV: Revelation. Â
èãðå âíîâü âñòðå÷àåòñÿ Àòðóñ. Îí
íàïèñàë íàì ïèñüìî è ïðèãëàñèë
â ãîñòè â ñâîé ìèð Òîìàíà, ÷òîáû
ïîñîâåòîâàòüñÿ ïî ïîâîäó ñûíî-
âåé, äî ñèõ ïîð çàòî÷åííûõ â ìè-
ðàõ-òþðüìàõ. Íî êàê òîëüêî ìû
ïðèáûâàåì, ñëó÷àåòñÿ òðàãåäèÿ �
ó íàñ íà ãëàçàõ ïðîïàäàåò äî÷ü
Àòðóñà, Èåøà. Êîíå÷íî, èñêàòü
äåâî÷êó ïðèäåòñÿ íàì, ïóòåøåñò-
âóÿ èç ìèðà â ìèð.
Ïîáðîäèâ ïî Òîìàõíå, ìû ïåðå-
áåðåìñÿ â ìèð Ñïàéð. Ýòî òåìíè-
öà Ñèððóñà, êîòîðàÿ ïðåäñòàâëÿ-
åò ñîáîé ëåäÿíóþ ãîðó ñ êðóæà-
ùèìèñÿ âîêðóã àñòåðîèäàìè. Íà-

äî ñêàçàòü, ÷òî Ñèððóñ âñå ãîäû
çàòî÷åíèÿ íå ëåíèëñÿ è ïîíàñòðî-
èë êó÷ó ãîëîâîëîìîê. Ïîýòîìó åãî
ìèð ñ÷èòàåòñÿ ñàìûì ñëîæíûì ïî
ïðîõîæäåíèþ.
Åñëè âñå æå âàì óäàñòñÿ ñïðà-
âèòüñÿ ñ çóáîäðîáèòåëüíûìè çà-
ãàäêàìè, òî ïóòü âàø ëåæèò â
Õåéâåí. Ýòîò ìèð � òðîïè÷åñêèé
ðàé, â êîòîðîì áûë çàêëþ÷åí
âòîðîé ñûí Àðòðóñà � Àõåíàð.
Îí òîæå íàïðèäóìûâàë âñÿêèõ
çàäà÷åê, íî îíè ïîïðîùå è îñíî-
âàíû íà áèîëîãèè è òåîðèè åñòå-
ñòâåííîãî îòáîðà.
Â ÷åòâåðòûé ìèð, Ñåðåíèþ, âû
ìîæåòå ïîïàñòü ïî÷òè ñ ñàìîãî
íà÷àëà èãðû. Çäåøíèå ñåêðåòû
çàñòàâÿò âàñ ñòàòü ïðîåêòèðîâ-
ùèêîì, èçó÷àòü óñòðîéñòâî ðàç-
ëè÷íûõ äàìá è êàíàëîâ è èñ-
ïîëüçîâàòü ýòî äëÿ ðåøåíèÿ ãî-
ëîâîëîìîê.
Ñþæåò ÷åòâåðòîé ÷àñòè íåëèíåé-
íûé, ïîýòîìó íàäîáíî çäîðîâî
ïîìó÷èòüñÿ, ÷òîáû ïîíÿòü, â êà-
êîì ïîðÿäêå ïðèìåíÿòü ðàçáðî-
ñàííûå ïîâñþäó ìåõàíèçìû è
ïîñåùàòü ìèðû. Íî ýòî è åñòü
ñèëüíàÿ ñòîðîíà èãðû. À âîò ãî-
ëîâîëîìêè, ïðè ðåøåíèè êîòî-
ðûõ ïðèõîäèëîñü áîðîòüñÿ ñî
âðåìåíåì è èíòåðôåéñîì, ñîâ-
ñåì åå íå êðàñèëè.

Òî÷êè íàä «I»
Êàê èçâåñòíî, âñå â ýòîé æèçíè
êîãäà-òî çàêàí÷èâàåòñÿ. «Myst 5:
End of Ages çàâåðøàåò èñòîðèþ
Myst è çàêðûâàåò êíèãó Âåêîâ
Ìèñòà, � çàÿâèë ãëàâà Cyan
Worlds Ðýíä Ìèëëåð. � Âû ñìîæå-

Ýòà èãðà-ïàðîäèÿ áûëà
ñîçäàíà íà âîëíå âñåìèð-
íîãî óñïåõà Myst. Pyst �
îñòðîâ, êîòîðûé ïîñåòèëè
òûñÿ÷è èãðîêîâ, ïðåâðà-
òèâ ýòîò ìèð â ïîìîéêó.
Çäåñü äàæå ìîæíî âñòðå-
òèòü èãðîêîâ, äî ñèõ ïîð
çàñòðÿâøèõ íà êàêîé-ëè-
áî ãîëîâîëîìêå è áåçóñ-
ïåøíî ïûòàþùèõñÿ åå
ðåøèòü.

Èç-çà ïîòðÿñàþùèõ âèäåîðîëè-
êîâ, Riven áûëà âûïóùåíà íà
ïÿòè CD. Âåäü â òî âðåìÿ åùå íå
ñóùåñòâîâàëî êà÷åñòâåííîãî
ñïîñîáà ñæàòèÿ îöèôðîâàííîãî
âèäåî. Ýòî áûëà âïå÷àòëÿþùàÿ
ïî ðàçìàõó èãðà, íî ïîêëîííèêîâ
òàêîå êîëè÷åñòâî ìåãàáàéò èí-
ôîðìàöèè àáñîëþòíî íå èñïóãà-
ëî � äèñêè øëè íàðàñõâàò.

Õîòÿ èãðû ñåðèè Myst è îòëè÷à-
þòñÿ íàëè÷èåì ñëîæíåéøåé ñèñ-
òåìû ãîëîâîëîìîê, â ÷åòâåðòîé
÷àñòè ðàçðàáîò÷èêè ðåøèëè íåì-
íîãî ïîìî÷ü èãðîêó. Â Myst IV:
Revelation ïðåäëàãàþòñÿ ïîäñ-
êàçêè äëÿ ðåøåíèÿ çàãàäîê, ÷òî
èíîãäà î÷åíü ìîæåò ïðèãîäèòüñÿ
îò÷àÿâøèìñÿ ãåéìåðàì.

Ïî ìîòèâàì èãðû âûøëî öåëûõ òðè
êíèãè, íàïèñàííûõ ñàìèìè áðàòüÿìè
Ìèëëåðàìè â ñîàâòîðñòâå ñ Äýâèäîì
Óèíãðîâîì: Myst: The Book of Atrus,
Myst: The Book of Ti�ana, è Myst: The
Book of D�ni, à ñêîðî äîëæíû âûé-
òè åùå äâå. À çíàìåíèòîå èçäà-
òåëüñòâî êîìèêñîâ Dark Horse
ñäåëàëî äâà âûïóñêà Myst: The
Book of Black Ships, íî çàòåì
çàêðûëî ñåðèþ èç-çà êîíôëèê-
òà ñ ðàçðàáîò÷èêàìè.

D�ni

Öèâèëèçàöèÿ D�ni ïîÿâèëàñü íà
Çåìëå î÷åíü äàâíî. Ïîòåðÿâøèå
ðîäèíó ïðèøåëüöû ïðèáûëè íà
íàøó ïëàíåòó è ïîñåëèëèñü ïîä
çåìëåé, ïîä íîãàìè òîëüêî íà-
÷àâøåãî ðàçâèâàòüñÿ ÷åëîâå÷å-
ñòâà. Æèòåëè ïîäçåìíîãî ãîñó-
äàðñòâà îáëàäàëè âîëøåáíûìè
ñïîñîáíîñòÿìè. Îíè ïðèäóìû-
âàëè ìèðû è îïèñûâàëè èõ â
êíèãàõ, êîòîðûå âïîñëåäñòâèè
ñòàíîâèëèñü ïîðòàëàìè â ýòè
ñàìûå ìèðû. Õîòÿ â ñåðèè êîå-
ãäå ãîâîðèòñÿ, ÷òî ìèðû ýòè ñó-
ùåñòâóþò ñàìè ïî ñåáå, à êíèãè �
èìåííî ïîðòàëû. Íî öèâèëèçà-
öèÿ D�ni áûëà óíè÷òîæåíà â ðå-
çóëüòàòå êàòàñòðîôû, â ïîäðîá-
íîñòè êîòîðîé ìû, óâû, íå ïîñ-
âÿùåíû. 
Ïðåäñòàâèòåëåì ýòîé óíè÷òîæåí-
íîé öèâèëèçàöèè ÿâëÿåòñÿ õîðî-
øî çíàêîìûé íàì Àòðóñ, êîòîðî-
ìó íà ïðîòÿæåíèè âñåé ñàãè ìû
ïûòàåìñÿ ïîìî÷ü âîññòàíîâèòü
óòåðÿííûå ñâÿçè ñ åãî ðîäíûì
íàðîäîì. À â Uru: Ages Beyond
Myst ìû ñìîãëè ïîáðîäèòü ïî
îñòàòêàì ðàçðóøåííîãî ìèðà
D�ni. Ïÿòàÿ æå ÷àñòü ñàãè ðàñê-
ðûëà íåñêîëüêî òàéí èñ÷åçíóâ-
øåé öèâèëèçàöèè è âîçëîæèëà
íà íàñ ìèññèþ ïî åå âîññòàíîâ-
ëåíèþ.

Â UURU: AAGES BBEYOND MMYST ÌÌÛ ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ 
ÓÂÈÄÅËÈ ÑÑÂÎÅÃÎ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÀ.

ÌÈÐÛ UURU: AAGES BBEYOND MMYST ÁÁÅÇËÞÄÍÛ, 
ÍÎ ÏÏÎÎÁÙÀÒÜÑß ÍÍÀÌ ÂÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ ÏÏÐÈÄÅÒÑß.
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òå óçíàòü âñþ èñòîðèþ öèâèëèçà-
öèè D�ni, ïîïàñòü â ñàìîå åå ñåðä-
öå è îêàçàòü ïîñèëüíóþ ïîìîùü â
åå âîññòàíîâëåíèè». Ðàçðàáîò÷è-
êè îáåùàëè îòâåòèòü íà âñå âîï-
ðîñû, ïîÿâèâøèåñÿ ó íàñ åùå â
ñàìîé ïåðâîé ÷àñòè èãðû.
Â ïîñëåäíåé, ïÿòîé ÷àñòè èãðû
ðàçðàáîò÷èêè âåðíóëèñü ê èñòî-
êàì, ñäåëàâ óïîð íà ñþæåò, ãðà-
ôèêó è ãîëîâîëîìêè. Íàì ïðåäñ-
òîèò ïóòåøåñòâîâàòü ïî ÷åòûðåì
ìèðàì âìåñòå ñ äâóìÿ ïåðñîíàæà-
ìè � Èåøåé (óæå çíàêîìîé íàì
äî÷åðüþ Àòðóñà) è çàãàäî÷íûì
ìóæ÷èíîé Ýøåðîì. Îíè áóäóò ïî-
ÿâëÿòüñÿ ïî õîäó èãðû è äàâàòü
íåáîëüøèå ïîäñêàçêè î òîì, ãäå
ìû íàõîäèìñÿ è ÷òî íàì ñëåäóåò
äåëàòü äàëüøå. È åñëè ìû âíèìà-
òåëüíî ïðèñëóøàåìñÿ ê ýòèì ïîäñ-
êàçêàì, íàì áóäåò ÷óòî÷êó ëåã÷å
ïóòåøåñòâîâàòü ïî ìèðó âå÷íîé
çèìû, áåñêîíå÷íîãî êîñìîñà, êðà-
ñî÷íûõ òðîïèêîâ è âåëè÷åñòâåí-
íûõ ãîðíûõ ìàññèâîâ.
Â èãðå ïîÿâèëèñü âåñüìà èíòå-
ðåñíûå íîâøåñòâà. Â ÷àñòíîñòè,
â êàæäîì èç ìèðîâ ìû ìîæåì
íàéòè ìàãè÷åñêóþ êàìåííóþ òàá-
ëè÷êó è, âïèñûâàÿ òóäà îïðåäå-
ëåííûå çíàêè, âëèÿòü íà ïðîèñõî-
äÿùåå âîêðóã: óñêîðèòü âðåìÿ
èëè ïîäâåñòè òåïëî ÿäðà ïëàíåòû
ê íóæíîé òî÷êå. 
Íåñìîòðÿ íà îáåùàíèÿ, ýòà èãðà
íå äàåò îòâåòîâ íà âñå âîïðîñû, â
êîíöå ïðèêëþ÷åíèé ó íàñ îêàçû-
âàþòñÿ êëþ÷è äàëåêî íå îò âñåõ
äâåðåé. Íî ýòèì ñåðèÿ Myst ëèø-
íèé ðàç ïîäòâåðäèëà ñâîå çâàíèå
ñàìîé çàãàäî÷íîé è òàèíñòâåííîé.

×òî æå äàëüøå?
Äåëà øëè ñîâñåì íåïëîõî, ïîÿâè-
ëèñü ñëóõè î òîì, ÷òî ïîñëå çàâåð-
øåíèÿ ñåðèè Myst Cyan Worlds
çàéìåòñÿ íîâûì ïðîåêòîì, êîòî-
ðûé íå èìååò íè÷åãî îáùåãî ñî
âñåìè ïðåäûäóùèìè ðàáîòàìè
ñòóäèè, à òàêæå ïëàíèðóåò ïåðåèç-
äàòü ñâîè ðàííèå äåòñêèå èãðû.
Íî íåîæèäàííî êîìïàíèÿ Cyan
Worlds îáúÿâèëà î ñâîåì çàêðû-
òèè, è â íà÷àëå ñåíòÿáðÿ 2005-ãî
ãîäà áûëè óâîëåíû âñå ñîòðóäíè-
êè. Êîìïàíèÿ ôîðìàëüíî ñóùåñò-
âîâàëà è ïîääåðæèâàëàñü äâóìÿ
ñîòðóäíèêàìè, Ðýíäîì Ìèëëåðîì
è Òîíè Ôðàéìýíîì, íî, ïîñêîëüêó
ñòóäèÿ îáúÿâëåíà áàíêðîòîì, áåç
êðóïíûõ èíâåñòîðîâ âðÿä ëè
ìîæíî áûëî íàäåÿòüñÿ íà âîç-
ðîæäåíèå. 
Íîâîñòü ýòà ïîðàçèëà âñþ èãðî-
âóþ èíäóñòðèþ, îñîáåííî ïðîñòûõ
èãðîêîâ. Âåäü ìíîãèå æäàëè îò âå-
òåðàíîâ êâåñòîñòðîåíèÿ ãðîìêèõ è
èíòåðåñíûõ ïðîåêòîâ. Íî áðàòüÿ
Ìèëëåðû ñíîâà ïðåïîäíåñëè íàì
ñþðïðèç, íà ñåé ðàç ïðèÿòíûé.
Êîìïàíèÿ âåðíóëàñü ê æèçíè, âåð-
íóëèñü íà ñâîè ðàáî÷èå ìåñòà íå-
äàâíî óâîëåííûå ñîòðóäíèêè è
ïðèñòóïèëè ê íîâîìó ïðîåêòó. Êà-
êîìó? Îá ýòîì ïîêà íè÷åãî íåèç-
âåñòíî, êàê è òî, êòî æå ÿâèëñÿ
ñòîëü äîëãîæäàííûì ñïîíñîðîì
äëÿ êîìïàíèè Cyan Worlds.
Òåì íå ìåíåå, ìû âñå èñêðåííå
ðàäû âîçâðàùåíèþ ðàçðàáîò÷èêîâ
è áóäåì æäàòü îò íèõ íîâûõ èãð.
Myst íàâñåãäà çàíÿëà ïî÷åòíîå
ìåñòî â èãðîâîé èñòîðèè è, êîíå÷-
íî æå, â íàøèõ ñåðäöàõ.

Îäíà èç ñàìûõ çíàìåíèòûõ PC-
èãð öåëèêîì ðàçðàáàòûâàëàñü
íà êîìïüþòåðàõ Apple
Macintosh, ñ èñïîëüçîâàíèåì
òåõíîëîãèé Adobe Premiere,
Hypercard è QuickTime. Îíà èçíà-
÷àëüíî âûøëà íà «Ìàêàõ», è
òîëüêî çàòåì áûëà ïîðòèðîâàíà
íà PC.

Ðèìåéêè

Õîòÿ ãðàôèêà Myst è ïðîèçâåëà
íåèçãëàäèìîå âïå÷àòëåíèå íà
ïóáëèêó â íà÷àëå 90-õ ãîäîâ, â
êîíöå ÕÕ-ãî âåêà ýòèì óæå íå-
âîçìîæíî áûëî êîãî-òî óäèâèòü.
×òîáû äàòü ñòàðîé èãðå íîâóþ
æèçíü, áðàòüÿ Ìèëëåðû âûïóñ-
òèëè â 1999-ì ãîäó Myst:
Masterpiece Edition. Ýòî áûë ñòà-
ðûé äîáðûé Myst, íî ñ íåêîòî-
ðûìè èçìåíåíèÿìè. À èìåííî:
ïåðåõîä ñ 8-áèòíîãî öâåòà íà 24-
áèòíûé; âîçìîæíîñòü ïðîñìîòðà
îêðóæàþùåãî ïðîñòðàíñòâà ñ äî-
ïîëíèòåëüíûõ ðàêóðñîâ; ïîâû-
øåííîå êà÷åñòâî çâóêîâûõ ýô-
ôåêòîâ è ìóçûêè; ïîÿâëåíèå
âñòðîåííûõ êàðò è ñèñòåìû
ïîäñêàçîê.
À â 2000-ì ãîäó ïîÿâèëàñü
realMYST, â êîòîðîé áûëî óæå
çíà÷èòåëüíî áîëüøå íîâîãî. Ãðà-
ôèêà â èãðå áûëà ñîçäàíà ñ ïî-
ìîùüþ 3D-äâèæêà Plasma, êîòî-
ðûé â äàëüíåéøåì (ñ âíåñåííû-
ìè óëó÷øåíèÿìè) áûë èñïîëüçî-
âàí ïðè ñîçäàíèè Uru: Ages
Beyond Myst è Myst V: End of
Ages. Äîáàâëåíû ïîãîäíûå ýô-
ôåêòû, òàêèå êàê ãðîçà, âîñõîä
è çàêàò ñîëíöà. Óëó÷øåííàÿ ñèñ-
òåìà ïåðåäâèæåíèé äàâàëà áîëü-
øå ñâîáîäû, à â ñþæåò èãðû
áûë ãàðìîíè÷íî âïëåòåí íîâûé
Ëåäÿíîé ìèð. Èçìåíåíèÿ êîñíó-
ëèñü è ãëàâíîãî îñòðîâà � íà
Myst ïîÿâèëñÿ òàêîé ýëåìåíò,
êàê íàäãðîáèå Ti�ana.

Äëÿ öåíèòåëåé

Â ñâÿçè ñ çàâåðøåíèåì ñåðèè èã-
ðîêîâ æäàëè ïðèÿòíûå ïîäàðêè.
Â Myst V: End of Ages Limited
Edition ïîêëîííèêè ïðîåêòà, ê
áîëüøîìó ñâîåìó óäîâîëüñòâèþ,
îáíàðóæèëè 22-ìèíóòíîå âèäåî,
ðàññêàçûâàþùåå î ïðåäûäóùèõ
÷àñòÿõ Myst, îðèãèíàëüíûé ñàóí-
äòðåê èãðû è ïîäáîðêó êîëëåê-
öèîííîãî àðòà, ïîñâÿùåííîãî
ìèðó Myst. Ïðàâäà, âëîæåííûé
ïóòåâîäèòåëü ïî ïîñëåäíåé èãðå
ñåðèè, ñ ïîäðîáíûì îïèñàíèåì
ñåêðåòîâ è ðåøåíèåì ãîëîâîëî-
ìîê, îáðàäîâàë íå âñåõ, âåäü èñ-
òèííûå öåíèòåëè èãðû ïðåäïî÷è-
òàþò ïðåîäîëåâàòü âñå ïðåïÿò-
ñòâèÿ ñàìîñòîÿòåëüíî.

ÏÎÈÑÊÀÌÈ ÝÝÒÎÉ ÄÄÅÂÎ×ÊÈ ÌÌÛ ÁÁÓÄÅÌ ÇÇÀÍÈÌÀÒÜÑß
Â ÒÒÅ×ÅÍÈÅ ÂÂÑÅÉ ××ÅÒÂÅÐÒÎÉ ××ÀÑÒÈ.

ÀÒÐÓÑ �� ÖÖÅÍÒÐÀËÜÍÀß ÔÔÈÃÓÐÀ ÂÂÑÅÉ ÑÑÀÃÈ. ÂÂ ××ÅÒÂÅÐÒÎÉ 
×ÀÑÒÈ ÈÈÃÐÛ ÌÌÛ ÑÑÍÎÂÀ ÏÏÎÌÎÃÀÅÌ ÅÅÌÓ.

ÌÈÐ ÂÂÅ×ÍÎÉ ÇÇÈÌÛ. ÍÍÀ ÌÌÃÍÎÂÅÍÈÅ 
ÂÑÏÎÌÈÍÀÅÒÑß SSYBERIA.

×ÒÅÍÈÅ ÄÄÍÅÂÍÈÊÎÂ ÂÂÑÅÃÄÀ ÁÁÛËÎ ÏÏÎËÅÇÍÛÌ. 
ÎÒÒÓÄÀ ÌÌÎÆÍÎ ÂÂÛßÑÍÈÒÜ ÌÌÍÎÃÎ ÈÈÍÒÅÐÅÑÍÎÃÎ 
Î ÑÑÎÁÛÒÈßÕ ÏÏÐÎØËÎÃÎ ÈÈ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ ÏÏÎÄÑÊÀÇÊÓ.

ÌÈÐ MMYST�À ÏÏÎËÎÍ ÐÐÀÇËÈ×ÍÛÕ ÌÌÅÕÀÍÈÇÌÎÂ, ÂÂ ÏÏÐÈÍ-
ÖÈÏÅ ÐÐÀÁÎÒÛ ÊÊÎÒÎÐÛÕ ÍÍÀÌ ÒÒÐÅÁÓÅÒÑß ÐÐÀÇÎÁÐÀÒÜÑß 

ÏÐÈ ÐÐÅØÅÍÈÈ ÃÃÎËÎÂÎËÎÌÎÊ.





0 � Âîîáùå íå èãðà. Âèñíåò íà âñåõ
êîìïüþòåðàõ (êîíñîëÿõ) ñðàçó ïîñëå
çàïóñêà, óáèâàåò çðåíèå ìåøàíèíîé
öâåòîâ íà ýêðàíå è èíôðàçâóêîì èç
äèíàìèêîâ. Òàêèå èãðû ìû íå õîòèì
âèäåòü â ïðîäàæå!

1.0-1.5 � Äåøåâûé ïðîåêò, êîòî-
ðûé áåäíûå ñòóäåíòû ñäåëàëè çà ïàðó óèê-
ýíäîâ. Ãðàôèêà óñòàðåëà íà äåñÿòü-äâàä-
öàòü ëåò, ñþæåò îòñóòñòâóåò, ãåéìïëåé
ïðèìèòèâåí. Íî ôîðìàëüíî èãðà ðàáîòà-
åò? Ðàáîòàåò!

2.0-2.5 � Ïîíà÷àëó ìîæåò êàçàòü-
ñÿ, ÷òî èãðà íåïëîõà, íî èëëþçèÿ ðàçâåèâà-
åòñÿ áûñòðî. Ïî âñåì ïàðàìåòðàì îòñòàåò
îò êîíêóðåíòîâ. Áåñïëàòíî ïîèãðàòü â ýòó
äèêîâèíêó åùå ìîæíî (îò áåçûñõîäíîñòè).

3.0-3.5 � Ïîòåíöèàëüíûé ñåðåä-
íÿ÷îê, îòáðîøåííûé íà îáî÷èíó ïðàçäíè-
êà æèçíè ãðóáûìè îøèáêàìè ðàçðàáîò÷è-
êîâ. Íàäåæäû íà îòíîñèòåëüíî ïðèëè÷-
íûé ãåéìïëåé îáìàíóòû, äàæå ñàìûå
ñêðîìíûå îáåùàíèÿ íå áûëè âûïîëíåíû.

4.0-4.5 � Òàêèå èãðû ðîáêî ïðèñò-
ðàèâàþòñÿ â õâîñò î÷åðåäè çà ëó÷øåé
æèçíüþ. Îáúåêòèâíî îíè íå î÷åíü-òî õîðî-
øè, íî âàøåãî âíèìàíèÿ âñå æå äîñòîéíû.
Ðàäè ïàðî÷êè èíòåðåñíûõ îñîáåííîñòåé
èíîãäà ìîæíî çàêðûòü ãëàçà íà âîïèþùèå
íåäîñòàòêè.

5.0-5.5 � Êðåïêèé ñåðåäíÿê, íå
ïðåòåíäóþùèé íà ÷òî-ëèáî ñåðüåçíîå. Â
îòñóòñòâèå áîëåå ñåðüåçíûõ èãð òîãî æå
æàíðà ìîæåò áûòü äàæå îáëàñêàí ãåé-

ìåðàìè. Åñëè æå êîíêóðåíöèÿ âûñîêà,
ÿðëûêà «ïîñðåäñòâåííî», ñêîðåå âñåãî,
íå èçáåæàòü. Ðàçâëå÷åíèå íà âå÷åð-
äðóãîé, ïåðñîíàëüíîå ìåñòî íà ïûëüíîé
ïîëêå ñ äèñêàìè.

6.0-6.5 � Õîðîøàÿ èãðà, êîòîðàÿ
äëÿ êîãî-òî ìîæåò ñòàòü è ëþáèìîé. Îäíà-
êî îòíîøåíèå ê íåé çà÷àñòóþ î÷åíü ðàç-
íîå. Ðàçðàáîò÷èêè ëèáî íåîæèäàííî ñîòâî-
ðèëè ÷óäî ïðè ìèíèìàëüíîì áþäæåòå, ëè-
áî áåçäàðíî ðàñòðàòèëè èçäàòåëüñêèå ìèë-
ëèîíû, íå ñóìåâ ñîçäàòü íàñòîÿùèé õèò.

7.0-7.5 � Æóðíàëèñòû è èãðîêè â
öåëîì äîâîëüíû. Ñîâðåìåííàÿ ãðàôèêà,
íåáåçûíòåðåñíûé ãåéìïëåé. Âñå, êàê è
áûëî ïðîàíîíñèðîâàíî, � íå áîëüøå, íî
è íå ìåíüøå. Èãðàé � íå õî÷ó! Îäíàêî æ
çâåçä ñ íåáà ïðîåêò íå õâàòàåò.

8.0-8.5 � Íàñòîÿùèé õèò. Äàëüíèé
ðåçåðâ ïðåòåíäåíòîâ íà çâàíèå «èãðû ãî-
äà». Îäíàêî êîíêóðåíòû íå äðåìëþò �
«âîñüìåðêó» çàðàáîòàòü ñïîñîáíû ìíî-
ãèå. Åñòü íåìàëî ñåðèàëîâ, åæåãîäíî îäà-
ðèâàþùèõ íàñ èãðàìè òàêîãî êëàññà.

9.0-9.5 � Ôëàãìàí ðîæäåñòâåíñ-
êîé ëèíåéêè èçäàòåëüñòâà. Íîâîå ñëîâî â
æàíðå. Ìû æäàëè ÷óäà, è îíî ñâåðøè-
ëîñü. Ïàðà íåäî÷åòîâ � íå ïîìåõà íàñòî-
ÿùåìó øåäåâðó!

10.0 � Óíèêàëüíàÿ ñèòóàöèÿ � ó èãðû
íåò íåäîñòàòêîâ. Îíà íå îáÿçàíà íðàâèòüñÿ
àáñîëþòíî âñåì, íî ñâîþ àóäèòîðèþ íåï-
ðåìåííî ïîâåðãíåò â ýêñòàç. Ñîâðåìåííî,
îðèãèíàëüíî, èìåííî òàê, êàê íóæíî è áåç
ïðåäàòåëüñêèõ îãîâîðîê «à âîò åñëè áû...».

ÑÈÑÒÅÌÀ ÎÖÅÍÎÊ 1  2     3     4 5 6     7     8     9 10
Ìû ââûñòàâëÿåì îîöåíêó ííà îîñíîâàíèè èèñêëþ÷èòåëüíî îîáúåêòèâíûõ ôôàêòîâ, 
à ííå ëëè÷íûõ ïïðèñòðàñòèé. ÂÂîò, ÷÷òî îîçíà÷àåò êêàæäàÿ èèç îîöåíîê:

Íàøà ííàãðàäà ííå ïïðèâÿçà-
íà êê îîöåíêàì èè ììîæåò ááûòü
îòäàíà èèãðå, ïïîëó÷èâøåé
ëþáîé ááàëë: îîò ííîëÿ ääî ääå-

ñÿòè ââêëþ÷èòåëüíî. ÝÝòî
íàø ððåäàêòîðñêèé ââûáîð,
íàøå ËËÈ×ÍÎÅ ïïðåäïî÷òå-
íèå. ÎÎáúåêòèâíîå ææå ììíå-

íèå ââûðàæåíî èèìåííî ââ
îöåíêàõ, ïïîñëå ññåðüåçíîãî
è ääåòàëüíîãî ççíàêîìñòâà ññ
àðòåôàêòîì.

«Ñòðàíà Èãð»
ÐÅÊÎÌÅÍÄÓÅÒ

ß ïîìíþ äíè, êîãäà âñå òîëüêî íà÷èíà-
ëîñü. Ïîìíþ, êàê ìû æäàëè âûõîäà æóð-
íàëà ñ ïåðâûì ïðåâüþ ïî íàøåé ïåðâîé
èãðå. Êàê êàæäîå ïèñüìî îò ôàíàòîâ
äîëãî è âäóì÷èâî èçó÷àëîñü. Êàê ñ çà-
ìèðàíèåì ñåðäöà ìû áîðîçäèëè ôîðó-
ìû, ÷èòàÿ î íàøåì òâîðåíèè�
Ñî âðåìåíåì âñå ýòî ïðèòóïëÿåòñÿ. Ïðî-
õîäÿ ìèìî ñòîëà ñ æóðíàëàìè, ëåíèâî
áðîñàåøü: «Ïðî íàñ ÷òî-íèáóäü åñòü?»,
è, åñëè ÷òî-òî èìååòñÿ, òî ïðîãëÿäûâà-
åøü ïî äèàãîíàëè, ïðîâåðÿÿ ëîãè÷íîñòü
è íàäåæíîñòü îòìå÷åííûõ ôàêòîâ. Äà è
ôàíàòó óæå íå òàê ïðîñòî ïðîáèòüñÿ
ñêâîçü êîðäîí PR-ìåíåäæåðîâ è ïðåññ-
ñåêðåòàðåé. Âðåìÿ ëåòèò.
Òåì íå ìåíåå, èìåííî ôàíàòû ÿâëÿþòñÿ
îñíîâíûì äâèãàòåëåì, êîòîðûé çàñòàâ-
ëÿåò ðàáîòàòü äàëüøå, ÷òî-òî èçîáðå-
òàòü. Ìíå êàæåòñÿ, ýòî ñëèøêîì âàæíî,
÷òîáû îá ýòîì ìîæíî áûëî çàáûòü.
Î÷åíü ìíîãèå èç òåõ, êîãî ÿ çíàë äàâíî,
ñî âðåìåíåì ïåðåñòàâàëè ïîëó÷àòü îò
ðàáîòû óäîâîëüñòâèå. Çäåñü ïî÷òè êàê â
ñåêñå, êîãäà ãëàâíîå � ïðîöåññ. Êàê
òîëüêî òåáÿ ïåðåñòàëè ðàäîâàòü ñîáðàí-
íûå âåðñèè, íåîæèäàííî îæèâøèå ÷åëî-
âå÷êè íà ýêðàíå, âèäèìûé ðåçóëüòàò

òâîèõ òðóäîâ, à åäèíñòâåííûé âîïðîñ,
êîòîðûé âîëíóåò � êàê áû íà ýòîì çäåñü
è ñåé÷àñ çàðàáîòàòü êó÷ó äåíåã. Òóò-òî è
ïîäñòåðåãàåò Ñòðàøíîå Ðàçî÷àðîâàíèå.
Â èãðîâîé èíäóñòðèè íå ïëàòÿò òàêèõ äå-
íåã, êàê â êèíî èëè â ñîôòâåðíîì áèçíå-
ñå. Çàòî çäåñü åñòü òî, ÷òî ìîæíî ïîêà-
çàòü äðóçüÿì è ñêàçàòü: «Âîò ýòî äåëàë
ÿ!». Îæèäàíèå ðåçóëüòàòà, ãîðäîñòü îò
òîãî, ÷òî â òâîå òâîðåíèå èãðàþò äåñÿò-
êè-ñîòíè òûñÿ÷ ëþäåé. Èìåííî ýòî îùó-
ùåíèå è ÿâëÿåòñÿ íàðêîòèêîì, îò êîòî-
ðîãî ñëîæíî îòêàçàòüñÿ, åñëè òû ïîíè-
ìàåøü åãî ñèëó. Èìåííî îíî ïðèòÿãèâà-
åò óñïåøíûõ ïðîãðàììèñòîâ, íåîæèäàí-
íî óõîäÿùèõ â ãåéìäåâ íà òðåõêðàòíîå
ñíèæåíèå çàðïëàòû. Äà, íàâåðíîå, ýòî
òà ñàìàÿ òÿãà ê òâîð÷åñòâó.
Ýòè æå íàøè êîëëåãè ìîãëè áû ïîëó-
÷àòü â ðàçû áîëüøóþ çàðïëàòó â äðóãèõ
îáëàñòÿõ, íî îíè � âñå åùå ñ íàìè. Âåäü
èãðû � ýòî íå ïðîñòî íàáîð êîäà, ñáîð-
íèê àðòîâ. Ýòî ìèðû, æèâûå ìèðû. È íå-
ñóò îíè â ñåáå ìíîãî áîëüøå, ÷åì èíäó-
ñòðèàëüíûå áàçû äàííûõ èëè ñóõèå ñïå-
öýôôåêòû áëîêáàñòåðîâ âèäåîèíäóñò-
ðèè. Ïàôîñíî? Äà, âîçìîæíî. Áåçæèç-
íåííî? Íåò, íè êàïëè!

ÖÈÒÀÒÀ:

Èìåííî ôôàíàòû ÿÿâëÿþòñÿ îîñíîâíûì ääâèãàòåëåì, êêîòîðûé
çàñòàâëÿåò ððàáîòàòü ääàëüøå, ÷÷òî-òòî èèçîáðåòàòü.

Âèòàëèé Øóòîâ

ÊÎÌÏÀÍÈß:
GGFFII

ÄÎËÆÍÎÑÒÜ:
ÄÄèèððååêêòòîîðð ïïîî ððààççððààááîîòòêêààìì ííàà PPCC

ÏÎÑËÓÆÍÎÉ ÑÏÈÑÎÊ:
««ÈÈññòòîîððèèÿÿ ââîîééíí:: ÍÍààïïîîëëååîîíí»»,,
««ÊÊîîää ääîîññòòóóïïàà:: ÐÐÀÀÉÉ»»,, ««ÂÂëëààññòòüü
ÇÇààêêîîííàà»»,, ««ÀÀËËÜÜÔÔÀÀ:: ÀÀííòòèèòòååðð-
ððîîðð»»,, WWaarrffaarree,, JJaaggggeedd AAlllliiaannccee
33DD,, ««44-éé ÁÁààòòààëëüüîîíí»»,, ««ÃÃëëþþêêîîççàà»»

ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:
CCiivviilliizzaattiioonn IIVV,, FF..EE..AA..RR..

ÕÎÁÁÈ:
ÑÑííîîóóááîîððää

Ôèëüìû ïî èãðàì ïðî-
äîëæàåò ïðåñëåäîâàòü
çëîé ðîê. Ê ñîæàëåíèþ,
Doom íå ñòàë èñêëþ÷å-
íèåì. È åñëè ãäå-òî ïåð-
âûå äâå òðåòè âïîëíå
ìîæíî ñìîòðåòü (îñî-
áåííî çàïîìíèëàñü ñòè-
ëèçàöèÿ ïîä FPS), òî
ïîñëåäóþùèå ñîáûòèÿ
êðîìå êàê áðåäîì íå
íàçîâåøü. Ôàêòè÷åñêèé
ôàêò � îïÿòü íå ïîëó÷è-
ëîñü, õîòÿ ðàçîê ñõîäèòü
ñòîèò.

Ì.V.Ràçóìêèí
razum@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÃÃëëààââððååää
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

KKiinngg KKoonngg
RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Èëüÿ ×åíöîâ � ìîëîäåö!
Íà ôîòîãðàôèè ê àâòîð-
ñêîé êîëîíêå ýòîãî íî-
ìåðà îí � âûëèòûé
ñòðîãã èç Quake 4. Ïî
ñëîæèâøåéñÿ òðàäèöèè
â äíè ñäà÷è íîìåðà ìû
óæå èãðàåì â òî, ÷òî ïî-
ïàäåò íà ñòðàíèöû íî-
ìåðà ñëåäóþùåãî, è ìî-
æåì ïîýòîìó ñêàçàòü
ïàðó ñëîâ î câåðõíîâûõ
èãðàõ. Òàê âîò, Quake 4
î÷åíü ïîõîæ íà êîðè÷-
íåâûé Doom 3.

Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÇÇîîííòòèèêê-øøïïèèîîíí
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SShhaaddooww ooff tthhee CCoolloossssuuss
QQuuaakkee 44

ÌÛ � ýòî âîò

Ïðÿìàÿ ðå÷ü

ÑËÎÂÎ ÊÎÌÀÍÄÛ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



Àðòåì «cg» Øîðîõîâ
cg@gameland.ru

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ ÁËÀÃÎÄÀÐÈÒ
ÌÀÃÀÇÈÍ GAMEPOST.RU ÇÀ
ÏÐÅÄÎÑÒÀÂËÅÍÍÛÅ ÈÃÐÛ

Íàø Õèò-Ïàðàä

# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ
1 Fable: The Lost Chapters 
2 Civilization 4
3 Age of Empires III
4 Quake 4
5 Call of Duty 2
6 Star Wars: Battlefront 2
7 World of Warcraft
8 FIFA 06
9 F.E.A.R.
10 Warhammer 40000: Dawn of War � Winter Assault

PC 

ÊÎÍÑÎËÈ 
# ÍÀÇÂÀÍÈÅ ÈÃÐÛ ÏËÀÒÔÎÐÌÀ
1 Soul Calibur III PS2
2 Burnout: Revenge PS2, Xbox
3 Nintendogs DS
4 Ninja Gaiden Black Xbox
5 Everybody�s Golf PSP
6 Mortal Kombat: Shaolin Monks PS2, Xbox
7 Tekken 5 PS2
8 Fahrenheit PS2, Xbox
9 Metal Gear Ac!d PSP
10 God of War PS2

ÈÃÐÀ ÍÎÌÅÐÀ

ÒÒèèòòààíí ïïîîääîîøøååëë êê ïïîîììîîññòòóó,, ññ ëëååããêêîîññòòüüþþ ïïîîääííÿÿëë
øøòòààííããóó èè èèããððààþþ÷÷èè ââûûææààëë ââååññ.. ÁÁððîîññèèëë èè ññ
óóññììååøøêêîîéé ïïîîññììîîòòððååëë ííàà êêîîííêêóóððååííòòîîââ.. ÍÍóó-êêàà,, êêòòîî
òòóóòò ååùùåå ííàà ïïüüååääååññòòààëë ««RRTTSS ããîîääàà»»??

ÃÅÉÌÏËÅÉ:

ÏÏóóëëèè èè ÿÿääððàà ëëååòòààþþòò,, ññîîëëääààòòûû ññòòððîîÿÿòòññÿÿ
ââ ááîîååââûûåå ïïîîððÿÿääêêèè,, ððààááîî÷÷èèåå ïïîîïïîîëëííÿÿþþòò
ççààïïààññûû ååääûû.. RR-TT-SS..

ÃÐÀÔÈÊÀ:

ÅÅññëëèè ííåå óóââëëååêêààòòüüññÿÿ óóââååëëèè÷÷ååííèèååìì
ììààññøøòòààááàà èè ýýêêîîííîîììèèååéé ííàà ««ææååëëååççåå»»,,
òòîî èèããððàà ññììîîææååòò ââààññ ïïððèèÿÿòòííîî óóääèèââèèòòüü..

ÎÁÙÅÅ ÂÏÅ×ÀÒËÅÍÈÅ:

ÎÎððèèããèèííààëëüüííîîññòòüü?? ÄÄàà.. ÓÓëëóó÷÷øøååííèèÿÿ??
ÇÇààììåå÷÷ååííûû.. ÍÍîîââèèççííàà?? ÏÏððèèññóóòòññòòââóóååòò..
ÂÂññåå,, ççàà ÷÷òòîî ììûû ëëþþááèèìì èèããððûû ññååððèèèè,, ��
ííàà ììååññòòåå..

Íàëè÷èå ýýòîãî ççíàêà ââ ññòàòüå
îçíà÷àåò, ÷÷òî ððåöåíçèðóåìàÿ
èãðà óó÷àñòâóåò ââ ïïàðòíåðñêîé
ïðîãðàììå NNVIDIA èè îîïòèìèçè-

ðóåòñÿ ïïîä ããðàôè÷åñêèå ïïðî-
öåññîðû ýýòîé êêîìïàíèè. ÒÒî
åñòü èèãðà ããàðàíòèðîâàííî ççà-
ïóñòèòñÿ ííà êêîìïüþòåðàõ, îîñ-

íàùåííûõ ââèäåîêàðòàìè ííà ááà-
çå ÷÷èïîâ GGeForce, èè ááóäåò ââûã-
ëÿäåòü èèìåííî òòàê, êêàê ççàäó-
ìûâàëè ððàçðàáîò÷èêè. 

Îáðàòèòå
ÂÍÈÌÀÍÈÅ
Àëèê aka Jmur
alik@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
UUnnddeeaadd
ÇÀÌÓ÷ÀËÑß ÈÃÐÀÒÜ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee

Ãîñïîäèí Áóëîõîâ ñ÷è-
òàåò, ÷òî Âðåíà ñëåäóåò
ñäåëàòü îôèöèàëüíûì
ìýñêîòîì æóðíàëà
«Ñòðàíà Èãð». Èäåÿ çà-
ìàí÷èâàÿ, íî êîíêóðèðî-
âàòü ñ Æóãäýðäýìèäèé-
íîì Ãóððàã÷åé, Êàòåé
Êîïûòêèíîé è Âàñèëèåì
Êàâàéíûì ìíå íå ñ ðó-
êè. Ðàçâå ÷òî èíîãäà ìî-
ãó óñòðîèòü ïðåäñòàâëå-
íèå ïåðåä êàìåðîé. Ïî
áîëüøèì ïðàçäíèêàì.
À êàæäûé äåíü � íå-å....

Êîíñòàíòèí Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÊÊèèííîîççââååççääàà
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

SSoouull CCaalliibbuurr IIIIII

Â äåíü, êîãäà ÿ ðîäèë-
ñÿ, ïîøåë ïåðâûé ñíåã.
Â ýòîì ãîäó ïðèðîäà
ðåøèëà ïîääåðæàòü
òðàäèöèþ, è êàê-òî
î÷åíü íåîæèäàííî íàñ-
òóïèëà çèìà. À âñÿ òåï-
ëàÿ îäåæäà îñòàëàñü â
Ïèòåðå. Íà óëèöå ñòà-
ðàåøüñÿ áûâàòü êàê
ìîæíî ðåæå, à îáèëèå
õèòîâ íå äàåò ñêó÷àòü
äîëãèìè òåìíûìè âå-
÷åðàìè. Äà è 200-ûé
íîìåð íå çà ãîðàìè.

Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ
operf1@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
ÕÕîîëëîîääííîî,, îîääííààêêîî
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee
TThhee FFaallll:: LLaasstt DDaayyss ooff GGaayyaa

Ïîêà âñå ñäàâàëè íîìåð
199-é, ÿ íàêîíåö-òî äîá-
ðàëñÿ äî êàìåðû è ñíè-
ìàë âèäåî äëÿ íîìåðà
200-ãî! Äåðæèòåñü êðåï-
÷å � âñåãî ÷åðåç äâå íå-
äåëè âû âñå âîî÷èþ óâè-
äèòå, ÷åì çàíèìàåòñÿ
ðåäàêöèÿ äîëãèìè îñå-
íèìè âå÷åðàìè, êîãäà
íà óëèöå õîëîäíî, à ðà-
áîòàòü óæå íåâìîãîòó.
Åùå ñîâåò � íå ñìîòðè-
òå Doom, ñëóøàéòå ëó÷-
øå íîâûé àëüáîì Thrice.

Þðèé «Voron» Ëåâàíäîâñêèé
voron@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
××ååëëîîââååêê-øøòòààòòèèââ
ÑÅÉ×ÀÑ ÑËÓØÀÅÒ:

TThhrriiccee �� VVhheeiissssuu 
MMeettrriicc �� LLiivvee IItt OOuutt
FFaaddiinngg CCoolloouurrss �� BBllaacckk HHoorrssee

Äîëãèå îñåííèå âå÷åðà,
íåçàìåòíî ñòàíîâÿùèå-
ñÿ çèìíèìè... Äà íó èõ â
áîëîòî, åé-áîãó! Ïðèäó-
ìàþò òîæå, «âå÷åðà».
Áóäòî óòðîì, äíåì è (îé!)
íî÷üþ ìû íå ðàáîòàåì.
Àæ ïàð èç óøåé! À åñëè
ñîâñåì íåâìîãîòó, íà ïî-
ìîùü âñåãäà ïðèäóò îòå-
÷åñòâåííûå äèñòðèáüþ-
òîðû, èçäàòåëè, ëîêàëè-
çàòîðû... Ñ íèìè íèêîã-
äà íå ñêó÷íî! Ëó÷èê ñâå-
òà â òåìíîì öàðñòâå.

ÌÛÑËÜ:
««ÀÀ êêòòîî ææåå ââûûääóóììààëë ííîîññêêèè??!!»»
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

DDeevviill KKiinnggss
NNiinntteennddooggss
««ÇÇààììîî÷÷èè ââññååõõ ëëþþääååéé!!»»

Î, ýòè äîëãèå îñåííèå
âå÷åðà! Âìåñòî ïîëåòîâ
ïî õîëîäíîìó êîñìîñó
âñåëåííîé X â ïîèñêàõ
ïîêóïàòåëÿ íà ìàñëî, ÿ
áåðó èãîëêó ñ íèòêîé.
Âûðåçàþ ðàñïå÷àòàí-
íûå âûêðîéêè, ïåðåíî-
øó èõ íà òêàíü, âûðå-
çàþ è íà÷èíàþ ñøèâàòü
êóñî÷êè. Òàëèñìàí÷èê
èç Half-Life îáÿçàòåëüíî
ïîìîæåò ìíå íà òóðíè-
ðàõ ïî Guilty Gear. Êàê?
Îõ, íå ñïðàøèâàéòå!

Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru

ÑÒÀÒÓÑ:
II��vvee ggoott ccrraabbss!!
ÑÅÉ×ÀÑ ÈÃÐÀÅÒ Â:

XX33:: RReeuunniioonn
GGuuiillttyy GGeeaarr XXXX##RReellooaadd
SSoouull CCaalliibbuurr 33

Age of Empires III ñòð. 112

ÇÀ ÁÀÇÀÐ ÎÒÂÅ×ÀÅÒ CG

À Àëèê, êàê âñåãäà, òîð-
ìîçèò. Íàâåðíîå, ýòî îí
ïðèäóìàë òðóñû, ïðîñòî
íå ïðèçíàåòñÿ. Íî íè÷å-
ãî, àãåíòû Ìàëäåð è
Ñêàëëè åùå âûâåäóò
ýòîãî èíäóñòðèàëüíîãî
çîìáè íà ÷èñòóþ âîäó,
îí åùå îòâåòèò çà âñå
ñâîè ïðåñòóïëåíèÿ ïðî-
òèâ ÷åëîâå÷åñòâà. À ïî-
êà çîìáè Àëèê îò÷àÿííî
áîðåòñÿ ñî ñíîì è ñäà-
÷åé íîìåðà, íå îòâëå-
êàéòå åãî, åìó íå äî âàñ.
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Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru

Äîñòàòî÷íî îîòêðûòü ëëþáîé ôôàíòàñòè÷åñêèé ððîìàí, ïïîñâÿùåííûé ââèðòóàëüíîé ððåàëüíîñòè, ÷÷òîáû ïïîíÿòü, ííàñêîëüêî
óñòðîéñòâà ññ îîáðàòíîé ññâÿçüþ îîòñòàþò îîò ççàïðîñîâ ããåéìåðîâ. ÓÓäåë ««äîìàøíèõ» èèãðîêîâ �� ææóææàùèé ââèáðîìîòîð-
÷èê ääæîéñòèêà. ÎÎí õõîòü èè ññòàðàåòñÿ ïïåðåäàòü îîùóùåíèå  îîò ññòîëêíîâåíèÿ ààâòîìîáèëÿ ññ ááåòîííîé ññòåíîé èèëè îîò óóäà-
ðà êêóâàëäîé ïïî øøëåìó, ääà êêóäà ååìó. ÎÎò èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ââïå÷àòëåíèÿ ïïîÿð÷å, ííî ääàæå ââ ññóïåð-ïïóïåð-ññèìóëÿòîðå
ïàðêà ÞÞðñêîãî ïïåðèîäà óó ââàñ ââðÿä ëëè îîñòàíåòñÿ õõîòÿ ááû ööàðàïèíà îîò óóêóñà ääèíîçàâðà.

Î ÍÀÁÎËÅÂØÅÌ

ÐÐàçðàáîò÷èêè èãð òùåòíî ïûòà-
þòñÿ âïèõíóòü â ýëåêòðîííûå
òåëåñà ïåðñîíàæåé âñå áîëüøå

è áîëüøå ïîëèãîíîâ, äóìàÿ, ÷òî ýòèì
ïðèáëèæàþò ñâîè òâîðåíèÿ ê æèçíè.
Ïðîòðèòå î÷êè, óâàæàåìûå, à ëó÷øå
ñíèìèòå èõ � áóäåì ñòàâèòü ýêñïåðè-
ìåíò. Çàïóñêàåì êàêîé-íèáóäü Urban
Reign è æäåì, ïîêà íàø ïåðñîíàæ ïî-
ëó÷èò áåéñáîëüíîé áèòîé ïî áðèòîìó
êóìïîëó. À-à, êàê áîëüíî� åìó, 
à âàì � õîòü áû õíû. Òåïåðü ñòàâèì
èãðó íà ïàóçó, áåðåì íàñòîÿùóþ äåðå-
âÿííóþ áèòó, õîðîøåíüêî ðàçìàõèâà-
åìñÿ è� Îé, óáåæàë. Ëàäíî, äîãîíÿòü
íå áóäåì � äóìàþ, ìûñëü ÿñíà: åñëè
èãðóøêà íå äåëàåò áîëüíî èãðîêó, 
êîãäà áîëüíî ïåðñîíàæó, î ðåàëèçìå
ãîâîðèòü íå ïðèõîäèòñÿ.
È âñå-òàêè èãðû ïîòèõîíüêó èäóò
íàâñòðå÷ó æèçíè. Ðå÷ü, êîíå÷íî, 
íå îá àðêàäíîì àâòîìàòå Dooì 3 
ñî âñòðîåííûìè ïóëåìåòîì, ðàêåò-
íèöåé è ãåíåðàòîðîì øàðîâûõ ìîë-
íèé. Óñòðîéñòâà, î êîòîðûõ ÿ ñåãîä-
íÿ ðàññêàæó, ñîçäàþòñÿ íà îñíîâå
ìèðíûõ, íà ïåðâûé âçãëÿä, èãð. 
Íàïðèìåð, ñîçäàòåëè óñòàíîâêè
Dance Dance Immolation ñîáèðàþòñÿ
èñïîëüçîâàòü â ñâîåì ïðîåêòå èãðî-
âóþ ìåõàíèêó òàíöåâàëüíûõ ñèìóëÿ-
òîðîâ ñ íåáîëüøèìè äîïîëíåíèÿìè:
ïðàâèëüíûå ïà ñîïðîâîæäàþòñÿ
âûñòðåëîì îãíåííîãî ôîíòàíà â âîç-
äóõ; åñëè æå òàíöîð ïðîìàõèâàåòñÿ,
òî îãíåìåò ïëþåò ïðÿìî â íåãî!
Äàæå íå çíàþ, êòî áîëüøå îáðàäóåò-
ñÿ, óñëûøàâ î òàêîì óñòðîéñòâå, �
ôàíàòû Dance Dance Revolution èëè
èõ ïðîòèâíèêè. Ïåðâûì áóäåò èíòå-
ðåñíî äîáàâèòü â ëþáèìóþ èãðó îñò-
ðûõ îùóùåíèé, à âòîðûå íàâåðíÿêà
óæå ïðåäâêóøàþò çíà÷èòåëüíîå ñîê-
ðàùåíèå ÷èñëåííîñòè ïåðâûõ. ×òî æ,
íåìíîãî ðàçî÷àðóþ òåõ è äðóãèõ � 
ê ñîæàëåíèþ, Dance Dance Immolation
íå ïðèäàåò âûðàæåíèþ «óãîðàòü íà
òàíöïîëå» áóêâàëüíûé ñìûñë. Âñå ñà-
ìîçâàíûå íåñòèíàðû â îáÿçàòåëüíîì
ïîðÿäêå îáëà÷àþòñÿ â îãíåóïîðíûé
êîñòþì. Ðàçóìååòñÿ, òàêàÿ ïðåäîñòî-

ðîæíîñòü äåëàåò ìåðîïðèÿòèå çíà÷è-
òåëüíî ìåíåå ðèñêîâàííûì. «Ïëàìåí-
íûì ðåâîëþöèîíåðàì» íå ñâåòèò äà-
æå ðàçæèòüñÿ ñêîëü-íèáóäü óáåäè-
òåëüíîé ôîòîãðàôèåé, ïîäòâåðæäàþ-
ùåé èõ ó÷àñòèå â òàíöåâàëüíîì ñàìî-
ñîææåíèè, � ïîíÿòü, ÷üå ëèöî ñêðûòî
çà ìàòîâûì ùèòêîì, òàê æå ñëîæíî,
êàê íà ãëàç îïðåäåëèòü ïîë ïåðñîíà-
æà Fallout, îäåòîãî â Power Armor. 
Ýòîò ïðèìåð î÷åíü õîðîøî äåìîí-
ñòðèðóåò ãðàíü, äî êîòîðîé èãðîêè
ñîãëàñíû íà îáðàòíóþ ñâÿçü. Íå òàê
óæ ìàëî ëþäåé ñ÷èòàþò, ÷òî ïðè-
êîëüíî áûëî áû ïîëó÷èòü ïî ìîðäå
äóáèíîé îò êàêîãî-íèáóäü îðêà (ðà-
çóìååòñÿ, èìåÿ øàíñ îòðàçèòü óäàð),
íåñêîëüêî ìåíüøåå êîëè÷åñòâî íà-
ðîäà ñîãëàñíî îáæèãàòüñÿ îá îãíåí-
íûå ñíàðÿäû äóìîâñêèõ èìïîâ, íî
ïàäàòü çàìåðòâî, êîãäà ñ÷åò÷èê õèò-
ïîéíòîâ äîñòèãàåò íóëÿ, íå õî÷åò
íèêòî. ×òî? Ïåðâûå äâà âàðèàíòà
òîæå âûçûâàþò ó âàñ ñîìíåíèÿ?
×åì æå òîãäà ìîæíî îáúÿñíèòü 
óñïåõ ñëåäóþùåãî ýêñïîíàòà íàøåé
êàìåðû èãðîïûòîê?
×óäî íàçûâàåòñÿ PainStation 2, îíî
ñîçäàíî íåìåöêèìè ñòóäåíòàìè èç
Êåëüíñêîé àêàäåìèè ìåäèà-èñêóñ-
ñòâ. Èãðîâàÿ íà÷èíêà ñèñòåìû � ñòà-
ðûé äîáðûé Pong ñ íåêîòîðûìè äî-
ïîëíåíèÿìè. Ïðàâîé ðóêîé êàæäûé
èç èãðîêîâ âðàùàåò ðó÷êó, îòâå÷àþ-
ùóþ çà ãîðèçîíòàëüíîå äâèæåíèå
ïèêñåëüíîé áèòû. Ìåæäó áèòàìè ëå-
òàåò ìÿ÷èê, öåëü � çàñòàâèòü âðàãà
ïðîìàõíóòüñÿ è ïðîïóñòèòü ìÿ÷ çà
ñâîé êðàé ýêðàíà. Ëåâûå ðóêè ñî-
ïåðíèêîâ ëåæàò íà ñïåöèàëüíûõ ìå-
òàëëè÷åñêèõ ðåøåòêàõ. Óáðàâøèé
ðóêó ñ ðåøåòêè àâòîìàòè÷åñêè ïðî-
èãðûâàåò. Â ÷åì æå çäåñü ïîäâîõ?
Âûëåòåâøèé ìÿ÷èê îáÿçàòåëüíî
ïðîõîäèò ÷åðåç îäíó èç íåñêîëüêèõ
ñïåöèàëüíûõ çîí, ðàñïîëîæåííûõ 
ïî êðàÿì èãðîâîãî ïîëÿ. Ñ êàæäîé
çîíîé ñâÿçàí òîò èëè èíîé ðàçäðà-
æèòåëü � óäàð ïî ðóêå òîêîì èëè
ïðîâîëî÷íûì õëûñòîì, ëèáî óâåëè-
÷åíèå òåìïåðàòóðû ðåøåòêè. Ìîæíî

ñêàçàòü, ÷òî ýòî ðåäêàÿ èãðà, êîòî-
ðóþ âû òåì õóæå ÷óâñòâóåòå, ÷åì
ëó÷øå èãðàåòå. Íî öåëü àâòîðîâ �
íå ñàäèçì ðàäè ñàäèçìà, à ïîèñê 
íîâûõ ôîðì èíòåðàêòèâíîñòè.
Êàê ÿâñòâóåò èç íàçâàíèÿ, PS2 
(Sony óæå äåëàëà ïðåäóïðåæäåíèå
ñîçäàòåëÿì) � ìîäèôèöèðîâàííàÿ
âåðñèÿ óñòðîéñòâà. Óëó÷øåíèÿ ïî
ñðàâíåíèþ ñ ðàííèì âàðèàíòîì
âêëþ÷àþò íàñòðîéêè óðîâíÿ ñëîæ-
íîñòè (ñòåïåíü íàãðåâà «êîíôîðîê»
è çàìåíÿåìûå óäàðíûå ýëåìåíòû 
èç ðàçíûõ ìàòåðèàëîâ), äîïîëíè-
òåëüíûå ðàçäðàæèòåëè: ñâåòîâûå
âñïûøêè è øóìîâûå ýôôåêòû, îòâ-
ëåêàþùèå ïðîòèâíèêà, à òàêæå ïî-
äîáèå ëå÷åáíîé ìàãèè � âåíòèëÿòîð,
îáäóâàþùèé «ñòðàäàòåëüíóþ» ðóêó,
êîãäà «äåéñòâèòåëüíîé» óäàåòñÿ ïî-
ïàñòü ìÿ÷èêîì â áîíóñ-àïòå÷êó.
Ðàçóìååòñÿ, îòíîøåíèå ïóáëèêè ê
«ñòàíöèè áîëè» äàëåêî íå îäíîçíà÷-
íîå � ìíîãèå îáçûâàþò ñîçäàòåëåé
àâòîìàòà èçâðàùåíöàìè è ïðî÷èìè
íåïðèÿòíûìè ñëîâàìè, îäíàêî æåëà-
þùèõ èñïûòàòü ñâîþ ñèëó äóõà 
è êðåïîñòü íåðâîâ òîæå íåìàëî.
PainStation îáúåçäèëà íåñêîëüêî
âûñòàâîê â Åâðîïå è Àìåðèêå, è âåç-
äå ïîëüçîâàëàñü óñïåõîì. Íà ñàéòå
ðàçðàáîò÷èêîâ åñòü ñâîåîáðàçíàÿ ãà-
ëåðåÿ, çàïå÷àòëåâøàÿ áîåâûå ðàíå-
íèÿ íå æåëàâøèõ ñäàâàòüñÿ èãðîêîâ.
Ïîðàæàåò íå òîëüêî âèä óâå÷èé, 
íî è êîëè÷åñòâî ôîòîãðàôèé.
PainStation ñòàëà ôèãîé â êàðìàíå
âñåì «áîðöàì çà èãðîâóþ íðàâñòâåí-
íîñòü» � â ïðîïàãàíäå íàñèëèÿ îáâè-
íÿþò GTA, à øðàìû îñòàþòñÿ ïî÷å-
ìó-òî îò Pong. Äóìàþò ëè îá ýòîì òå,
êòî áðîñàþò ÷åòâåðòàêè â ìîíåòîï-
ðèåìíèê, íàæèìàþò êíîïêó «I agree»
è êëàäóò ëåâóþ ðóêó íà ðåøåòêó?
Ñ÷èòàþò ëè îíè ýòó ìàøèíó ïðîèçâå-
äåíèåì èñêóññòâà, êàê ñàìè ðàçðà-
áîò÷èêè? Âîçìîæíî, è íåò. 
Íî PainStation áðîñàåò âûçîâ,
êîòîðûé ñëîæíî íå ïðèíÿòü. Íà ñìåíó
ìîçîëÿì îò äæîéñòèêà ïðèõîäÿò áî-
ëåå âåñîìûå ãåéìåðñêèå ñòèãìàòû.
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Äîìàøíåå ÷òåíèå:
Ñàéò PainStation:
http://www.painstation.de

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
wren@gameland.ru

Ëîãèêà ïïîêóïàòåëåé êêîìïüþòåðíûõ èè ââèäåîèãð ïïîä÷àñ ííàõîäèòñÿ ççà ããðàíüþ ïïîíèìàíèÿ. ÍÍà ääíÿõ ããîðÿ÷î îîáñóæäàëè 
â ððåäàêöèè ääîñòèæåíèÿ LLumines �� òòâîðåíèÿ ÿÿïîíñêîãî ääèçàéíåðà ÒÒýöóè ÌÌèäçóãóòè. ÏÏîëìèëëèîíà ññ õõâîñòèêîì 
äèñêîâ ïïî ââñåìó ììèðó! ÊÊàçàëîñü ááû, îîáû÷íûé ððåçóëüòàò ääëÿ õõèòà ññðåäíåé ððóêè. ÂÂîò òòîëüêî LLumines �� ííå ááîëåå ÷÷åì
êðàñèâûé òòåòðèñ.

ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒ ÏÎ ÎÁËÎÆÊÅ

ÏÏ ðîäàòü ïîëìèëëèîíà òåòðè-
ñîâ � åùå êóäà íè øëî, à âîò
âûñòàâèòü íà íèõ öåíó, êàê çà

îáû÷íóþ èãðó (ïîëñîòíè äîëëàðîâ), è
âñå ðàâíî ïðîäàòü � äîñòèæåíèå. ×òî
óäèâèòåëüíî, ïðåäûäóùèå èãðû Ìèä-
çóãóòè, äåéñòâèòåëüíî ãåíèàëüíûå
Rez è Space Channel 5 ñ òðåñêîì
ïðîâàëèëèñü. È Dreamcast â ýòîì íå
âèíîâàò � îáå èãðû âûøëè åùå è íà
PS2. Â ñëó÷àå ñ Rez ãðåøèëè íà íåï-
ðèâû÷íóþ ãðàôèêó � ñëèøêîì óæ
ïðèìèòèâíóþ. Íî òåòðèñ! ×óäåñà 
â ðåøåòå. Èëè íåò?
Íèêòî îñîáåííî íå óäèâëÿåòñÿ, êîãäà
îãðîìíûìè òèðàæàìè ðàñõîäÿòñÿ èã-
ðû ïî ìîòèâàì ôèëüìîâ èëè ðàçðåê-
ëàìèðîâàííàÿ â ïðåññå ïîñðåäñòâåí-
íîñòü, � âðîäå òîãî æå Driv3r. Ïðîäà-
æè ëåãêî ïðîãíîçèðóþòñÿ èçäàòåëÿ-
ìè, è îíè ðåäêî îøèáàþòñÿ. Âî âñÿ-
êîì ñëó÷àå, äóøåùèïàòåëüíûå èñòî-
ðèè î òîì, ÷òî Atari ðåøèëà âñêðûòü
çàõîðîíåíèå êàðòðèäæåé E.T., ÷òîáû
äîáàâèòü â ýòîò ñêëåï (âðåìåí êðè-
çèñà 80-õ ãîäîâ) çàëåæàâøèåñÿ íà
ñêëàäàõ äèñêè ñ Driv3r, îñòàþòñÿ áàé-
êàìè äëÿ ïåðâîàïðåëüñêèõ íîìåðîâ
æóðíàëîâ. Â ïðîøëîì, óâû, îñòàëàñü
è ìîäåëü, êîãäà äîñòàòî÷íî áûëî
ïðîñòî âûïóñòèòü õîðîøóþ èãðó è
îðãàíèçîâàòü ìèíèìàëüíóþ ðåêëàì-
íóþ êàìïàíèþ. Ëèøü â èíòåðâüþ î
ðåòðî-èãðàõ ðàçðàáîò÷èêè óêàçûâàþò
íà «word of mouth», êàê îñíîâíîé
äâèãàòåëü ïðîäàæ ñâîèõ äðåâíèõ õè-
òîâ. Âåäü âðîäå áû âñå ïðîñòî �
ìàëü÷èê Äæîí êóïèë êàðòðèäæ, ïîõ-
âàëèë èãðó Òîìó � è òîò îòïðàâèëñÿ
â ìàãàçèí. Äàëåå ñëóõè î íîâîì õèòå
ðàñïðîñòðàíÿþòñÿ, êàê ëåñíîé ïî-
æàð. Ñåé÷àñ ïî òàêîé ìîäåëè ïðîäà-
þòñÿ ðàçâå ÷òî RPG îò Nippon Ichi �
äà è òî ëèøü ïîòîìó, ÷òî ó íèõ íåò
ðàñêðó÷åííûõ ïðÿìûõ êîíêóðåíòîâ.
Íèøåâûå ïðîåêòû. Ïîèãðàë ñàì �
ðàññêàçàë î íåì áðàòó ïî ðàçóìó, 
èñòîñêîâàâøåìóñÿ ïî òàêòè÷åñêèì
RPG. À â ñëåäóþùèé ðàç îí ÷òî
äåëüíîå ïîñîâåòóåò. Èäèëëèÿ.
×òî æå èçìåíèëîñü? Ãåéìåðû, ïðîñ-
òèòå, çàæðàëèñü. Óæå äàâíûì-äàâíî

êëàññíûõ èãð â ìåñÿö âûõîäèò êóäà
áîëüøå, ÷åì ÷åëîâåê ìîæåò îñâîèòü.
Ïðàâäà, â íàøåé çàìå÷àòåëüíîé ñòðà-
íå ìíîãèå ãåéìåðû ñêóïàþò âñå � 
íà ïèðàòñêèõ êîïèÿõ � à çàòåì ÷àõíóò
íàä ýòîé êó÷åé çëàòà, ïîäîáíî ñêà-
çî÷íûì ïåðñîíàæàì. Ïîýòîìó èõ ãî-
òîâíîñòü òðàòèòü íà èãðó âðåìÿ � îñ-
íîâíîé ïîêàçàòåëü ïîïóëÿðíîñòè òîãî
èëè èíîãî ïðîåêòà. È ëèöåíçèîííûå
âåðñèè, êîíå÷íî. Â ëþáîì ñëó÷àå,
ñåé÷àñ ó ãåéìåðîâ � äàæå áóäü îíè
ñòî ðàç õàðäêîðíûìè ïîêëîííèêàìè
îäíîãî-äâóõ æàíðîâ � åñòü âîçìîæ-
íîñòü âûáèðàòü. È èõ ðåøåíèå âî
ìíîãîì îáóñëîâëåíî æåëàíèåì ïîä-
äåðæàòü ñâîé èìèäæ � ïîëó÷èòü óäî-
âîëüñòâèå-òî ìîæíî ñ ëþáûì èç âà-
ðèàíòîâ. Òàê è ïðîäàåòñÿ Lumines.
Êàê èãðû âëèÿþò íà èìèäæ? À òàê æå,
êàê è âñå îñòàëüíîå, � ìóçûêà, êèíî,
îäåæäà. ×åëîâåêà îöåíèâàþò ïî íàáîðó
åãî ïðåäïî÷òåíèé. Êòî-òî ñ÷èòàåò, ÷òî
åìó íåîáõîäèìî ñëåäèòü çà ìîäîé � 
èãðàòü â êàæäûé íîâûé Need for Speed,
Splinter Cell, Prince of Persia, FIFA, îáÿçà-
òåëüíî ïîñìîòðåòü Doom 3 è Quake 4,
íå ïðîéòè ìèìî Heroes of Might & Magic
V è Final Fantasy XII. Äðóãèå, íàïðîòèâ,
îòðèöàþò «ïîïñó». Óñëîâíî ãîâîðÿ, ëþ-
áàÿ èãðà ñ òèðàæîì áîëåå ÷åì â ìèëëè-
îí êîïèé àïðèîðè ñ÷èòàåòñÿ èìè ïëî-
õîé � à íåäîñòàòêè íàéäóòñÿ. Ïðîñëûòü
îðèãèíàëîì, êðèòèêóÿ â êîìïàíèè îá-
ùåïðèçíàííûå õèòû, � ïî÷åìó áû è
íåò? Åùå îäíà ãðóïïà ñòàðàåòñÿ ñëå-
äèòü çà èãðîâîé ïðåññîé è ïîêóïàåò
òîëüêî «øåäåâðû» îò ñàìûõ «êðåàòèâ-
íûõ» ðàçðàáîò÷èêîâ. Åñëè Õèäåî Êîä-
çèìà âûïóñòèò êëîí Pong ñ ãåðîÿìè
Metal Gear íà çàäíåì ïëàíå è âûøàãè-
âàþùèì ïîñðåäè ýêðàíà ãèãàíòñêèì
áîåâûì ðîáîòîì � êóïÿò, íå çàäóìûâà-
ÿñü. Åñòåñòâåííî, åñëè Êîäçèìà ÷åòêî
ñôîðìóëèðóåò èäåþ èãðû, êîòîðóþ çà-
òåì ìîæíî ïåðåñêàçûâàòü äðóçüÿì.
Íàïðèìåð, Lumines � «èãðà, ãäå
ãåéìïëåé ïîä÷èíåí ìóçûêå». Êðàñèâî,
ïðàâäà? Âîò òîëüêî áåçûäåéíûé
Splinter Cell ïðîäàåòñÿ íå õóæå, ÷åì
Metal Gear Solid. Ðàçíûå ìàðêåòèíãî-
âûå ñòðàòåãèè, ðàçíàÿ àóäèòîðèÿ.

Åñòü è åùå çàáàâíûé âàðèàíò � âûá-
ðàòü ñðåäè ïðîåêòîâ ñ îöåíêîé â 
6-7 áàëëîâ ïàðî÷êó ìàëîèçâåñòíûõ,
è îáúÿâèòü ñåáÿ èõ èñêðåííèì ôàíà-
òîì. Íèêòî èç äðóçåé âñå ðàâíî èõ
íå âèäåë, ïîýòîìó âîñòîðãè î «ñóïå-
ðîðèãèíàëüíîì ãåéìïëåå ïðè íå
î÷åíü óäà÷íîé ãðàôèêå» áóäóò èäòè
íà óðà. À åñëè êòî è ïîñìîòðèò � íå
áåäà. Ôðàçà «íè÷åãî âû íå ïîíèìàå-
òå» � íàñòîÿùåå óíèâåðñàëüíîå îðó-
æèå â ëþáîì ñïîðå, â òîì ÷èñëå îá
èãðàõ. Îáèäíî òîëüêî, åñëè äðóçüÿ,
äîâåðÿÿ âêóñó òàêîãî ãåéìåðà, âûêè-
íóò äåíüãè íà âåòåð. Èì âåäü ìîãóò
ïîñîâåòîâàòü êóïèòü ïîä ýòî äåëî
íîâóþ êîíñîëü.
Èðîíèÿ â òîì, ÷òî äàæå âïîëíå òðåçâî
ìûñëÿùèå ëþäè, íå ñòàðàþùèåñÿ
ïîäíÿòü ñåáå ñàìîîöåíêó çà ñ÷åò èã-
ðîâûõ ïðåäïî÷òåíèé, íàõîäÿòñÿ ïîä
âëèÿíèåì ýòîé ìåðçêîé òåíäåíöèè.
×óòü-÷óòü. Âîò, íàïðèìåð, íàøè ðåäàê-
òîðû Àðòåì Øîðîõîâ è Þðèé 
Ëåâàíäîâñêèé ïîñìîòðåëè íà Katamari
Damacy è ñîâåðøåííî íå 
ïîíÿëè, îò÷åãî èãðîé âñå òàê âîñõèùà-
þòñÿ. Íî çàÿâèòü âî âåñü ãîëîñ, ÷òî
ýòî ïîëíûé îòñòîé, íå ðåøàþòñÿ �
òîëüêî âûñêàçûâàþò îñòîðîæíûå ñîì-
íåíèÿ. Øåäåâð, ìîë. Ìíå â ñâîå âðå-
ìÿ ñîâåðøåííî íå ïîíðàâèëàñü Ico;
âåðíåå, îíà íå íàñòîëüêî õîðîøà, êàê
î íåé ãîâîðÿò. Íî ÿ ïðåäïî÷èòàþ ìîë-
÷àòü � íå õî÷ó ââÿçûâàòüñÿ â ëèøíèå
ñïîðû. Ìíîãèå íàøè îáîçðåâàòåëè
ïðåäâçÿòî îòíîñÿòñÿ ê ïîïñîâûì ïðî-
åêòàì � îöåíêó ïðîñòî òàê çàíèçèòü íå
ïîëó÷èòñÿ, íî âûëîâèòü â èãðå âñå íå-
äîñòàòêè, âïëîòü äî ñàìûõ ìåëêèõ, è
òêíóòü ÷èòàòåëÿ â íèõ íîñîì � äåëî
÷åñòè. Íî ó íàñ, ñëàâà áîãó, äåéñòâóåò
ñèñòåìà ñäåðæåê è ïðîòèâîâåñîâ �
îäèí ÷åëîâåê íå ìîæåò ñâîå ëè÷íîå
ìíåíèå ñäåëàòü îôèöèàëüíîé ïîçèöè-
åé æóðíàëà. À ÷èòàòåëè îáèæàþòñÿ �
äåñêàòü, êóïèëè Katamari Damacy, à
ýòî ÷óøü êàêàÿ-òî. Íå ðàññòðàèâàé-
òåñü. Ëó÷øå ïåðå÷èòàéòå íàøó ðåöåí-
çèþ, íàáåðèòå èç íåå öèòàò è âîçüìè-
òå íà âîîðóæåíèå. Ïðîñëûâåòå òîíêèì
öåíèòåëåì èãðîâîãî èñêóññòâà. 

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru

Ïîÿâëåíèå ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ êêîíñîëåé óóæå ññîâñåì ííà ííîñó. ÄÄàæå ííå ííà ííîñó, àà ååùå ááëèæå �� ààìåðèêàíñ-
êèå ããåéìåðû ïïðÿìî ññåé÷àñ èèãðàþò ííà XXbox 3360, êêîòîðûå MMicrosoft ïïîíàñòàâèëî ââî ââñåõ êêðóïíûõ ììàãàçèíàõ
ñòðàíû. ÄÄî ììåæäóíàðîäíîãî ññòàðòà ïïðèñòàâêè îîñòàþòñÿ ññ÷èòàííûå ääíè ((âû ççàìåòèëè, êêàê ááûñòðî ïïðîëåòåëî
âðåìÿ?), èè ññîâåðøåííî ÿÿñíî, ÷÷òî ïïðîãðåññ ííå ññòîèò ííà ììåñòå. ÁÁóäåì ëëè ììû ääðóæèòü ññ ïïåðâîé êêîíñîëüþ ííîâîãî
ïîêîëåíèÿ?

5 ÏÐÈ×ÈÍ ÍÅ ËÞÁÈÒÜ XBOX 360

ÌÌû, êîíå÷íî, ïîïðîáóåì è
ïîñìîòðèì, ÷òî ïîëó÷èòñÿ.
Åñòü ìíîæåñòâî ïðè÷èí ëþ-

áèòü Xbox 360, íî ó íàñ, â Ðîññèè,
òðóäíî ïðåäñêàçàòü êîíñîëè ñ÷àñò-
ëèâîå áóäóùåå.
Ïðè÷èíà ïåðâàÿ: öåíà. Âåðíåå, íå
ñòîëüêî äàæå ñàìà öåíà, ñêîëüêî öå-
íîâàÿ ïîëèòèêà Microsoft. Êàê èçâå-
ñòíî, «áàçîâóþ» êîìïëåêòàöèþ Xbox
360 áóäóò ïðîäàâàòü çà $299, à íà-
áîð ñ æåñòêèì äèñêîì îáîéäåòñÿ â
$399. Ýòî â Àìåðèêå. Åâðîïåéñêàÿ
âåðñèÿ ïðèñòàâêè ñòîèò ñòîëüêî æå,
íî â åâðî � òî åñòü ïðèìåðíî íà îä-
íó ïÿòóþ äîðîæå (ãðóáî ãîâîðÿ, $480
çà ïîëíûé êîìïëåêò). À åñëè âñïîì-
íèòü, ÷òî ìû æèâåì õîòü è â Åâðîïå,
íî ó ÷åðòà íà êóëè÷êàõ, òî öåíà ïî-
ëó÷àåòñÿ è âîâñå çàîáëà÷íîé. Íàø
GamePost, íàïðèìåð, ãîòîâ ïðèíÿòü
ïðåäçàêàç íà ïðèñòàâêó çà 649 äîë-
ëàðîâ ÑØÀ. Íî äàâàéòå æå òåïåðü
ïîñìîòðèì, êàê îáñòîÿò äåëà ó ÿïîí-
öåâ. Èì ïðåäëàãàþò òîëüêî êîìï-
ëåêò ñ æåñòêèì äèñêîì çà 37.900
éåí, òî åñòü ïðèìåðíî çà 330 äîëëà-
ðîâ. Îòêóäà òàêàÿ ðàçíèöà â öåíå?
Àõ, Microsoft õî÷åò ïðèâëå÷ü âíèìà-
íèå ÿïîíöåâ ê ñâîåé ïðèñòàâêå? ×òî
áóäåò äåëàòü Åâðîïà, êîìïàíèþ,
î÷åâèäíî, íå èíòåðåñóåò. Äàæå åñëè
âûêèíóòü íàêðóòêó çà äîñòàâêó â
Ðîññèþ, åâðîïåéöó êîíñîëü îáîéäåò-
ñÿ íà 45% äîðîæå, ÷åì ÿïîíöó. Êîã-
äà (åñëè) âû áóäåòå ïîêóïàòü Xbox
360, âñïîìíèòå, ÷òî âû îòäàåòå
äåíüãè íå òîëüêî çà ñàìó ïðèñòàâêó,
íî ïðèïëà÷èâàåòå ëèøíþþ ñîòíþ
äîëëàðîâ, ÷òîáû ÿïîíñêèå îòàêó
ìîãëè êóïèòü åå ïîäåøåâëå � î÷åíü
ðàçóìíîå âëîæåíèå äåíåã, íå ïðàâ-
äà ëè? ß ìîãó ñìèðèòüñÿ ñ òåì, ÷òî
ïðèñòàâêà ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
ïðè çàïóñêå ñòîèò ïÿòü ñîòåí äîëëà-
ðîâ ÑØÀ, íî òàêóþ ðåãèîíàëüíóþ
öåíîâóþ ïîëèòèêó êðîìå êàê ñâèí-
ñòâîì íàçâàòü òðóäíî. È, çàìåòüòå,
ýòî åùå íè ñëîâà íå ãîâîðÿ î òîì,
ñêîëüêî áóäåò ñòîèòü õîðîøèé òåëå-

âèçîð ñ ïîääåðæêîé HDTV, ïðèëè÷-
íàÿ çâóêîâàÿ ñèñòåìà è ïðî÷èå àê-
ñåññóàðû.
Ïðè÷èíà âòîðàÿ: ðåçèíîâûå ëþäè. 
Íå íóæíî ïîíèìàòü, ÷òî îçíà÷àþò
òåðìèíû «ðåëüåôíîå òåêñòóðèðîâà-
íèå» è «âåðøèííûå øåéäåðû», ÷òîáû
çàìåòèòü î÷åâèäíûé ýôôåêò: ìíîãèå
ãåðîè èãð ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ
áîëüøå ïîõîæè íà ðåçèíîâûõ êóêîë,
÷åì íà æèâûõ ëþäåé. Áëàãîäàðÿ íî-
âûì òåõíîëîãèÿì êîñòþì Ðþ Õàÿáóñû
ñòàíåò åùå áîëåå áëåñòÿùèì, à îòðà-
æåíèÿ íà êàïîòàõ ìàøèí Project
Gotham Racing 3 áóäóò ïðàâäîïîäîá-
íû êàê íèêîãäà, íî êàê æå ëèöåâàÿ
àíèìàöèÿ, êàê æå ìîäåëè ãëàâíûõ ãå-
ðîåâ? Óæå ñåé÷àñ òðóäíî íàéòè ðàç-
íèöó ìåæäó ìîäåëÿìè ãåðîåâ ëó÷øèõ
èãð óãàñàþùåãî è ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ ïðèñòàâîê. Íå ñåêðåò, ãåéìåðû
áîëüøå âñåãî âíèìàíèÿ îáðàùàþò íà
ïåðñîíàæåé èãð � êîìó íóæíà óëó÷-
øåííàÿ ãðàôèêà, åñëè ãåðîè íå ñòà-
íîâÿòñÿ áîëåå ñèìïàòè÷íûìè?
Ïðè÷èíà òðåòüÿ: ôèçèêà. Î, «ôèçèêà
ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ» ñòîèò ïîïå-
ðåê ãîðëà ó ëþáîãî, êòî ïðèñòàëüíî
ñëåäèò çà èãðàìè äëÿ Xbox 360. Êà-
æåòñÿ, êî âñåì èãðàì ðàçðàáîò÷èêè
ïðèñîáà÷èëè êàêîé-íèêàêîé, à ôèçè-
÷åñêèé äâèæîê. Â áîëüøèíñòâå ñëó-
÷àåâ ýòà ôèçèêà òîëüêî ñìåøèò: êî-
ìó íóæíà ragdoll-àíèìàöèÿ, åñëè òðó-
ïû îò íåå íà÷èíàþò ñêàêàòü è äåð-
ãàòüñÿ, à íå ëîæèòüñÿ ïðàâäîïîäîá-
íî? Íå ïîðà ëè óæå îñîçíàòü, ÷òî
ñîáëþäåíèå çàêîíîâ Íüþòîíà � äà-
ëåêî íå âñåãäà áëàãî? Ëó÷øå «íå÷å-
ñòíàÿ», íî óäîáíàÿ äëÿ èãðû ìåõàíè-
êà (êàê, íàïðèìåð, â Dead or Alive 4),
÷åì ìîùíûé, íî íåíóæíûé ôèçè÷åñ-
êèé ìîòîð.
Ïðè÷èíà ÷åòâåðòàÿ: Èíòåðíåò è ñåòå-
âàÿ èãðà, áëàãîñëîâåíèå è ïðîêëÿ-
òèå Microsoft. Ïîêóïàòü Xbox 360, íå
èìåÿ øèðîêîïîëîñíîãî äîñòóïà â
Èíòåðíåò, � äåíüãè íà âåòåð. Âû íå
ñìîæåòå ïîäêëþ÷èòüñÿ ê Xbox Live.
Âû íå ñìîæåòå ñêà÷èâàòü áåñïëàò-

íûå äîïîëíåíèÿ è äåìî-âåðñèè íî-
âûõ èãð. Âû íå ñìîæåòå ïîêóïàòü íà
Xbox Live Marketplace (ïîêà íåïîíÿò-
íî, ïðàâäà, ÷òî èìåííî âû íå ñìîæå-
òå òàì ïîêóïàòü). Âû íå ñìîæåòå
ïðîõîäèòü èãðû â êîîïåðàòèâíîì 
ðåæèìå ñ äðóãèìè èãðîêàìè. Âû íå
ñìîæåòå îáùàòüñÿ ñ òîâàðèùàìè ïî
êîìàíäå ÷åðåç íàóøíèêè ñ ìèêðî-
ôîíîì. Âû íå ñìîæåòå âñòóïàòü â
êëàíû è áîëòàòü ñ äðóãèìè âëàäåëü-
öàìè Xbox 360. Äðóãèìè ñëîâàìè, 
íå èìåÿ õîðîøåãî äîñòóïà ê Ñåòè,
âàì òîëüêî è îñòàíåòñÿ, ÷òî èãðàòü 
â îäèíî÷íûå êàìïàíèè, êîòîðûå â
áîëüøèíñòâå èãð äëÿ Xbox 360 áóäóò
ñ÷èòàòüñÿ íå îñíîâíîé, à òîëüêî äî-
ïîëíèòåëüíîé ñîñòàâëÿþùåé. Òåì
æå, êîìó èñòîðèè â äóõå Final
Fantasy íðàâÿòñÿ áîëüøå, ÷åì ìóëü-
òèïëååð Halo 2, îñòàåòñÿ òîëüêî ïî-
ñî÷óâñòâîâàòü.
Ïðè÷èíà ïÿòàÿ: Xbox360.com è
ïðî÷èå ðàçâëåêàòåëüíûå ñàéòû,
ñâÿçàííûå ñ íîâîé êîíñîëüþ. 
Íå ñêàçàòü, ÷òîáû îôèöèàëüíûå
ñàéòû äðóãèõ êîíñîëåé ïðèíîñèëè
ìíîãî ïîëüçû (êòî-íèáóäü áûë íà
PlayStation.com?), íî åñëè óæ
Microsoft äåëàåò ïðèñòàâêó, êîòî-
ðàÿ áóäåò òàê ñèëüíî ñâÿçàíà ñ
Ñåòüþ, òî, íàâåðíîå, ìîæíî îáåñ-
ïå÷èòü åé íîðìàëüíóþ èíôîðìà-
öèîííóþ ïîääåðæêó? ×åðòà ñ äâà.
Áîëüøèíñòâî ðåêëàìíûõ ñàéòîâ �
îáðàçåö äóðíîãî âêóñà âî âñåì:
òîííû òÿæåëîé flash-àíèìàöèè,
áåñêîíå÷íûå çàãðóçêè, íåîòêëþ÷à-
åìàÿ ìóçûêà, ëåòàþùèå ïóíêòû
ìåíþ, íåîáõîäèìîñòü ïðè êàæäîì
ïîñåùåíèè çàíîâî âûáèðàòü ÿçûê
è ðåãèîí, ðåêëàìíàÿ êàìïàíèÿ ïðî
êðîëèêîâ-íàðêîìàíîâ ñ ïå÷àëüíî
èçâåñòíîãî origenxbox360.com �
çà÷åì âñå ýòî? Íåñêîëüêî ñòðàíèö
â ïðîñòîì HTML ñ ÷åòêîé ðàçëîæåí-
íîé èíôîðìàöèåé ïî Xbox 360 � âîò
÷òî íóæíî «õàðäêîðíûì» ãåéìåðàì,
íà êîòîðûõ ïðåæäå âñåãî ðàññ÷èòà-
íà ïðèñòàâêà.

Ìíåíèå ðåäàêöèè íå îáÿçàòåëüíî
ñîâïàäàåò ñ ìíåíèåì êîëóìíèñòà.
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ÐÐ àçðàáîò÷èêè äîëãî ãîòîâèëè
îáùåñòâåííîñòü ê âûõîäó
F.E.A.R., î÷åíü ñòðàøíîãî

FPS ñ ýëåìåíòàìè ÿïîíñêèõ óæàñòè-
êîâ. Â Ñåòè ãóëÿëè àæ äâå äåìî-âåð-
ñèè � îäíà äëÿ ìíîãîïîëüçîâàòåëüñ-
êîé èãðû, äðóãàÿ äëÿ îäèíî÷íîé. 
Â íàøèõ, ðîññèéñêèõ ìàãàçèíàõ
ìîæíî áûëî ïðèîáðåñòè ïðåâüþ-
äèñê «What is F.E.A.R.?», âëàäåíèå
êîòîðûì äàåò ïðàâî êóïèòü ïîëíóþ
âåðñèþ èãðû íåìíîãî äåøåâëå. 
Òðàãè÷åñêàÿ èñòîðèÿ ìàëåíüêîé è
î÷åíü íåñ÷àñòíîé äåâî÷êè, çàïèñàí-
íàÿ íà ýòîì äèñêå, êàê áû íàìåêàëà:

ñìîòðèòå, ìû äåëàåì èãðó ñ ñåðüåç-
íûì óêëîíîì â õîððîð! È òîëüêî ñþ-
æåò ðàçðàáîò÷èêè îáñóæäàòü îòêà-
çûâàëèñü. Ìîë, çëîäåé-òåëåïàò çàõ-
âàòèë ïîëê ñîëäàò-êëîíîâ è øòóð-
ìîì âçÿë òàêîå-òî ïðàâèòåëüñòâåí-
íîå ó÷ðåæäåíèå, è âû, ïðåêðàñíî
ïîäãîòîâëåííûé îïåðàòèâíèê ïîä-
ðàçäåëåíèÿ First Encounter Assault
Recon, âûñàæèâàåòåñü íåïîäàëåêó,
÷òîáû âûêóðèòü íåãîäÿåâ. Òåïåðü
ìû çíàåì, ïî÷åìó ðàçðàáîò÷èêè òàê
ñòåñíÿëèñü ðàññêàçûâàòü î ñþæåòå.
Äåëî â òîì, ÷òî íà ÷åòâåðòîì óðîâ-
íå ñþæåò çàêàí÷èâàåòñÿ.

Îò èãðû ñ íàçâàíèåì F.E.A.R.
(Ñ.Ò.Ð.À.Õ.) ïîíåâîëå æäåøü áîëüøå-
ãî. Êîíå÷íî, ÷åëîâåê, îêðóæåííûé äå-
ñÿòêîì çëûõ ìóæèêîâ ñ îðóæèåì, îï-
ðåäåëåííî èñïûòûâàåò ñèëüíûå ýìî-
öèè. Íî âñå ñòðàõè èãðû, âñå îòñûëêè
ê ÿïîíñêèì ôèëüìàì óæàñîâ è çëîâå-
ùåìó «Çâîíêó» Õèäåî Íàêàòû ñâå-
ëèñü ê ðåãóëÿðíûì (ïðèìåðíî ðàç â
óðîâåíü) ïîÿâëåíèÿì ìèñòè÷åñêîé
ìàëåíüêîé äåâî÷êè. Èíîãäà åé óäàåò-
ñÿ íàïóãàòü, èíîãäà � íåò. Ñþæåò ïðî-
áóêñîâûâàåò óæå â ñàìîì íà÷àëå èã-
ðû, âû óðîâåíü çà óðîâíåì òîñêëèâî
ïðåñëåäóåòå ãëàâíîãî ïëîõèøà, êîòî-
ðûé òî è äåëî ïîÿâëÿåòñÿ çà ïóëåíåï-
ðîáèâàåìûìè ñòåêëàìè è ÷èòàåò íî-
òàöèè. Ìíîãîå ñïèñàëè ñ ïåðâîãî
Half-Life: íàïðèìåð, ó ãëàâíîãî ãåðîÿ
íåò èìåíè, îí íèêîãäà íè÷åãî íå ãî-
âîðèò, à òîëüêî ñëóøàåò ÷óæèå ðàñ-
ñóæäåíèÿ. Íî íè äî çàìå÷àòåëüíîãî
ïîâåñòâîâàíèÿ Half-Life, íè äî
äåéñòâèòåëüíî ñòðàøíûõ Silent Hill
èëè Forbidden Siren èãðà íå äîòÿãèâà-
åò. F.E.A.R. õî÷åòñÿ îáîæàòü çà äðó-
ãîå: çà áåñïîäîáíûå ïåðåñòðåëêè. 
Ýòà èãðà � ÿðêèé ïðèìåð òîãî, êàê
áëåñòÿùèé èñêóññòâåííûé èíòåë-
ëåêò ìîæåò âûòÿíóòü íà ñåáå íåâç-
ðà÷íóþ, â ñóùíîñòè, îäèíî÷íóþ
êàìïàíèþ. Åñëè ðàíüøå, æåëàÿ ïîõ-
âàëèòü AI, âñå êòî íè ïîïàäÿ ñðàâíè-
âàëè åãî ñ ìîçãàìè ìîðïåõîâ èç
ïåðâîãî Half-Life, òî òåïåðü ó íàñ
åñòü íîâûé ýòàëîí îòëè÷íûõ ñèëèêî-
íîâûõ èçâèëèí. Íàñòîëüêî îòëè÷-
íûõ, ÷òî èãðà ñî çäåøíèìè ñîëäàòà-
ìè-êëîíàìè áîëüøå âñåãî íàïîìè-
íàåò ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå âå÷å-
ðèíêè íà de_aztec (Counter-Strike,

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: VU Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Monolith Productions
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.feargame.ru

F.E.A.R.

F.E.A.R.ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Èãðó íàäî áûëî íàçâàòü G.U.N.S. èëè, â êðàé-
íåì ñëó÷àå, S.H.O.O.T.I.N.G. è íå ââîäèòü íàñ
â çàáëóæäåíèå. Íå ñòðàøíî âñå ðàâíî.

Ïëþñû:
Îáðàçöîâûé èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò, ñòàáèëüíûé è ñîâðåìåííûé 
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ÿðîñòíûå è óâëåêàòåëüíûå ïåðåñòðåëêè.

Ìèíóñû:
Îòêðîâåííî ñëàáûé ñþæåò, ñîäðàííûå ñî «Çâîíêà» ýëåìåíòû óæàñòèêà, 
ñëèøêîì îäíîîáðàçíûå óðîâíè è âðàãè.

8.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Àïòå÷êè
Ãåðîé èèãðû ììîæåò òòàñêàòü
ñ ññîáîé ääî ääåñÿòè ààïòå÷åê
è èèñïîëüçîâàòü èèõ ïïðè ííå-
îáõîäèìîñòè. ÊÊðîìå òòîãî,
íà óóðîâíÿõ ÷÷àñòî ññïðÿòàíû
øïðèöû ((ñ ííàðêîòèêàìè?),
êîòîðûå ììãíîâåííî óóâåëè-
÷èâàþò ëëèáî ììàêñèìàëü-
íîå ççäîðîâüå, ëëèáî ììàêñè-
ìàëüíóþ ïïîëîñêó sslo-mmo
ýíåðãèè. ÏÏîýòîìó êê êêîíöó
èãðû óó ïïåðñîíàæà ááóäåò
íå ññòî ååäèíèö ççäîðîâüÿ, 
à ííàìíîãî ááîëüøå.

ÊÊîîììóó ääîîááààââêêèè??

Ìû èèãðàëè ââ òòàê ííàçûâàåìîå ««ðåæèñ-
ñåðñêîå èèçäàíèå» èèãðû èè ííàøëè ííà ääèñêå
÷åòûðå ââèäåîáîíóñà: ððîëèê TThe mmaking oof
F.E.A.R., ääåøåâóþ êêîðîòêîìåòðàæêó
F.E.A.R. pprequel, ììàøèíèìó ((ðîëèê ííà
äâèæêå) PP.A.N.I.C.S. èè êêîììåíòàðèè ððàç-
ðàáîò÷èêîâ êê èèçáðàííûì ññöåíàì èèãðû.
Âñå ýýòî ççàíèìàåò ááîëåå ïïîëóòîðà ããèãà-
áàéòîâ ííà DDVD èè ååäâà ëëè îîïðàâäûâàëî ááû
ïîêóïêó ððåæèññåðñêîãî èèçäàíèÿ, ååñëè ááû
îíî ííå ññòîèëî ððîâíî ññòîëüêî ææå, ññêîëüêî
è îîáû÷íàÿ êêîðîáêà ññ FF.E.A.R.

ÏÎÄÀÂËßÞÙÅÅ ÁÁÎËÜØÈÍÑÒÂÎ
ÂÐÀÃÎÂ �� ÎÎÁÛ×ÍÛÅ ÑÑÎËÄÀÒÛ.
ÈÑÊËÞ×ÅÍÈß ÂÂÐÎÄÅ ÝÝÒÎÃÎ ÌÌÅÕÀ
ÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÎÎ×ÅÍÜ ÐÐÅÄÊÎ.

ÎÄÈÍ ÒÒÎ×ÍÛÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÈÈÇ ÏÏËÀÇÌÅÍÍÎÉ ÂÂÈÍÒÎÂÊÈ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÏÏÐÅÂ-
ÐÀÙÀÅÒ ÑÑÎËÄÀÒÀ-ÊÊËÎÍÀ ÂÂ ÎÎÊÐÎÂÀÂËÅÍÍÛÉ ÑÑÊÅËÅÒÈÊ. ÍÍÅÒÎ×ÍÛÉ
ÂÛÑÒÐÅË ÈÈÑÊÐÈÂËßÅÒ ÏÏÐÎÑÒÐÀÍÑÒÂÎ ÈÈ ÏÏÐÎÑÒÎ ÊÊÐÓÒÎ ÂÂÛÃËßÄÈÒ.

Îõîòíèêè ççà ïïðèâèäåíèÿìè ïïðîòèâ ççëûõ ììóæèêîâ ññ ääðîáîâèêàìè.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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êîíå÷íî). Âðàãè â F.E.A.R. íå ëåçóò
íà ðîæîí, ãðàíàòàìè âûãîíÿþò âàñ
èç-çà óêðûòèé, îáõîäÿò ñ ôëàíãîâ
(íå ñòåñíÿÿñü äåëàòü êðþêè ïî ñòî-
äâåñòè ìåòðîâ), ïðÿ÷óòñÿ çà êîëîí-
íàìè è àòàêóþò, àêêóðàòíî âûñîâû-
âàÿ èç-çà óãëà îäíó òîëüêî âèíòîâêó.
Ïðè ýòîì îíè ðàçãîâàðèâàþò äðóã 
ñ äðóãîì, ñîâñåì êàê æèâûå � åñëè
èõ ìíîãî è îíè óâåðåíû â ñåáå, âû
óñëûøèòå èç ñîñåäíåé êîìíàòû óâå-
ðåííûé êðèê «Advance!», è ñîëäàòû,
ïðèêðûâàÿ äðóã äðóãà, ïîéäóò íà
âàñ. Íàîáîðîò, åñëè âû áåðåòå âåðõ,
ïðîòèâíèêè â ïàíèêå âûçûâàþò
ïîäêðåïëåíèå. Èçâåñòíû äàæå ñëó-
÷àè íåñîáëþäåíèÿ ñóáîðäèíàöèè �
íà ïðèêàç øòóðìîâàòü êîìíàòó, ãäå
çàñåë èãðîê ñ ðàêåòíèöåé, êîìàíäèð
ïîëó÷èë ýìîöèîíàëüíûé îòâåò: 
«No fucking way!». Ñîëäàòû ìåòêî
ñòðåëÿþò, îäîëåòü èõ íåïðîñòî; ÷àñ-

òî èãðà ñàìà ñîáîé ïðåâðàùàåòñÿ 
â stealth-shooter òàì, ãäå äèçàéíåðû
óðîâíåé îá ýòîì è ïîäóìàòü íå ìîã-
ëè. Óñëûøàâ ðàçãîâîð çà óãëîì, âû
ìîæåòå ñïðÿòàòüñÿ, ïðîïóñòèòü âðà-
ãîâ ìèìî ñåáÿ è ðàññòðåëÿòü îäíîé
î÷åðåäüþ â ñïèíó. Èëè âûñêî÷èòü
èç-çà óãëà è çàáèòü ïðèêëàäîì. 
Èëè áðîñèòü ê íèì ãðàíàòó, âûõâà-
òèòü ïèñòîëåò è ïîäîðâàòü åå â âîç-
äóõå! È òàêèõ çàïîìèíàþùèõñÿ
ìãíîâåíèé â èãðå íàâàëîì.
Åùå èíòåðåñíåå èãðà ñòàíîâèòñÿ
áëàãîäàðÿ ñâåðõñïîñîáíîñòÿì ÷óäî-
îïåðàòèâíèêà. Âåðíåå, îäíîé-åäèí-
ñòâåííîé åãî ñâåðõñïîñîáíîñòè �
óìåíèþ ïåðåõîäèòü â slo-mo. 
Êàê òîëüêî âû çàìåäëÿåòå âðåìÿ,

êàðòèíêà òåðÿåò ðåçêîñòü, ïðîòèâíè-
êè íå óñïåâàþò ñëåäèòü çà âàìè, 
à âû � âû äåëàåòå âåðòóøêó è ëåïè-
òå íîãîé â ëèöî îäíîìó, íà ëåòó
âûñòðåëîì â ãîëîâó ñíèìàåòå âòîðî-
ãî, êèäàåòå ìèíó-ëèïó÷êó â òðåòüåãî,
íûðÿåòå çà îïðîêèíóòûé ñòîë è äà-
âèòå íà êíîïêó äåòîíàòîðà. Îäíîãî
èñïîëüçîâàíèÿ slo-mo õâàòàåò íà
ïÿòü-äåñÿòü ñåêóíä, ïîñëå ýòîãî ïî-
ëîñêà ýíåðãèè èññÿêàåò è íà÷èíàåò
ïîòèõîíüêó âîñïîëíÿòüñÿ � â ñî÷åòà-
íèè ñ ïåðâî-êëàññíûì èíòåëëåêòîì
ñîëäàò ýòî äåëàåò ïåðåñòðåëêè íåî-
áûêíîâåííî çðåëèùíûìè.
Åùå áûëî áû íåïëîõî, åñëè áû ïå-
ðåñòðåëêè ýòè áûëè ðàçíîîáðàçíû-
ìè. Íà âñþ êàìïàíèþ â F.E.A.R. òðè

òèïà áàçîâûõ óðîâíåé � çàáðîøåí-
íàÿ ôàáðèêà, çàáðîøåííûé îôèñ,
çàáðîøåííûé ñïàëüíûé ðàéîí. Ðàç-
ëè÷íûõ ïðîòèâíèêîâ � âñåãî ïîëäþ-
æèíû, è ñàìûõ êðóòûõ èç íèõ âû
âñòðåòèòå âñåãî ïî íåñêîëüêî ðàç 
çà èãðó. Ðåçóëüòàò äîâîëüíî ïðåäñ-
êàçóåì: îòëè÷íàÿ îôèñíàÿ ïåðåñò-
ðåëêà íà äåñÿòîì ïîâòîðåíèè òåðÿåò
áûëóþ ñâåæåñòü, íà äâàäöàòîì �
ïðèåäàåòñÿ, íà òðèäöàòîì � âûçûâà-
åò æåëàíèå íåìåäëåííî âûêëþ÷èòü
èãðó. Òî æå è ñ óðîâíÿìè. Íåò íè÷å-
ãî ïëîõîãî â çàáðîøåííîì îôèñå,
íî êîãäà îí ïðàêòè÷åñêè áåç èçìå-
íåíèé ïîâòîðÿåòñÿ íåñêîëüêî óðîâ-
íåé ïîäðÿä, îñòàåòñÿ òîëüêî ñêðè-
ïåòü çóáàìè.
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÒÀÊÈÅ ÑÑÖÅÍÛ �� ÏÏÎÆÀËÓÉ, ÑÑÀÌÎÅ
ÑÒÐÀØÍÎÅ, ××ÒÎ ÅÅÑÒÜ ÂÂ FF.E.A.R.

×ÅÐÍÛÅ ÑÑÝÌÔÈØÅÐÛ CC ÎÎÏÒÈ×ÅÑÊÈÌ ÊÊÀ-
ÌÓÔËßÆÅÌ ÂÂ ÑÑÒÎ ÐÐÀÇ ÑÑÒÐÀØÍÅÅ ÌÌÅÑÒÍÎÉ
ÑÀÄÀÊÎ. ÊÊ ÑÑ×ÀÑÒÜÞ, ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÑÑÝÌÔÈØÅÐÛ
ÏÎßÂËßÞÒÑß ÂÂÑÅÃÎ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÐÐÀÇ.

ÄÛÐÊÈ ÂÂ ÑÑÒÅÍÀÕ, ÐÐÀÇËÅÒÀÞÙÈÅÑß ÈÈÑÊÐÛ, ÓÓÌ-
ÍÛÅ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ �� ÝÝÒÎ ÂÂÑÅ ÇÇÄÎÐÎÂÎ. ÍÍÎ ÇÇÀ-
×ÅÌ ÆÆÅ ÓÓÐÎÂÍÈ ÒÒÀÊÈÅ ÑÑÅÐÛÅ ÈÈ ÍÍÅÂÇÐÀ×ÍÛÅ? 

Ïóëè ððàññûïàþò ññíîïû èèñêð èè îîòáèâàþò øøòóêàòóðêó ññî ññòåí,
âçðûâû ïïîäíèìàþò êêëóáû ääûìà...

Doom 3: Resurrection of Evil 

Half-Life 2 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ
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Âûñîêóþ îöåíêó èãðà ïîëó÷àåò íå
òîëüêî çà óäèâèòåëüíûé AI, íî è çà
îòëàæåííûé, ñòàáèëüíûé, ñîâðå-
ìåííûé äâèæîê. Íå ñêàçàòü, ÷òîáû
îí áûë áûñòð � èãðà ïðåäúÿâëÿåò

î÷åíü ñåðüåçíûå òðåáîâàíèÿ ê íà-
÷èíêå âàøåãî êîìïüþòåðà è íà ìè-
íèìàëüíîé êîíôèãóðàöèè ðåäêî âû-
äàåò áîëüøå òðèäöàòè êàäðîâ â ñå-
êóíäó äàæå íà ñîâñåì ñêðîìíûõ

ãðàôè÷åñêèõ íàñòðîéêàõ. Íî åñëè
âàøà ìàøèíà óäîâëåòâîðÿåò ñèñ-
òåìíûì òðåáîâàíèÿì, F.E.A.R. áó-
äåò âûãëÿäåòü ïîòðÿñàþùå. Ïóëè
ðàññûïàþò ñíîïû èñêð è îòáèâàþò
øòóêàòóðêó ñî ñòåí, âçðûâû ïîäíè-
ìàþò êëóáû äûìà, ñêâîçü êîòîðûå
òàê ñëîæíî ñòðåëÿòü, slo-mo èñê-
ðèâëÿåò ïðîñòðàíñòâî, òî÷íî êàê
êàìóôëÿæ â êàíîíè÷åñêîì Metal
Gear Solid. Òîëüêî ôèçèêà â
F.E.A.R. íå èãðàåò îñîáåííî âàæíîé
ðîëè. Ñ îäíîé ñòîðîíû, íåáîëüøèå
ïðåäìåòû ìîæíî ñáèâàòü ñî ñòîëîâ
è ñòåëëàæåé (îíè îòëåòàþò è êàòà-
þòñÿ ïî ïîëó), ñòåêëà áüþòñÿ, ãðà-
íàòû ñêà÷óò è êàòàþòñÿ, ïîæàëóé,
ñëèøêîì óæ ðåçâî. Ñ äðóãîé ñòîðî-
íû, â íåéòðàëüíûõ è ïîëîæèòåëü-
íûõ ïåðñîíàæåé ñòðåëÿòü íåëüçÿ
(ïóëè ïðîõîäÿò ñêâîçü íèõ, êàê
ñêâîçü ïðèçðàêè), à ìåáåëü íå òðî-

íåòñÿ ñ ìåñòà äàæå îò ñàìîãî ìîù-
íîãî âçðûâà.
Òàêàÿ ôèçèêà íè÷óòü íå ïîðòèò çäåø-
íèå ïåðåñòðåëêè, ëþáàÿ èç 
êîòîðûõ ñäåëàëà áû ÷åñòü ëó÷øèì
ôèëüìàì Äæîíà Âó. Èõ ïîðòèò îäíî-
îáðàçíûé è íåòâîð÷åñêèé äèçàéí
óðîâíåé è ïðîòèâíèêîâ. Ñòðàøíîãî 
â F.E.A.R. íåìíîãî � ïîëçàþùèå íà
÷åòâåðåíüêàõ äëèííîâîëîñûå äåâî÷-
êè ïåðåñòàþò ïóãàòü óæå íà âòîðîì
÷àñó èãðû, ñþæåò ñâîäèòñÿ ê íàáîðó
ýêøí-øòàìïîâ, à íè îäèí èç ïåðñîíà-
æåé íå çàïîìèíàåòñÿ íàäîëãî 
(çà èñêëþ÷åíèåì æèðíîãî ðûæåãî
óðîäà-ïðîãðàììèñòà, ñàìîãî ìåðçêî-
ãî ãåðîÿ FPS, êîãäà-ëèáî íàìè âèäåí-
íîãî). Íî ëó÷øèé â ìèðå èñêóññòâåí-
íûé èíòåëëåêò, ñòàáèëüíûé (õîòü 
è íåñïåøíûé) äâèæîê è ïåðâîêëàñ-
ñíàÿ ãðàôèêà âûòÿãèâàþò èãðó íà óðî-
âåíü õèòîâ. Íå øåäåâðîâ, íî õèòîâ. 

F.E.A.R.ÎÁÇÎÐ

Ïîäà÷à ñþæåòà
Ñþæåò èèãðû ïïîäàí ïïî÷òè
òàê ææå, êêàê ââ DDoom 33.
Òîëüêî ââìåñòî ýýëåêòðîí-
íîé ïïî÷òû ííóæíî ññëóøàòü
îñòàâëåííûå ññîîáùåíèÿ
íà òòåëåôîíàõ ññ ààâòîîòâåò-
÷èêàìè. ÌÌåòîä ííå ññàìûé
ëó÷øèé: ââî-ïïåðâûõ, ëëåãêî
÷òî-ííèáóäü ïïðîïóñòèòü,
âî-ââòîðûõ, ììàëî ÷÷òî ïïî-
íÿòíî, ââ-òòðåòüèõ �� ïïðîñòî
ñêó÷íî. ÑÑêàæèòå, ââû ÷÷èòà-
ëè ââñþ ýýòó ïïî÷òó ââ DDoom
3? ÂÂîò òòî-òòî ææå.

ÑÑêêîîëëüüêêîî ïïóóøøååêê ââëëååççààååòò ââ êêààððììààíí??

Íîñèòü ññ ññîáîé ððàçðåøàåòñÿ òòîëüêî òòðè ââè-
äà îîðóæèÿ. ÕÕîòèòå ââçÿòü ÷÷òî-òòî ííîâåíüêîå ��
âûêèäûâàéòå îîäèí ññòâîë èèç óóæå èèìåþùèõ-
ñÿ. ÑÑèñòåìà ääàëåêî ííå ññàìàÿ óóäà÷íàÿ: ââ ððå-
çóëüòàòå èèãðîê ôôàêòè÷åñêè ëëèøàåòñÿ ââûáî-
ðà îîðóæèÿ. ÏÏðèõîäèòñÿ ïïîëüçîâàòüñÿ òòåì,
÷òî ííîñÿò ââðàãè,  �� èèíà÷å ííèãäå ííå ííàéäåøü
ïàòðîíîâ. ÏÏîýòîìó ððåäêîå èè ääåéñòâèòåëüíî
èíòåðåñíîå îîðóæèå ((äðîáîâèê, ýýíåðãåòè-
÷åñêàÿ ââèíòîâêà, ððàêåòíèöà) ïïðàêòè÷åñêè
íå èèñïîëüçóåòñÿ, àà êêîãäà ççàêàí÷èâàþòñÿ ïïàòðîíû, ääåëàòü ííå÷åãî: ííàäî ááåæàòü ÷÷åðåç
âåñü óóðîâåíü êê îîñòàâëåííîìó ââ ííà÷àëå ññòâîëó. ÀÀ ýýòî, êêàê ïïðàâèëî, îî÷åíü ññêó÷íî.

ÏÎ ÊÊÀ×ÅÑÒÂÓ ÌÌÎÄÅËÅÉ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ
ÄÂÈÆÎÊ FF.E.A.R. ÍÍÅ ÈÈÄÅÒ ÍÍÈ ÂÂ ÊÊÀÊÎÅ
ÑÐÀÂÍÅÍÈÅ ÑÑ SSOURCE ÎÎÒ VVALVE.

ÅÑËÈ ÍÍÅ ÏÏÐÈÂËÅÊÀÒÜ ÊÊ ÑÑÅÁÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈß,
ÌÎÆÍÎ ÄÄÎÂÎËÜÍÎ ÄÄÎËÃÎ ÍÍÀÁËÞÄÀÒÜ ÇÇÀ
ÏÀÒÐÓËÈÐÓÞÙÈÌÈ ÓÓÐÎÂÅÍÜ ÊÊËÎÍÀÌÈ.

×ÅÌ ÂÂÛØÅ ÐÐÀÇÐÅØÅÍÈÅ, ÒÒÅÌ ÌÌÅÍÜØÅ
ÌÅÑÒÀ ÇÇÀÍÈÌÀÅÒ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ. ÂÂ
1600X1200 ÅÅÃÎ ÑÑÐÀÇÓ ÈÈ ÍÍÅ ÐÐÀÇÃËßÄÈØÜ.
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ÊÊ ïîëíîé âåðñèè Black & White 2
ïðèëîæåíî åùå îäíî ïèñüìî
îò Ïèòåðà Ìóëèíå. «Ìû íà÷à-

ëè ðàáîòàòü íàä èãðîé ÷åðåç ìåñÿö
ïîñëå ñäà÷è Creature Isle, 14 ôåâðà-
ëÿ 2002 ãîäà. Íàøà çàäà÷à áûëà òà-
êîé: ñäåëàòü èãðó, êîòîðàÿ ïðåâçîø-
ëà áû îæèäàíèÿ èãðîêîâ. Âî-ïåðâûõ,
ìû ñåðüåçíî èçìåíèëè ñàìî ïîíÿòèå
«ñèìóëÿòîðà áîãà», à âî-âòîðûõ, äî-
áàâèëè â Black & White íîâûå RTS-
ýëåìåíòû. Ïðèïëþñóéòå ê ýòîìó íå-
îáõîäèìîñòü âîñïèòûâàòü óíèêàëü-
íîå Ñóùåñòâî, êîòîðîå ìîæåò ñòàòü
ìèëûì è äîìàøíèì, à ìîæåò ïðåâ-
ðàòèòüñÿ â ñîâåðøåííóþ ìàøèíó
óíè÷òîæåíèÿ. Îäíà èç âàæíåéøèõ
íàøèõ öåëåé � äàòü èãðîêó îùóùå-
íèå áîæåñòâåííîé âëàñòè è ïîçâî-
ëèòü åìó äåëàòü âñå ÷òî óãîäíî.
Èòàê, ÷åðåç 1254 äíÿ è 20000 îáåäîâ
íà âûíîñ ìû ñ ãîðäîñòüþ ïðåäñòàâ-
ëÿåì âàì Black & White 2».
Äàäèì âûñêàçàòüñÿ è íåñ÷àñòíûì
ïîêóïàòåëÿì. «Crtl+S � âàø ëó÷øèé
äðóã. ß ïîçíàêîìèëñÿ ñ íèì íà ôè-
íàëüíîì îñòðîâå, êîãäà ïîñëå òðåõ
÷àñîâ èãðû white.exe îòïðàâèëñÿ â
ìèð èíîé. Ïðèøëîñü íà÷èíàòü ñíà-
÷àëà», � ïèøåò direwolf20. «Ìíîãèå
æàëóþòñÿ, ÷òî èãðà çàâèñàåò íà ëî-
ãîòèïå Lionhead. Ó ìåíÿ âñå áûëî îò-

ëè÷íî, à ïîòîì ÿ ðåøèë îáíîâèòü
Windows (ïëîõàÿ èäåÿ). ß ñêà÷àë àï-
äåéòû è ïîçíàêîìèëñÿ ñ ïå÷àëüíî
èçâåñòíîé Çàñòàâêîé Ñìåðòè. 
Êòî-íèáóäü çíàåò, ÷òî ïðîèñõîäèò?» �
âîçìóùàåòñÿ McPirate. «Êàæäûé ðàç,
êîãäà ÿ íàæèìàþ íà èêîíêó Tributes
(èëè íà F4), èãðà ìãíîâåííî çàâèñà-
åò. Î÷åíü êðóòî», � ñòðàäàåò
sn0wl0rd. «Óæå, êàæåòñÿ, âñå ïîíÿëè,
÷òî Lionhead ïðîäàåò ÍÅÐÀÁÎÒÀÞ-
ÙÓÞ èãðó. Ýòî âîçìóòèòåëüíî!» �
ãðîçèò êóëàêîì Littwizzard â òåìå
«Lionhead! Èñïðàâüòå îøèáêó ñ 
Ëîãîòèïîì Ñìåðòè!». «Äâå íåäåëè
êîòó ïîä õâîñò. ß ïîïðîáîâàë âñå
÷òî ìîæíî, íî òàê è íå ñìîã ïðîéòè
äàëüøå çàñòàâêè Lionhead. Òåõíè-
÷åñêàÿ ïîääåðæêà EA, êàæåòñÿ, 
íå ñóùåñòâóåò, à òî, ÷òî äåëàþò â
Lionhead, � êóðàì íà ñìåõ. Èíòåðåñ-
íî, â ìàãàçèíå âîçüìóò îòêðûòóþ êî-
ðîáêó îáðàòíî?» � îò÷àèâàåòñÿ jimor-
rison. Ýòè è ñîòíè äðóãèõ íåëèöåïðè-
ÿòíûõ êîììåíòàðèåâ ïîÿâèëèñü íà
ôîðóìå Lionhead â ïåðâûå æå íåñ-
êîëüêî äíåé ïîñëå âûõîäà èãðû. 
È ïðåæäå ÷åì ìû ñêàæåì õîòü ñëîâî
î ãåéìïëåå, íåîáõîäèìî ïðèçíàòü,
÷òî Lionhead âûïóñòèëà ñàìóþ ñû-
ðóþ èãðó çà ïîñëåäíèé ãîä. Íè îäíà
äðóãàÿ êîìïàíèÿ íå ïîçâîëÿëà ñåáå

èçäàâàòü íàñòîëüêî ñòðàííî ðàáîòà-
þùóþ, íàïîëíåííóþ îøèáêàìè ïðîã-
ðàììó. Èñ÷åçàþùèé ìåõ íà æèâîò-
íûõ, ïðîïàäàþùèå ñîâåòíèêè, ïîñòî-
ÿííûå çàâèñàíèÿ è îøèáêè, ñîòíè
äðóãèõ îøèáîê � ôîðóì Lionhead ãó-
äèò, êàê ðàñòðåâîæåííûé óëåé, ïîëü-
çîâàòåëè ïûòàþòñÿ ïîìî÷ü äðóã äðó-
ãó, ñîâåðøàÿ øàìàíñêèå äåéñòâèÿ,
âðîäå «âûíóòü äèñê ñ èãðîé èç DVD-
ïðèâîäà ñðàçó ïîñëå çàñòàâêè ATi»
èëè «óñòàíîâèòü ÑÒÀÐÛÅ äðàéâåðà
äëÿ âèäåîêàðòû» � ãîâîðÿò, èíîãäà
ýòî ïîìîãàåò. Ðàçðàáîò÷èêè, êàæåò-
ñÿ, ÷èõàòü íà ýòî âñå õîòåëè. Îíè
âûïóñòèëè ñòîìåãàáàéòíûé (!) ïàò÷
äî âåðñèè 1.1, êîòîðûé, êàæåòñÿ, íå
óñòðàíÿåò íè îäíîé îøèáêè. Çàòî â
îáíîâëåííîé âåðñèè âû íå ñìîæåòå
âîñïîëüçîâàòüñÿ ñîõðàíåíèÿìè îò
ñòàðîé âåðñèè 1.0 � ïðèäåòñÿ íà÷è-
íàòü èãðó ñíà÷àëà. Îòëè÷íûé ïðèìåð
íåâåæåñòâà ïðîãðàììèñòîâ
Lionhead.

ÑÎÁÈÐÀß ÊÀÌÍÈ
Çàìåòüòå, ýòî ãíåâíîå âñòóïëåíèå �
âñåãî ëèøü ïåðåñêàç ÷óæèõ îòçûâîâ
è îáúåêòèâíûõ ôàêòîâ. Âîçìîæíî,
âàì ïîâåçåò, è Black & White 2 áóäåò
ðàáîòàòü áåç ñó÷êà è çàäîðèíêè, òà-
êèå ïðèìåðû òîæå èçâåñòíû. Èñòèíà,
îäíàêî, â òîì, ÷òî âñå â Black &
White 2 íå äîäåëàíî òàê æå, êàê 
è ïðîãðàììèðîâàíèå. Lionhead,
ïðåæäå áåç òðóäà âûäàâàâøàÿ õèòû
îäèí çà äðóãèì, âäðóã îáëîìàëà çó-
áû î ñèêâåë, êîòîðûé ïî âñåì ñòàòü-
ÿì îêàçàëñÿ õóæå ïåðâîé ÷àñòè
Black & White. Êàê ýòî ñëó÷èëîñü?
×òî ïîøëî íå òàê? Êòî âèíîâàò? 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: godsim
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Lionhead Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1.6 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.lionhead.com/bw2

Black & White 2

Black & White 2ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
«Ïðîêëÿòèå ñèêâåëà»: âðîäå, òî÷ü-â-òî÷ü ïåð-
âàÿ èãðà, à ñêó÷íî äî çåâîòû. Òà æå èñòîðèÿ ñ
Black & White 2.

Ïëþñû:
Çàìå÷àòåëüíàÿ ãðàôèêà, èñòèííî áîæåñòâåííûé ðàçìàõ, 
ïðîäîëæèòåëüíàÿ ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ.

Ìèíóñû:
Ñîòíè òåõíè÷åñêèõ îøèáîê è îïëîøíîñòåé, íåãëóáîêèé ãåéìïëåé, 
çàòÿíóòûå è îäíîîáðàçíûå ìèññèè, äóðàöêèå ìèíè-èãðû.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÎÑËÅ ÒÒÎÃÎ ÊÊÀÊ ÂÂÐÀÃ ÏÏÎÂÅÐÆÅÍ, ÅÅÃÎ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ
ÂÏÀÄÀÅÒ ÂÂ ÝÝÉÔÎÐÈÞ ÈÈ ÍÍÀ×ÈÍÀÅÒ ÁÁÈÒÜÑß ÃÃÎËÎÂÎÉ
Î ÑÑÒÅÍÛ ÃÃÎÐÎÄÀ. ÃÃÎËÎÂÀ ÎÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß ÊÊÐÅÏ×Å.

ÂÅÑÜ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑ ÓÓÏÐßÒÀÍ ÂÂ ÎÎÑÎÁÓÞ ÏÏÀÍÅËÜ 
Â ÍÍÈÆÍÅÉ ××ÀÑÒÈ ÝÝÊÐÀÍÀ. ÇÇÄÅÑÜ ÈÈ ÑÑÒÐÎÈÒÅËÜÑÒÂÎ, ÈÈ
ÀÏÃÐÅÉÄÛ, ÈÈ ÖÖÅËÈ ÌÌÈÑÑÈÈ, ÈÈ ÂÂÎÇÍß ÑÑ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎÌ.

Ïî÷óâñòâóéòå ññåáÿ ââîñïèòàòåëåì, ïïðîðàáîì èè ïïîëêîâîäöåì. ÈÈ ååùå ííåìíîæêî ááîãîì.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí
zontique@gameland.ru
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Ìíåíèå êîëëåãè
Äæåéñîí ÎÎêàìïî ññ 
ïîëèòêîððåêòíîãî 
ñàéòà GGameSpot óóæîì 
âüåòñÿ, ÷÷òîáû òòîëüêî ííå
ñêàçàòü ÷÷åãî ëëèøíåãî: 
«Â BBlack && WWhite 22 ññòîëüêî
âñåãî, ÷÷òî óóäèâèòåëüíî,
êàê ýýòî ââîîáùå óóäàëîñü
ñîáðàòü ââ îîäíó èèãðó. ÕÕîòÿ
èíîãäà ââ ííåêîòîðûõ ììåñ-
òàõ îîíî ââñå ææå èèìååò ññâîé-
ñòâî òòðåùàòü ïïî øøâàì». 

«Ó-ÓÓ, ÄÄÀÉÒÅ ÌÌÍÅ
ÎÒÐßÄ-ÄÄÐÓÃÎÉ

ËÞÄÈØÅÊ ÑÑ
ÌÅ×ÀÌÈ!»



Ìû, ñêîðåå âñåãî, íèêîãäà íå óçíàåì
îòâåòîâ íà ýòè âîïðîñû. Ìîæåì
ëèøü ïðåäîñòåðå÷ü âàñ è ïîäðîáíî
ðàçúÿñíèòü, ïî÷åìó âñå òðè êðóïíûå
÷àñòè èãðû: RTS-ýëåìåíòû, âîñïèòà-
íèå Ñóùåñòâà è ñòðîèòåëüñòâî ãîðî-
äà âûøëè äàëåêî íå òàêèìè õîðîøè-
ìè, êàê ìû íàäåÿëèñü. 
Âñåãî â Black & White ÷åòûðå çâåðÿ �
îáåçüÿíà, ëåâ, âîëê è íàøà ëþáèìàÿ
êîðîâà. Ïëþñ ïÿòûé, ñåêðåòíûé ãåðîé
� òèãð. Ñóùåñòâî ðàñòåò è ðàçâèâàåò-
ñÿ ïî õîäó èãðû, âðîäå áû, òî÷íî êàê
â ïåðâîé ÷àñòè, íî âîçèòüñÿ ñ íèì
óæå íå òàê èíòåðåñíî. Âåðíåå, âîîá-
ùå íå èíòåðåñíî. Ñèìóëÿòîð âîñïèòà-
íèÿ çâåðÿ óñòóïèë ìåñòî áåçäóøíîìó
«ìåíåäæìåíòó æèçíè». Ëþáîå ñóùå-
ñòâî � íàáîð ïàðàìåòðîâ, êîòîðûå èã-
ðîê äîëæåí íàñòðîèòü. Êîãäà âû
ïðèáëèæàåòåñü ê çâåðþ, íàä åãî ãîëî-
âîé âîçíèêàåò òåêóùåå æåëàíèå (íàï-

ðèìåð, ñäåëàòü êó÷ó íà öåíòðàëüíîé
ïëîùàäè) è åãî ïðèðîäíàÿ ñêëîí-
íîñòü ê ýòîìó çàíÿòèþ. Ïîãëàäüòå
çâåðÿ � è áåãóíîê íàä ãîëîâîé ïîåäåò
âïðàâî, æèâîòíîå áóäåò ïðèöåëüíî
ãàäèòü òîëüêî â öåíòðå ãîðîäà. 
Îòøëåïàéòå åãî � è çâåðü ïîêëÿíåòñÿ
èñïðàâèòüñÿ, ïîäóìàòü íàä ñâîèì ïî-
âåäåíèåì è áîëüøå íèêîãäà òàê íå
äåëàòü. Îáåùàííîé ñâîáîäíîé âîëè 
ó ïîäîïå÷íîãî � íè íà ãðîø. È, ÷òî
åùå õóæå, èãðà ïîêàçûâàåò âàì, î
÷åì äóìàåò ñóùåñòâî â êàæäûé ìî-
ìåíò âðåìåíè è íàñêîëüêî îíî äîá-
ðîå èëè çëîå. Õîòèòå, ÷òîáû çâåðü
ðàáîòàë íà ïîëå? Óòàùèòå íóæíûé
áåãóíîê âïðàâî. Õîòèòå, ÷òîáû çàâò-
ðàêàë õðèñòèàíñêèìè ìëàäåíöàìè?

Èçìåíèòå äðóãîé ïàðàìåòð. Âàì
áîëüøå íå íóæíî íè÷åìó åãî ó÷èòü �
íàïðèìåð, çâåðü ñìîæåò èñïîëüçî-
âàòü ÷óäåñà ìãíîâåííî, êàê òîëüêî âû
ïðèîáðåòåòå íóæíóþ ñïîñîáíîñòü â
ìåíþ àïãðåéäîâ. Ñ òàêèì æå óñïåõîì
Black & White ìîãëà áû äàâàòü èãðîêó
ãèãàíòñêîãî áîåâîãî ðîáîòà � åãî
íóæíî íå âîñïèòûâàòü, à íàñòðàèâàòü.

Ñ ÝËÅÌÅÍÒÀÌÈ
Íà ëþáîì óðîâíå ïëàí äåéñòâèé
ïðàêòè÷åñêè îäèíàêîâ: âû îòñòðàè-
âàåòå ñâîé áóäóùèé ìåãàïîëèñ, ïå-
ðåìàíèâàÿ íà ñâîþ ñòîðîíó èëè çàõ-
âàòûâàÿ íåéòðàëüíûå ïîñåëåíèÿ.
Ìîæíî áûòü äîáðûì, õîëèòü è ëåëå-
ÿòü ïîääàííûõ, ïðÿòàòüñÿ îò âðàãîâ

çà ñòåíàìè. Ìîæíî áûòü çëûì, ñîá-
ðàòü àðìèþ è ïîêîðèòü ñîïåðíèêîâ
îãíåì è ìå÷îì. Â îáùåì, ýòî íå
âàæíî. ×òî áû âû íè äåëàëè, âàì ïî-
íàäîáèòñÿ áîëüøîé è ñèëüíûé ãîðîä
� ëèáî ÷òîáû ñîäåðæàòü àðìèþ, ëè-
áî ÷òîáû ïðèâëåêàòü ïåðåñåëåíöåâ.
À ïîñòðîéêà ãîðîäà � çàíÿòèå óæàñ-
íî íóäíîå. Ñîâåòíèêè ñ óäîâîëüñòâè-
åì ïîäñêàæóò, ÷òî êàçàðìà ïðîèçâî-
äèò ñîëäàò. À ÷òî äåëàåò äîì ïðåñòà-
ðåëûõ, åñëè ñòàðèêîâ â èãðå âîîáùå
íåò? ×åì îñîáíÿêè îòëè÷àþòñÿ îò
âèëë? Êàê íóæíî è êàê íå íóæíî
ñòðîèòü ãîðîä? Ïûòàÿñü ïîñòðîèòü
èäåàëüíóþ ñòîëèöó, ñêîðî ïîíèìà-
åøü, ÷òî ïðàâèëî ãðàäîñòðîèòåëÿ â
B&W2 ðîâíî îäíî: ëåïè âñåãî è ïî-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÐÀÆÅÍÈß ÄÄÀËÅÊÎ ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÂÂÏÅ×ÀÒËßÞÙÈ,
ÊÀÊ ÕÕÎÒÅËÎÑÜ ÁÁÛ. ÄÄÂÅ ÃÃÐÓÏÏÛ ÑÑÎËÄÀÒ ÑÑÒÎ-
ßÒ ÄÄÐÓÃ ÍÍÀÏÐÎÒÈÂ ÄÄÐÓÃÀ ÈÈ ÑÑÒÐÅËßÞÒ. ÂÂÑÅ.

ÂÀØÈ ÆÆÐÅÖÛ ÑÑ×ÈÒÀÞÒ, ××ÒÎ ËËÓ×ØÈÉ
ÑÏÎÑÎÁ ÏÏÎÊËÎÍßÒÜÑß ÁÁÎÆÅÑÒÂÓ ��
ÁÅÃÀÒÜ ÏÏÎ ÊÊÐÓÃÓ ÄÄÐÓÃ ÇÇÀ ÄÄÐÓÃÎÌ.

Ñ ÝÝÔÔÅÊÒÎÌ ÃÃËÓÁÈÍÛ ÐÐÅÇÊÎÑÒÈ ÃÃÐÀÔÈÊÀ ÑÑÒÀ-
ÍÎÂÈÒÑß ÍÍÅÎÏÈÑÓÅÌÎ ÊÊÐÀÑÈÂÎÉ. ÑÑÊÎÐÎ ÎÎÍ ÁÁÓ-
ÄÅÒ ÈÈÑÏÎËÜÇÎÂÀÒÜÑß ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ ÑÑÅÐÜÅÇÍÛÕ ÈÈÃÐÀÕ.

Lionhead ââäðóã îîáëîìàëà ççóáû îî ññèêâåë, êêîòîðûé ïïî ââñåì
ñòàòüÿì îîêàçàëñÿ õõóæå ïïåðâîé ÷÷àñòè BBlack && WWhite.

Age of Empires III 

Black & White 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÒÀÊ ÆÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ÊÀÊ
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«Ð-ÐÐ-ÐÐ,  ÕÕÎÄÈÒÜ ÏÏÎ
ÝÒÈÌ ÃÃÎÐÎÄÀÌ ��
ÒÀÊÀß ÌÌÓÊÀ!
ÏÎÍÀÑÒÐÎÈËÈ!»



áîëüøå. «Âàëîâàÿ êðóòèçíà» ãîðîäà
çàâèñèò, â ïåðâóþ î÷åðåäü, îò êîëè-
÷åñòâà ðàçíîîáðàçíûõ è îäèíàêîâî
áåñïîëåçíûõ çäàíèé, è êàæäûé óðî-
âåíü èãðîê ñíîâà è ñíîâà âûíóæäåí
ïîâòîðÿòü óòîìèòåëüíîå ñòðîèòåëü-
ñòâî. Íå ìîæåòå âïå÷àòëèòü ñåâåð-
íûõ âàðâàðîâ? À, ÷òî çà ïðîáëåìà.
Ïîñòðîéòå åùå ïÿòü õðàìîâ � è îíè
áóõíóòñÿ ê âàøèì íîãàì. 

ÎÔÔ ÌÛ ÈÄÅÌ
Åùå â Black & White 2 ìîæíî âîåâàòü.
Ñîëäàòû äåëÿòñÿ íà ìå÷íèêîâ è ëó÷-
íèêîâ. Ïåðâûå � ïóñòàÿ òðàòà äåíåã,
âòîðûå � óíèâåðñàëüíîå ñðåäñòâî ðå-
øåíèÿ ëþáîé ïðîáëåìû (÷óâñòâóåòå
áàëàíñ?). Îòðÿä ïåõîòû ãèáíåò ïîä
êîïûòàìè (èëè ëàïàìè) Ñóùåñòâà çà
ñ÷èòàííûå ñåêóíäû. Îòðÿä ëó÷íèêîâ
îòïðàâëÿåò Ñóùåñòâî íà òîò ñâåò ñ
òðåòüåãî çàëïà. Âðàæåñêèå ñîëäàòû
ïðîÿâëÿþò ÷óäåñà ñîîáðàçèòåëüíîñòè:
áåñöåëüíî ñëîíÿþòñÿ ïî êàðòå, áðî-
äÿò ïîä âàøèìè ñòåíàìè âçàä-âïåðåä.
Åñëè âû çàáûâàåòå çàêðûòü âîðîòà,
ëàçóò÷èêè ïðîíèêàþò âíóòðü, ñìåøíî
áåãàþò ïî âàøåìó ãîðîäó è íà÷èíàþò
ïëÿñàòü âîêðóã êàêîãî-íèáóäü ñòðîå-
íèÿ. Ýòî ñàìîå óæàñíîå. Ãîíÿòüñÿ çà
âðàãàìè â ãîðîäå � ñóùåå ìó÷åíèå:
âàøè ñîëäàòû çàñòðåâàþò íà óëèöàõ,
íàòûêàþòñÿ íà ñòðîåíèÿ, ñáèâàþòñÿ 
â êó÷è è ðåøèòåëüíî íå õîòÿò èäòè â
àòàêó. Òà æå èñòîðèÿ è ñ Ñóùåñòâîì:
êàæåòñÿ, îíî ñïåöèàëüíî âûáèðàåò
ñåáå îäíó æåðòâó âî âðàæåñêîì îòðÿ-

äå è ñòàðàåòñÿ íàñòè÷ü åå è òîëüêî
åå, ñîâåðøåííî íå îáðàùàÿ âíèìàíèÿ
íà ïðî÷èõ âðàãîâ. Â ÷èñòîì ïîëå ïî-
áåæäàåò òîò, ó êîãî áîëüøå ñîëäàò �
âåðíåå, ëó÷íèêîâ. Âîò è âñÿ ñòðàòå-
ãèÿ. Êñòàòè, ÷òîáû íîðìàëüíî âîå-
âàòü, ñíà÷àëà âñå ðàâíî ïðèäåòñÿ
äîëãî-äîëãî îòñòðàèâàòü ãîðîä, ñïî-
ñîáíûé ïðîèçâîäèòü áîëüøèå àðìèè,
à ýòî � òî åùå ðàçâëå÷åíèå.
Åùå â Black & White 2 åñòü ìèíè-èã-
ðû � îò îòêðîâåííî áåçäàðíûõ äî
ïðîñòî áåññìûñëåííûõ. Ïî÷åìó âû
äîëæíû êèäàòü áî÷êè îò îäíîãî àëêî-
ãîëèêà ê äðóãîìó, åñëè âû � áîã è,
ñëåäîâàòåëüíî, ìîæåòå ïðîñòî ïîñ-
òàâèòü èõ â íóæíîì ìåñòå? Ïî÷åìó
âû äîëæíû ïðèöåëüíûìè áðîñêàìè
êàìíåé ðàçðóøàòü çàïðóäó, åñëè âû
� áîã è, ñëåäîâàòåëüíî, ìîæåòå ïðîñ-
òî ðàçîáðàòü åå? Êðîìå òîãî, ïîêà
âû îòâëåêàåòåñü íà ìèíè-èãðó (äîñ-
ðî÷íûé âûõîä ñ÷èòàåòñÿ ïðîèãðû-

øåì), â âàø ãîðîä ìîãóò çàáåæàòü
(íåïðåìåííî çàáåãóò) âðàæåñêèå ñîë-
äàòû, ñ êîòîðûìè ïîòîì ïðèäåòñÿ
íóäíî è äîëãî âîçèòüñÿ. Âñå ýòî íóæ-
íî áóäåò ïîâòîðÿòü èç óðîâíÿ â óðî-
âåíü, ñíîâà è ñíîâà, ñ íåáîëüøèìè
âàðèàöèÿìè («êèíü áî÷êó àëêîãîëè-
êó» ìåíÿåòñÿ íà «ïîéìàé çâåðóøåê,
âûëåòàþùèõ èç ñêîðîñòðåëüíîé âà-
ãèíû îâå÷êè Äîëëè»). 
Äà, Black & White 2 îòëè÷íî âûãëÿ-
äèò (êîãäà ðàáîòàåò áåç îøèáîê).
Âèäíî, ÷òî â èãðó âáóõàëè îãðîìíîå
êîëè÷åñòâî äåíåã, ÷òî äåëàëè íå
ïðîõîäíîé ñèêâåë, à äîðîãîé áëîê-
áàñòåð. Çà ñòèëüíûìè ìåíþ, äîðî-
ãîé ãðàôèêîé è ñèìïàòè÷íûìè ñî-
âåòíèêàìè ëåãêî íå çàìåòèòü ñîòíè
îøèáîê è íåäî÷åòîâ (åñëè, êîíå÷íî,
âû íå ñòîëêíåòåñü ñ Ëîãîòèïîì
Ñìåðòè). Âîò òîëüêî ñóììà òðåõ ïîñ-
ðåäñòâåííûõ èãð åùå íèêîãäà íå 
äàâàëà îäèí õèò. 

Black & White 2ÎÁÇÎÐ

ÎÄÍÀÆÄÛ ÆÆÈÒÅËÈ ÃÃÎÐÎÄÀ ÍÍÀ×ÀËÈ ÇÇÀÑÒÐÅÂÀÒÜ
ÍÀ ÇÇÀÊÎËÄÎÂÀÍÍÎÉ ÄÄÎÐÎÃÅ. ÒÒÎËÜÊÎ ÌÌÅÒÊÈÉ
ÁÐÎÑÎÊ ÁÁÓËÛÆÍÈÊÀ ÑÑÌÎÃ ÐÐÀÇÎÐÂÀÒÜ ÝÝÒÎÒ
ÇÀÌÊÍÓÒÛÉ ÊÊÐÓÃ. 

ÎÁÓ×ÅÍÈÅ ÑÑÂÅÄÅÍÎ ÊÊ ÌÌÈÍÈÌÓÌÓ. ÕÕÎÒÈÒÅ ÏÏÐÈÓ-
×ÈÒÜ ÊÊÎÐÎÂÓ ÍÍÅ ÃÃÀÄÈÒÜ ÍÍÀ ÆÆÈÒÅËÅÉ? ÁÁÎÆÅÑÒ-
ÂÅÍÍÛÌ ÊÊÓËÀÊÎÌ ÏÏÎÑÒÀÂÜÒÅ ÅÅÉ ÑÑÈÍßÊ ÏÏÎÄ
ÃËÀÇÎÌ, ÈÈ ÎÎÍÀ ÌÌÃÍÎÂÅÍÍÎ ÈÈÑÏÐÀÂÈÒÑß.

ÒÐÓÄÍÎ ÍÍÅ ××ÓÂÑÒÂÎÂÀÒÜ ÑÑÅÁß ÁÁÎÃÎÌ, ÐÐÀÇÃËßÄÛÂÀß ÓÓÊÐÛÂØÓÞÑß
Â ÒÒÅÍÈ ÃÃÎÐ ÄÄÎËÈÍÓ. ÍÍÎ ÝÝÒÎ ÍÍÈ×ÅÃÎ. ÑÑÊÎÐÎ ÂÂÛ ÁÁÓÄÅÒÅ ÓÓÁÈÐÀÒÜ ÍÍÀ-
ÂÎÇ ÇÇÀ ÊÊÎÐÎÂÎÉ ÈÈ ÏÏÎ×ÓÂÑÒÂÓÅÒÅ ÑÑÅÁß ÊÊÅÌ-ÒÒÎ ÑÑÎÂÑÅÌ ÄÄÐÓÃÈÌ.
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Ìíåíèå 
äðóãîãî êîëëåãè
Äæîí ÓÓîëêåð ññ ïïðàâäèâîãî
ñàéòà EEurogamer.net ððàçíî-
ñèò èèãðó ââ ïïóõ èè ïïðàõ:
«Âîñïèòàíèå ÑÑóùåñòâà
äîëæíî ááûòü ííå õõóæå, ÷÷åì
â NNintendogs. ÃÃðàäîñòðîè-
òåëüñòâî �� ííà óóðîâíå SSim
City. ÌÌû ââñåãäà ññðàâíèâà-
åì êêàæäóþ èèãðó ññ ëëó÷øè-
ìè ââ ææàíðå. ÍÍå ììîæåòå
ñäåëàòü èèãðó ññðàçó ââ ííåñ-
êîëüêèõ? ÄÄåëàéòå òòàêóþ,
êàêóþ ññìîæåòå. ÑÑ ýýòîé
Lionhead ííå ññïðàâèëàñü».

«ÂÑÅ ÂÂ ÏÏÎÐßÄÊÅ,
ÁÎËÜØÅ ÍÍÈÊÀÊÎÉ

ÂÎÇÍÈ ÑÑ ÎÎÁÓ×ÅÍÈÅÌ.
ÅÃÎ ÍÍÅÒ.» 





ÁÁ îëüøèå èãðîâûå ïðîñòðàíñòâà
ñìåíèëèñü îãðîìíûìè, êðóï-
íûå ìîíñòðû ïðåâðàòèëèñü 

â ãèãàíòñêèõ ÷óäîâèù, à âìåñòî ïîë-
÷èù ðàçíîìàñòíûõ ñóïîñòàòîâ íàêà-
òûâàþò öåëûå îðäû ïðîòèâíèêîâ.
Serious Sam II ïåñòðèò ñêîðåå êîëè-
÷åñòâåííûìè, íåæåëè êà÷åñòâåííû-
ìè èçìåíåíèÿìè. Õîðîøî ýòî èëè
ïëîõî, êàæäûé ðåøèò äëÿ ñåáÿ ñàì.
Ìû æå ëèøü êîíñòàòèðóåì ôàêòû...

ÍÀ ÑÒÐÀÆÅ ÂÑÅËÅÍÍÎÉ
Îùóùåíèå «õîðîøî çàáûòîãî ñòàðî-
ãî» âîçíèêàåò ñ ïåðâûõ ñåêóíä èãðû è
íå ïîêèäàåò äî ôèíàëüíîãî áîÿ ñ ãëàâ-
íûì çëîäååì. Â åãî ðîëè � Mental, íå-
äîáèòûé ìàíüÿê-ðàçðóøèòåëü, òåðçàþ-
ùèé æèòåëåé ïëàíåòû Ñèðèóñ. Ñîâåò

«ñèðèóñÿíñêèõ» Ñòàðåéøèí, ðàñïèñàâ-
øèñü â ñîáñòâåííîé áåñïîìîùíîñòè,
îòïðàâëÿåò äåëåãàòîâ ê Ñåðüåçíîìó
Ñýìó, ìîë, ïîìîãè, äîáðûé ìîëîäåö, 
à òî óæ ñèë íåò òåðïåòü èçìûâàòåëü-
ñòâà íåãîäÿÿ. Ñýì, åñòåñòâåííî, ñîãëà-
øàåòñÿ, íî âñå ýòî íà ñàìîì äåëå ñî-
âåðøåííî íåâàæíî. Êàê è â ïðåäûäó-
ùèõ ýïèçîäàõ Serious Sam, ñþæåò íó-
æåí... Êñòàòè, à çà÷åì îí íóæåí? Doom
è Quake, ïîìíèòñÿ, ïðåêðàñíî è áåç
íåãî îáõîäèëèñü. Òàê èëè èíà÷å, ââîä-
íûé ðîëèê âñå-òàêè ñîâåòóåì ïîñìîò-
ðåòü, ïîëó÷èòå íàãëÿäíîå ïðåäñòàâëå-
íèå î âîçìîæíîñòÿõ Serious Engine 2.

ÌÀÐÀÇÌ ÊÐÅÏ×ÀË
Ãëàâíîå îòëè÷èå Serious Sam II îò
îðèãèíàëüíîé èãðû � ãðàôèêà. Ðàäè

òàêîé êàðòèíêè è ïÿòü ëåò îæèäàíèÿ
íå æàëêî, à Croteam óïðàâèëàñü ñ
ñèêâåëîì âñåãî çà ÷åòûðå ãîäà. 
Ïðè÷åì êîìïàíèÿ íå ïûòàëàñü ïîä-
ðàæàòü èçâåñòíûì õèòàì, à èçáðàëà
ñâîé, íåïîâòîðèìûé ïóòü. Êîëëåêòèâ
îòáðîñèë êèíåìàòîãðàôè÷íîñòü Half-
Life 2 è ðåøèòåëüíî îòìåë ïîêàçíîé
ëîñê Doom III � Serious Sam II áîëüøå
ïîõîæ íà î÷åíü æåñòîêèé, êðîâàâûé
ìóëüòôèëüì. Íåò, ñòóäèÿ íå çàëÿïà-
ëà ìèð cell shader�àìè � ðèñîâàííóþ
ãðàôèêó îñòàâüòå èíòåðàêòèâíûì êî-
ìèêñàì. Croteam ëèøü ïðåäïî÷ëà
ìðà÷íîìó ðåàëèçìó íåñêîëüêî âåäå-
ðîê ñ ÿðêèìè êðàñêàìè. Â òàêîì èñ-
ïîëíåíèè ñàìûå íåâåðîÿòíûå ìåñòà
ñðàæåíèé ñìàõèâàþò íà áðåä ñóìàñ-
øåäøåãî, à ëåãèîíû áåøåíûõ êëîó-
íîâ, òîëïû «ÿäðîãîëîâûõ» çîìáè, 
çàâîäíûå íîñîðîãè è êàíîíè÷åñêèå
âåäüìû â äóõå Ýäãàðà Ïî òîëüêî óñè-
ëèâàþò  îùóùåíèå ïîìåøàòåëüñòâà.    

ÊÀÏËß ÍÎÂØÅÑÒÂ
Íî ñòîèò îòâëå÷üñÿ îò ïðåëåñòåé
ñâåæåãî äâèæêà, è çàìå÷àòü èçìåíå-
íèÿ ñòàíîâèòñÿ òðóäíåå. Âñå óðîâíè,
ÿñíîå äåëî, íîâûå, íî äðóã îò äðóãà
èõ îòëè÷àåò èñêëþ÷èòåëüíî äèçàéí.
Öåëè æå è çàäà÷è ãåðîÿ çà ïðîøåä-
øèå ãîäû íå ïåðåìåíèëèñü. Ñýì ïî-
ïðåæíåìó äîëæåí äîáåæàòü èç ïóíê-
òà «À» â ïóíêò «Á», òî åñòü ïðåîäî-
ëåòü ðàññòîÿíèå îò âõîäà íà óðî-
âåíü äî âûõîäà èç íåãî (ïîïóòíî
óëîæèâ ñîòíþ-äðóãóþ ñóïîñòàòîâ,
ðàçóìååòñÿ). Croteam îáåùàëà àëü-
òåðíàòèâíûå ñðåäñòâà ïåðåäâèæå-
íèÿ è ñëîâî ñäåðæàëà. Ñýì ðàçúåç-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action/FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: 2K Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Croteam
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 16
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.serioussam2.com

Serious Sam II

Serious Sam IIÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïîòðÿñàþùå êðàñèâûé add-on, íî íå ñèêâåë.
Îò ïðîâàëà èãðó ñïàñëè íàñûùåííûé èãðîâîé
ïðîöåññ è çàäîðíûé ìóëüòèïëååð.

Ïëþñû:
Âðàãîâ ñòàëî áîëüøå, áîññû åùå ïîäðîñëè, ïîÿâèëñÿ òðàíñïîðò è íîâîå îðóæèå, 
íî ãëàâíîå � Croteam ïðèìåíèëà ìîùíûé äâèæîê. Èãðà íåâåðîÿòíî ïðèâëåêàòåëüíà.

Ìèíóñû:
Îðóæèåì è òåõíèêîé íå äàþò òîëêîì ïîïîëüçîâàòüñÿ, ïðèìåðíî ê ñåðåäèíå èãðû 
äîíèìàåò îäíîîáðàçèå � ñëèøêîì ìàëî íîâîãî.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

×óâñòâî þìîðà
Serious SSam III �� èèãðà
ñìåøíàÿ. ÑÑ ïïåðâîãî ääî
ïîñëåäíåãî óóðîâíÿ ââàñ 
áóäóò ççàáàâëÿòü êêàê ññàëü-
íûå øøóòî÷êè ññàìîãî ÑÑýìà,
òàê èè ïïðèêîëû ððàçðàáîò-
÷èêîâ. ÂÂ îîäíîì èèç ýýïèçî-
äîâ ííàø ááðàâûé ììà÷î îîá-
íàðóæèâàåò òòàðåëêó ããîðî-
õîâîé êêàøè ââ ïïëÿæíîì
áóíãàëî. ÍÍå ääîëãî ääóìàÿ,
Ñýì ññúåäàåò óóãîùåíèå,
ïîñëå ÷÷åãî ððàçäàåòñÿ õõà-
ðàêòåðíûé ççâóê, èè õõèæèíà
ðàçëåòàåòñÿ ââ ùùåïêè.

ÂÂììååññòòåå ââååññååëëîî øøààããààòòüü......

Åñëè ââû ííå îîïðîáîâàëè ððåæèì ccooperative,
ñ÷èòàéòå, ííå ââèäåëè èèãðó. ÂÂñå, ÷÷åì ááîãàò
Serious SSam III, ððàñêðûâàåòñÿ èèìåííî ââ òòî-
âàðèùåñêèõ ññðàæåíèÿõ ïïëå÷îì êê ïïëå÷ó. ÑÑ
ïîìîùüþ ããèáêèõ ííàñòðîåê ññëîæíîñòè èèãðà
çàïðîñòî ññòàíîâèòñÿ óóâëåêàòåëüíûì ððàçâ-
ëå÷åíèåì ääëÿ ââåñåëîé êêîìïàíèè. 

ÈÍÒÅÐÀÊÒÈÂÍÎÑÒÜ ÇÇÀØÊÀËÈÂÀÅÒ.
ÂÇÐÛÂÀÅÒÑß ÈÈ ÁÁÜÅÒÑß ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅ.

ÂÅÐÕÎÌ ÍÍÀ 
ÃÀËËÈÌÈÌÓÑÅ.

Ñýì îîñòàëñÿ ÑÑýìîì �� CCroteam ïïðîÿâèëà, ïïîæàëóé, ÷÷ðåçìåðíûé êêîíñåðâàòèçì... 
À, ììîæåò, îîíî èè êê ëëó÷øåìó? 

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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æàåò íà «îäîìàøíåííîì» äèíîçàâ-
ðå, ôóòóðèñòè÷íîì «ïëàâàþùåì
áëþäöå», øèïàñòîé ñôåðå è åùå
íåñêîëüêèõ çàáàâíûõ àãðåãàòàõ. 
Íî ñàìàÿ óäà÷íàÿ íàõîäêà � èìåííî
ñôåðà: ðàçîãíàâøèéñÿ øàðèê íàíè-
çûâàåò âðàãîâ íà øèïû, êàê íàñåêî-
ìûõ íà áóëàâêè. Îäíàêî óâåñåëè-
òåëüíûå ïîåçäêè � ñêîðåå, ìèíè-èã-
ðû, ÷åì íåîòúåìëåìàÿ ÷àñòü Serious
Sam II. Îíè íåïðîäîëæèòåëüíû è
âñòàâëåíû êàê áóäòî äëÿ ãàëî÷êè,
÷òîáû íèêòî íå óïðåêíóë ðàçðàáîò-
÷èêîâ âî ëæè. Òî æå ñàìîå ñ íîâûì
îðóæèåì. Serious Bomb çàëèâàåò
óðîâåíü ÿðêèì áåëûì ñâåòîì, äîòëà

ñæèãàÿ âñåõ ìîíñòðîâ íà ýêðàíå, 
íî ñòîëü ìîùíàÿ èãðóøêà âûäàåòñÿ
êðàéíå ðåäêî. Òàê æå äåëî îáñòîèò 
ñ ïîïóãàåì-áîìáàðäèðîâùèêîì, êî-
òîðûé äîñòàâëÿåò áëèæàéøåìó ïðî-
òèâíèêó âçðûâîîïàñíûé ïîäàðîê
(èëè âîçâðàùàåò åãî Ñýìó, íå îáíà-
ðóæèâ öåëè). Óáèéñòâåííûõ ïåðíà-
òûõ â ïîðó çàíîñèòü íà ñòðàíèöû
Êðàñíîé Êíèãè � òàê ìàëî èõ â èãðå. 

ÂÅÄÐÎ ÊÎÍÑÅÐÂÀÒÈÇÌÀ
Ëîãèêà ðàçðàáîò÷èêîâ âïîëíå ïîíÿò-
íà: åñëè Serious Sam çàâîåâàë òàêóþ
ïîïóëÿðíîñòü, çà÷åì ÷òî-òî êàðäè-
íàëüíî ìåíÿòü? Âîò òîëüêî ïîäîá-
íûé ïîäõîä õîðîø äëÿ äîïîëíåíèé,
à îò ïðîäîëæåíèé ìû ïðèâûêëè
æäàòü áîëüøåãî. Òåì íå ìåíåå, ñâîþ
ïîðöèþ áåñøàáàøíîãî âåñåëüÿ âû
ïîëó÷èòå, íå ñîìíåâàéòåñü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÑÑååððüüååççííûûåå ööèèôôððûû

Õîòÿ SSerious SSam III ççäîðîâî ïïîõîæ ííà ïïðåäøåñòâåííèêîâ, ññòàòèñòè÷åñêèå ääàííûå ââïå-
÷àòëÿþò. ÐÐàçðàáîò÷èêè óóòâåðæäàþò, ÷÷òî SSerious EEngine 22 ââ ññòî ððàç ((sic!) ììîùíåå ññòà-
ðîãî ääâèæêà. ÑÑ ïïîìîùüþ ííîâîìîäíîé òòåõíîëîãèè ïïðîãðàììèñòû èè ääèçàéíåðû ññîçäàëè
ñîðîê óóðîâíåé, ððàçáðîñàííûõ ïïî ññåìè ííå ïïîõîæèì ääðóã ííà ääðóãà ïïëàíåòàì, èè ññîðîê
ïÿòü ððàçíîâèäíîñòåé ïïðîòèâíèêîâ. ÂÂ ÷÷èñëå ïïîñëåäíèõ êêàê êêëàññè÷åñêèå ììîíñòðû 
«äèêîé èè ííåïðèëè÷íîé ííàðóæíîñòè», òòàê èè øøèçîïàðàíîèäàëüíûå ññîçäàíèÿ, ââðîäå 
îãðîìíûõ èèãðóøå÷íûõ ííîñîðîãîâ, êêðîâîæàäíûõ êêëîóíîâ èè ááîìáîãîëîâûõ êêàìèêàäçå.
Âïðî÷åì, ììû-òòî ññ ââàìè ççíàåì, ííåò ââ ììèðå ááîëüøåé ëëæè, ÷÷åì ññòàòèñòèêà...

ÏÐÈÄÓÐÊÎÂÀÒÛÅ ÒÒÓÇÅÌÖÛ. ÑÑÏÀÑÅÒÅ ÈÈÕ
� ÏÏÎËÓ×ÈÒÅ ÏÏÎÏÓÃÀß-ÊÊÀÌÈÊÀÄÇÅ.

ÑÏßÒÈÂØÀß ÁÁÅËÊÀ ÂÂ ÊÊÎËÅÑÅ ÑÑÌÅÐ-
ÒÅËÜÍÎ ÎÎÏÀÑÍÀ ÄÄËß ÎÎÊÐÓÆÀÞÙÈÕ.

ÏÅÐÅÄ  ÂÂÀÌÈ ÄÄÀÆÅ ÍÍÅ ÁÁÎÑÑ, ÀÀ ÂÂÑÅÃÎ ËËÈØÜ
×ÓÒÜ ÁÁÎËÅÅ ÊÊÐÓÏÍÛÉ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊ... 

Ðàçîãíàâøàÿñÿ ññôåðà ííàíèçûâàåò
âðàãîâ ííà øøèïû, êêàê ííàñåêîìûõ ííà
áóëàâêè.

Painkiller 

Serious Sam: The Second Encounter 

ÏÎÕÎÆ ÍÀ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Â ÈÈÃÐÅ ÏÏÎËÍÎ ÂÂÑßÊÈÕ ÑÑÅÊÐÅÒÎÂ. ÍÍÀÏÐÈÌÅÐ,
ÇÀ ÃÃÎËÎÂÎÉ ÎÎÁÅÇÜßÍÛ ÑÑËÅÂÀ ÅÅÑÒÜ ÐÐÛ×ÀÃ.

ÑÝÌ ÒÒÀÈÍÑÒÂÅÍÍÎ ÓÓËÛÁÀÅÒÑß. ÇÇÍÀÅÒ,
×ÒÎ ÏÏÐÈÕÂÎÑÒÍßÌ ÌÌÅÍÒÀËÀ ÍÍÅ
ÍÐÀÂÈÒÑß ÀÀÂÒÎÌÀÒÈ×ÅÑÊÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ.



EE yeToy. Êàçàëîñü áû, ðåâîëþ-
öèîííàÿ äîáàâêà ê PS2 � 
êàêèå ïðîñòîðû îòêðûâàåò,

ñêîëüêî âñåãî ìîæåò! Îäíà áåäà �
ýòè ïðîñòîðû íåêîìó îñâàèâàòü. 
Â òî âðåìÿ êàê íàñòðîåííàÿ íà âîëíó
èííîâàöèé Nintendo DS ïðîäîëæàåò
ðàäîâàòü íàñ âñå áîëåå íîâûìè, îðè-
ãèíàëüíûìè ïðîäóêòàìè, Sony, õâà-
ëÿùàÿñÿ øèðîêîé ïîääåðæêîé ðàç-
ðàáîò÷èêîâ è ïóáëè÷íî îáâèíÿþùàÿ
DS â íåñåðüåçíîñòè, íå ìîæåò ïðîèç-
âåñòè äëÿ ñîáñòâåííîãî äåòèùà íè
îäíîé ñòîÿùåé èãðû. Åäèíñòâåííûé
� äî ñèõ ïîð åäèíñòâåííûé! � ïðîåêò
äëÿ EyeToy, íå ÿâëÿþùèéñÿ ñáîðíè-
êîì ìèíè-èãð, ñîçäàí óìåëüöàìè èç
Harmonix, à EyeToy-ïèîíåðû, ëîíäî-
íñêàÿ ñòóäèÿ SCEE, âíîâü ïè÷êàþò
íàñ âñå òåì æå Play. Òðåòüÿ ñåðèÿ.
Äëÿ îäíîãî èãðîêà Play 3 ïðåäëàãàåò
òðè êàòåãîðèè ìèíè-èãð, ïî 3 øòóêè â
êàæäîé. Ìóçûêàëüíàÿ êàòåãîðèÿ �
î÷åðåäíûå èçûñêàíèÿ íà òåìó òîãî,
÷òî ìû óæå âèäåëè â EyeToy: Groove,
ëèøü áåç ëèöåíçèðîâàííûõ ïåñåí.
Ñïîðòèâíàÿ � ñêó÷íàÿ, óðîâíÿ U Move

Super Sports. Òðåòüÿ � «ðàçíîîáðàç-
íàÿ» (ïðåäñòàâüòå ñåáå!), ãäå äåé-
ñòâèòåëüíî ìîæíî ïîâñòðå÷àòü ñâå-
æèå èäåè: êàê âàì, ê ïðèìåðó, íà-
÷àëüíàÿ âîåííàÿ ïîäãîòîâêà ïîä ÷óò-
êèì ðóêîâîäñòâîì âèðòóàëüíîãî ñåð-

æàíòà? Êàæäàÿ èç ìèíè-èãð äåëèòñÿ
íà ýòàïû: äëÿ ïðîõîæäåíèÿ ïðèäåòñÿ
òðèæäû îñèëèòü îñíîâíóþ åå ÷àñòü è
äâàæäû � èíòåðëþäèè.
Çàòî ðàññ÷èòàííûé íà îäíîâðåìåí-
íîå ó÷àñòèå ÷åòûðåõ èãðîêîâ ìíîãî-
ïîëüçîâàòåëüñêèé ðåæèì äåëàåò èç
Play 3 ñàìûé íàñòîÿùèé party game.
×åñòíî ãîâîðÿ, ñ òðóäîì ïðåäñòàâ-
ëÿþ, êàê ïåðåä êàìåðîé óìåñòÿòñÿ
÷åòûðå Âðåíà, íå ãîâîðÿ óæå î ÷åòû-
ðåõ Àðòåìàõ Øîðîõîâûõ (190 ñì áåç
áîòèíîê), � íî åñëè ó íèõ ýòî âñå-òà-
êè ïîëó÷èòñÿ è îíè ïðè ýòîì äðóã
äðóãà íå ïîóáèâàþò, âåñåëüÿ ãàðàí-
òèðîâàíà óéìà. Ïîìèìî áûñòðûõ áà-
òàëèé â ìèíè-èãðû èç îäèíî÷íîãî
ðåæèìà, «âìíîãåðîì» ìîæíî ó÷àñò-
âîâàòü â ñïåöèàëüíûõ ñîñòÿçàíèÿõ,
ðàññ÷èòàííûõ èñêëþ÷èòåëüíî íà
êîëëåêòèâíóþ èãðó. Òàê, Play 3 �
çâàíûé ãîñòü íà øóìíûõ âå÷åðèí-
êàõ, íî ãåéìåðà-îäèíî÷êó âñåðüåç
óâëå÷ü ñìîæåò åäâà ëè: ðàçâå òîëü-
êî ñòàíåò äëÿ íåãî ïåðâîé èãðîé, 
äåìîíñòðèðóþùåé, íà ÷òî ñïîñîáíà
âñåìè çàáûòàÿ USB-êàìåðà... 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: party game
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: SCEE
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: SCEE London Studio
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.scee.com

EyeToy: Play 3

EyeToy: Play 3ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Â êîìïàíèè � âåñåëî, â îäèíî÷êó � ñêó÷íîâà-
òî; â ëþáîì ñëó÷àå � óæå ñîâñåì íå òàê óâëå-
êàòåëüíî, êàê ïîëòîðà ãîäà íàçàä.

Ïëþñû:
Áîëüøå âåñåëûõ ìèíè-èãð äëÿ âñåé ñåìüè; 
î÷åíü êðàòêîå âðåìÿ çàãðóçîê.

Ìèíóñû:
Ìèíè-èãðû óæå ïðèåëèñü.
Ïîâòîðåíèå ïðîéäåííîãî. Ïðåñíî.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÇÇààííèèììààòòååëëüüííûûåå èèããððóóøøêêèè

Êàê èè ååå ïïðåäøåñòâåííèöà, EEyeToy PPlay 33
ãîòîâà ïïîõâàñòàòüñÿ ññâîåé ÈÈãðîâîé êêîìíà-
òîé ((Playroom) �� ýýòàêèì òòðàäèöèîííûì
ñáîðíèêîì ððàçíîîáðàçíûõ èèíòåðàêòèâíûõ
ôè÷åé, ääåìîíñòðèðóþùèõ ââîçìîæíîñòè
êàìåðû. ÄÄëÿ òòåõ, êêòî óóñòàë îîò ààêòèâíûõ
ìèíè-èèãð èè ííàìåðåí ððàçâëå÷üñÿ ëëåíèâî.

ÌÓÇÛÊÀËÜÍÛÅ ÌÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÛ
ÊÎÍÖÅÏÒÓÀËÜÍÎ ÍÍÅÈÇÌÅÍÍÛ.

ÌÅ×ÒÀÅÒÅ ÎÎÁ ÀÀÐÌÈÈ, ÞÞÍÎØÀ?

BE TTHE BBAND �� ÑÑÀÌÀß ÇÇÀÌÅÒÍÀß ÌÌÓÇÛÊÀËÜÍÀß
ÌÈÍÈ-ÈÈÃÐÀ. ÂÂ ××ÀÑÒÍÎÑÒÈ, ÈÈÇ-ÇÇÀ ÑÑÂÎÅÉ ßßÐ×ÀÉ-
ØÅÉ ÏÏÐÅÇÅÍÒÀÖÈÈ: ÇÇÄÅÑÜ ÂÂÛ �� ÖÖÅËÀß ÃÃÐÓÏÏÀ!

Âàø EEyeToy óóæå ääàâíî ññîáèðàåò ïïûëü? EEyeToy: PPlay 33 ååìó ïïîìîæåò! ××òî ááû ýýòî ííè ççíà÷èëî...

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê
td@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

EyeToy: Antigrav

EyeToy: Play 2

Î×ÅÍÜ ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ

ÍÅ ÂÛÇÛÂÀÅÒ ÒÀÊÎÃÎ ÂÎÑÒÎÐÃÀ, ÊÀÊ

PLAYSTATION 2





ÎÎ ÷åíü õî÷åòñÿ âìåñòî ýòîãî
îáçîðà íàïèñàòü ïðîñòî:
«×òî òàêîå RTS, çíàþò âñå»

è ïóñòèòü ÷åòûðå ïîëîñû ñêðèíøî-
òîâ. Åñëè ðàñêîâûðÿòü ñêîðëóïó
ñâåðõìîäíîé ãðàôèêè, ìû óâèäèì
ñàìóþ îáû÷íóþ ñòðàòåãèþ� ñ îäíîé
îãîâîðêîé. Òå, êòî ÷èòàë íàøè ïðåä-
ðåëèçíûå ñòàòüè, óæå çíàþò, î ÷åì
ðå÷ü, à ïðî÷èõ ìû ïðîñâåòèì ÷óòü
ïîçæå. Íà÷íåì æå, ïîæàëóé� ñ áà-
ðàáàíîâ.
Åùå íå ïîÿâèëîñü íà ýêðàíå ìåíþ, 
à â óøàõ óæå ñòó÷èò ýòà çàäîðíàÿ
äðîáü, âûçûâàþùàÿ ïî÷åìó-òî æå-
ëàíèå çàïàñòèñü âåäåðêîì ïîïêîðíà
è õðóìêàòü åãî, ðàçâàëèâøèñü 
â êðåñëå. Ìóçûêàëüíàÿ òåìà îáåùà-
åò íàì ïðÿìî-òàêè ãîëëèâóäñêîå

ðàçâëå÷åíèå. Êîìïîçèòîð Ñòèâåí
Ðèïïè è îðêåñòð Northwest Sinfonia
ñðûâàþò ïåðâûå àïëîäèñìåíòû. 
À ìåíþøêó ñ òðåõìåðíûì ôîíîì ìû
óæå íå ðàç âèäåëè â äðóãèõ èãðàõ.
Ïîêà êèíîøíîå íàñòðîåíèå íå ïðîø-
ëî, ïîñìîòðèì-êà êàìïàíèþ� òî
åñòü ïîèãðàåì â íåå.

ÈÍÄÈÀÍÀ ÁËÝÊ È ÎÇÅÐÎ ËÓÍÛ
Ñþæåòíàÿ ÷àñòü èãðû, êàê ëó÷øèå
ôèëüìû Ëóêàñà è Ñïèëáåðãà, ðàç-
áèòà íà òðè ýïèçîäà. Ñõîäñòâî ñ ðà-
áîòàìè áîðîäàòûõ ìýòðîâ çäåñü íå
òàêîå óæ ïîâåðõíîñòíîå. ×òîáû ñäå-
ëàòü èç Age of Empires III RTS ïðî
Èíäèàíó Äæîíñà, äîñòàòî÷íî ëèøü
ïî-äðóãîìó íàçâàòü íåêîòîðûõ ïåð-
ñîíàæåé. Ãëàâíûé ãåðîé ïåðâîé ñå-

ðèè, ðûöàðü Ìàëüòèéñêîãî îðäåíà
Ìîðãàí Áëýê, ñàì íå î÷åíü ïîõîæ
íà àðõåîëîãà-â-øëÿïå, íî íåïðèÿò-
íîñòè, â êîòîðûå îí ïîïàäàåò, òî è
äåëî âûçûâàþò ñòîéêîå îùóùåíèå
äåæàâþ: «Ãäå æå ýòà êàðòà, êîòî-
ðóþ îíè èñêàëè?» � «Òû íà íåé ñòî-
èøü!» Èëè âîò åùå: «Êîãäà ìû ðàç-
áåðåìñÿ ñ èñïàíöàìè, ìíå íàäî áó-
äåò ïîãîâîðèòü î âûáîðå äðóçåé».
Çàìåíèòå «èñïàíöåâ» íà «íàöèñ-
òîâ», ÷òîáû ïîëó÷èòü î÷åðåäíîå 
ïîó÷åíèå Äæîíñà-Êîííåðè Äæîíñó-
Ôîðäó. Âïðî÷åì, êàê èçâåñòíî, â
ìèðå ñóùåñòâóåò âñåãî äåñÿòêà ÷å-
òûðå äðàìàòè÷åñêèõ ñèòóàöèé, ïîý-
òîìó íåìóäðåíî, ÷òî è ãåðîè Age of
Empires III ïîñòîÿííî îòûãðûâàþò
çíàêîìûå ìèçàíñöåíû.
Íåóäèâèòåëüíî, ÷òî è ñàìè ãåðîè
ñëîâíî ïðèáåæàëè ñî ñúåìîê ïîñëåä-
íåé ñåðèè Settlers, íå îçàáîòèâøèñü
îñîáî ñìåíîé êîñòþìîâ. Ñàì Ìîð-
ãàí � âûëèòûé âîèí Ýðåê, òàêîé æå
áëàãîðîäíûé ðûöàðü-áîðîäà÷. 
Ó íåãî äàæå ïîõîæèé ñóïåðóäàð, ïî-
ðàæàþùèé âñåõ âðàãîâ âîêðóã. 
Ïèðàòêà Ýëèçàáåò Ðàìñè � «ìîðñêàÿ
âåðñèÿ» ðàçáîéíèöû Àðè. Ïîäîáíî
Àðè, îíà òîæå ïîâîþåò, ïîêî÷åâðÿ-
æèòñÿ � è ïðèìêíåò ê êîìàíäå íàøå-
ãî ãåðîÿ. Ïîÿâÿòñÿ â èãðå è èñòîðè-
÷åñêèå ïåðñîíàæè, òàêèå êàê Äæîðäæ
Âàøèíãòîí è Ñèìîí Áîëèâàð.

«ÌÎÉ ÌÈËÛÉ, ÕÎÐÎØÈÉ,
ÏÐÈØËÈ ÌÍÅ ÊÀËÎØÈ!»
×òî? Ñïðàøèâàåòå, êàê â ýòî èãðà-
þò? Ñòðîÿò äîìèêè, äåëàþò â äîìè-
êàõ ñîëäàòèêîâ è ïóøå÷êè, îáâîäÿò
èõ ìûøêîé è ïîñûëàþò ñðàæàòüñÿ 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Microsoft
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Ensemble Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.4 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ageofempires3.com

Age of Empires III

Age of Empires IIIÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñëàäêàÿ äî ïðèòîðíîñòè êîíôåòêà. Íå ïîìå-
øàëî áû äîáàâèòü íåìíîãî àöòåêñêîãî ãîðü-
êîãî ÷îêîëàòëÿ.

Ïëþñû:
Äåéñòâèòåëüíî èíòåðåñíàÿ êîíöåïöèÿ ïîëó÷åíèÿ ïîäêðåïëåíèé èç Ñòàðîãî Ñâåòà. 
×óäåñíåéøàÿ ãðàôèêà. Äîáðîòíûé ñöåíàðèé êàìïàíèè.

Ìèíóñû:
×óâñòâóåòñÿ íåêîòîðàÿ «äåæóðíîñòü» èãðû. 
Âñå ñëèøêîì ïðàâèëüíî. Ãäå íåãðû?

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÍèèííääççÿÿ-ããîîññïïèèòòààëëüüååððûû

Age oof EEmpires IIII ááàëàíñèðóåò ííà ããðàíè ááû-
ëè èè ííåáûëè, ââïëåòàÿ ääàæå ââ èèñòîðè÷åñêèå
ñîáûòèÿ ííåâåðîÿòíûå ääåòàëè. ÊÊàê ââàì, ííàï-
ðèìåð, ììåòàòåëè îîãíåííûõ êêîëåö ííà ññëóæáå
Ìàëüòèéñêîãî îîðäåíà? ÎÎá ýýòèõ ôôîêóñíèêàõ
ìîë÷èò ääàæå èèãðîâàÿ ýýíöèêëîïåäèÿ. ÂÂïðî-
÷åì, ÿÿ ííå òòàêîé ççíàòîê èèñòîðèè, ÷÷òîáû ííà-
÷èñòî îîòâåðãàòü èèõ ññóùåñòâîâàíèå.

ÊËÈÌÀÒÈ×ÅÑÊÈÅ ÓÓÑËÎÂÈß ÈÈÃÐÀÞÒ
Â AAGE OOF EEMPIRES IIII ÄÄÀÆÅ ÌÌÅÍÜ-
ØÓÞ ÐÐÎËÜ, ××ÅÌ ÂÂ ZZOO TTYCOON 22.

ÍÅÊÎÒÎÐÛÅ ÃÃÐÓÇÛ ÂÂÛ ÌÌÎÆÅÒÅ ÇÇÀÊÀÇÛ-
ÂÀÒÜ ÑÑ ÐÐÎÄÈÍÛ ÑÑÊÎËÜÊÎ ÓÓÃÎÄÍÎ ÐÐÀÇ. ÄÄÐÓ-
ÃÈÅ �� ËËÈØÜ ÅÅÄÈÍÎÆÄÛ ÇÇÀ ÌÌÈÑÑÈÞ.

Àìåðèêàíöû ññäåëàëè ååùå îîäíó èèãðó ïïðî ÀÀìåðèêó. ÓÓäèâëåíû?

Àâòîð:
Èëüÿ ×åíöîâ 
chen@gameland.ru
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ñ äðóãèìè ñîëäàòèêàìè. Ñì. òàêæå
«×òî òàêîå RTS» â íà÷àëå ýòîé
ñòàòüè. Àõ äà, ÿ æå îáåùàë êîå î ÷åì
âàñ ïðîñâåòèòü. Èòàê: îñíîâíîå îòëè-
÷èå Age of Empires III îò äðóãèõ ñòðà-
òåãèé � êîíöåïöèÿ Ðîäèíû. À Ðîäèíà,
êàê èçâåñòíî, ñëûøèò è çíàåò, êàê
íåëåãêî åå ñûí ïîáåæäàåò. È âîçíàã-
ðàæäàåò ñâîåãî ñûíà (èëè äî÷ü) öåí-

íûìè ïîäàðêàìè. Ðàçðóøàåòå ëè âû
çäàíèÿ, óáèâàåòå âðàãîâ èëè íàõîäè-
òå ñîêðîâèùà � êàæäîå âàøå äåÿíèå
ïðèíîñèò íåêîòîðîå êîëè÷åñòâî î÷-
êîâ îïûòà. Ýòè î÷êè ñëóæàò ìåðîé
ãåðîèçìà, ñîîáðàçíî êîòîðîé íàøå-
ìó ïðîòàãîíèñòó ïîçâîëÿåòñÿ òðåáî-
âàòü ïîìîùè ñ îò÷èçíû, � ãðóáî ãî-
âîðÿ, îäíà ïîñûëêà çà êàæäûå 1000

XP. Õîòÿ «ïîñûëêà» ñêàçàíî íåìíîãî
íåòî÷íî, âåäü ýòî ìîæåò áûòü è âîåí-
íûé îòðÿä, è òåõíîëîãè÷åñêîå óëó÷-
øåíèå, è, íàïðèìåð, ìèðíîå ñîãëà-

øåíèå ñ èíäåéöàìè. Êðîìå òîãî, íàá-
ðàííûå î÷êè èäóò íà ïðîêà÷êó ðîä-
íîé ñòîëèöû. Âìåñòî îáû÷íîãî äëÿ
ðîëåâûõ èãð äåðåâà íàâûêîâ â èãðå
åñòü äåðåâî âîçìîæíûõ ïîñòàâîê,
ïðîäâèæåíèå ïî êîòîðîìó êàê ðàç è
çàâèñèò îò âàøèõ óñïåõîâ. 
Êðîìå îäíîãî ãîðîäà, ñ êîòîðûì âû
ïðîéäåòå ÷åðåç âñþ êàìïàíèþ, ìîæ-
íî ñîçäàòü è äðóãèå, äëÿ ìíîãîïîëü-
çîâàòåëüñêîé èãðû è îäèíî÷íûõ áèòâ
ñ êîìïüþòåðîì.

ÄÎÌÈÊ Ñ ÐÅÇÍÛÌÈ ÎÊÎØÊÀÌÈ
Â áîðüáå çà âíèìàíèå äîìîõîçÿåê
è ëþáèòåëåé The Sims ðàçðàáîò÷è-
êè äîáàâèëè â èãðó è åùå îäíó âîç-
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂîîèèííûû ÎÎððëëàà

Ñðåäè ííàåìíûõ ââîéñê ââû ííàéäåòå ààöòåêîâ, ââîîðóæåííûõ êêîïüåìåòàëêàìè-ààòëàòëàìè.
Êîïüå, ïïóùåííîå èèç ààòëàòëà, ááûëî ññïîñîáíî ííå òòîëüêî óóáèòü ççâåðÿ, ííî èè ííàñêâîçü
ïðîíçèòü îîáëà÷åííîãî ââ ììåòàëëè÷åñêóþ êêèðàñó ññîëäàòà, ââ ÷÷åì ííà ññîáñòâåííîì îîïûòå
óáåäèëèñü èèñïàíñêèå êêîíêèñòàäîðû. ÍÍåêîòîðûå èèññëåäîâàòåëè ((íàïðèìåð, ççíàìåíè-
òûé ììèñòèôèêàòîð ÝÝðèõ ôôîí ÄÄýíèêåí), ííàõîäÿ èèçîáðàæåíèÿ ââîèíîâ ññ ààòëàòëàìè ââ èèí-
äåéñêèõ õõðàìàõ, ïïðèíèìàëè èèõ ççà ïïîðòðåòû èèíîïëàíåòíûõ êêîñìîíàâòîâ. ÂÂïðî÷åì, õõîòü
êîïüåìåòàëêà èè ííå ëëàçåðíàÿ ïïóøêà, óóñòðîéñòâî ååå ííå ììåíåå óóäèâèòåëüíî ââ ññâîåé ïïðîñ-
òîòå. ÀÀ ââåäü ííåêîòîðûå ààòëàòëû ááûëè ääàæå îîáîðóäîâàíû ããëóøèòåëÿìè! 

ÂÛÁÎÐ ÏÏÎËÈÒÈÊÀ ÏÏÐÈ ÏÏÅÐÅÕÎÄÅ ÂÂ ÍÍÎÂÓÞ ÝÝÏÎ-
ÕÓ ÎÎÏÐÅÄÅËßÅÒ ÍÍÅ ÍÍÎÂÛÉ ÏÏÓÒÜ ÐÐÀÇÂÈÒÈß ÃÃÎÑÓ-
ÄÀÐÑÒÂÀ, ÀÀ ËËÈØÜ ÑÑÈÞÌÈÍÓÒÍÓÞ ÍÍÀÃÐÀÄÓ.

ÝÒÎ ÍÍÅ ÏÏÐÎÑÒÎ ÆÆÀÍÐÎÂÀß ÑÑÖÅÍÊÀ, ÀÀ ÑÑÎÊÐÎ-
ÂÈÙÅ ÏÏÎÄ ÎÎÕÐÀÍÎÉ. ÅÅÑËÈ ÓÓÁÈÒÜ ÂÂÎËÊÎÂ,
ÈÍÄÅÅÖ ÑÑÌÎÆÅÒ ÂÂÑÒÀÒÜ ÍÍÀ ÍÍÀØÓ ÑÑÒÎÐÎÍÓ.

ÄËß ÂÂÛÑÀÄÊÈ ÄÄÅÑÀÍÒÀ ÊÊÎÐÀÁËÈ, ÊÊÀÊ ÈÈ ÂÂ
ÄÐÓÃÈÕ RRTS, ÏÏÎÄÕÎÄßÒ ÂÂÏËÎÒÍÓÞ ÊÊ ÁÁÅÐÅÃÓ.
ØËÞÏÊÈ ÂÂÑÒÐÅ×ÀÞÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÐÐÎËÈÊÀÕ.

Íàáåðè 55000 XXP, ÷÷òîáû ääîêàçàòü, 
÷òî òòû ííàñòîÿùèé ããåðîé!

Empire Earth II 

«Ïåðèìåòð»

ÎÁÛ×ÍÅÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ìîæíîñòü � èçìåíåíèå âíåøíåãî
âèäà âàøåãî ãîðîäà â Ñòàðîì Ñâå-
òå. Ïîñêîëüêó èìåííî îí âñòðå÷àåò
âàñ â ãëàâíîì ìåíþ, íå áóäåò ëèø-
íèì ïåðåêðàñèòü çäàíèÿ â ïðèÿò-
íûé ãëàçó öâåò, âîçâåñòè íà ïëî-
ùàäè êîííóþ ñòàòóþ, ïðèãëàñèòü
ìóçûêàíòà, æîíãëåðà, ãëîòàòåëÿ îã-
íÿ� è ñâÿùåííèêà, ÷òîáû òîò îò-

ïóñòèë òðåì ïåðâûì ãðåõè. Åñëè íå
õîòèòå, ìîæåòå îñòàâèòü âñå êàê
áûëî � âñå ðàâíî ãëàçåòü íà ãîðîä
ïðèõîäèòñÿ íå òàê ÷àñòî, äà è ìíî-
ãèå äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè áîëü-
øóþ ÷àñòü âðåìåíè ñêðûòû çà ãðî-
áîâûìè äîñêàìè èíòåðôåéñà.
Îñíîâíóþ ÷àñòü èãðû òîæå ÿâíî ïû-
òàëèñü ñäåëàòü áîëåå äîñòóïíîé, õì,

øèðîêîé àóäèòîðèè. Òàê, íàïðèìåð,
ðó÷íîé âûáîð òàêòèêè ïî óìîë÷àíèþ
çàáëîêèðîâàí, è âîéñêà äåðæàò
ñòðîé ïî ñâîåìó ðàçóìåíèþ. Òàê ÷òî
ñîâåòóþ âíèìàòåëüíî èçó÷èòü ìåíþ
íàñòðîåê � èìåííî òàì ìîæíî âêëþ-
÷èòü «ïðîäâèíóòûé òàêòè÷åñêèé èí-
òåðôåéñ». Çäåñü âû òàêæå íàéäåòå,
íàïðèìåð, «âûäåëåíèå òîëüêî áîå-
âûõ åäèíèö ïðè âûáîðå ðàìî÷êîé» �
î÷åíü ïîëåçíàÿ âåùü, åñëè íå õîòèòå
ñëó÷àéíî îòïðàâèòü âàøèõ ëåñîðó-
áîâ è ðóäîêîïîâ âîåâàòü. Ìîæíî
òàêæå óìåíüøèòü «ïðèáîðíóþ ïà-
íåëü», ÷òîáû âèäåòü áÎëüøóþ ÷àñòü
êàðòû è ïåðåâåñòè âñïëûâàþùèå
ïîäñêàçêè â ðåæèì ïîâûøåííîé èí-
ôîðìàòèâíîñòè. 
Â îáùåì, èíòåðôåéñ íåïëîõ, íî è íå
áåç èçúÿíà. Íåäîñòàåò ãîðÿ÷èõ êëà-
âèø äëÿ ðàáîòû ñî çäàíèÿìè, à òå,
÷òî åñòü, íå î÷åíü óäîáíû. Îòäàâàòü

ïðèêàçû íà ïàóçå ìîæíî, íî îòîáðà-
æàþòñÿ îíè íåñêîëüêî íåâíÿòíî.
Êðîìå òîãî, íàñòîÿùåìó ñòðàòåãó 
íàâåðíÿêà áóäåò ìàëî ïðåäëàãàåìûõ
âàðèàíòîâ ïîñòðîåíèÿ è ïîâåäåíèÿ
âîéñê � òî, ÷òî Ensemble íàçûâàåò
«ïðîäâèíóòîé òàêòèêîé», åëå-åëå äî-
òÿãèâàåò äî ñòàíäàðòíûõ âîçìîæíîñ-
òåé äðóãèõ RTS.

ÏßÒÀß ÃÐÀÔÀ
Îò÷àñòè ñïàñàåò ïîëîæåíèå øèðî-
êèé äèàïàçîí èãðîâûõ çàäà÷, ïëîò-
íî ñâÿçàííûõ ñ ñþæåòîì. Õîòÿ è
çäåñü ãäå-òî ïåðåãíóëè, à ãäå-òî
íåäîæàëè. Êîãäà â íà÷àëå ìèññèè
ïèðàòêà Ëèççè ãîâîðèò: «Íàáåðè
5000 XP, ÷òîáû äîêàçàòü, ÷òî òû
íàñòîÿùèé ãåðîé», êàæåòñÿ, ÷òî
âäðóã ïîïàë â ðîëåâóøêó. Ïðàâäà,
ïîòîì èãðà áóäåò ïîî÷åðåäíî ïîä-
ñîâûâàòü íàì çàäàíèå çà çàäàíè-

Age of Empires IIIÎÁÇÎÐ

ß ëåñîðóá, 
è ýòèì ãîðä!
Îçâó÷êà ððóññêèõ ïïîñåëåí-
öåâ óóäàëàñü ëëó÷øå ââñåõ.
Êðåñòüÿíå ããîâîðÿò ««çäðàâ-
ñòâóéòå» èè ««ïðèêàç» ññî-
âåðøåííî ááåç ààêöåíòà.
Íåìíîãî óóäèâëÿåò ëëèøü
ïîäáîð îîòêëèêîâ: îîòïðàâ-
ëÿÿñü ííà ððàáîòó, ááàòðàêè
ïðîèçíîñÿò ííàçâàíèå ññî-
îòâåòñòâóþùåé ïïðîôåñ-
ñèè, ííàïðèìåð, ««ëåñîðóá»
èëè ««îõîòíèê». ÂÂïðî÷åì,
òàê ääåëàþò ââñå ððàáîòíèêè
â èèãðå.

ÊÊààêê ççîîââóóòò ññîîááààêêóó ÃÃååééòòññàà??

Îáíàðóæèòü ââ èèãðå ññêðûòóþ ððåêëàìó
Microsoft ëëåã÷å ëëåãêîãî. ÍÍà÷íåì ññ òòîãî,
÷òî ââàøåãî ããåðîÿ êêëè÷óò eexplorer�îì, èè îîí
ïðàêòè÷åñêè ááåññìåðòåí ((ìîæåò òòîëüêî
óïàñòü, ííî ââñêîðå ââñòàåò). ÄÄîáàâèì, ÷÷òî 
â ïïîìîùü ååìó ììîæíî ââûçâàòü ññîáàêó. 
Äóìàþ, ïïîëüçîâàòåëè WWindows XXP ïïîíè-
ìàþò, îî êêàêîé ññîáàêå èèäåò ððå÷ü. 

ÂÑÒÐÎÅÍÍÀß ÂÂ ÈÈÃÐÓ ÝÝÍÖÈÊËÎÏÅÄÈß ÍÍÀÊÎÍÅÖ-ÒÒÎ ÄÄÀÅÒ
ÔÎÐÌÀËÜÍÎÅ ÎÎÏÐÅÄÅËÅÍÈÅ ÑÑËÎÂÓ ««ÞÍÈÒ».Â ÂÂÈÄÅÎÇÀÑÒÀÂÊÀÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÂÂÛÃËßÄßÒ

ÍÅÌÍÎÃÎ ÃÃÐÓÁÎÂÀÒÎ, ××ÒÎÁÛ ÁÁÎËÜØÅ ÏÏÎ-
ÕÎÄÈÒÜ ÍÍÀ ÈÈÃÐÎÂÛÅ ÌÌÎÄÅËÈ.

ÇÄÀÍÈß ÒÒÅÏÅÐÜ ÐÐÀÇÐÓØÀÞÒÑß ÏÏÎ-××ÅÑÒÍÎÌÓ. ÏÏÐÎÁÈÂ ÊÊÐÛØÓ,
ÌÎÆÍÎ ÇÇÀÃËßÍÓÒÜ ÂÂÍÓÒÐÜ. ××ÅËÎÂÅ×ÊÎÂ ÒÒÀÌ ÏÏÎ×ÅÌÓ-ÒÒÎ ÍÍÅÒ.
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ñîâûâàòü íàì çàäàíèå çà çàäàíè-
åì, ïîêà èõ íå íàáåðåòñÿ íà óêà-
çàííóþ ñóììó, íà ÷åì ìèññèÿ è çà-
êîí÷èòñÿ. Òî÷íî òàê æå, åñëè âàì
íóæíî «íàéòè» ÷òî-òî, â 90% ñëó÷à-
åâ ýòî «÷òî-òî» áóäåò ñðàçó ïîäñ-
âå÷åíî íà êàðòå. Íå íàäåéòåñü,
ïðàâäà, ÷òî ïðîñòîòà ïîèñêà îáëåã-
÷èò ïðî÷èå ñòîðîíû èãðû � óæå íà

óðîâíå ñëîæíîñòè Normal âðàã, 
ïåðåíÿâ ó èíäåéöåâ ïàãóáíóþ ïðè-
âû÷êó, äàåò ïðèêóðèòü è íàøèì
âîéñêàì, è îòíþäü íå òðóáêó ìèðà.
Äà, èíäåéöû â èãðå ïðåäñòàþò íåêîé
ñóïåðñèëîé, è ñîþç ñ íèìè çà÷àñòóþ
ÿâëÿåòñÿ çàëîãîì ïîáåäû. Òî, ÷òî
îíè íå ñóìåëè âûòóðèòü èç ñâîåé
ñòðàíû íàãëûõ åâðîïåéöåâ, ìîæíî

îáúÿñíèòü òîëüêî ïðèðîäíîé äîâåð-
÷èâîñòüþ íåñ÷àñòíûõ òóçåìöåâ. 
Íî íè÷åãî, ìû åùå âîçüìåìñÿ çà ðå-
äàêòîð ñöåíàðèåâ è âîññòàíîâèì èñ-
òîðè÷åñêóþ ñïðàâåäëèâîñòü!
Ïðèøëûå íàöèè òîæå ïðèäóìàíû 
ñ äóøîé. Àâòîðû òàê õèòðî ïîäîá-
ðàëè èõ îñîáåííîñòè, ÷òî, çà êîãî
íè íà÷íè èãðàòü, êàæåòñÿ, áóäòî ó

òâîèõ ïîäîïå÷íûõ ïðåèìóùåñòâî
ïåðåä âðàãîì. Ðóññêèå ìîãóò âåð-
áîâàòü ïî 10 strelets ñðàçó � çäîðî-
âî! À ó òóðîê çàòî ïðîèçâîäñòâî
ðàáîòíèêîâ âîîáùå íà àâòîìàòå 
è áåñïëàòíîå! Èñïàíöû ÷àùå ïîëó-
÷àþò ïîìîùü ñ ðîäèíû � êðóòî!
Çàòî ôðàíöóçñêèé ïðîëåòàðèé �
«êóðüåð äþ áóà» � ÷åìïèîí ïî
ñòðåëüáå ñðåäè âñåõ òðóäÿùèõñÿ.
Êðà-ñî-òà!
Åäèíñòâåííîå íåïðèÿòíîå âïå÷àòëå-
íèå îò èãðû � áóäòî â òåáÿ ñèëêîì
çàïèõèâàþò ðàäîñòü. Âîò îíà íå ëå-
çåò óæå, à òåáå ñíîâà: «À ñìîòðè, êà-
êèå ó íàñ çâåðþøêè áåãàþò! È ñîë-
íûøêî ñâåòèò, è òðàâêà çåëåíååò! 
À êàê ñîëäàòèêè îò ÿäåð ðàçëåòàþò-
ñÿ! À êàê äîìèêè ðóøàòñÿ, êàæäûé
ðàç ïî-íîâîìó! À êàêîé ñþæåò óâëå-
êàòåëüíûé!» À-à-à! Õâàòèò! Ïîéäó èã-
ðàòü âî ÷òî-íèáóäü ïëîõîå! 

Ãíóòûé ìîëîòîê
Ñ òòàêèì ííàáîðîì ííàöèé ááû-
ëî ááû ããëóïî îîãðàíè÷èâàòü
äåéñòâèå èèãðû òòîëüêî ààìå-
ðèêàíñêèìè êêîíòèíåíòàìè.
Ñðàçó ââñïîìèíàþòñÿ èè ððóñ-
ñêî-òòóðåöêàÿ ââîéíà, èè 11812
ãîä. ÂÂñòðîåííûé ððåäàêòîð
ñöåíàðèåâ, ïïðèçâàííûé ïïî-
ìî÷ü ííàì ââ ââîïëîùåíèè ííà-
øèõ ôôàíòàçèé, �� èèíñòðó-
ìåíò ââåñüìà ììîùíûé, ííî
ïëîõî ääîêóìåíòèðîâàííûé. 

ÌÎÐÒÈÐÛ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÅÐÅÂÎÄÈÒÜ ÈÈÇ ««ÌÎ-
ÁÈËÜÍÎÃÎ» ÂÂ ««ÁÎÅÂÎÉ» ÐÐÅÆÈÌ. 

ÏÎÌÎÃÈ ÈÈÍÄÅÉÖÓ �� ÏÏÎËÓ×ÈØÜ 11000 XXP!
ÆÀÍÐÎÂÀß ÄÄÅÂÈÀÖÈß ÍÍÀËÈÖÎ. 

ÊÀÊÈÅ ÌÌÎÐÑÊÈÅ ÁÁÎÈ ÁÁÅÇ ÁÁÐÀÍÄÅÐÎÂ? ÂÂÎÒ ÎÎÍ, ÊÊÎÐÀÁËÜ-ÊÊÀÌÈ-
ÊÀÄÇÅ, ÊÊÎÂÀÐÍÎ ÍÍÀÄÂÈÃÀÅÒÑß ÈÈÇ ËËÅÂÎÃÎ ÍÍÈÆÍÅÃÎ ÓÓÃËÀ.

ÄÄèèççààééííååðð-êêòòóóëëõõóóèèññòò

Ïîìèìî ññàìîãî ÁÁðþñà ØØåëëè, êê èèãðå ïïðèëîæèëî ððóêó ííåìàëî ääðóãèõ ççóáðîâ èèã-
ðîñòðîÿ èè ññìåæíûõ èèíäóñòðèé. ÊÊóäà ííè ããëÿíü �� èèëè õõóäîæíèê, ððèñîâàâøèé ààðò 
ê DDiablo, SStarCraft èè WWarcraft, èèëè ààêòåð, îîçâó÷èâàâøèé ÐÐàçèýëÿ ââ SSoul RReaver. ÈÈëè,
íàïðèìåð, ääèçàéíåð ÑÑýíäè ÏÏåòåðñåí ((ñëåâà), ññîçäàòåëü ððîëåâîé ññèñòåìû CCall oof
Cthulhu, ïïîçæå òòàêæå ððàáîòàâøèé ííàä DDoom, DDoom 22 èè QQuake. ÏÏåðåéäÿ ââ EEnsemble
Studios, ÏÏåòåðñåí ââçÿëñÿ ççà ññåðèþ AAge oof EEmpires, ííî ââåëèêèé ÊÊòóëõó ((ñïðàâà) ííå
îñòàâèë ååãî �� ïïî êêðàéíåé ììåðå, ññàì ÑÑýíäè îîòêðûòî ááëàãîäàðèò ååãî ççà ïïîìîùü ââ
ðàáîòå. ««Ñòðàíà ÈÈãð» ïïðåäóïðåæäàåò �� ááóäüòå îîñòîðîæíû ññ ÄÄðåâíèìè ááîãàìè!







×× òîáû íåïðèìèðèìûå âðàãè
ñïåëèñü, íàøëè îáùèé ÿçûê 
è ïðèíÿëèñü ñðàæàòüñÿ áîê 

î áîê, äîëæíî ñëó÷èòüñÿ íå÷òî. Íå÷-
òî èç ðÿäà âîí. Ìóòàíòàì, âñêîðì-
ëåííûì êîìïàíèåé Marvel, õâàòèëî
âîçâðàùåíèÿ Àïîêàëèïñèñà � òâåð-
äîëîáîãî ãðîìèëû, êîòîðûé óñïåë
«çàñâåòèòüñÿ» â êîìèêñàõ, ìóëüòñå-
ðèàëå è X-Men: Reign of Apocalypse
äëÿ Game Boy Advance. Ìîãóùåñòâî
ëèõîäåÿ íàñòîëüêî âåëèêî, ÷òî êî-
ìàíäà ïðîôåññîðà Èêñ è Áðàòñòâî
ïîä ïðåäâîäèòåëüñòâîì Ìàãíåòî
ïðåîäîëåëè âçàèìíóþ íåïðèÿçíü 
è îáúåäèíèëèñü ðàäè óñòðàíåíèÿ
ñìåðòåëüíîé óãðîçû. Îïàñíîñòü íà-
èñòðàøíåéøàÿ: îäèí èç ñàìûõ êðåï-
êèõ çëîäååâ â èñòîðèè íå òîëüêî
çàõâàòèë ÷åòûðåõ ìóòàíòîâ è ïðåâ-
ðàòèë Ãåíîøó â àä, íî è çàäóìàë ëè-
øèòü âñåõ ãåðîåâ èõ ñâåðõñïîñîá-
íîñòåé è îñòàòüñÿ ñàìûì ìîãó÷èì 
è ñòðàøíûì â îêðóãå. Ó «ïåðåìàãíè-
÷åííîãî» æå ãîñïîäèíà è âîâñå íåð-
âû íè ê ÷åðòó; êàê-íèêàê, â ÷èñëå ïî-
õèùåííûõ � ðîäíîé ñûí. Òîò ñàìûé,
«èç ðòóòè è êðîâè».

Êàê âèäèòå, çàâÿçêà X-Men Legends II:
Rise of Apocalypse � ìíîãîîáåùàþ-
ùàÿ, èíòðèãóþùàÿ è ãäå-òî äàæå çà-
âîðàæèâàþùàÿ. Ïîñëå òàêîãî áëèñ-
òàòåëüíîãî íà÷àëà âäâîéíå æàëü,
÷òî ñ ïåðâûõ æå êâåñòîâ âñå èäåò íå
â òàêò çàäàííîìó ðèòìó.
Íàáðàâ ïàðòèþ èç ÷åòûðåõ ãåðîåâ è
(èëè) çëîäååâ, èãðîê ïóñêàåòñÿ â áåç-
äóìíîå ñîêðóøåíèå âñåãî è âñÿ, ÷òî
ïîïàäåòñÿ íà ïóòè. Èçðåäêà áîéíÿ
ðàçáàâëÿåòñÿ çàãàäêàìè äåòñàäîâñêî-
ãî óðîâíÿ, äëÿ ðåøåíèÿ êîòîðûõ òðå-
áóåòñÿ ïîäîáðàòü ïðàâèëüíîãî ó÷àñò-
íèêà îòðÿäà è âîñïîëüçîâàòüñÿ íóæ-
íûì óìåíèåì. Ïîñêîëüêó ìàãíåòèçì,
îñòðûå êîãòè, ëåä, îãîíü è ëàçåð ãî-
äÿòñÿ íå òîëüêî äëÿ ðàñïðàâû ñ òâà-
ðÿìè, � õîä çäðàâûé. Íî ïî÷åìó, ïî-
÷åìó ýòî åäâà ëè íå âñå, ÷òî èãðà ìî-
æåò ïðåäëîæèòü ïîìèìî çàáîÿ âðàãîâ
íà îïûò? «Åäâà ëè» � ïîòîìó ÷òî íå
ñòîèò ñïèñûâàòü ñî ñ÷åòîâ áîíóñ-êî-
ïèëêó è ðåäêî-ìåëêèå èíòåðåñíîñòè,
âðîäå âèêòîðèíû ñ âîïðîñàìè íà òåìó
âñåëåííîé X-Men. Íî è íàçâàòü èõ
ïîëíîöåííûì ãëîòêîì ñâåæåãî âîçäó-
õà, ê ñîæàëåíèþ, òîæå íåëüçÿ.

Î÷åâèäíî, X-Men Legends II: Rise of
Apocalypse ñîñòðÿïàíà ñïåöèàëüíî
äëÿ ëþáèòåëåé êðóïíûõ ïîòàñîâîê,
çàòìåâàþùèõ ïðî÷èå ãðàíè ãåéì-
ïëåÿ, � ñ ýòèì ó èãðû ïîëíûé ïîðÿ-
äîê. «Âåëèêîëåïíàÿ ÷åòâåðêà» óâå-
ðåííî ëåòèò ê ïîáåäå, â ëîñêóòû ðàç-
ðûâàÿ âñå, ÷òî øåâåëèòñÿ. Õèëûå
ñîëäàòû, ïðîòèâíûå íàñåêîìûå, îáå-
çóìåâøèå æèâîòíûå, ìóòàíòû-îáûâà-
òåëè, ïðèñïåøíèêè Àïîêàëèïñèñà �
âñå ñãèáàþòñÿ ïîä ãðàäîì ïóäîâûõ
êóëàêîâ. Ê ñ÷àñòüþ, ðóêîïðèêëàä-
ñòâî � íå åäèíñòâåííûé ñïîñîá âçàè-
ìîäåéñòâèÿ ñ îêðóæàþùåé ñðåäîé.
Íå îáîøëîñü áåç îñîáûõ ïðèåìîâ,
êîòîðûå èíîé ðàç äàæå íàñëàèâà-
þòñÿ îäèí íà äðóãîé (íàïðèìåð,
Äæàããåðíàóò õâàòàåò Ðîñîìàõó è
÷òî åñòü ìî÷è êèäàåò åãî â öåëü),
ðàâíî êàê è ýôôåêòíûõ êîìáî ñ
áðîñêàìè. Ñ òàêîé-òî ñèëóøêîé 
÷òî íè áèòâà � ãðàíäèîçíàÿ ïîòåõà.
Ïîêëîííèêè Ëþäåé Èêñ íåïðåìåííî
îöåíÿò áîãàòûå âîçìîæíîñòè ïî
ñîçäàíèþ áðèãàäû ñïàñèòåëåé ìè-
ðà. Âûáîð èç ïî÷òè äâóõ äåñÿòêîâ
«õîðîøèõ» è «ïëîõèõ» çíàêîìöåâ
äîñòàòî÷íî øèðîê, ÷òîáû ïîäãîòî-
âèòü âûâåðåííûé, ñáàëàíñèðîâàí-
íûé è íåñîêðóøèìûé îòðÿä, ïåðåä
êîòîðûì íå óñòîèò íèêòî è íè÷òî.
Âïðî÷åì, èãðó âïîëíå ìîæíî ïðîé-
òè è óäàðèâøèìèñÿ â êðàéíîñòè
ñâîðàìè � òàêòèêà áåðñåðêåðîâ, 
òèïà Ðîñîìàõè, Äæàããåðíàóòà, 
Ãàìáèòà è Êîëîññà íè÷óòü íå ìåíåå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox, PC
ÆÀÍÐ: action/RPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Activision
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Raven Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 4
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò RAM), 2.5 Ãáàéò HDD

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.xmenlegends2.com

X-Men Legends II: 
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ïî÷òè îáðàçåö ïðàâèëüíûõ ñèêâåëîâ
action/RPG: êàïèòàëüíàÿ çàìåíà ìîäåëè ñþ-
æåòà, íî «ñîâñåì ïðîøëîãîäíèé» ãåéìïëåé.

Ïëþñû:
Íå ñàìûé ñêó÷íûé ñþæåò, ñèìïàòè÷íîå âèçóàëüíîå îôîðìëåíèå, ïðåîãðîìíàÿ 
êîìàíäà ïåðñîíàæåé, ïðîôåññèîíàëüíàÿ îçâó÷êà, ìíîæåñòâî ïðèÿòíûõ ìåëî÷åé.

Ìèíóñû:
Êðÿõòÿùèé ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ñëèøêîì ÷àñòûå è íåñïåøíûå çàãðóçêè, îòòàëêèâàþ-
ùèå íåäîðàáîòêè, ïåðåãðóæåííûé èíòåðôåéñ, îäíîîáðàçíûé èãðîâîé ïðîöåññ.

7.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

X-Music
Ñàóíäòðåê ïïèñàí ààâñòðèé-
ñêèì êêîìïîçèòîðîì ÃÃðå-
ãîðîì ÍÍàðõîëüöîì, ççíàêî-
ìûì ââíèìàòåëüíîìó ççðè-
òåëþ ììóçûêàëüíûìè ääî-
ðîæêàìè êê ïïîëíîìåòðàæ-
íîìó ììóëüòôèëüìó TThe
SpongeBob SSquarePants,
òåëåñåðèàëàì KKyoto èè KKing
Solomon�s MMines. ÈÈ ååùå
áîëåå ÷÷åì ääâóì ääåñÿòêàì
ìàëîèçâåñòíûõ êêèíî- èè
òåëåïðîåêòîâ.

ÎÒ ÎÎÁÈËÈß ÑÑÏÅÖÝÔÔÅÊÒÎÂ ÈÈÍÎÃÄÀ ÐÐßÁÈÒ
Â ÃÃËÀÇÀÕ. ÍÍÎ ÄÄËß ÊÊÎÃÎ-ÒÒÎ �� ÈÈ ÝÝÒÎ ÏÏËÞÑ.

ÁÎËÅÅ ÍÍÅÈÑÒÎÂÛÉ ÐÐÎÑÎÌÀÕÀ �� 
ÒÎËÜÊÎ ÂÂ ÊÊÎÌÈÊÑÅ WWOLVERINE: SSNIKT!

Àïîêàëèïñèñ. ÏÏðîôåññîð ÊÊñàâüå. ÌÌàãíåòî. ËËþäè ÈÈêñ. ÁÁðàòñòâî. 
X-MMen LLegends III: RRise oof AApocalypse.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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äåéñòâåííà, ÷åì öåïî÷êà Öèêëîï-
Ãðîçà-Ìàãíåòî-Ëåäÿíîé ÷åëîâåê, 
ê êîòîðûì âðàãó ïîäîáðàòüñÿ-òî íå-
ëåãêî. Ê ÷åñòè ïëàíèðîâùèêîâ áîå-
âîé ñèñòåìû, ðàñòåðÿòüñÿ â äðàêå
ñëîæíî � íàæàòèåì îäíîé êíîïêè
âû çàáèðàåòå ïîä êîíòðîëü ëþáîãî
èç ãåðîåâ, à AI çàìå÷àòåëüíî «íàñò-
ðàèâàåòñÿ» è ïðåêðàñíî ðàçäåëûâà-

åò ñóïîñòàòîâ ïîä îðåõ.
À âîò îáùåíèå ñ ìåñòíûì èíòåð-
ôåéñîì � ñïëîøíîå îãîð÷åíèå.
Íàãðîìîæäåíèå îêîí, ÷óòü ëè íå â
êàæäîì � çàêëàäêè, çà êîòîðûìè �
òûñÿ÷à è îäíà çàïèñü, ïîäïèñü è
íàäïèñü. Êóäà òàêîå ãîäèòñÿ? Ïîíà-
÷àëó íåïîíÿòíî, íà êîé ëÿä àâòîðû
âûäóìàëè àâòîìàòèçèðîâàííóþ

ñèñòåìó ïîâûøåíèÿ õàðàêòåðèñòèê
è ñìåíû ñíàðÿæåíèÿ, íî ïåðâûé æå
çàõîä â ìåíþ âñå îáúÿñíÿåò. ×åñò-
íîå ñëîâî � óæ ëó÷øå ïëþíóòü íà
÷óòêîå ðàçâèòèå ïåðñîíàæåé è äî-
âåðèòüñÿ ìàøèíå, ÷åì ðàç çà ðàçî-
ìèìåòü äåëî ñ «ýòèì».
Âåðñèþ äëÿ PlayStation 2 îòëè÷àþò
íåïîìåðíî äëèòåëüíûå çàãðóçêè �

ïðè èõ äèêîì êîëè÷åñòâå ýòî èçäå-
âàòåëüñòâî îñîáåííî ðàçäðàæàåò.
È, ïî èðîíèè ñóäüáû, íåíàâèñòíûå
ìåíþ òîæå ïîêàçûâàþòñÿ îòíþäü íå
ñðàçó. Ìû ïîíèìàåì, ÷òî Raven
Software ïîãðÿçëà â øëèôîâêå
Quake 4, íî óâàæåíèå ê èãðîêàì
äîëæíî áûòü ïðåâûøå âñåãî.
Ñþæåò � åñòü, ñõâàòêè � «óõ!»,
ãåéìïëåé � ñûðîâàò, ñêó÷íîâàò,
ëåãêîâåñåí. Äà ÷òî òàì � X-Men
Legends II: Rise of Apocalypse ïîâ-
ñåìåñòíî óñòóïàåò äàæå òàêîìó,
ïðÿìî ñêàæåì, íåâåëèêîìó ñîïåð-
íèêó, êàê Dungeon Siege II.
Ñ äðóãîé ñòîðîíû � äâàäöàòü ÷àñîâ
õîðîøåãî ýêøíà, íå ëèøåííîãî òîé
èñêîðêè, ÷òî çàñòàâëÿåò ïðîñèæè-
âàòü ó ýêðàíà äî ïîáåäíîãî êîíöà.
Åñëè, êîíå÷íî, Fable: The Lost
Chapters óæå ïðîéäåí, à X-Men:
Bizarre Love Triangle ïðî÷èòàí. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÌÌëëààääøøèèåå ññååññòòððèè÷÷êêèè

Ãðàíäèîçíîå ïïðèêëþ÷åíèå ììóòàíòîâ ííå ììèíîâàëî èè ïïîðòàòèâíûå êêîíñîëè: ññòóäèÿ VVicarious VVisions
(çà ííåé ÷÷èñëèòñÿ ááþäæåòíàÿ BBatman BBegins ääëÿ GGame BBoy AAdvance) ññâàðãàíèëà ííååñòåñòâåííî ïïðå-
çåíòàáåëüíóþ ââåðñèþ ääëÿ PPlayStation PPortable, àà êêîíòîðà BBarking LLizards ((X-MMen LLegends ääëÿ 
N-GGage) ããîòîâèò ââàðèàíò ääëÿ èèãðîôîíà îîò NNokia. ÍÍà PPSP ññòàëî îîäíîé õõîðîøåé èèãðîé ááîëüøå: 
ãðàôèêà ïïî÷òè ííè÷åãî ííå ïïîòåðÿëà, óóïðàâëåíèå ïïðåêðàñíî ççàòî÷åíî ïïîä ììåñòíóþ ððàñêëàäêó êêíîïîê,
äà èè ââîçìîæíîñòè ááåñïðîâîäíîãî ììóëüòèïëååðà ííå ììîãóò ííå ïïîðàäîâàòü. ÍÍî ññîâñåì ááåç ççàìèíîê
íå îîáîøëîñü �� êêàìåðà òòùåòíî ññèëèòñÿ ««çàõâàòèòü» ââñåõ èè ââñÿ, ááàãè ÷÷àñòåíüêî ççàÿâëÿþò îî ññåáå, 
à ññêîðîñòü ççàãðóçîê ïïîðîé ññâîäèò ññ óóìà. ÍÍî ââ ööåëîì �� îîãî-ããî ÷÷òî ïïîëó÷èëîñü!

ÊÀÐÒÈÍÀ: ««Ó ÂÂÕÎÄÀ ÂÂ ËËÅÃÅÍÄÀÐÍÛÉ VVAULT 113».

ËÅÄßÍÎÉ ××ÅËÎÂÅÊ �� ÏÏËÎÄ ÂÂÍÅÁ-
ÐÀ×ÍÛÕ ÎÎÒÍÎØÅÍÈÉ ÑÑÀÁ-ÇÇÈÐÎ ÈÈ
ÝÉÁÀ ÑÑÀÏÈÅÍÀ, ÍÍÅ ÈÈÍÀ×Å.

ÅÑËÈ ÈÈÃÐÀÁÅËÜÍÛÅ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÈ ÁÁÎËÅÅ-ÌÌÅÍÅÅ ÂÂÌÅ-
ÍßÅÌÛÅ, ÒÒÎ ÏÏÐÎÒÈÂÍÈÊÈ ÈÈÍÎÉ ÐÐÀÇ ÏÏÎÏÀÄÀÞÒÑß
ÄÎ ÊÊÐÈÊÀ ÈÈÄÈÎÒÑÊÈÅ. ÂÂÎÒ ÂÂÀÌ, ÏÏÎÆÀËÓÉÑÒÀ...

Âåðñèþ ääëÿ
PlayStation 22 îîòëè÷à-
þò ííåïîìåðíî 
äëèòåëüíûå 
çàãðóçêè.

Dungeon Siege II 

Baldur�s Gate II: Dark Alliance 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÏÎÕÎÆÅ ÍÀ
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÇÀÊÀÒÀÌÀÐÈÂ ÊÊÓÇÅÍÀ ÏÏÐÈÍÖÀ, ÄÄÎÁÀÂÈÌ ÅÅÃÎ
Â ÑÑÏÈÑÎÊ ÈÈÃÐÀÁÅËÜÍÛÕ ÏÏÅÐÑÎÍÀÆÅÉ.

Katamari Damacy 

Katamari Damacy 

ÐÀÇÍÎÎÁÐÀÇÍÅÅ, ×ÅÌ

ÓÄÈÂËßÅÒ ÍÅ ÒÀÊ ÑÈËÜÍÎ, ÊÀÊ

ÆÆèë äà áûë âåëèêèé è âñå-
ìîãóùèé Êîðîëü Âñåãî
Êîñìîñà. Íàñòîëüêî âñåìî-

ãóùèé, ÷òî êàê-òî ðàç ñîâåðøåííî
íåâçíà÷àé � ñ áîëüøî-î-îãî áîäóíà! �
ïîãàñèë âñå çâåçäû íà íåáå. Íåïîðÿ-
äîê! Åãî âåëè÷åñòâî òóò æå ïðèçâàë
Ïðèíöà è îòïðàâèë òîãî íà Çåìëþ,
äàáû ñ ïîìîùüþ ëèïó÷åãî øàðèêà-
êàòàìàðè íàñîáèðàòü ìàòåðèàëà äëÿ
íîâûõ ñâåòèë. È êàòàë Ïðèíö ñâîé êà-
òàìàðè, ñîáèðàÿ ñïåðâà ñïè÷êè äà áó-
ëàâêè, çàòåì äîìàøíþþ óòâàðü, ïîñ-
ëå � ëþäåé, äîìà, ãîðîäà... È íàçûâà-
ëàñü ýòà èãðà Katamari Damacy, è âîç-
ëþáèëè åå ìèëëèîíû ëþäåé ïî âñåìó
ìèðó, è âîçæåëàëè îíè ïðîäîëæåíèÿ.
«Ìû ëþáèì Êàòàìàðè!» � â îäèí ãî-
ëîñ âñêðè÷àëè îíè, è Êîðîëü Âñåãî
Êîñìîñà íå ñìîã óñòîÿòü. Ïðèíö íå
îñòàíåòñÿ áåç ðàáîòû! 
We Love Katamari � ýòî îëèöåòâîðå-
íèå óãîäíè÷åñòâà. Îò íàçâàíèÿ è ñþ-
æåòíîé ëèíèè äî ñîáñòâåííî èãðû �
âñå ñäåëàíî ðàäè òîãî, ÷òîáû ïîòðà-
ôèòü ìíîãî÷èñëåííûì ïîêëîííèêàì

ïåðâîé ÷àñòè. Âèçóàëüíûé ñòèëü îñ-
òàëñÿ íåèçìåííûì (ïî-ïðåæíåìó âû-
÷óðíûé), ñàóíäòðåê ñîõðàíèë áåçáà-
øåííîñòü è ãîòîâ õâàñòàòüñÿ íåñ-
êîëüêèìè ðåìèêøèðîâàííûìè êîì-
ïîçèöèÿìè ïðåäêà, â îñíîâå
ãåéìïëåÿ � âñå òîò æå êàòàìàðè, íå-
îòâðàòèìî óâåëè÷èâàþùèéñÿ çà ñ÷åò
ñîáðàííûõ ïðåäìåòîâ.
Çàäàíèÿ â Katamari Damacy, íàäî
ïðèçíàòü, áûëè îäíîîáðàçíû, äà è çà-
âåðøàëàñü èãðà íåïðèëè÷íî áûñòðî,
íî îäíî ëèøü çíàêîìñòâî ñ çàìå÷à-
òåëüíîé èãðîâîé ìåõàíèêîé îáåñïå÷è-
ëî îøåëîìèòåëüíûé óñïåõ. Âòîðàÿ
÷àñòü ïîäõîäèò ê ïðîöåññó ñî âñåé êðå-
àòèâíîé óäàëüþ: óðîâíåé òåïåðü ðàçà
â äâà áîëüøå, è ïðàêòè÷åñêè êàæäûé
èç íèõ òàèò ÷òî-íèáóäü íîâåíüêîå. Êàê
âàì, íàïðèìåð, èäåÿ èñïîëüçîâàíèÿ â
ðîëè êàòàìàðè òîùåãî ñóìîèñòà, êîòî-
ðûé ðàñòåò â ðàçìåðàõ çà ñ÷åò ðàñêè-
äàííîé ïî óðîâíþ âñåâîçìîæíîé åäû?
Öåëü: ïîáåäèòü ÷åìïèîíà ñóìî, ïîä êî-
íåö çàêàòàìàðèâ è åãî. Åùå? Äàâàéòå
ëåïèòü ñíåãîâèêà, êàòàìàðèòü ïîä âî-

äîé, íà ãîíî÷íîé òðàññå, â øêîëå, 
â íåáåñàõ! Êàòàòü ïûëàþùèé êàòàìà-
ðè-êîñòåð, íå äàâàÿ åìó ïîòóõíóòü. Íà-
êîíåö, ñîáåðåì âñå ñîçäàííûå çâåçäû
è ïëàíåòû, çàêàòàìàðèâ ñàìî Ñîëíöå!
Íå ñîìíåâàéòåñü: ó We Love Katamari
íàéäåòñÿ ÷åì âàñ îãîðîøèòü.
Ìîæíî èãðàòü è âäâîåì, îäíîâðå-
ìåííî ðóëÿ øàðèêîì ñ äâóõ êîíòðîë-
ëåðîâ (÷òî òðåáóåò ïðåäåëüíîé ñëà-
æåííîñòè «äóýòà»); ìîæíî ïîñîñòÿ-
çàòüñÿ â äîñòèæåíèè ïîñòàâëåííîé
Êîðîëåì öåëè íà âðåìÿ (We Love
Katamari, ê ñëîâó, â îòëè÷èå îò ïåð-
âîé ÷àñòè, â VS-ðåæèìå íå îãðàíè-
÷èâàåòñÿ îäíèì ëèøü óðîâíåì).
Â çàâåðøåíèå õî÷åòñÿ ïîðåêîìåíäîâàòü
We Love Katamari àáñîëþòíî âñåì. 
Ïåðâàÿ ÷àñòü òàê è íå äîïëûëà äî íà-
øèõ áåðåãîâ, çàòî âòîðàÿ íåïðåìåííî
ïîïàäåò íà ïðèëàâêè â íà-
÷àëå ñëåäóþùåãî ãîäà, à
çíà÷èò, êàæäûé ñìîæåò
ïðèîáùèòüñÿ ê ýòîìó
øåäåâðó. È ïîìíèòå �
ìû ëþáèì êàòàìàðè! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2
ÆÀÍÐ: action/puzzle
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Electronic Arts
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Namco
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://katamari.namco.com

We Love Katamari

We Love Katamari ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Òàêàÿ, êàêîé è äîëæíà áûëà áûòü íîâàÿ
Katamari Damacy, � ïðîäîëæèòåëüíàÿ è ðàç-
íîîáðàçíàÿ. 

Ïëþñû:
Íåèçìåííî âåëèêîëåïíûå ãðàôèêà, ìóçûêà è ìåõàíèêà âêóïå 
ñ íåîæèäàííî óäà÷íûìè ïîïûòêàìè ðàçíîîáðàçèòü ãåéìïëåé. 

Ìèíóñû:
Íå òàê âïå÷àòëÿåò, êàê ïåðâàÿ ÷àñòü. Âñå äîðàáîòêè � ñïëîøü êîëè÷åñòâåííûå,
ïðèíöèïèàëüíî íîâûõ èäåé òóò íåò.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

««ÇÇàà÷÷ååìì ïïëëààòòèèòòüü ááîîëëüüøøåå??»»

Katamari DDamacy ññëàâèòñÿ ííå òòîëüêî ññâî-
åé ííåïîâòîðèìîñòüþ, ííî èè ííèçêîé ööåíîé.
Òàê, ââ ÑÑØÀ ïïåðâàÿ ÷÷àñòü ïïðîäàâàëàñü
âñåãî ççà 220 ääîëëàðîâ, ââòîðàÿ �� ççà 330. ÁÁó-
äåì ííàäåÿòüñÿ, ÷÷òî EElectronic AArts, ââûç-
âàâøàÿñÿ èèçäàâàòü WWe LLove KKatamari ââ
Åâðîïå, ïïðîäîëæèò ùùàäÿùóþ ööåíîâóþ
ïîëèòèêó NNamco. 

ÏÎÄÂÎÄÍÛÉ ÌÌÈÐ, ÎÎÁÈÒÅËÜ ÃÃÐÎÒÅÑÊÀ.

×ÅÐÍÛÅ ÊÊÎØÊÈ ÏÏÐÈÍÎÑßÒ ÍÍÅÓÄÀ×Ó! ÎÎÒ ÓÓÄÀ-
ÐÎÂ ÎÎ ÍÍÈÕ ÍÍÀØ ÊÊÀÒÀÌÀÐÈ ÒÒÅÐßÅÒ ÂÂ ÐÐÀÇÌÅÐÀÕ.

Na-nnaaa-nnananana-nna-nna-kka-tta-mma-rri-dda-mma-sshiii~ 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru
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ÏÐÈÇÍÀÉÒÅÑÜ, ÂÂÛ ÂÂÅÄÜ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒÅ ÓÓÑÒÎßÒÜ
ÏÅÐÅÄ ØØÀÐÌÎÌ ÊÊÎÐÎËß!

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





ÂÂíà÷àëå áûë Yoshi Touch & Go! �
ïåðâûé ïëàòôîðìåð, óïðàâëÿ-
åìûé èñêëþ÷èòåëüíî ñ òà÷-

ñêðèíà. Âñåì, êàçàëîñü, õîðîø áûë,
äà âîò íåçàäà÷à � ïîëîâèíà ðåæèìîâ
áûëè êðàéíå êîðîòêèìè, à ó äðóãèõ
íå áûëî îñÿçàåìîé öåëè: èãðà ïðî-
äîëæàëàñü äî ïðîèãðûøà. Óðîâíè
ñîçäàâàëèñü ïðîèçâîëüíî, è íè î êà-
êîì äèçàéíå ðå÷è è íå øëî; ñêîðåå
óæ, ïðèõîäèëîñü ãîâîðèòü îá îäíîîá-
ðàçèè è ÷ðåçìåðíîé àðêàäíîñòè èã-
ðîâîãî ïðîöåññà. Nintendo áûñòðî
èñïðàâèëàñü: Kirby: Power Paintbrush
(Touch! Kirby è Kirby: Canvas Curse 
â ßïîíèè è ÑØÀ) íå ñîäåðæèò âûøå-
ïåðå÷èñëåííûõ íåäî÷åòîâ è òàêæå
îòëè÷íî ïîâèíóåòñÿ ëèøü ñòèëóñó.

È ÎÒ ÁÀÁÓØÊÈ ÓØÅË, 
È ÎÒ ÄÅÄÓØÊÈ ÓØÅË
Ñðàâíåíèå Êèðáè ñ êîëîáêîì íûí÷å
êàê íåëüçÿ àêòóàëüíî: â Power
Paintbrush îí ëèøèëñÿ êîíå÷íîñòåé �
áîëåå òîãî, îí ðàçó÷èëñÿ åñòü! 
Ó áåñïîìîùíîãî ðîçîâîãî øàðèêà
îñòàëàñü îäíà íàäåæäà � íà ñòèëóñ,
ñïîñîáíûé ðèñîâàòü ðàäóæíûå äî-
ðîæêè, ðàçáèâàòü ïðåïÿòñòâèÿ è îã-
ëóøàòü âðàãîâ. Ñàì îí ìîæåò ëèøü
êàòèòüñÿ âïåðåä äà ðàñêðó÷èâàòüñÿ
à-ëÿ Ñîíèê � óñêîðÿÿñü è ñáèâàÿ

íåäðóãîâ � íî ëèøü íà ïàðó ñåêóíä.
Ïîáåäèâ íåïðèÿòåëÿ, Êèðáè, êàê âî-
äèòñÿ, ïîëó÷àåò åãî ñïîñîáíîñòü, êî-
òîðàÿ àêòèâèðóåòñÿ íàæàòèåì íà ñà-
ìîãî êîëîáêà. Òàê, ê ïðèìåðó, Freeze
ïîçâîëèò ëåãêî ñêîëüçèòü ïî ïîâåðõ-
íîñòè, ñáèâàÿ ñóïîñòàòîâ, Balloon ñ
êàæäûì íàæàòèåì áóäåò íàïîëíÿòü
Êèðáè âîçäóõîì, ïîçâîëÿÿ âçëåòåòü
ââûñü, à ïðèìåíÿåìàÿ ëèøü îäíîê-
ðàòíî Spark ïîëíîñòüþ î÷èñòèò ýê-
ðàí îò âðàãîâ è ïðåïÿòñòâèé. 
Öåíòðàëüíàÿ æå ðîëü â èãðå îòâîäèòñÿ
ðàäóæíûì ëèíèÿì � ðèñóéòå èõ ñòèëó-
ñîì! Âñòàâ íà òàêóþ äîðîæêó, Êèðáè
ïîêàòèòñÿ ïî íåé â òîì íàïðàâëåíèè, 
â êîòîðîì îíà áûëà ïðîâåäåíà � â òîì
÷èñëå è ïî âåðòèêàëè (óìíîæüòå Yoshi
Touch & Go! íà Pac-Pix). Èíåðöèÿ íà
íåãî äåéñòâóåò â ïîëíîé ìåðå: ïðèõî-
äèòñÿ ïðîñ÷èòûâàòü òðàåêòîðèþ äâè-
æåíèÿ ïîñëå ðàññòàâàíèÿ ãåðîÿ ñ íàï-
ðàâëÿþùåé åãî îïîðîé. Òàêæå ëèíèè
ýòè ìîãóò çàùèòèòü êîëîáêà îò ðàç-
íûõ îïàñíîñòåé: ëàçåðîâ, ïàäàþùèõ
ñîñóëåê, ïóøå÷íûõ âûñòðåëîâ. Ñòîèò
îòìåòèòü, ÷òî «êðàñêà», êîòîðîé ðèñó-
þòñÿ ëèíèè, íå áåñêîíå÷íà, êîëè÷åñò-
âî åå óáûâàåò ñòðåìèòåëüíî � âîññòà-
íàâëèâàÿñü ñî âðåìåíåì ñòîëü æå
áûñòðî, îñîáåííî åñëè Êèðáè íàõî-
äèòñÿ íà òâåðäîé ïîâåðõíîñòè.

Çàîäíî ñòèëóñ èñïîëüçóåòñÿ è äëÿ
ðàñ÷èñòêè ïóòè ïåðåä êàòÿùèìñÿ êî-
ëîáêîì: îòêðûâàéòå äâåðè, ðàçðó-
øàéòå ïðåïÿòñòâèÿ, ãëóøèòå àãðåñ-
ñèâíóþ íå÷èñòü � áëàãî «íàåçä» íà
ïàðàëèçîâàííîãî âðàãà ïðèâîäèò 
ê ëåòàëüíîìó èñõîäó äëÿ ñàìîãî ñó-
ïîñòàòà, à íå äëÿ íàøåãî Êèðáè.

ÊÓÄÀ ÌÈÐ ÊÀÒÈÒÑß?
Âñåãî â Kirby: Power Paintbrush âî-
ñåìü ìèðîâ, êàæäûé èç êîòîðûõ
âêëþ÷àåò â ñåáÿ òðè óðîâíÿ è áèòâó
ñ áîññîì. Êàçàëîñü áû, íå òàê óæ è
ìíîãî, � íî âñå ìåíÿþò ñïðÿòàííûå
íà óðîâíÿõ ìåäàëè, êîòîðûå ìîæíî
èñïîëüçîâàòü äëÿ «ïîêóïêè» ðàçíûõ
áîíóñîâ � îò äîïîëíèòåëüíûõ «õèò-
ïîéíòîâ» äëÿ Êèðáè äî ñåêðåòíûõ
ýòàïîâ. Äîáûâàíèå âñåõ 250 ìåäà-
ëåé, ïîä÷àñ çàïðÿòàííûõ î÷åíü è
î÷åíü õèòðî, óâåëè÷èâàåò ïðîäîë-
æèòåëüíîñòü èãðû íà äîáðûé ïîðÿ-
äîê è ïðèâíîñèò â ãåéìïëåé ñòîëü
íóæíîå ðàçíîîáðàçèå. 
Òî æå îòíîñèòñÿ è ê áîññàì, êîòîðûå
áîëüøå âñåãî íàïîìèíàþò� ìèíè-
èãðû. Èõ âñåãî òðè øòóêè: ïåðâûé �
íåêîå ïîäîáèå «Àðêàíîèäà» ñ Êèðáè
â ðîëè øàðèêà; âòîðîé � íåòðèâè-
àëüíàÿ äâóìåðíàÿ ãîíêà; òðå-
òèé � íåîáõîäèìîñòü ïðîâî-
äèòü ëèíèè âäîëü óêàçàííûõ
òî÷åê, òåì ñàìûì ðèñóÿ êàð-
òèíêè. Ïîñëå äâóõ ïîáåä íàä
áîññàìè âñå ýòè ìèíè-èãðû ñòàíî-
âÿòñÿ äîñòóïíûìè îòäåëüíî îò îñíîâ-
íîé èãðû â ðàçäåëå Subgames � à òàì
ìîæíî óæå è ðåêîðäû ñòàâèòü.

ÌÅÆÄÓ ÏÐÎØËÛÌ 
È ÁÓÄÓÙÈÌ
Ìóçûêàëüíîå ñîïðîâîæäåíèå
Kirby: Power Paintbrush âûïîë-
íåíî â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ ñå-
ðèàëà � áîäðûå è âåñåëûå
ìåëîäèè ñîïðîâîæäàþò ðîçî-
âîãî êîëîáêà íà ïóòè ê îáðåòåíèþ
íîðìàëüíîãî âèäà. Â ÷èñëå áîíó-
ñîâ, êîòîðûå ìîæíî ïðèîáðåñ-
òè çà ìåäàëè � ñàóíäòðåêè
êëàññè÷åñêèõ èãð ïðî Êèðáè,
êîòîðûå íåïðåìåííî îáðàäó-
þò ñòàðûõ ïîêëîííèêîâ òâîð-
÷åñòâà HAL Laboratory; âïðî-
÷åì, è íåêîòîðûå èç êîìïîçè-
öèé, çâó÷àùèõ íåïîñðåäñòâåí-
íî â èãðå, íå ìîãóò íå âûçâàòü
íîñòàëüãèè ïî 16-áèòíûì âðåìå-
íàì. Ãðàôèêà ýòîìó òàêæå âåñüìà
ñïîñîáñòâóåò. Ïîëíîå 2D; ðèñîâàí-
íûå áýêãðàóíäû, ñòèëèçîâàííûå ïîä
êàðòèíû, ïðåêðàñíî àíèìèðîâàííûå

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Nintendo DS
ÆÀÍÐ: platform
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Nintendo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: HAL Laboratory
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Nintendo DS

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.kirbykirbykirby.com

Kirby: Power Paintbrush

Kirby: Power PaintbrushÎÁÇÎÐ

Ïëþñû:
Âåëèêîëåïíûé äèçàéí óðîâíåé, îðèãèíàëüíîñòü, 
êðàñî÷íîñòü, óâëåêàòåëüíîñòü.

Ìèíóñû:
Îòñóòñòâèå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîãî ðåæèìà.
Íå âñåì ïîíðàâèòñÿ «äåòñêèé» àíòóðàæ èãðû.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÏÎÌÅ×ÅÍÍÛÅ ÇÇÂÅÇÄÎ×ÊÀÌÈ
ÏÐÅÏßÒÑÒÂÈß ÐÐÀÑÑÛÏÀÞÒÑß
ÎÒ ÍÍÀÆÀÒÈß ÑÑÒÈËÓÑÎÌ.

ÑÅÃÎÄÍß ÍÍÀ ÀÀÐÅÍÅ: ÊÊÈÐÁÈ �� ÏÏÓØÅ×ÍÎÅ ßßÄÐÎ!

Êèðáè ëëèøèëè ððóê, ííîã èè ààïïåòèòà. ÇÇàòî òòåïåðü ååãî ììîæíî òòðîãàòü! 

Àâòîð:
Ñåðãåé «TD» Öèëþðèê 
td@gameland.ru

132 ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

PC GAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX GBA NINTENDO DS

ÎÊÀÇÛÂÀÅÒÑß, ÂÂÑÅ ÂÂ ÝÝÒÎÌ ÌÌÈÐÅ ÄÄÅÐÆÈÒÑß
ÍÅ ÍÍÀ ÒÒÐÅÕ ÊÊÈÒÀÕ, ÊÊÀÊ ÌÌÛ ÄÄÓÌÀËÈ ÐÐÀÍÜØÅ,
À ÍÍÀ ÁÁÎËÜØÎÉ ÑÑÈÍÅÉ ÎÎÁÅÇÜßÍÅ!

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Rayman DS 

Yoshi Touch & Go !

ÏÎËÍÎÖÅÍÍÅÅ, ×ÅÌ

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÅÅ, ×ÅÌ

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  



ñïðàéòû � è âñå ýòî â íåâåðîÿòíî
ñî÷íîé, íàñûùåííîé ýíåðãèåé öâåòî-
âîé ïàëèòðå. Îáíîâëåííûé Êèðáè
âûãëÿäèò ïîòðÿñàþùå, òàê è çíàéòå. 
Íî áîëüøå âñåãî çàñòàâëÿåò òîñêî-
âàòü ïî ïðîøëîìó ñàì ãåéìïëåé.
Ìíîãî÷èñëåííûå è ðàçíîîáðàçíûå
óðîâíè, ïîëíûå ëîâóøåê è âðàãîâ,
ïðûæêè ïî ïëàòôîðìàì íàä ïðîïàñ-

òÿìè, ñáîð çâåçäî÷åê, çà ñîòíþ êîòî-
ðûõ ïîëàãàåòñÿ íîâàÿ æèçíü, � âñå
ýòî îáÿçàòåëüíî íàïîìíèò î òåõ
ñëàâíûõ âðåìåíàõ, êîãäà Ñîíèê è
Ìàðèî ïðàâèëè áàëîì. È ïðè ýòîì
Êèðáè íå ðåòðîãðàä � íàïðîòèâ, 
íîâàòîð ãåéìïëåÿ! Âåëèêîëåïíî ñîâ-
ìåùàåò â ñåáå «ñòàðóþ» àòìîñôåðó
è «íîâûå» îùóùåíèÿ.

Kirby: Power Paintbrush � ýòî î÷å-
ðåäíàÿ äåìîíñòðàöèÿ òîãî, íà ÷òî
ñïîñîáíà Nintendo è åå äâóõýêðàí-
íàÿ êîíñîëü. Èìåííî òà÷ñêðèí ñäå-
ëàë èãðó íåïîâòîðèìîé, âäîõíóë
íîâóþ æèçíü â äâóìåðíûå ïëàòôîð-
ìåðû. Åñëè âû íå ïîâåðèëè
Nintendo íà ñëîâî, êîãäà îíà ãîâî-
ðèëà îá èííîâàöèÿõ, òî Êèðáè ãîòîâ

ïîäòâåðäèòü: äà, ïîëíîöåííûå è èí-
òåðåñíûå èãðû íà òà÷ñêðèíå ìîæíî
è íóæíî äåëàòü (íàáîð ïîñðåä-
ñòâåííûõ òðåõìåðíûõ ïëàòôîðìå-
ðîâ íà PSP � î÷åðåäíîå òîìó äîêà-
çàòåëüñòâî). È � êàæäûé âëàäåëåö
DS îáÿçàí ïî ìåíüøåé ìåðå ïîïðî-
áîâàòü ñûãðàòü â Kirby: 
Power Paintbrush. 
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Kirby: Power Paintbrush ÎÁÇÎÐ

ÁÁûûññòòððåååå,, ââûûøøåå,, ýýêêîîííîîììííåååå!!

Ëüâèíàÿ ääîëÿ ââðåìåíè, ïïðîâåäåííîãî ççà îîõîòîé ííà ììåäàëè, îîòíîñèòñÿ êê ððåæèìó
Rainbow RRun, ïïðåäëàãàþùåìó ïïîñåòèòü êêàæäûé èèç ïïðîéäåííûõ óóðîâíåé èèãðû, 
íî ññ èèñïûòàíèåì: TTime TTrial èèëè LLine TTrial. ÑÑ ïïåðâûì ââñå ääîñòàòî÷íî îî÷åâèäíî: ööåëü
åãî �� êêàê ììîæíî ááûñòðåå ääîâåñòè ÊÊèðáè ääî êêîíöà óóðîâíÿ ((íà ççàâèñòü ññèíåìó ååæó).
Line TTrial ïïðèçûâàåò èèãðîêà ýýêîíîìèòü êêðàñêó: èèçíà÷àëüíî ââûäàåòñÿ îîãðàíè÷åí-
íîå ååå êêîëè÷åñòâî ((èçìåðÿåìîå ââ ììèëëèëèòðàõ), èè ççàäà÷åé ÿÿâëÿåòñÿ ääîéòè ääî
ôèíèøà ññ óóêàçàííûì êêîëè÷åñòâîì êêðàñêè ââ ççàïàñå. ÂÂ ççàâèñèìîñòè îîò êêà÷åñòâà
ïðîõîæäåíèÿ èèñïûòàíèé ììîæíî ïïîëó÷èòü ääî òòðåõ ììåäàëåé ññ êêàæäîãî èèç ííèõ. 

ÐÀÄÓÆÍÀß ËËÈÍÈß ÇÇÀÙÈÙÀÅÒ ÐÐÎÇÎÂÎÃÎ ÊÊÎËÎÁÊÀ ÎÎÒ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÂ.

ÔÎÍÎÂÓÞ ÃÃÐÀÔÈÊÓ ÑÑÒÎÈÒ
ÏÎÕÂÀËÈÒÜ ÎÎÒÄÅËÜÍÎ.
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îäèí èç ñàìûõ âûäàþùèõñÿ ïëàòôîðìåðîâ
ïîñëåäíèõ ëåò.

9.0

Kirby: PPower
Paintbrush ââåëèêîëåï-
íî ññîâìåùàåò 
â ññåáå ««ñòàðóþ» 
àòìîñôåðó 
è ««íîâûå» îîùóùåíèÿ.

×ÒÎÁÛ ÓÓÄÅÐÆÀÒÜ ÊÊÎËÎÁÊÀ ÏÏÎÄ ÂÂÎÄÎÉ,
ÍÅ ÏÏÎÇÂÎËßÉÒÅ ÅÅÌÓ ÂÂÑÏËÛÒÜ.

Ëèðè÷åñêîå
îòñòóïëåíèå
Ñêàæèòå, êêîãäà ââû ââ ïïîñ-
ëåäíèé ððàç ÷÷óâñòâîâàëè
íàñòîÿùóþ ññâîáîäó ââ
ïëàòôîðìåðàõ? ÒÒàêóþ,
êîãäà ããðàâèòàöèÿ, èèçâå÷-
íûé ââðàã ïïðûãàþùèõ ÷÷å-
ðåç ïïðîïàñòè ããåðîåâ, ññòà-
íîâèòñÿ ííåàêòóàëüíîé,
êîãäà ííåò îîùóùåíèÿ ïïðè-
êîâàííîñòè êê ççåìëå, êêîãäà
âñÿ ïïëîñêîñòü, àà ííå ââûáî-
ðî÷íûå îîòðåçêè ññóøè ��
âñå ääâà èèçìåðåíèÿ ääîñòóï-
íû� ßß òòàêóþ ññâîáîäó 
íàøåë òòîëüêî ççäåñü.



ÅÅ ñòü íà ñâåòå îäèí ìàëåíüêèé,
íî ïðåêðàñíûé, è äàæå óäè-
âèòåëüíûé ãîðîä. Ãîðîä, ãäå

æèâóò ïî÷òè âñå èçâåñòíûå ïîðîæ-
äåíèÿ íî÷íûõ êîøìàðîâ, îò âåäüì 
è âàìïèðîâ äî çîìáè è îáîðîòíåé.
Èìÿ ýòîé çåìëå îáåòîâàííîé � 
Õýëëîóèí-òàóí, è ïðàâèò åþ ìóäðûé
Äæåê Ñêåëèíãòîí, èñòèííûé êîðîëü
ñòðàõà è óæàñîâ. Äæåê ëþáèì ïîä-
äàííûìè è íåâåðîÿòíî ïîïóëÿðåí 
ó ïðîñòûõ ñìåðòíûõ. Íî, ê ñîæàëå-
íèþ, è ó íåãî ñëó÷àþòñÿ íåïðèÿò-
íîñòè, ãëàâíûé èñòî÷íèê êîòîðûõ �
íåñíîñíûé òîëñòÿê Óãè-Áóãè è åãî
çëîâðåäíûå ïîìîùíèêè. Èç-çà íèõ
âñå â Õýëëîóèí-òàóíå â êîòîðûé ðàç
ïîøëî íàïåðåêîñÿê. À Äæåêó âîëåé-
íåâîëåé ïðèäåòñÿ èñïðàâëÿòü ïîëî-
æåíèå.

THIS IS HALLOWEEN, 
THIS IS HALLOWEEN...
Â ðîäíîì ãîðîäå Ñêåëèíãòîíà ñåðî,
ãðÿçíî è ìðà÷íî. Âñþäó íåïðèâåòëè-
âûå ðåøåòêè è çàêîëî÷åííûå äâåðè.
Æèòåëè ïîïðÿòàëèñü ïî äîìàì, íà
óëèöàõ îñòàëèñü ëèøü âîèíñòâåííî

íàñòðîåííûå ñêåëåòû äà çëîáíûå
ïðèçðàêè. Îäíèì ñëîâîì, çðåëèùå
âåñüìà è âåñüìà óíûëîå.
È óæ ñîâñåì áåçðàäîñòíî ñòàíîâèòñÿ
îòòîãî, ÷òî è ðàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè
îñîáî óñåðäñòâîâàòü: åñëè ìîäåëè
ïåðñîíàæåé âûãëÿäÿò åùå âïîëíå
ñíîñíî, òî íà äåêîðàöèè ñîçäàòåëè
Oogie�s Revenge îòêðîâåííî ïîæàëå-
ëè âðåìåíè è ïîëèãîíîâ. Òåêñòóðû
ðàçìûòû è íàïîìèíàþò î ïåðâûõ ìå-
ñÿöàõ æèçíè PS2 è Xbox. À óæ öâå-
òà... Òàêîãî èçáûòêà ñåðîãî è êîðè÷-
íåâîãî ìû â èãðàõ îò Capcom íå
âñòðå÷àëè ñî âðåìåí óáîãîé Chaos
Legion. Îò ïîëíîãî óðîäñòâà èãðó
ñïàñàåò îäíî � õîðîøàÿ ðàáîòà õó-
äîæíèêîâ, õîòÿ çäåñü çàñëóãà, ñêî-
ðåå, ïðèíàäëåæèò îðèãèíàëüíîé àíè-
ìàöèîííîé ëåíòå 1993 ãîäà.

ÄÆÅÊ � ÒÛÊÂÅÍÍÀß ÃÎËÎÂÀ
Îäíàêî õâàòèò î âíåøíîñòè � âåäü
íå â êðàñîòå ñ÷àñòüå. Áóäü Oogie�s
Revenge øåäåâðîì âî âñåì îñòàëü-
íîì, ìû áû ñ ðàäîñòüþ ïðîñòèëè åé
ýòè ìåëêèå ïðåãðåøåíèÿ. Ê íåñ-
÷àñòüþ, ñ ïðîùåíèåì ïðèäåòñÿ ïî-

äîæäàòü: òî ëè ïî âèíå çëîäåÿ Óãè,
òî ëè åùå ïî÷åìó, íî ïðåäìåò äàí-
íîãî îáçîðà ñòðàäàåò íå òîëüêî îò
ñîáñòâåííîé íåâçðà÷íîñòè � äðóãèõ
ñëîæíîñòåé òîæå õâàòàåò.
Ñêàæåì, íà ðåäêîñòü îäíîîáðàçíû-
ìè ïîëó÷èëèñü áîè ñ ðÿäîâûìè
ïðîòèâíèêàìè, âðîäå òåõ æå ïðèç-
ðàêîâ è ñêåëåòîâ. Ïðè÷åì íåçàâè-
ñèìî îò óðîâíÿ è îðóæèÿ. Ëóïèò ëè
Äæåê íåäðóãîâ ñòðàííîé çåëåíîé
òÿíó÷êîé Soul Robber, ïëþåòñÿ ëè
îãíåì, ïðèíÿâ îáëèê Òûêâåííîãî
Êîðîëÿ (The Pumpkin King), èëè ïîä
âèäîì Ñàíòà-Êëàóñà çàáðàñûâàåò
âçðûâàþùèìèñÿ ïîäàðêàìè � îñî-
áîé ðàçíèöû íå ÷óâñòâóåòñÿ. Òàê è
òàê æìåì íà îäíó, íó ìàêñèìóì äâå
êíîïêè íåèçìåííî îêàçûâàåìñÿ â
âûèãðûøå � âðàãè êàê íà ïîäáîð
íåïîâîðîòëèâû è íå ñëèøêîì-òî
æèâó÷è. Áîëåå-ìåíåå äîñòîéíîå
ñîïðîòèâëåíèå îêàçûâàþò ðàçâå
÷òî áîññû, êîòîðûõ ñîöèàëüíîå ïî-
ëîæåíèå îáÿçûâàåò õîòü êàê-òî
ïîðòèòü íàì ñ âàìè æèçíü. Äëÿ íèõ
ó Äæåêà âñåãäà ïðèïàñåíî îñîáî
óáîéíîå îðóæèå � ìóçûêàëüíûå ñó-
ïåð-ïðèåìû. Âîñïîëüçîâàòüñÿ èìè
ëåãêî: ïîäáèðàéòå ðàçíîöâåòíûå
íîòû, â èçîáèëèè ñûïëþùèåñÿ

èç ñóïîñòàòà, à êîãäà ïðè-
äåò âðåìÿ, áûñòðî íàæìè-
òå íà êíîïêè â ïðåäëîæåí-

íîé ïîñëåäîâàòåëüíîñòè. È
ëþáóéòåñü, íà êàêèå ÷óäåñà
ñïîñîáíà ìóçûêà!

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action/adventure
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Capcom
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íå îáúÿâëåí
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Production Studio 3
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PS2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.oogiesrevenge.com

Tim Burton�s The Nightmare Before
Christmas: Oogie�s Revenge

Tim Burton�s The Nightmare Before Christmas: Oogie�s RevengeÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ñêîðåå î÷åðåäíàÿ âåðñèÿ êóëüòîâîãî ìóëüò-
ôèëüìà, íåæåëè ïîëíîöåííûé èãðîâîé ïðîåêò.
Òåì íå ìåíåå, ïîðîé âåñüìà óâëåêàòåëüíî.

Ïëþñû:
Óäîáíîå óïðàâëåíèå, ÿðêèå, çàïîìèíàþùèåñÿ ïåðñîíàæè, 
õîðîøàÿ ìóçûêà, îòëè÷íàÿ ðàáîòà àêòåðîâ, ìíîæåñòâî áîíóñîâ.

Ìèíóñû:
Îäíîîáðàçíûå óðîâíè, ïðèìèòèâíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåðÿøëèâàÿ 
ãðàôèêà, îòêðîâåííî çàíèæåííàÿ ñëîæíîñòü.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ

Ñòàâèì ðåêîðäû
Oogie�s RRevenge, ïïîäîáíî
Devil MMay CCry, ððàçáèòà ííà
ãëàâû. ÂÂ êêîíöå êêàæäîé ííà-
øè óóñïåõè ((êîëè÷åñòâî
óáèåííûõ óóïûðåé, ïïîëó÷åí-
íûå ïïîâðåæäåíèÿ èè òò.ä.)
ñêëàäûâàþòñÿ èè ââûíîñèòñÿ
îáùàÿ îîöåíêà �� îîò ññîâñåì
óæ ííåïðèëè÷íîé ääî ççàâåò-
íîé ««S». ÈÈ ÷÷åì ââûøå îîöåí-
êà, òòåì ááîëüøå ááîíóñîâ
óäàåòñÿ ççàïîëó÷èòü.

ÇÅËÅÍÎÅ ÍÍÅ×ÒÎ ÏÏÎÄ ÍÍÀÇÂÀÍÈÅÌ SSOUL RROBBER ÂÂ ÐÐÀÇ-
ÍÛÕ ÑÑÈÒÓÀÖÈßÕ ÌÌÎÆÅÒ ÌÌÅÍßÒÜ ÈÈ ÔÔÎÐÌÓ, ÈÈ ÖÖÂÅÒ.

Çëîäåé ÓÓãè ââåðíóëñÿ, ääàáû ááåñïîâîðîòíî èèñïîðòèòü ââñå ïïðàçäíèêè ííà ññâåòå, 
âêëþ÷àÿ ÐÐîæäåñòâî èè, êêîíå÷íî ææå, ÕÕýëëîóèí.

Àâòîð:
Red Cat 
chaosman@yandex.ru
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ÏÐÅÎÁÐÀÇÈÂØÈÑÜ ÂÂ ÑÑÀÍÒÀ-ÊÊËÀÓ-
ÑÀ, ÄÄÆÅÊ ÏÏÎËÓ×ÀÅÒ ÑÑÀÌÎÅ
ÑÒÐÀØÍÎÅ ÎÎÐÓÆÈÅ �� ÏÏÎÄÀÐÊÈ!!!



CHRISTMAS SONG
Êñòàòè î ìóçûêå. Îíà è âïðàâäó õî-
ðîøà � ïóñòü ïîõâàëà îïÿòü îòíîñèò-
ñÿ, ñêîðåå, ê ïåðâîèñòî÷íèêó. ×åãî
ñòîèò îäíà ãëàâíàÿ òåìà! Èëè äóýò
Äæåêà è åãî ñìàõèâàþùåé íà ÷óäî-
âèùå Ôðàíêåíøòåéíà âîçëþáëåí-
íîé! Àêòåðû, ìåæäó ïðî÷èì, òîæå
ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó. Ïîðîé äàæå

ñòàíîâèòñÿ ÷óòî÷êó îáèäíî � ïðè òà-
êèõ êîëîðèòíûõ ëè÷íîñòÿõ äèàëîãîâ
â èãðå óæ î÷åíü ìàëî! Òðè-Ìèñòåðà-
Õàéäà, äâå âåäüìû-ñêóïåðäÿéêè èç
ìàãàçèí÷èêà, áåñïîäîáíûé Óãè,
ìåñòíûé ãåíèé Äîêòîð Ôèíêåëüø-
òåéí � îíè òî÷íî çàïîìíÿòñÿ íàäîë-
ãî. ×åãî íå ñêàæåøü îá Oogie�s
Revenge â öåëîì.

ÊÎÍ×ÅÍ ÁÀË, 
ÏÎÃÀÑËÈ ÑÂÅ×È...
×òî ìîæíî ïðîòèâîïîñòàâèòü ïåðå-
÷èñëåííûì âûøå íåäîñòàòêàì, êðî-
ìå êðàñèâûõ ìåëîäèé, ÷åðíîãî
þìîðà è çàáàâíûõ ãåðîåâ èç (áóäåì
÷åñòíûìè äî êîíöà) íå ïåðâîé ñâå-
æåñòè ìóëüòôèëüìà? Óäîáíîå óï-
ðàâëåíèå? Äà, ïîæàëóé. Íà êîìàí-

äû ñ êîíòðîëëåðà Äæåê ðåàãèðóåò
ìîìåíòàëüíî è ñëóøàåòñÿ èõ áåçó-
êîðèçíåííî � àòàêóåò, äåëàåò ñàëü-
òî, êðóòèòñÿ âîë÷êîì, êóâûðêàåòñÿ.
Êàìåðà, ïðàâäà, â ëó÷øèõ òðàäèöè-
ÿõ Capcom, èíîãäà ïîäâîäèò â ñà-
ìûå îòâåòñòâåííûå ìîìåíòû, òî è
äåëî âûáèðàÿ ñàìûé íåóäîáíûé
âèä íà ïðîèñõîäÿùåå. Íî ê ýòîìó, 
â êîíöå êîíöîâ, ìîæíî ïðèâûêíóòü.
×òî åùå? Àõ äà, áîíóñû! Ôèãóðêè
ïåðñîíàæåé, ãàëåðåè êàðòèíîê, ñåê-
ðåòíûå êîñòþìû, îïÿòü-òàêè ìóçû-
êà � êîìó-òî îíè, íàâåðíîå, èíòå-
ðåñíû. Íî ïðîõîäèòü Oogie�s Re-
venge íåñêîëüêî ðàç ðàäè ïîäîáíî-
ãî «äîáðà»? Íåò óæ, óâîëüòå! È íå
ïîäóìàéòå, áóäòî íàì òðóäíî ïîñâÿ-
òèòü ñïàñåíèþ Õýëëîóèí-Òàóíà ïàðó
âå÷åðîâ! Ïðîñòî âîêðóã ñëèøêîì
ìíîãî èãð êóäà áîëåå èíòåðåñíûõ, 
è ìû íå õîòèì èõ ïðîïóñòèòü. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÂÂññþþääóó òòûûêêââûû èè ììååððòòââååööûû

Äëÿ ÄÄæåêà ÑÑêåëèíãòîíà OOogie�s RRevenge ííå ññòàëà ääåáþòîì ííà ïïîïðèùå ââèäåîèãð. 
Ðàíåå ýýòîò ëëþáèòåëü ïïðàçäíèêîâ èè ÿÿðûé ïïðîòèâíèê ââñÿêîãî ííàñèëèÿ óóæå óóñïåë ïïîÿ-
âèòüñÿ ââ ääâóõ ññîâìåñòíûõ ïïðîåêòàõ DDisney èè ÿÿïîíñêîãî ããèãàíòà SSquare EEnix �� KKingdom
Hearts ((PS2) èè KKingdom HHearts: CChain oof MMemories ((GBA). ÍÍà GGBA ññîâñåì ííåäàâíî ââûø-
ëà èè TThe NNightmare BBefore CChristmas: TThe PPumpkin KKing, ïïðàêòè÷åñêè ííèêåì ííå ççàìå÷åí-
íàÿ. ÂÂïðî÷åì, ññïðàâåäëèâîñòè ððàäè îîòìåòèì, ÷÷òî ââ DDisney ïïðèâëå÷ü ââíèìàíèå îîáùåñò-
âåííîñòè êê PPumpkin KKing ííå îî÷åíü-òòî èè ññòàðàëèñü �� êêîìïàíèþ êêóäà ááîëüøå ââîëíóåò
ìíîãîìèëëèîííàÿ TThe CChronicles oof NNarnia, ÷÷åì òòûêâû èè ììåðòâåöû.

ÒÐÎÈÖÀ ÇÇËÎÁÍÛÕ ÄÄÅÒÈØÅÊ �� ËËÎÊ, ØØÎÊ ÈÈ ÁÁÎ×ÊÀ �� ÏÏÐÅÄÏÎ-
×ÈÒÀÅÒ ÑÑÊÎÐÎÑÒÍÎÅ ÏÏÅÐÅÌÅÙÅÍÈÅ ÂÂ ÑÑÒÀÐÎÉ ÂÂÀÍÍÅ.

ÂÎÄÀ ÈÈÇ ÔÔÎÍÒÀÍÀ �� ËËÓ×ØÅÅ ÑÑÐÅÄ-
ÑÒÂÎ ÎÎÒ ËËÞÁÛÕ ÁÁÎËÅÇÍÅÉ ÈÈ ÐÐÀÍ.

ÍÅ SSHADOW OOF TTHE CCOLOSSUS, ÍÍÎ ÒÒÎÆÅ ÍÍÅÏËÎÕÎ.
ÌÀÑØÒÀÁ ÂÂÏÎËÍÅ ÐÐÅÑÏÅÊÒÀÁÅËÜÍÛÉ.

Òàêîãî èèçáûòêà ññå-
ðîãî ììû ââ èèãðàõ îîò
Capcom ííå ââèäåëè
ñî ââðåìåí óóáîãîé
Chaos LLegion.

Kingdom Hearts 

Devil May Cry 3: Dante�s Awekening 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÍÅ ÒÀÊ ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÀÊ
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ÏÀÐÊ ÎÎ×ÀÐÎÂÀÒÅËÜÍÛÕ ÓÓÐÎÄÖÅÂ
ÏÅÐÅÊÎ×ÅÂÀË ÂÂ ÈÈÃÐÓ ÏÏÐßÌÈÊÎÌ
ÈÇ ÔÔÈËÜÌÀ.



ÌÌ íîãèå êîìàíäû ðàçðàáîò÷è-
êîâ ñåé÷àñ ñ îñòåðâåíåíèåì
êëîíèðóþò GTA. Êîëè÷åñòâî

ãðÿäóùèõ èãð íà îñíîâå çâåçäíîãî
ñåðèàëà îò Rockstar ïëîõî ïîääàåòñÿ
èñ÷èñëåíèþ, è äëÿ îäíîé òîëüêî
Xbox 360 ãîòîâÿò ñðàçó äâà ïðîåêòà
«ïî ìîòèâàì». Íà÷èíàþùàÿ äàòñêàÿ
êîìàíäà Deadline Games êèäàåò
ñâîè ïÿòü êîïååê � ýòî Total
Overdose, «GTA ñî ñòðåëüáîé â 
Ìåêñèêå». Õîðîøà ëè èãðà? 
Äà, â îáùåì, òàê ñåáå.
Äóðàöêàÿ ñþæåòíàÿ çàâÿçêà: îòåö
äâóõ íåïóòåâûõ áðàòüåâ-áëèçíåöîâ
ïîãèáàåò îò ðóê íåèçâåñòíîãî ìà-

ôèîçè. Îäèí èç ñûíîâåé, õðàáðûé
àãåíò ñïåöñëóæá, íà÷èíàåò ðàññëå-
äîâàíèå ïîä ïðèêðûòèåì, îäíàêî
ëîìàåò íîãó íà äåñÿòîé ìèíóòå èã-
ðû. Âòîðîé ñûí òåì âðåìåíåì ñè-
äèò â òþðüìå çà ìåëêîå õóëèãàí-
ñòâî � åãî âûïóñêàþò, ïåðåîäåâàþò
â øìîòêè áðàòà, ïðè÷åñûâàþò è
îòïðàâëÿþò â íåáîëüøîé ìåêñèêà-
íñêèé ãîðîäîê íà ãðàíèöå ñ ÑØÀ.
È òåïåðü îí, ïðèòâîðÿÿñü áàíäè-
òîì, äîëæåí âòåðåòüñÿ â äîâåðèå 
ê ìåñòíûì ãàíãñòåðàì è ñäàòü èõ 
â ìåñòíîå ÔÁÐ. Äðóãèìè ñëîâàìè,
ãëàâíûé ãåðîé Total Overdose Ðà-
ìèðî «Ðàì» Êðóç âîâñå íå ïëîõîé.

Îí íà ñàìîì äåëå õîðîøèé, íî
îáÿçàí âåñòè ñåáÿ, êàê áàíäèò �
äàâèòü ãðèíãî, æðàòü áóððèòî, ãðà-
áèòü ìàãàçèíû ïîí÷î è êîëëåêöèî-
íèðîâàòü ñîìáðåðî. Çäðàâñòâóé,
Ìåêñèêà!
Âïðî÷åì, ñþæåò â Total Overdose �
âåùü ñîâåðøåííî íåîáÿçàòåëüíàÿ è
äàëåêî íå òàêàÿ âàæíàÿ, êàê èñòîðèÿ
ãëàâíîãî ãåðîÿ GTA: San Andreas.
Âû íå äåëèòå ñôåðû âëèÿíèÿ è íå
ñðàæàåòåñü çà ÷åñòü êâàðòàëà, âû
çäåñü ïðîåçäîì, âû íîñèòåñü íà ïî-
áåãóøêàõ ó áîëüøèõ áîññîâ, âû îñ-
ìîòðèòå âñå äîñòîïðèìå÷àòåëüíîñòè
è íàâñåãäà çàáóäåòå î íèõ óæå ÷åðåç
ïÿòü ìèíóò � ïîòîìó ÷òî èãðà ïîäñó-
íåò âàì íîâîå ðàçâëå÷åíèå. Âû æå
çíàåòå ýòè «äèíàìè÷åñêèå» ãîðîäà
èç GTA � â íèõ âñåãäà ÷òî-íèáóäü
ïðîèñõîäèò. 
Ïî ñðàâíåíèþ ñ öåëûì øòàòîì èç
San Andreas çäåøíèé ïîñåëîê ãîðî-
äñêîãî òèïà âûãëÿäèò æàëêî. Áîëåå
òîãî, èãðà ïî îòäåëüíîñòè ïîäãðóæà-
åò êàæäûé êâàðòàë è, åñëè âû âäðóã
çàäàäèòåñü öåëüþ ïåðåñå÷ü ãîðîä èç
êîíöà â êîíåö, áóäüòå ãîòîâû âñòðå-
÷àòüñÿ ñ ýêðàíîì «Now Loading...»
ðàç â ïàðó ìèíóò. Íî è ïëîòíîñòü èí-
òåðåñíûõ øòóê â Total Overdose êóäà
âûøå, ÷åì â San Andreas, � íå íóæ-
íî èñêàòü áîíóñû, ïðèçû è òðàìïëè-
íû, ñ êîòîðûõ ìîæíî çàïðûãíóòü íà
êðûøè äîìîâ, � îíè ïîâñþäó! Ëþáè-
òå çàíèìàòüñÿ ñîáèðàòåëüñòâîì? Î,

âàì ïîíðàâèòñÿ Ìåêñèêà. Ìîæíî
ñîáèðàòü áîíóñû, óâåëè÷èâàþ-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos (ÑØÀ) / SCi (Åâðîïà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Deadline Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1.5 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò RAM)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.totaloverdose.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Â Total Overdose ïðîñòî èíòåðåñíî èãðàòü, 
è çà ýòî ìû ãîòîâû ïðîñòèòü åé ìíîãèå 
íåäîñòàòêè.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, äèíàìè÷åñêèé ìåêñèêàíñêèé ãîðîäîê, 
ïðèêîëüíûé ñàóíäòðåê è ñîäðàííûé ñ GTA ãåéìïëåé.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ìàëåíüêèå êàðòû, óòîìèòåëüíûå îäíîîáðàçíûå çàäàíèÿ, 
êîðîòêàÿ ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ, èäèîòñêàÿ ôèçèêà.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ïîëíûé ïåðåäîç 2
Ïîñëåäíèé ôôèíàíñîâûé
îò÷åò SSCi ïïîðàäîâàë ààíîí-
ñàìè ííîâûõ èèãð ääëÿ XXbox
360 �� êêðîìå TTomb RRaider:
Legend èè CConflict: GGlobal
Storm ââ ññïèñêå ííàøëàñü
Total OOverdose 22. ÂÂòîðàÿ
÷àñòü ïïðèêëþ÷åíèé ïïðè-
äóðêà ââ ÌÌåêñèêå ññåé÷àñ
íàõîäèòñÿ ««íà ððàííèõ ññòà-
äèÿõ ððàçðàáîòêè» èè ââûé-
äåò ââ êêîíöå 22006-ããî ããîäà
èëè ííà÷àëå 22007-ããî.

ÏÏîîëëííûûéé ïïååððååääîîçç

Êîãäà ääåëî ïïàõíåò ææàðåíûì, ïïðèõîäèòñÿ
èñïîëüçîâàòü ññóïåðïðèåìû, òòàê ííàçûâàå-
ìûå LLoco MMoves. ÑÑðåäè ííèõ, ííàïðèìåð,
«çîëîòîé ïïèñòîëåò», óóáèâàþùèé ññ îîäíîé
ïóëè; ««óðàãàí», îîñûïàþùèé ïïðîòèâíèêîâ
îãíåì èèç ääâóõ óóçè ññ ááåñêîíå÷íûìè ïïàòðî-
íàìè; EEl MMariachi, ääàþùèé ããåðîþ ääâà ïïó-
ëåìåòà ââ ÷÷åðíûõ ÷÷åõëàõ îîò ããèòàð.

ÑÕÎÄÑÒÂÎ ÑÑ ««ÏÐÈÍÖÅÌ» ÍÍÅ ÎÎÃÐÀ-
ÍÈ×ÈÂÀÅÒÑß ÎÎÄÍÎÉ ÁÁÅÃÎÒÍÅÉ ÏÏÎ
ÑÒÅÍÀÌ. ÅÅÑËÈ ÐÐÀÌ ÏÏÎÃÈÁÀÅÒ,
ÌÎÆÍÎ ÎÎÒÌÎÒÀÒÜ ÂÂÐÅÌß ÍÍÀÇÀÄ
È ÏÏÅÐÅÈÃÐÀÒÜ ÝÝÏÈÇÎÄ.

ÍÀ ÑÑÀÌÎÌ ÄÄÅËÅ, ÔÔÈÇÈÊÀ ÂÂ ÈÈÃÐÅ ÍÍÅ ÔÔÎÍÒÀÍ. ÍÍÎ ÌÌÀ-
ØÈÍÛ ÂÂÇÐÛÂÀÞÒÑß ÊÊÐÀÑÈÂÎ, ÝÝÒÎÃÎ ÍÍÅ ÎÎÒÍßÒÜ.

×åì ççàíÿòüñÿ òòîëüêî ÷÷òî ââûøåäøåìó èèç òòþðüìû îîòìîðîçêó ââ ÌÌåêñèêå.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ùèå çäîðîâüå; ìîæíî èñêàòü
«îðóæåéíûå» áîíóñû, áëàãîäà-
ðÿ êîòîðûì Ðàì ó÷èòñÿ ñòðåëÿòü
ñ äâóõ ðóê èç ðàçíûõ âèäîâ îðó-
æèÿ; ìîæíî ïðîñòî ñîáèðàòü
«î÷êè», ðàçáðîñàííûå áóêâàëü-
íî ïîâñþäó, � à çà íóæíîå êîëè-
÷åñòâî î÷êîâ îïÿòü äàþò áîíó-
ñû; ìîæíî ïðîõîäèòü íåîáÿçà-
òåëüíûå ìèññèè îò ìóæèêîâ íà
óëèöå; ìîæíî ñêàêàòü íà ìàøè-
íå ñ êðûøè íà êðûøó â ïîèñêàõ
íîâûõ ïîäàðêîâ; ìîæíî èñêàòü
ìèíè-èãðó Day of the Dead è ìî-
÷èòü çîìáè. Âñþ ñòàòèñòèêó ñîá-
ðàííûõ ïðåäìåòîâ èãðà ñ óäî-
âîëüñòâèåì ïðåäîñòàâèò âàì
íà ýêðàíå ïàóçû � ñîáåðè èõ
âñå! Ñþæåòíûå ìèññèè ïîìå÷å-
íû íà ìèíè-êàðòå êðåñòèêîì,
îíè îòëè÷àþòñÿ îò îáû÷íûõ
äëèíîé, ñëîæíîñòüþ è òåì, ÷òî
ïðèáëèæàþò âàñ ê ôèíàëó èã-
ðû. Êàæåòñÿ, âñå.
Ïðèìåðíî òàêîé ìîãëà áû ñòàòü
GTA íà PSP � êîðîòêîé, áûñò-
ðîé è íå ñëèøêîì ðàçíîîáðàç-
íîé. Total Overdose âñóõóþ ïðî-
èãðûâàåò ïî ðàçìàõó ïðîèñõîäÿ-

ùåãî, ïî êîëè÷åñòâó äîñòóïíûõ
àâòîìîáèëåé, ïî ãëóáèíå ïðîðè-
ñîâêè, ïî ðàçíîîáðàçèþ ìîäå-
ëåé è ïî êðóòèçíå çàäàíèé. 
Ôèçèêà â Total Overdose � íàñ-
ìåøêà íàä æàíðîì. Ìåñòíûå
ìàøèíû ìîãóò ïðûãàòü òîëüêî
òàì, ãäå ýòîãî õîòåëè äèçàéíå-
ðû êàðò. Åñëè æå âû ñëó÷àéíî
çàåäåòå íà òðàìïëèí íå âñåìè
÷åòûðüìÿ, à ëèøü äâóìÿ áîêî-
âûìè êîëåñàìè, òî ñëó÷èòñÿ íå-
ïîïðàâèìîå: ìàøèíà íà÷íåò
ñêàêàòü, äåðãàòüñÿ, ñêîëüçèòü 
ïî àñôàëüòó è âåñòè ñåáÿ íåà-
äåêâàòíî. È òàêèõ îøèáîê â èã-
ðå � ìîðå; ÷åì äàëüøå âû îòõî-
äèòå îò ãëàâíîé ñþæåòíîé ëè-
íèè, òåì áîëüøå ïîòåìêèíñêèõ
äåðåâåíü âû âñòðåòèòå. Ïëîõî
ëè ýòî? Äà, ïëîõî. Íî è GTA
åñòü ÷åìó ïîó÷èòüñÿ ó Total
Overdose: íàïðèìåð, ôååðè÷åñ-
êîé áîåâîé ñèñòåìå, íàïîìèíà-
þùåé äðàêè èç Prince of Persia,
òîëüêî ñ îãíåñòðåëüíûì îðóæè-
åì (èëè ïåðåñòðåëêè èç Max
Payne, òîëüêî ñ áåãîòíåé ïî ñòå-
íàì). Ðàì ëèõî áåãàåò ïî ñòå-

íàì, äåëàåò ñàëüòî, êóâûðêàåòñÿ
è âñå ýòî âðåìÿ íå âûïóñêàåò
îðóæèÿ èç ðóê è íå ïåðåñòàåò
ñòðåëÿòü. Äâèæåíèÿ äîñòàòî÷íî
ïðîñòû è äîñòàòî÷íî ýôôåêòèâ-
íû, ÷òîáû èõ ìîæíî áûëî èñ-
ïîëüçîâàòü â ñàìîé êðóòîé çàâà-
ðóøêå, à êàæäûé âûêðóòàñ èãðà
îöåíèâàåò òàê æå, êàê â Tony
Hawk�s Underground � òðþêè íà
ñêåéòáîðäå. «Ïðûæîê ñ ïåðåâî-
ðîòîì + ðàçâîðîò íà 360 + âûñò-
ðåë â ãîëîâó + äâîéíîå óáèé-
ñòâî» � òàêèå öèíè÷íûå ðàñêëàä-
êè ïðèíîñÿò áîëüøå âñåãî î÷êîâ,
à çíà÷èò, äåëàþò Ðàìà åùå áî-
ëåå âûíîñëèâûì è îïàñíûì.
Èòîãî: Total Overdose � íå ëó÷-
øàÿ èãðà ýòîãî ìåñÿöà è äàëå-
êî íå ñàìàÿ óäà÷íàÿ âàðèàöèÿ
íà òåìó GTA. Íî â íåé åñòü äó-
øà, åñòü èçþìèíêà, è çà òî íå-
áîëüøîå âðåìÿ, ïîêà äëèòñÿ
ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ, èãðà íå
óñïåâàåò íàñêó÷èòü. Ó íåå åñòü
ñâîå ëèöî è ñâîé ïðèäóðêîâà-
òûé ñòèëü, è åñëè áû íå ñëà-
áûé äâèæîê, íàøà îöåíêà íà-
âåðíÿêà áûëà áû âûøå. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Â ÝÝÒÎÌ ÑÑÊÐÈÍØÎÒÅ �� ÂÂÑß ÑÑÓÙÍÎÑÒÜ TTOTAL OOVERDOSE.
ÑÁÈÒÜ ÎÎÄÍÎÃÎ ÁÁÀÍÄÈÒÀ ÍÍÀ ÏÏÎÃÐÓÇ×ÈÊÅ, ÑÑÏÐÛÃÍÓÒÜ, ÂÂ
ÏÎËÅÒÅ ÂÂÛÑÒÐÅËÎÌ ÂÂ ÃÃÎËÎÂÓ ÑÑÍßÒÜ ÂÂÒÎÐÎÃÎ �� ÈÈ ÏÏÎËÓ-
×ÈÒÜ ÊÊÎÌÁÎ AANGRY SSUNDAY DDRIVER. ÑÑÊÀÆÅÒÅ, ÍÍÅ ÊÊÐÓÒÎ?

Ïðèìåðíî òòàêîé
ìîãëà ááû ññòàòü
GTA ííà PPSP �� 
êîðîòêîé, ááûñòðîé 
è ííå ññëèøêîì 
ðàçíîîáðàçíîé.

Dead to Rights 2 

GTA: San Andreas 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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ÂÑÅ-ÒÒÀÊÈ
ÂÈÄÅÎÈÃÐÛ ��
ÑÓÃÓÁÎ
ÌÓÆÑÊÎÅ
ÇÀÍßÒÈÅ...



ÂÂðàçãàð õîëîäíîé âîéíû àìåðè-
êàíñêèå ïîëèòîëîãè íàâåñèëè
íà ÑÑÑÐ ÿðëûê «Èìïåðèÿ

çëà». Èìåííî òóäà è îòïðàâèëñÿ æóð-
íàëèñò èç ÑØÀ Ìåò Êàðòåð, ÷òîáû ïî-
êîïàòüñÿ â ãðÿçíîì ïîëèòè÷åñêîì
áåëüå. Î òîì, ÷òî åìó óäàëîñü âûÿñ-
íèòü, ðàññêàæåò «Cold War. Îñòàòüñÿ 
â æèâûõ» îò Mindware Studios.
Ïî íàâîäêå ñâîåãî ðóññêîãî äðóãà
ðåïîðòåð ïðèëåòåë â Ìîñêâó íà ñåê-
ðåòíóþ âñòðå÷ó áîëüøèõ «øèøåê».
Ðàçóìååòñÿ, Ìåò òóò æå ïîïàë â ïàó-
òèíó êîâàðíîãî çàãîâîðà. Äà åùå
êòî-òî ïîäìåíèë ôîòîêàìåðó íà ìè-

íèðåíòãåí. Ïåðâûé æå ñíèìîê òàé-
íûõ ïåðåãîâîðîâ âûäàë æóðíàëèñòà.
Òåïåðü ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à àìå-
ðèêàíöà (òî åñòü âàñ) � âûæèòü. Íåì-
íîãî óñïîêàèâàåò ëèøü òî, ÷òî Ìåò
âñå-òàêè íå ïîëåíèëñÿ çàõâàòèòü ñ
ñîáîé âåðíûé ïèñòîëåò è íå ìåíåå
âåðíûé àâòîìàò. Õîòü îí è æóðíà-
ëèñò, íî ïðåæäå âñåãî � àìåðèêàíåö. 
Âàì ïðåäñòîèò òàéíî ïðîáèðàòüñÿ ïî
çàêîóëêàì ÑÑÑÐ: îò Ìàâçîëåÿ äî
×åðíîáûëÿ. Âî âðåìÿ ïóòåøåñòâèé
ñòîèò âåñòè ñåáÿ êàê ìîæíî òèøå.
Ñòðåëüáà òî÷íî íå ïîìîãàåò óñïåø-
íîé ìàñêèðîâêå. Íî åñëè óæ î÷åíü

ïîòðåáóåòñÿ îáåçâðåäèòü ñòîðîæà,
íóæíî íåçàìåòíî ïîäêðàñòüñÿ ê íå-
ìó è âûðóáèòü óäàðîì ñçàäè. 
Ê ñîæàëåíèþ, ñäåëàòü ýòî ÷åðåñ-
÷óð ïðîñòî. AI «çëûõ ðóññêèõ» íå
ïîäíèìàåòñÿ âûøå óðîâíÿ òàáóðåò-
êè. ×àñîâîé äàæå íå îáåðíåòñÿ íà
øîðîõ. Òîëüêî êðèêíåò «êòî çäåñü?»
è óñïîêîèòñÿ. 
Ìèíîâàòü ñîëäàò ìîæíî ðàçëè÷íûìè
ïóòÿìè. Â ïðîåêòå ïðåäóñìîòðåíû
÷åòûðå ðåæèìà: «ñþæåò», «ñêî-
ðîñòü», «ïàöèôèñò» è «ïðèçðàê».
Ïåðâûé � îáû÷íàÿ èãðà ñ âîçìîæ-
íîñòüþ íåëèíåéíîãî ïðîõîæäåíèÿ. 
Â «ñêîðîñòè» òðåáóåòñÿ çàêîí÷èòü
ýïèçîä êàê ìîæíî áûñòðåé. «Ïàöè-
ôèñò» ïîëíîñòüþ èñêëþ÷àåò ïîòåðè
ñî ñòîðîíû ïðîòèâíèêà. Åñëè âàñ çà-
ñåêóò â ðåæèìå «ïðèçðàê», ïðèäåòñÿ
ïåðåèãðûâàòü. Íåïëîõîé ïîâîä ïîñå-
òèòü âèðòóàëüíûé ÑÑÑÐ êàê ìèíè-
ìóì ÷åòûðå ðàçà.
Â òàêîé ïðîåêò íå ãðåøíî è ïåðåèã-
ðàòü. È åñëè ãðàôèêà íå âûçûâàåò
øêâàë àïëîäèñìåíòîâ, òî çâóê âûøå
âñÿ÷åñêèõ ïîõâàë. Ãîëîñà ïåðñîíà-
æåé è çâóêîâûå ýôôåêòû ïîäîáðàíû
î÷åíü óäà÷íî è îòëè÷íî âïèñûâàþò-
ñÿ â ñþæåò. 
«Õâàòàéòå æóðíàëèñòà», � êðè÷èò
ãëàâíûé çëîäåé. Â ãîëîâå íåçàäà÷-
ëèâîãî æóðíàëèñòà, óäèðàþùåãî ñî
âñåõ íîã, ïóëüñèðóåò òîëüêî îäíà
ìûñëü: «Êàêîãî ÷åðòà ìåíÿ ïîíåñëî
â ÑÑÑÐ?». Íî ìû-òî çíàåì îòâåò: 
çà íàñòîÿùèìè ïðèêëþ÷åíèÿìè. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: DreamCatcher Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Akella
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Mindware Studios
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 1,7 ÃÃö, 384 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.coldwar-game.com

«Cold War. 
Îñòàòüñÿ â æèâûõ»

«Cold War. Îñòàòüñÿ â æèâûõ»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Çàáàâàíÿ èãðà, êîòîðàÿ ïîçâîëèò ñ ãîëîâîé
îêóíóòüñÿ âî âðåìåíà Õîëîäíîé âîéíû.

Ïëþñû:
Èíòåðåñíûé ñþæåò â äóõå êîììóíèñòè÷åñêîé ñòðîéêè; âîçìîæíîñòü êîíñòðóèðîâàíèÿ
ðàçëè÷íûõ øïèîíñêèõ ïðèñïîñîáëåíèé; îòëè÷íîå çâóêîâîå ñîïðîâîæäåíèå.

Ìèíóñû:
Âèðòóàëüíàÿ êàìåðà íå âñåãäà ïîêàçûâàåò íóæíûå ðàêóðñû; íèçêèé óðîâåíü 
ñîîáðàçèòåëüíîñòè ïðîòèâíèêîâ; îòäåëüíûå íåäîðàáîòêè â òåõíè÷åñêîì èñïîëíåíèè.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ØØïïèèîîííûû-ññààììîîääååëëêêèèííûû ññííîîââàà ââ ññòòððîîþþ!!

Ïî õõîäó ïïðîåêòà ââû ììîæåòå êêîíñòðóèðî-
âàòü øøïèîíñêèå ììåõàíèçìû. ÍÍàïðèìåð,
èç ááóäèëüíèêà ëëåãêî ññìàñòåðèòü îîòëè÷-
íóþ îîòâëåêàþùóþ ââðàãîâ ççâåíåëêó. ÄÄëÿ
ýòîãî ïïðèäåòñÿ ííàéòè ññàì ááóäèëüíèê, 
à òòàêæå, ïïîòðàòèâ ççàðàáîòàííûå ççà
øïèîíñêóþ ääåÿòåëüíîñòü îî÷êè, ððàçðà-
áîòàòü ññõåìó ññáîðêè. 

ÒÓÁÓÑ ÑÑ ÇÇÀÑÅÊÐÅ×ÅÍÍÛÌ ××ÅÐÒÅÆÎÌ ÍÍÅÌÅÄËÅÍÍÎ
ÏÎÂÛØÀÅÒ ÊÊÎËÈ×ÅÑÒÂÎ ÒÒÅÕÍÈ×ÅÑÊÈÕ ÎÎ×ÊÎÂ.

Â ïïîãîíå ççà ññåíñàöèåé ææóðíàëèñò ççàáûâàåò îî ááåçîïàñíîñòè. 
Íà ââñÿêèé ïïîæàðíûé ååãî ääðóçüÿ ïïîäãîòîâÿò ÿÿðêèé ííåêðîëîã.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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GAMECUBEPLAYSTATION 2 GBA N-GAGEPC XBOX

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Tom Clancy�s Splinter Cell: Chaos Theory 

Special Forces: Nemesis Strike 

ÊÐÀÑÈÂÅÅ, ×ÅÌ

ÏÐÎÙÅ, ×ÅÌ

ÔÎÒÎÊÀÌÅÐÀ ��
ËÓ×ØÈÉ ÄÄÐÓÃ
ÆÓÐÍÀËÈÑÒÀ.

ÒÎ×ÍÛÉ ÂÂÛÑÒÐÅË ÏÏËÀÑÒÈÊÎÂÎÉ ÏÏÓËÅÉ ÂÂ
ÃÎËÎÂÓ ÌÌÈÃÎÌ ËËÈØÀÅÒ ÂÂÐÀÃÀ ÑÑÎÇÍÀÍÈß.





IIVV âåê íàøåé ýðû. Õðèñòèàí-
ñòâî ðàñïðîñòðàíÿëîñü ïî
ìèðó, è Âåëèêîå ïåðåñåëå-

íèå íàðîäîâ ïîâåðãëî Åâðîïó â ïó÷è-
íó õàîñà, êîòîðûé ïîòîìêè íàçîâóò
Òåìíûìè âåêàìè. Âàíäàëû íàâñåãäà
âïèñàëè ñâîå èìÿ â èñòîðèþ êàê ñèì-
âîë áåññìûñëåííîãî è áåñïîùàäíîãî
ðàçðóøåíèÿ, à äðóãèå ïëåìåíà ïîäà-
ðèëè êàðòå ìèðà Ôðàíöèþ è Ñàêñî-
íèþ, Áóðãóíäèþ è Ëîìáàðäèþ�    

ÏÎ ÑÒÎÏÀÌ ÀÒÒÈËÛ
Íàì ïðåäëàãàþò «îãíåì è ìå÷îì»
ïðîéòèñü ñ ãóííàìè äî Êîíñòàíòèíî-
ïîëÿ, âìåñòå ñ ñàêñàìè âûðåçàòü êî-

ðåííîå íàñåëåíèå Áðèòàíèè, çàëî-
æèòü ñ ôðàíêàìè îñíîâó ãîñóäàð-
ñòâà Êàðëà Âåëèêîãî. À ìîæåò, îá-
ìàíóòü èñòîðèþ è âîññòàíîâèòü âå-
ëè÷èå Ðèìà? Èëè ïîñòðîèòü âåëèêóþ
èìïåðèþ áåðáåðîâ? Íàðîäû è ãîðî-
äà ðàñêèäàíû ïî êàðòå è ãîòîâû ê
ãèãàíòñêîé øàõìàòíîé ïàðòèè, íàäî
ñäåëàòü ëèøü ïåðâûé õîä.
Êàæäûé add-on â ñåðèè òðàäèöèîííî
ïîñâÿùåí ÷üåìó-íèáóäü âòîðæåíèþ
è ïîä÷åðêèâàåò  âàðâàðñêóþ ñóù-
íîñòü çàõâàò÷èêîâ. Íà ñåé ðàç � 
ñ ïîìîùüþ îðä. Åñëè «êî÷åâàÿ» íà-
öèÿ ëèøàåòñÿ ïîñëåäíåãî ãîðîäà,
îíà òóò æå ïðåâðàùàåòñÿ â îðäó,

ðàçìåð êîòîðîé çàâèñèò îò ÷èñëåí-
íîñòè íàñåëåíèÿ. Ïîÿâëÿþòñÿ ñïåöè-
àëüíûå «îðäûíñêèå» þíèòû, è â òà-
êîì ðåæèìå àðìèÿ íå òðåáóåò ñîäåð-
æàíèÿ. Ñ ïîëó÷åííîé êó÷åé âîéñê
ìîæíî áûñòðî íàéòè íîâóþ ðîäèíó 
è îñåñòü òàì (ïðè ýòîì âñå «îðäûíñ-
êèå» þíèòû èñ÷åçíóò), ëèáî øàñòàòü
ïî êàðòå è ðàçîðÿòü ÷óæèå ãîðîäà. 
Ñàìîå çàáàâíîå â ýòîì ìåõàíèçìå �
ýôôåêò «äîìèíî». Âíà÷àëå åñòü
òîëüêî äâå îðäû, âàíäàëîâ è ãóííîâ.
Íî ïî ìåðå òîãî êàê îíè ïðîäâèãàþò-
ñÿ â Åâðîïó è óíè÷òîæàþò ïðî÷èå
ïëåìåíà, âñå áîëüøå «áåæåíöåâ»
ðàçáðåäàåòñÿ ïî êàðòå â ïîèñêàõ
ëó÷øåé äîëè. Â êîíöå êîíöîâ ïðèõî-
äèòñÿ ïîæèíàòü ïëîäû ñîáñòâåííîãî
çëîíðàâèÿ: óñòàâ îò ãðàáåæåé, îñå-
äàåì ãäå-íèáóäü â áîãàòûõ ïðîâèí-
öèÿõ ðèìëÿí, à ê íàì â ãîñòè ÿâëÿåò-
ñÿ îðäà ãîòîâ, êîòîðóþ ïîðîäèëè
ïîë÷èùà óíè÷òîæåííûõ íàìè åùå 
â íà÷àëå èãðû ñàðìàòîâ.

ÏÎÑËÅÄÍÈÅ ÄÍÈ
Èãðà çà Çàïàäíóþ Ðèìñêóþ èìïå-
ðèþ � ðàçãîâîð îñîáûé. Â ãîðîäàõ
öàðÿò ãðÿçü, íèùåòà, àíàðõèÿ, ãðûç-
íÿ ìåæäó õðèñòèàíàìè è ÿçû÷íèêà-
ìè. Â êàçíå õîòü øàðîì ïîêàòè, ãàð-
íèçîíû ìàëû, à íà ãðàíèöàõ ïîäíè-
ìàþò ãîëîâó ãåðìàíñêèå ïëåìåíà,
òåñíèìûå ñî ñâîèõ èñêîííûõ çåìåëü
ñòåïíÿêàìè. Ïàðà õîäîâ � è èìïåðà-
òîð óìèðàåò îò ñòàðîñòè, ïîëîâèíà
òåððèòîðèè â ðóêàõ ìÿòåæíèêîâ, à
ñîþçíàÿ ïîíà÷àëó Âîñòî÷íàÿ èìïå-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: RTS/TBS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: The Creative Assembly
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 8
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P3 1 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(64 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.totalwar.com/community/rtwbi.htm

Rome: Total War � 
Barbarian Invasion

Rome: Total War � Barbarian InvasionÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Êàê îáû÷íî, äîïîëíåíèå ê èãðå ñåðèè 
Total War � âåðíûé ñïîñîá ïðîäëèòü èíòåðåñ
ãäå-òî åùå íà ïîëãîäà.

Ïëþñû:
Âåðíóâøèåñÿ èç Medieval âîçìîæíîñòè, 
áîëåå àãðåññèâíûé AI íà ãëîáàëüíîé êàðòå, îðäû è íî÷íûå áèòâû.

Ìèíóñû:
Ñëèøêîì ïîõîæèå äðóã íà äðóãà âàðâàðû, 
íå óëó÷øèâøèéñÿ òàêòè÷åñêèé AI, î÷åíü ëåãêàÿ èãðà çà «îðäûíöåâ».

8.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

Ãåé, ñëàâÿíå!
Íàøè ääàëåêèå ïïðåäêè 
â èèãðå �� ññòåïíîå ïïëåìÿ ííà
çàäâîðêàõ ììèðà èè ììàëî 
îòëè÷àåòñÿ îîò îîñòàëüíûõ
âàðâàðîâ. ÄÄà, ííåñìîòðÿ ííà
ìíîæåñòâî ííàçâàíèé, 
ó ââñåõ ííîâûõ ííàöèé ïïðàê-
òè÷åñêè îîäèíàêîâûé ííà-
áîð þþíèòîâ. ÓÓ êêîãî-òòî
åñòü ááåðñåðêè, óó êêîãî-òòî ��
ìåòàòåëè òòîïîðîâ, ííó àà
ñëàâÿíå ììîãóò ïïîõâàñòàòü-
ñÿ êêîííûìè ïïîïàìè.

ÊÊóóííññòòêêààììååððàà

Ëþáèòåëè èèñòîðèè ððóãàëè îîðèãèíàëüíóþ
èãðó ççà ââîëüíîå îîáðàùåíèå ññ ëëåòîïèñÿ-
ìè, ííî ððàçðàáîò÷èêîâ ýýòî ííå ññìóòèëî. ÃÃî-
ðÿùèå ññâèíüè, ããëàäèàòîðû èè ììåòàòåëè ããî-
ëîâ îîñòàëèñü ââ ïïðîøëîì, ííî èèì ííà ññìåíó
ïðèøëè ííå ììåíåå ýýêçîòè÷åñêèå ÐÐûöàðè
Ãðààëÿ, ÏÏñû ÊÊóëàííà, ïïàëàäèíû èè ããâîçäü
ïðîãðàììû �� ððèìñêèå ««òà÷àíêè».

ÔÐÀÍÖÈÑÊÀ �� ÌÌÅÒÀÒÅËÜÍÛÉ ÒÒÎÏÎÐ. ÄÄÎ ÑÑÈÕ
ÏÎÐ ÊÊÐÀÑÓÅÒÑß ÍÍÀ ÃÃÅÐÁÅ ÔÔÐÀÍÖÈÈ.

«À ÇÇÀ ÒÒÀÍÊÀÌÈ ÏÏÓÑÒÈÌ ÏÏÅÕÎÒÓ, ÌÌÅËÊÈÌÈ
ÃÐÓÏÏÀÌÈ ÏÏÎ ÄÄÂÀ ÌÌÈËËÈÎÍÀ».

Ê ññåâåðó òòÿíåòñÿ ääûì îîò êêîñòðîâ, ââðàã ððûùåò ââ òòîé ññòîðîíå�

Àâòîð:
Àëåêñàíäð Òðèôîíîâ 
operf1@gameland.ru
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ðèÿ ðåøàåò îòêóñèòü îò íàñ íåìàëûé
êóñî÷åê. Ñëîâîì, ñ÷àñòüå äëÿ îïûò-
íûõ ïîëêîâîäöåâ.

ÐÀÁÎÒÀ ÍÀÄ ÎØÈÁÊÀÌÈ
Îñòàëüíûå íîâøåñòâà áëàãîïîëó÷íî
âåðíóëèñü èç Medieval: ëîÿëüíîñòü è
òèòóëû ãåíåðàëîâ, âëèÿíèå ðåëèãèè
íà ñïîêîéñòâèå â ðåãèîíàõ, âîçðîæ-

äåíèå óíè÷òîæåííûõ íàöèé� Íåïî-
íÿòíî òîëüêî, çà÷åì âîîáùå áûëî èõ
óáèðàòü. Íî÷íûå áèòâû, êîòîðûìè
òàê õâàëèëèñü ðàçðàáîò÷èêè, âûãëÿ-
äÿò êðàñèâî, íî êàêèõ-òî êîðåííûõ

èçìåíåíèé â òàêòèêó íå âíîñÿò. 
À âîò ïîâûøåííàÿ ñêîðîñòü ïåðåä-
âèæåíèÿ îòðÿäîâ è îòñóòñòâèå ìåä-
ëåííûõ ôàëàíã � åùå êàê. Â ÷àñò-
íîñòè, ñíèçèëàñü ìîùü ëó÷íèêîâ, à

êàâàëåðèÿ ñòàëà åùå ñìåðòîíîñíåå.
Ïðîòèâ íåå ïîìîãàåò «åæ» èç êîïåé-
ùèêîâ, à íàó÷èâøàÿñÿ ïëàâàòü ëåã-
êàÿ ïåõîòà è êîííèöà ñíèæàåò ïîòå-
ðè ïðè øòóðìå ìîñòîâ è áðîäîâ. 
Èíòåðåñíåå ñòàëî èãðàòü è íà ãëî-
áàëüíîé êàðòå: êîìïüþòåð ñîáèðàåò
ñèëû â êóëàê, ïåðåáðàñûâàåò âîéñêà
ìîðåì, áåç êîëåáàíèé èäåò íà
øòóðì ãîðîäîâ. Ãåíåðàëîâ òåïåðü
ìîæíî íàíèìàòü, íî îíè ãîðàçäî
ìåäëåííåå íàáèðàþò «çâåçäî÷êè». 
À óæ êàê âåñåëî ñðàæàòüñÿ ñ ÷åòûðü-
ìÿ «îðäûíñêèìè» àðìèÿìè îäíîâðå-
ìåííî! Êàðòèíó ïîðòèò ìàëî èçìå-
íèâøèéñÿ òàêòè÷åñêèé AI, íî äëÿ ëþ-
áîãî ïîêëîííèêà Total War äîïîëíå-
íèå îáÿçàòåëüíî ê ïîêóïêå. 
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Rome: Total War � Barbarian Invasion ÎÁÇÎÐ

ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÊÊððååùùååííüüåå îîããííååìì

Ðåëèãèÿ òòåïåðü ââàæíà ííå òòîëüêî ääëÿ ññïîêîéñòâèÿ ííàñåëåíèÿ. ÕÕîòÿ, êêîíå÷íî, óó ããóáåðíà-
òîðà-ÿÿçû÷íèêà ááóäåò ííåìàëî ïïðîáëåì ââ ÐÐèìå. ÒÒàê, ââ ççàáðîøåííîì ààôðèêàíñêîì ããàð-
íèçîíå îîáúÿâèëñÿ ââäðóã ííàáîæíûé ããåíåðàë, óóñòðîèë ïïåðåâîðîò, èè ïïðîâèíöèÿ ââíîâü
âåðíóëàñü ïïîä ììîå óóïðàâëåíèå. ÎÎò òòîãî, ââ êêàêóþ ââåðó îîáðàòèòñÿ ããîðîä, ççàâèñèò, êêàêèå
ïîñòðîéêè ääîñòóïíû ääëÿ ââîçâåäåíèÿ èè êêàêèõ þþíèòîâ ììîæíî òòàì ííàíèìàòü. ÑÑâÿùåííè-
êè ââ ááîþ ïïîäíèìàþò ááîåâîé ääóõ ááëèæàéøèõ îîòðÿäîâ, ççàòî óó ÿÿçû÷íèêîâ ååñòü ááåðñåðêè,
íåóïðàâëÿåìûå ââ ááèòâå, ííî ññòîÿùèå îîòðÿäà ññëîíîâ. ÀÀ ââ ññâèòå ããåíåðàëîâ ïïîïàäàþòñÿ
õðèñòèàíñêèå ññâÿòûå, êêîòîðûå ññïîñîáñòâóþò ««êîíâåðñèè» ççàõâà÷åííûõ ïïîñåëåíèé.

«ÅÆ», ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÈÅ ÎÎÒ ÔÔÀËÀÍÃÈ, ÍÍÅ
ÈÌÅÅÒ ÓÓßÇÂÈÌÛÕ ÒÒÛËÀ ÈÈ ÔÔËÀÍÃÎÂ,
ÍÎ ÍÍÅ ÌÌÎÆÅÒ ÄÄÂÈÃÀÒÜÑß.

ÏÐÈ ÂÂÛÁÎÐÅ ÍÍÀÖÈÈ ÏÏÎÊÀÇÛ-
ÂÀÞÒ, ÊÊÀÊÈÅ ÏÏÐÎÂÈÍÖÈÈ ÍÍÀÄÎ
ÇÀÕÂÀÒÈÒÜ ÎÎÁßÇÀÒÅËÜÍÎ.

ÏÐÈÂÅÒ ÈÈÇ ÊÊÀÌÅÍÍÎÃÎ ÂÂÅÊÀ �� ÏÏÑÛ ÊÊÓËÀÍÍÀ.
ÎÁÐÀÒÈÒÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ, ÊÊÀÊ ÐÐÀÇËÅÒÀÞÒÑß ÂÂÐÀÃÈ.

Êîìïüþòåð ññîáèðàåò ññèëû ââ êêóëàê, ïïåðåáðàñûâàåò ââîéñêà
ìîðåì, ááåç êêîëåáàíèé èèäåò ííà øøòóðì ããîðîäîâ.

Shogun: Total War � Mongol Invasion

Medieval: Total War � Viking Invasion

ÍÀ ÓÐÎÂÍÅ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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NN inja Gaiden Black � ðàñøè-
ðåííîå ïåðåèçäàíèå ïðîø-
ëîãîäíåãî õèòà Ninja

Gaiden, ïîëó÷èâøåãî íà ýòèõ ñòðà-
íèöàõ îòëè÷íûå äåâÿòü áàëëîâ. 
Çàîáëà÷íàÿ ñëîæíîñòü èãðû ñòàëà
ïðèò÷åé âî ÿçûöåõ � åùå íåñêîëü-
êî ëåò ìû áóäåì ñìîòðåòü íà ñà-
ìûå íåïðîõîäèìûå èãðû è íàçû-
âàòü èõ «ñëîæíûìè, êàê Ninja
Gaiden». Îäíî èç ñàìûõ ñåðüåç-
íûõ äîáàâëåíèé â Black-âåðñèè �
äâà ðàíåå íåâèäàííûõ óðîâíÿ
ñëîæíîñòè: Master Ninja (áåçíà-
äåæíûé) è Ninja Dog (ïðîñòåéøèé
ïðîñòîé). ×òîáû âûáðàòü íèçêóþ
ñëîæíîñòü, íåîáõîäèìî ïîãèáíóòü
òðè ðàçà â ïåðâîé ãëàâå èãðû.
Ïîñëå ýòîãî âàñ ñïðîñÿò: «×òî, 
çîëîòîé, íå âûõîäèò íè÷åãî? Íå
õî÷åøü áûòü íèíäçÿ? Òû àáñîëþò-
íî óâåðåí?» Åñëè âû îòâå÷àåòå
«äà» íà âñå ýòè âîïðîñû, Ðþ èç
âåëèêîãî âîèíà ïðåâðàùàåòñÿ â
çåëåíîãî íîâè÷êà ïîä íà÷àëîì 

Àÿíå (äà, òîé ñàìîé Àÿíå èç Dead
or Alive) è îòïðàâëÿåòñÿ â ïóòü,
ñëåäóÿ ïðèêàçàì íà÷àëüíèöû. 
Èãðà ñòàíîâèòñÿ ëåã÷å, æèçíåé �
áîëüøå, à Àÿíå òî è äåëî ïîñûëàåò
âàì öåëèòåëüíûå ðèñîâûå øàðèêè è
ëåíòî÷êè, óâåëè÷èâàþùèå ñèëó èëè
çàùèòó ãåðîÿ. Íî äàæå ïðè âñåõ
ýòèõ ïîáëàæêàõ ðåæèì Ninja Dog ïî-
õîæ ñêîðåå íà îáû÷íûé Normal â
ëþáîé äðóãîé èãðå. Òàêîâ óæ ïóòü
íèíäçÿ, íèêóäà íå äåíåøüñÿ.
Ïðî÷èå îáíîâêè: â îñíîâíóþ êàìïà-
íèþ Ninja Gaiden Black áûëè âíåñå-
íû âñå èçìåíåíèÿ èç äâóõ äîïîëíå-
íèé Hurricane Pack, áåñïëàòíî ðàñï-
ðîñòðàíÿâøèõñÿ ÷åðåç Xbox Live.
Êàê ïðàâèëî, ïî ìåëî÷è: ïîÿâèëèñü
íîâûå ïðåäìåòû è íîâûå ìîíñòðû,
à ñòàðûå òåïåðü ðàñòàñîâàíû íåñ-
êîëüêî ïî-äðóãîìó. Ñàìîå âàæíîå
èçìåíåíèå � ýòî ïîÿâëåíèå øåñòà
Lunar, êîòîðûé íûí÷å äîæèäàåòñÿ
õîçÿèíà â áî÷êå â äåðåâíå êëàíà
Õàÿáóñà âî âòîðîé ãëàâå èãðû. Äâà

(èç ïÿòè) êîñòþìîâ ãåðîÿ áûëè çà-
ìåíåíû íà áîëåå ìîäíûå íàðÿäû.
Êðîìå âñåãî ýòîãî, â ñîñòàâ Ninja
Gaiden Black âîøëà àðêàäíàÿ âåð-
ñèÿ îðèãèíàëüíîãî Ninja Gaiden �
èãðà ñåìíàäöàòèëåòíåé âûäåðæêè!
Ïðàâäà, ÷òîáû ïîëó÷èòü åå, ïðèäåò-
ñÿ èçðÿäíî ïîïîòåòü. Òàêæå äîáàâ-
ëåí ðåæèì Mission Mode � äëÿ òåõ,
êòî äóìàåò, ÷òî â ñîâåðøåíñòâå îñ-
âîèë Ninja Gaiden. Â ýòèõ çàäàíèÿõ
Ðþ äîëæåí áóäåò â îäèíî÷êó óëî-
æèòü î÷åíü ìíîãî âíóøèòåëüíûõ
âðàãîâ. Â èãðå ïÿòüäåñÿò ìèññèé, 
è ïðîéòè èõ âñå � ïîèñòèíå òèòàíè-
÷åñêèé òðóä.
Ìîæíî ëè èãðàòü â Ninja Gaiden
Black, åñëè âû ïðîïóñòèëè îðèãè-
íàë? Íå ïðîñòî ìîæíî � íóæíî!
Äëÿ íîâè÷êîâ çäåñü åñòü íèçêàÿ
ñëîæíîñòü, äëÿ ìàñòåðîâ � ñâåðõ-
âûñîêàÿ. Ñàì Ninja Gaiden áûë è
îñòàåòñÿ îäíîé èç ëó÷øèõ èãð íå
òîëüêî íà Xbox, íî è íà âñåõ êîíñî-
ëÿõ ýòîãî ïîêîëåíèÿ � ìíîãèå óæå
ñåé÷àñ ïðèíèìàþò Black-âåðñèþ 
çà Ninja Gaiden ñ Xbox 360. Åñëè
Tecmo, Team Ninja è Òîìîíîáó 
Èòàãàêè (ðåæèññåð è ïðîäþñåð
Ninja Gaiden) âûïóñòÿò åùå îäíî 
òàêîå æå êðóòîå äîïîëíåíèå, èãðà
ïîëó÷èò «äåñÿòêó». Ãàðàíòèÿ. 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Tecmo
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: íåò
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Team Ninja
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: Xbox

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.ninjagaidengame.com

Ninja Gaiden Black

Ninja Gaiden BlackÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Îòëè÷íàÿ èãðà ñòàëà åùå ëó÷øå. 
Õîòÿ êàçàëîñü, ÷òî ëó÷øå óæå íåêóäà.

Ïëþñû:
Áåñïîäîáíàÿ áîåâàÿ ñèñòåìà, íåïîäðàæàåìàÿ ãðàôèêà, îãðîìíîå êîëè÷åñòâî 
ìèññèé è êîñòþìîâ, èíòåðåñíàÿ ñþæåòíàÿ êàìïàíèÿ.

Ìèíóñû:
Ðàáîòó êàìåðû òàê è íå èñïðàâèëè. Ðóêè îïóñêàþòñÿ, êîãäà âåëèêèé íèíäçÿ 
â äåñÿòûé ðàç ïîãèáàåò îò óäàðà èç-çà êðàÿ ýêðàíà.

9.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

NNiinnjjaa GGaaiiddeenn AArrccaaddee

Ñàìûé ïïåðâûé NNinja GGaiden ääëÿ èèãðîâûõ ààâòîìàòîâ ííå èèìååò
íè÷åãî îîáùåãî ññ îîäíîèìåííîé èèãðîé ääëÿ NNES, ââûøåäøåé ííåñ-
êîëüêî ëëåò ññïóñòÿ. ÂÂ ààðêàäíîì NNinja GGaiden õõðàáðûé 
âîèí-òòåíü øøàòàëñÿ ïïî óóëèöàì ààìåðèêàíñêèõ ããîðîäîâ 
è êêóëàêàìè ëëóïèë õõóëèãàíîâ, ññëîâíî ããåðîé DDouble DDragon.

ÂÎ ÂÂÑÅËÅÍÍÎÉ NNINJA GGAIDEN ÍÍÈÍÄÇß ÏÏÅÐÅÌÅØÀËÈÑÜ ÑÑ ÊÊÈÁÎÐÃÀÌÈ,
ÌÓÒÀÍÒÀÌÈ ÈÈ ÑÑÎÂÐÅÌÅÍÍÎÉ ÂÂÎÅÍÍÎÉ ÒÒÅÕÍÈÊÎÉ. ÍÍÈÍÄÇß ÏÏÎÁÅÆÄÀÞÒ.

ØÅÑÒ LLUNAR ÒÒÅÏÅÐÜ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÎËÓ×ÈÒÜ 
Â ÑÑÀÌÎÌ ÍÍÀ×ÀËÅ ÈÈÃÐÛ, ÂÂÎ ÂÂÒÎÐÎÉ ÃÃËÀÂÅ.

Â NNinja GGaiden ääîáàâèëè ññàìûé ííèçêèé óóðîâåíü ññëîæíîñòè! 
Òåïåðü ììû ííàêîíåö-òòî ììîæåì ïïðîéòè ååãî ääî êêîíöà!

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Tenchu: Fatal Shadows 

Ninja Gaiden 

ÁÎËÜØÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ

ÂÐßÄ ËËÈ ÍÍÀ XXBOX ÑÑÛÙÅÒÑß ÈÈÃÐÀ
ÑËÎÆÍÅÅ, ××ÅÌ NNINJA GGAIDEN.

ÃËÀÂÍÛÉ ÃÃÅÐÎÉ
NINJA GGAIDEN ��
ÓÃÐÞÌÛÉ ÐÐÞ
ÕÀßÁÓÑÀ. ÒÒÎÒ
ÑÀÌÛÉ, ××ÒÎ ÂÂ
DEAD OOR AALIVE.

«ÑÈ»
Ð Å Ê Î Ì Å Í Ä Ó Å Ò  





TT he Suffering ñòàëà îäíèì èç
òåõ ïðèÿòíûõ ñþðïðèçîâ, êîè-
ìè íàñ èíîãäà áàëóåò èãðîâàÿ

èíäóñòðèÿ. Ìíîãèì èãðà ïîêàçàëàñü
ãîðàçäî ñòðàøíåå ïðîñëàâëåííîãî
Doom III, èáî êîðèäîðû àïîêàëèïòè-
÷åñêîé òþðüìû íè â ÷åì, êðîìå ãðà-
ôèêè, íå óñòóïàëè çàêîóëêàì ìàðñè-
àíñêîé ñòàíöèè. Äà è ãëàâãåðîÿ
Surreal ïðåäñòàâèëà î÷åíü íåîáû÷-
íîãî. Òîðêó äàëåêî äî áðàâîãî äå-
ñàíòíèêà, ïîêîðèòåëÿ êîñìè÷åñêèõ
ãëóáèí. Îí � îáûêíîâåííûé ìàíüÿê,
ïîïàâøèé çà ðåøåòêó ïî îáâèíåíèþ
â óáèéñòâå ñâîèõ áëèçêèõ. Ïî êðàé-

íåé ìåðå, èìåííî åãî ñî÷ëî âèíîâ-
íûì ïðàâîñóäèå. À ðàñòåðçàë ëè
ñòàðèíà Òîðê ñâîþ æåíó íà ñàìîì
äåëå èëè çà âñåìè çëîäåÿíèÿìè ñòî-
èò êòî-òî äðóãîé � èñòèíà, êîòîðóþ
òâîðèò ñàì èãðîê.

ÏÐÀÂÎ ÂÛÁÎÐÀ
Íðàâñòâåííûé âûáîð ïîçâîëèë èíà-
÷å âçãëÿíóòü íà êëàññè÷åñêèé óæàñ-
òèê-áîåâèê. Ïîãîëîâíûé îòñòðåë
âçáóíòîâàâøåéñÿ íåæèòè âîñïðèíè-
ìàåòñÿ ñîâñåì ïî-äðóãîìó, êîãäà
êðîâàâûå áîè ïåðåìåæàþòñÿ, ñ îä-
íîé ñòîðîíû, ïðèçðà÷íûìè âèäåíèÿ-

ìè èç òåìíîãî ïðîøëîãî, ñ äðóãîé,
íåîðäèíàðíûìè ýïèçîäàìè â íàñòîÿ-
ùåì. Îò ëèöà Òîðêà ìû ñàìîñòîÿ-
òåëüíî ðåøàëè, æèòü âñòðå÷åííûì 
â òþðåìíûõ êîðèäîðàõ NPC èëè óìå-
ðåòü. Â èòîãå çàêëþ÷åííûé âûõîäèë
íà âîëþ ëèáî ïîãðÿçøèì âî ãðåõå
áóéíûì ïñèõîì, ëèáî íåâèííî îñóæ-
äåííûì ãåðîåì. 
Êàê âû, íàâåðíî, ïîìíèòå, ïîáåã
Òîðêà ñîñòîÿëñÿ ïðè, ìÿãêî ãîâîðÿ,
çàãàäî÷íûõ îáñòîÿòåëüñòâàõ. Òþðü-
ìà ñîäðîãíóëàñü ïîä óäàðîì öåëîé
ëàâèíû ðàçíîîáðàçíîé íåæèòè. 
Íå æåëàÿ óìèðàòü â êðîõîòíîé êàìå-
ðå íà áîãîì çàáûòîì îñòðîâå, ãåðîé
íà÷àë êðåñòîâûé ïîõîä çà ñâîáîäó.

ÑÒÐÅËßÉ ÂÎ ÂÑÅÕ, 
ÁÎÃ ÐÀÇÁÅÐÅÒÑß
Êàê íè ñòðàííî, åìó óäàëîñü ñïàñ-
òèñü. Óòîíóâøèé â êðîâè îñòðîâ óæå
çà ñïèíîé, à âïåðåäè � òèõèå óëî÷êè
Áàëòèìîðà. Âïðî÷åì, òàêèå ëè òè-
õèå? Èñòûêàííûå øïðèöàìè êàðëè-
êè, ïàóêîîáðàçíûå òâàðè ñ ïóëåìå-
òàìè íà ñïèíå è ïðî÷èå íåïðèÿòíûå
òèïû ïîñëåäîâàëè çà Òîðêîì, òî÷-
íåå, äàæå îïåðåäèëè åãî. Ãîðîä ëå-
æèò â ðóèíàõ, à ïî óëèöàì ñòðåìè-
òåëüíî ðàñïîëçàåòñÿ Çëî...
Çà âñåì áåçîáðàçèåì ñòîèò íåêòî
Áëýêìîð. Íàéòè ïàðøèâöà è ïîêà-
çàòü åìó, ïî÷åì ôóíò ëèõà � íàøà
ïåðâîî÷åðåäíàÿ çàäà÷à. Îäíàêî Áàë-
òèìîð � íå òþðüìà, à áàëòèìîðöû �
íå óãîëîâíèêè, òàê ÷òî ñóäüáîé ãîðî-

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC, PlayStation 2, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Midway
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: Vellod Impex (PS2)
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Surreal Software
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIV 1.7 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sufferingtiesthatbind.com
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ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Äîáðîòíûé ýêøí î òîì, êàê ñëåãêà «òîðêíó-
òûé» ìóæèê ñðàæàëñÿ ñ äåìîíàìè. Ïðàâäà, î
ïåðâîé ÷àñòè ìîæíî ñêàçàòü òî æå ñàìîå...

Ïëþñû:
Óéìà íå÷èñòè, ëåäÿíîé óæàñ, âïå÷àòëÿþùèå äåêîðàöèè, íîâîå îðóæèå 
è çàíÿòíûå ñþæåòíûå ïîäðîáíîñòè.

Ìèíóñû:
Â èãðîâîì ïðîöåññå íåò íè÷åãî íîâîãî, äà è â òþðåìíûõ êîðèäîðàõ âñå æå áûëî 
ïîñòðàøíåå, ÷åì íà ñâåæåì âîçäóõå. Íå âûâåðåí áàëàíñ îðóæèÿ.

7.0

+ -

Èãðîâîé 
ñþððåàëèçì
Surreal SSoftware ððîäèëàñü 
â 11995 ããîäó, ííî ïïåðâûé
ïðîåêò ååå ïïåðà �� ýýêøí
Drakan: OOrder oof tthe FFlame ��
óâèäåë ññâåò ëëèøü ÷÷åòûðå
ãîäà ññïóñòÿ. ÇÇàòî ññðàçó
ñòàë õõèòîì, àà SSurreal îîáåñ-
ïå÷èëà ññåáå õõîðîøóþ ððåïó-
òàöèþ. DDrakan: TThe AAncients�
Gates, TThe LLord oof tthe RRings:
The FFellowship oof tthe RRing 
è SSuffering ëëèøü óóêðåïèëè
äîáðóþ ññëàâó êêîìïàíèè.

ÓÓææààññûû ííààøøååããîî ììèèððàà

Ìîíñòðû ââ TThe SSuffering èè TThe SSuffering:
Ties TThat BBind ççàñëóæèâàþò îîñîáîãî ââíèìà-
íèÿ. ÎÎíè ííå ïïðîñòî ïïëîä ááîëüíîé ääèçàéíå-
ðñêîé ôôàíòàçèè, êêàæäàÿ òòâàðü ññèìâîëèçè-
ðóåò òòîò èèëè èèíîé ÷÷åëîâå÷åñêèé ïïîðîê.
Òàê, ææåðòâû ííàðêîòèêîâ ïïðåäñòàþò ââ èèãðå
êàðëèêàìè, óóòûêàííûìè øøïðèöàìè. ÏÏàðà-
çèòû èè ÒÒîðêà ïïûòàþòñÿ ííà èèãëó ïïîñàäèòü!

ÒÎÐÊ ÂÂÛÁÐÀËÑß ÂÂ ÃÃÎÐÎÄ, ÍÍÎ ÒÒÅÑÍÛÕ
ÊÎÐÈÄÎÐÎÂ ÂÂÑÅ ÐÐÀÂÍÎ ÂÂ ÈÈÇÁÛÒÊÅ.

ÒÅÏÅÐÜ ÃÃÅÐÎÉ ÓÓÌÅÅÒ ÑÑÂÎÁÎÄÍÎ ÏÏÐÈÑÅÄÀÒÜ 
È ÏÏÐÛÃÀÒÜ. ÍÍÎ ÊÊÎÃÎ ÑÑÅÃÎÄÍß ÝÝÒÈÌ ÓÓÄÈÂÈØÜ?

Ìèðîâîå ççëî ââûïëåñíóëîñü ííà óóëèöû ÁÁàëòèìîðà: SSurreal SSoftware ïïðåäëàãàåò 
ñâîþ ââàðèàöèþ ííà òòåìó HHalf-LLife 22.

Àâòîð:
Ðîìàí «ShaD» Åïèøèí 
shad@gameland.ru
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æàí îçàáîòèëèñü âîåííûå, ïî êðàé-
íåé ìåðå, òàêîâà îôèöèàëüíàÿ âåð-
ñèÿ. ×òî íà ñàìîì äåëå èùóò ñîëäà-
òû, çäîðîâî ñìàõèâàþùèå íà «õàëô-
ëàéôîâñêèõ» Combine, âû óçíàåòå
ñàìè. Òàê èëè èíà÷å, Òîðêà îíè çà
ñâîåãî íå ñ÷èòàþò, à ïîòîìó ê íàøèì
ìíîãî÷èñëåííûì ïðîòèâíèêàì äîáà-
âèëèñü åùå è ëþäè â ôîðìå. 

Ðàçðàáîò÷èêè óäåëèëè ìàêñèìóì
âíèìàíèÿ ïåðåñòðåëêàì. Ê ñîæàëå-
íèþ èëü ê ñ÷àñòüþ, â The Suffering:
Ties That Bind êóäà áîëüøå îò áîåâè-
êà, ÷åì îò óæàñòèêà. Âûæèâàòü,
âïðî÷åì, ëåã÷å íå ñòàëî, ñêîðåå, 
íàîáîðîò. Ó Òîðêà îòîáðàëè âåñü åãî
íåîáúÿòíûé àðñåíàë. Âåðíåå, ïîñò-
ðåëÿòü-òî åñòü èç ÷åãî (òóò è ïèñòî-

ëåòû, è àâòîìàòû, è âèíòîâêè ñ ãðà-
íàòàìè), íî âîò óíåñòè çà ðàç ìîæíî
òîëüêî äâà âèäà îðóæèÿ è êóëåê
âçðûâ÷àòêè. À, ó÷èòûâàÿ, ñêîëü ìà-
ëîýôôåêòèâíà çäåøíÿÿ ïèðîòåõíè-
êà, ðåàëèçì ïîðîé âûõîäèò áîêîì.
Ñóäèòå ñàìè: ìîæíî âñàäèòü â ìåðç-
êóþ òâàðü öåëóþ îáîéìó, à ñòðàøè-
ëèùå ïðîäîëæàåò íàñòóïàòü. Áîåï-

ðèïàñû òàþò, êàê ìîðîæåíîå â çíîé-
íûé äåíü, à îò íåõâàòêè ïàòðîíîâ
ñïàñàåò ëèøü âîäîïðîâîäíàÿ òðóáà,
ìåñòíîå ïîäîáèå ëîìà, ïðîòèâ êîòî-
ðîãî ïðèåìîâ, êàê èçâåñòíî, äî ñèõ
ïîð íå ïðèäóìàëè. Èç îãíåñòðåëü-
íûõ æå õëîïóøåê ëó÷øå âñåõ çàðå-
êîìåíäîâàëè ñåáÿ äðîáîâèê è ïóëå-
ìåò M-60. Êîíå÷íî, åñòü åùå ðîñ-
êîøíûé ãðàíàòîìåò, îäíàêî íà
áîëüøèíñòâå áàëòèìîðñêèõ óëèö
ñëèøêîì òåñíî � ãåíîöèä ìîæåò
áûñòðî îáåðíóòüñÿ ñóèöèäîì.

ÄÓÐÀÊ ÎÏÀÑÅÍ
Ñàìè ðàçðàáîò÷èêè ëó÷øèì îðóæèåì
Òîðêà ïðîâîçãëàøàþò åãî áåçóìèå.
Åùå ïðåáûâàÿ â òþðüìå, ãåðîé îòê-
ðûë â ñåáå íàñòîÿùåãî äåìîíà. Êàê
ñëåäóåò ðàçúÿðèâøèñü, íàø ìó÷åíèê
ïðåâðàùàåòñÿ â ìîíñòðà ñ îãðîìíûìè
êîñòÿíûìè ëåçâèÿìè âìåñòî ðóê.
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××òòîî ïïîîññååååøøüü,, òòîî èè ïïîîææííååøøüü

Åùå ííà ññòàäèè ððàçðàáîòêè ïïðîäîëæåíèÿ SSurreal SSoftware îîáåùàëà êêðåïêî ««ñâÿçàòü»
îáå ÷÷àñòè TThe SSuffering èè ïïðîñèëà ííå óóäàëÿòü ññîõðàíåíèÿ, ååñëè ââû ññ÷àñòëèâî ïïðîøëè
îðèãèíàë ääî êêîíöà. ÒÒàê ììû èè ïïîñòóïèëè... TTies TThat BBind ääåéñòâèòåëüíî ããîòîâà ïïðåäîñ-
òàâèòü ððàçíûå ââàðèàíòû ííà÷àëà, êêàæäûé èèç êêîòîðûõ ññîîòâåòñòâóåò îîïðåäåëåííîìó
ôèíàëó SSuffering. ÅÅñëè ïïîìíèòå, ÒÒîðê ììîã ññáåæàòü èèç òòþðüìû ççàêîí÷åííûì ììàíüÿêîì-
øèçîôðåíèêîì, àà ììîã îîêàçàòüñÿ èè ááëàãîïðèñòîéíûì ããðàæäàíèíîì. ÑÑóäüáó ããåðîÿ 
îïðåäåëÿëè ññàìè èèãðîêè. ÓÓâû, ïïî-ððàçíîìó ííà÷àâøàÿñÿ èèñòîðèÿ ááûñòðî ââûòÿãèâàåòñÿ 
â îîäíó ïïðÿìóþ ëëèíèþ ññ ííåñêîëüêèìè ððàçâåòâëåíèÿìè.

Ó ÊÊÀÆÄÎÃÎ �� ÑÑÂÎß ÏÏÐÅÈÑÏÎÄÍßß...

×ÅËÎÂÅÊ ××ÅËÎÂÅÊÓ ÂÂÎËÊ �� ÇÇÀÊÎÍ TTHE SSUFFERING: TTIES TTHAT BBIND.

ÊÐÎÂÜ ÐÐÀÇÎÐÂÀÍÍÛÕ ÂÂ ÊÊËÎ×Üß ÂÂÐÀÃÎÂ ÏÏÎ-ÏÏÐÅÆ-
ÍÅÌÓ ÏÏÀ×ÊÀÅÒ ÒÒÎÐÊÀ ÂÂÎ ÂÂÐÅÌß ÑÑÐÀÆÅÍÈÉ.

Óòîíóâøèé ââ êêðîâè
îñòðîâ ääàëåêî ïïîçà-
äè, àà ââïåðåäè �� òòèõèå
óëî÷êè ÁÁàëòèìîðà.
Âïðî÷åì, òòàêèå ëëè
òèõèå?

Silent Hill 4: The Room 

F.E.A.R.

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ËÓ×ØÅ, ×ÅÌ
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Âïðî÷åì, âíåøíèé âèä æèâóùåãî
âíóòðè çâåðÿ ìåíÿåòñÿ â çàâèñèìîñòè
îò ìîðàëüíîãî îáëèêà ñàìîãî Òîðêà.
Ñëåäóÿ ïî ïóòè äîáðà è ñïðàâåäëèâîñ-
òè, âû «âîñïèòàåòå» â ñåáå æóòêîå, íî
ñèìïàòè÷íîå ÷óäîâèùå. Ñòóïèâ æå íà
ñêîëüçêóþ òðîïèíêó êðîâàâîãî áåñïðå-
äåëà, âûçîâèòå ê æèçíè íåíàñûòíîå
èñ÷àäüå àäà. Ïðèáåãàòü ê ñêðûòûì

ñïîñîáíîñòÿì ïðèäåòñÿ ãîðàçäî ÷àùå,
÷åì â ïðåäûäóùåé èãðå. Â ðóèíàõ
Áàëòèìîðà âàñ æäóò ñîçäàíèÿ, êîòî-
ðûì íèïî÷åì íè ãðàíàòû, íè ïóëè �
óáèòü çâåðÿ ìîæåò òîëüêî çâåðü. 
Ïåðåâîïëîùåíèå òàêæå íåîáõîäèìî
äëÿ ïðîãóëîê ïî ãîðîäó. Äîðîãó â ñâåò-
ëîå áóäóùåå íåðåäêî ïðåãðàæäàþò
çàâàëû è ñòåíû, ïîääàþùèåñÿ èñêëþ-

÷èòåëüíî æèâîòíîé ñèëå «âíóòðåííåãî
ìîíñòðà». À âîò â ðÿäîâîì áîþ ýòè
ñïîñîáíîñòè íå âñåãäà ê ìåñòó. Äåìî-
íè÷åñêàÿ ñóùíîñòü õîðîøà â ðóêîïàø-
íîé, íî âîîðóæåííûå ïðîòèâíèêè ñîç-
äàþò íåìàëî ïðîáëåì. Äåðæàñü íà
ðàññòîÿíèè, ñâîëî÷è áåçíàêàçàííî
ðàññòðåëèâàþò äåìîíà-Òîðêà.

ÅÙÅ ÐÀÇ ÒÎÐÊÍÓËÎ
Ðóêîâîäñòâóÿñü ïðèíöèïîì «íå ÷è-
íè, ÷òî íå ñëîìàíî», ãðàôèêó ðàç-
ðàáîò÷èêè îñòàâèëè áåç èçìåíåíèé.
Çðÿ, êîíå÷íî, èáî íà ôîíå òàêèõ
«ëîêîìîòèâîâ», êàê Quake 4, Half-
Life 2, F.E.A.R., Serious Sam II, ñëàä-
êàÿ ïàðî÷êà The Suffering è The
Suffering: Ties That Bind âûãëÿäèò
áëåäíîâàòî. Õîòÿ ñðåäè êîíñîëüíûõ
ïðîåêòîâ äåòèùå Surreal Software
ïî-ïðåæíåìó îñòàåòñÿ îäíèì èç ñà-
ìûõ çðåëèùíûõ.

PC-âåðñèÿ äîáèðàåò íåäîñòàþùèå
áàëëû çâóêîì. Îò âñÿêèõ øîðîõîâ è
çàâûâàíèé ïîðîé áðîñàåò â äðîæü, 
à ãåðîè îáëàäàþò îòëè÷íî ïîäîáðàí-
íûìè ãîëîñàìè. Òàê, çà ðåïëèêàìè
«ãëàâçëîäåÿ» ñòîèò ñàì Ìàéêë Êëàðê
Äóíêàí (Michael Clarke Duncan), èçâå-
ñòíûé ïî ôèëüìó «Çåëåíàÿ ìèëÿ».
Áåçóñëîâíî, ïîêëîííèêàì ïåðâîé
÷àñòè äëÿ ïîëíîãî óäîâîëüñòâèÿ õâà-
òèò è òåõ íåçíà÷èòåëüíûõ íîâîââå-
äåíèé, êîèìè ðàçðàáîò÷èêè îáîãàòè-
ëè ïðîäîëæåíèå. Ïî êðàéíåé ìåðå,
ãëàâíûå äîñòîèíñòâà � æóòêîâàòàÿ
àòìîñôåðà è «ìîðàëüíî-ýòè÷åñêèå
ðàçâèëêè» � ïðè íåì. Äà è íà ôîíå
òîâàðîê The Suffering: Ties That Bind
ëèöî íå òåðÿåò è ñìîòðèòñÿ ìîëîä-
öîì. Íî äëÿ òåõ, êòî «íàñòðàäàëñÿ»
â ïåðâîé ÷àñòè è äîáàâêè íå õî÷åò,
âòîðîé ýïèçîä çëîêëþ÷åíèé Òîðêà
âðÿä ëè ñòàíåò æåëàííûì. 

The Suffering: Ties That BindÎÁÇÎÐ

Ïî-ìàêåäîíñêè
Ïðîðûâàÿñü èèç òòþðåìíîé
íåâîëè êê ááàëòèìîðñêîé
ñâîáîäå, ÒÒîðê ççàìàòåðåë
è ççäîðîâî ïïîäíàòàñêàëñÿ
â îîáðàùåíèè ññ îîðóæèåì.
Òåïåðü ññòðåëüáà ññ ääâóõ
ðóê ««ïî-ììàêåäîíñêè» ääëÿ
íåãî �� ïïëåâîå ääåëî. ÏÏðè-
÷åì ëëóïèò ýýêñ-ççýê ííå
òîëüêî èèç ïïèñòîëåòîâ,
íî òòàêæå èèç ääðîáîâè-
êîâ. ÆÆàëü, ññ ááîåï-
ðèïàñàìè, êêàê ïïðà-
âèëî, ííàïðÿæåíêà.

ÂÂ ááîîéé èèääóóòò îîääííèè ññòòààððèèêêèè

The SSuffering: TTies TThat BBind ççíà÷èòåëüíî
ñëîæíåå ïïðåäøåñòâåííèöû. ÏÏðè÷åì ííàï-
ðÿæåííîñòü ââîçðàñòàåò ííå ïïîñòåïåííî, 
à ññîâåðøåííî ââíåçàïíî. ÂÂîò ÒÒîðê ííåñïå-
øà ááðåäåò ïïî ïïåðåóëêó, ëëåíèâî îîòñòðåëè-
âàÿ õõèëûõ ääåìîíÿò, àà ââ ññëåäóþùèé ììèã
íà ííåãî ííàâàëèâàåòñÿ ööåëàÿ òòîëïà ííå÷èñ-
òè. ÈÈ òòàê �� èèç óóðîâíÿ ââ óóðîâåíü. 

ÎÐÓÆÈß ÍÍÅÒ, ÀÀ ÏÏÀËÜÖÛ �� ÁÁÓÄÒÎ
ÍÀÂÑÅÃÄÀ ÑÑÓÄÎÐÎÃÎÉ ÑÑÂÅËÎ.

ËÅÆÀ×ÈÕ ÍÍÅ ÁÁÜÞÒ �� ÈÈÕ ÄÄÎÁÈÂÀÞÒ!

ÒÂÀÐÈ ÏÏÎÒÐßÑÀÞÙÅ ÆÆÈÂÓ×È ÈÈ ÊÊÐÀÉÍÅ ÎÎÏÀÑÍÛ,
Ñ ÏÏÈÑÒÎËÅÒÈÊÎÌ ÊÊ ÒÒÀÊÈÌ ËËÓ×ØÅ ÍÍÅ ÑÑÎÂÀÒÜÑß.
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www.streetracingmag.ru



ÍÍ àñòóïèëà îñåíü � è âìåñòå 
ñ ëèñòüÿìè ïîñûïàëèñü èãðû
ïî âñåëåííîé Marvel. Ïðèñïè-

÷èëî âàì, ê ïðèìåðó, ñîáðàòü êîìàí-
äó ìå÷òû è óíè÷òîæèòü çëî � 
à X-Men Legends II: Rise of
Apocalypse òóò êàê òóò. Íà÷èòàëèñü
Ultimate Spider-Man è âîçæåëàëè ïîñ-
êàêàòü ïî íåáîñêðåáàì Íüþ-Éîðêà �
âñå ïðîñòî, íàäî ëèøü ïðîãóëÿòüñÿ
ïî ðîäíîìó ãîðîäó â ïîèñêàõ îäíîè-
ìåííîãî äèñêà. Ìå÷òàþùèå æå ïîòî-
÷èòü êîãîòêè Ðîñîìàõè î ìåòàëëè-
÷åñêèé çàä Æåëåçíîãî ÷åëîâåêà îñ-
òàëèñü íè ñ ÷åì, èáî Marvel Nemesis:
Rise of the Imperfects � íå òîëüêî
ñëàáîå çâåíî «êîìèêñîâîé öåïî÷-
êè», íî è âåäåðêî ñâåæåãî ïåïëà 
íà ãîëîâó Electronic Arts.

SNIKT!
Ãîíÿÿñü çà ðàçíîîáðàçèåì è îðèãè-
íàëüíîñòüþ, àâòîðû ñîøëèñü âî
ìíåíèè, ÷òî ñäåëàòü «ïðîñòî ôàé-

òèíã» � ìàëî, íåñîëèäíî è âîîáùå
íåäîñòîéíî. À ïîòîìó � íàäî âàðèòü
ñìåñü ôàéòèíãà è beat�em up, äà ïî-
çàáîðèñòåå! Ïî÷åìó beat�em up, çà-
÷åì beat�em up, ê ÷åìó beat�em up �
ñåé÷àñ óæå íå ïðîçíàòü. Çàòî ÿñíî
êàê äåíü, ÷òî ðàáîòíèêè EA Canada
ñîâåðøåííî íå óìåþò ãîòîâèòü âèð-
òóàëüíûå ìàññîâûå ïîáîèùà è �
âäîáàâîê � ñêëîííû ê ñàäèçìó.
Ïîòîìó ÷òî ïåðñîíàæè Marvel �
î÷åíü ðàçíûå è ìîãóò êàê íðàâèòüñÿ,
òàê è ñîâñåì íàîáîðîò. Êàìïàíèÿ æå
ïîñòðîåíà ñòîëü èçäåâàòåëüñêèì îá-
ðàçîì, ÷òî âûáîð ëèáî ñèëüíî îãðà-
íè÷åí, ëèáî îòñóòñòâóåò íàïðî÷ü. 
À âäðóã ó âàñ àëëåðãèÿ íà Ýëåêòðó?
Èëè, ñêàæåì, ×åëîâåê-ïàóê ðàçäðà-
æàåò áåçìåðíî? Èëè â ïðèíöèïå íå-
âîçìîæíî, ÷òîáû èãðîê æàæäàë ïå-
ðåãðûçòü ãîðëî áîãàòåþ Òîíè Ñòàð-
êó? Íèêîãî íå âîëíóåò: õîòèòå èíòå-
ðàêòèâíûõ êîìèêñîâ è ëþáèìûõ áîé-
öîâ ïîä êîìàíäîâàíèå � èçâîëüòå

âûñòðàäàòü ðåæèì Story, óíûëî ìî-
ëîòÿ îäíîÿéöåâûõ ïðèøåëüöåâ ðî-
äîì èç èíêóáàòîðà.

BANG!
Òâåðäîëîáîñòü � íå ñàìîå ñòðàø-
íîå. Ãîðàçäî õóæå, ÷òî ãåéìïëåé-
íàÿ ìåõàíèêà óáîãà, áàãè íå îòëîâ-
ëåíû, êàìåðà íåàäåêâàòíà, à óðîâ-
íè íåâçðà÷íû. Åùå ãðóñòíåå � ñ çà-
äàíèÿìè. Ïðåäâàðÿþùèå èõ òåêñòû
îáû÷íî äåëÿòñÿ íà òðè íåçàìûñëî-
âàòûõ êàòåãîðèè: «Åäâà Ñóùåñòâî
âåðíóëñÿ â ðîäíîé NY, êàê òóò... 
äåñÿòü, äâàäöàòü, òðèäöàòü íåäîá-
ðîæåëàòåëåé! Óáèòü, âñåõ óáèòü!»;
«Ðîñîìàõà íàøåë Ãðîçó è ïîíÿë,
÷òî îíà � íå òà Ãðîçà, êîòîðóþ îí
çíàë. Íåò ïðîùåíüÿ!» è «Ëîãîâî
Ìñòèòåëåé! Êîìïüþòåðû! Ñðî÷íî
ãðîìèòü âñå êîìïüþòåðû!». Ñàìè
ïðèêëþ÷åíèÿ íèñêîëüêî íå âåñå-
ëåå, à åñëè â íèõ ïðîãëÿäûâàþò
ïëàòôîðìåííûå âêðàïëåíèÿ � çàãî-
òîâüòå ïàðó ïóçûðüêîâ êîðâàëîëà.
Âðåìåíàìè êðîìåøíóþ òüìó ðàññå-
èâàþò ñëàáåíüêèå ëó÷èêè ñâåòà �
ëèëèïóòñêèå ýòàï÷èêè Íåñîâåðøåí-
íûõ. Ê íåñ÷àñòüþ, âûâåðåíû îíè íå
ëó÷øå îñòàëüíûõ � íàïðèìåð, èí-
òåðåñíàÿ èñòîðèÿ ìóòàíòà Áðè-
ãåéäà çàâåðøàåòñÿ áèòâîé «íà
íåñêîëüêî ñåêóíä», à íàñëàæ-
äàòüñÿ çàìå÷àòåëüíûì áåòà-
òåñòîì áëåñòÿùåé Ïàðàãîí íå-
âîçìîæíî èç-çà êîøìàðíîé ìîäå-
ëè óïðàâëåíèÿ. Ñòóïåíüþ íèæå �
îäíà ëèøü Dragon Ball Z: Sagas,
÷åñòíî-÷åñòíî.

KLANG!
Ïðîéäÿ òàêîå «êðåùåíèå îãíåì», îñ-
òàåòñÿ îòâåñòè äóøó â òîì, èç-çà ÷å-
ãî îöåíêà Marvel Nemesis: Rise of the
Imperfects óäåðæàëàñü íà îòìåòêå â

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PlayStation 2, GameCube, Xbox
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: EA Games
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÄÈÑÒÐÈÁÜÞÒÎÐ: «Ñîôò Êëàá»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: EA Canada
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: äî 2
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PlayStation 2

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.marvelnemesis.com

Marvel Nemesis: 
Rise of the Imperfects

Marvel Nemesis: Rise of the ImperfectsÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Electronic Arts óäèâëÿåò � â êîè-òî âåêè âëî-
æèëà â ïðîåêò äóøó, íî âîïëîòèëà çàäóìàí-
íîå õàëòóðíî, áåçäàðíî è íåóìåëî.

6.0

Íîâûå õóäîæåñòâà
Îäíèì èèç õõóäîæíèêîâ,
ïðèçâàííûõ EElectronic AArts
äëÿ ððàáîòû ííàä èèãðîé,
áûë ÄÄæåé ËËè. ÍÍà ååãî ññ÷å-
òó �� îîòðèñîâêà SSpider-MMan,
Uncanny XX-MMen, XX-FFactor,
Captain AAmerica,
Transformers vvs. GG.I. JJoe, àà
òàêæå HHellshock ((àâòîðñ-
êèé ïïðîåêò). ÄÄæåé �� ååäâà
ëè ííå ååäèíñòâåííûé, êêòî
ñäåëàë ññâîþ ððàáîòó ííà
«ïÿòåðêó»: êê ààðòó ííå ïïîä-
êîïàòüñÿ.

ÀÀ ííàà PPSSPP

Ìîæåòå ññêîëüêî óóãîäíî îîáâèíÿòü ííàñ ââ ïïðåäâçÿòîñ-
òè, ««ñîíèáîéñòâå» èèëè ååùå ââ ÷÷åì, ííî MMarvel
Nemesis: RRise oof tthe IImperfects ííà PPSP ïïðàêòè÷åñêè
íå óóñòóïàåò îîðèãèíàëó ääëÿ ääîìàøíèõ êêîíñîëåé. ÃÃðà-
ôèêà óóðîâíÿ PPS2, ííåîæèäàííî ïïðîñòàÿ ììîäåëü óóï-
ðàâëåíèÿ èè ääðóãîå ððåøåíèå ïïî ÷÷àñòè ððàáîòû êêàìå-
ðû. ÍÍå õõâàòàåò ëëèøü ääðÿííûõ ýýëåìåíòîâ bbeat�em uup.

«YOU�RE AABOUT TTO HHAVE AA BBA-AA-AAD DDAY», ��
ÏÐÅÄÓÏÐÅÆÄÀÅÒ ÑÑÓÙÅÑÒÂÎ.

Ñêàç îî òòîì, êêàê ññûãðàëè ððàçðàáîò÷èêè ââ DDance DDance RRevolution, ääà ííå îîò òòîé ïïå÷êè.

Àâòîð:
Spriggan 
spriggan@gameland.ru
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PC GBA N-GAGEGAMECUBEPLAYSTATION 2 XBOX

Ïëþñû:
Ôîòîãåíè÷íûå íîâîáðàíöû, èíòåðàêòèâíàÿ îêðóæàþùàÿ ñðåäà, áîãàòàÿ ñîêðîâèùíèöà
êîìèêñîâ (è ïðî÷åé áîíóñíîé âêóñíÿòèíû), âåëèêîëåïíàÿ îçâó÷êà.

Ìèíóñû:
Ìàðàçìàòè÷íàÿ îäèíî÷íàÿ êàìïàíèÿ, æàëêèé äèçàéí óðîâíåé, çàóðÿäíûå âðàãè, 
íåâûíîñèìûå áàãè, öåëûé ñîíì íåóðÿäèö ñ óïðàâëåíèåì, êàìåðîé è AI.

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÍÀÆÀÒÜ O � ÈÈ ÐÐÎÑÎÌÀÕÀ ÐÐÀÑÑÂÈÐÅÏÅÅÒ.
ÁÅÇ ÒÒÎËÊÓ, ÏÏÐÀÂÄÀ, ÐÐÀÑÑÂÈÐÅÏÅÅÒ.

ÑÍÈÌÎÊ ÈÈÇ ÑÑÅÌÅÉÍÎÃÎ
ÔÎÒÎÀËÜÁÎÌÀ:
×ÅËÎÂÅÊ-ÏÏÀÓÊ ÏÏÎÏÐÀÂËßÅÒ
ÒÐÈÊÎ.



øåñòü áàëëîâ, � íà ïîåäèíêàõ. Âîò óæ ãäå 
è àâòîìîáèëÿìè ïîêèäàòüñÿ, è áåçâêóñíóþ
îáñòàíîâêó àðåí ðàñïåòðóøèòü, è ñòîëáàìè
ïîìàõàòü, è âåëè÷åñòâåííûìè ñóïåðñèëàìè
ïîìåðèòüñÿ, è ìíîãî ÷åãî íàäåëàòü, íî... 
íå äðàòüñÿ. Íè â êîåì ñëó÷àå íå äðàòüñÿ!
Ðóêîïàøíûé áîé ìåñòíîãî ïîñîëà � óäðó-
÷àþùåå, ïðèìèòèâíîå, ãíåòóùåå çðåëèùå.
Ê ñîæàëåíèþ, ó íàñ íåäîñòàòî÷íî æóðíàëü-
íîé ïëîùàäè, ÷òîáû ðàñïèñàòü ýòî «ÿðêîå
îñëåïèòåëüíîå øîó» âî âñåõ äåòàëÿõ. 
Âû âåäü ïîâåðèòå íà ñëîâî?

CLASH!
Marvel Nemesis: Rise of the Imperfects çàíè-
ìàåò ïåðâîå ìåñòî ñðåäè èãð, â êîòîðûõ

Æåëåçíûé ÷åëîâåê óìååò ïîäíèìàòü ôóð-
ãîí, âçìûâàòü ñ íèì â âîçäóõ è øâûðÿòü
òÿæåëîå àâòî ïðÿìî â ïîðõàþùóþ Ãðîçó.
Èëè èãð ñ ñàìûì ïàôîñíûì Ìàãíåòî. Èëè
èãð, ãäå Ðîñîìàõà òàê óáîéíî ãîâîðèò:
«Come on! Come and get some!». Â îñòàëü-
íûõ íîìèíàöèÿõ ïðîåêò EA Canada çàìå-
÷åí íå áûë. 
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

ÀÀ ííàà DDSS

×òî ïïîëó÷àåòñÿ, êêîãäà ääëÿ DDS ääåëàþò èèãðû, êêîòîðûå ääëÿ DDS ääåëàòü ííè ââ êêîåì ññëó÷àå
íåëüçÿ, ííå ññòîèò, ííå ððåêîìåíäóåòñÿ? ÒÒåïåðü ââñå ççíàþò îîòâåò ííà ýýòîò ââîïðîñ �� èè MMarvel
Nemesis: RRise oof tthe IImperfects ññëóæèò èèëëþñòðàöèåé. ÅÅñëè ññòàðøèå ññåñòðû ïïðåäëàãà-
þò õõîòÿ ááû èèãðàáåëüíûé VVersus, òòî DDS-ââàðèàíò îîòâðàòèòåëåí ññ ííîã ääî ããîëîâû: ïïðåïðî-
òèâíàÿ ããðàôèêà, ííåèíòåðåñíûå ôôóíêöèè òòà÷ñêðèíà èè ññòèëóñà, ææóòêîå óóïðàâëåíèå, ååùå
áîëåå èèçóðîäîâàííàÿ êêàìïàíèÿ ââ SStory èè ââçëåòåâøåå ääî ííåáåñ ÷÷èñëî ááàãîâ �� ââîò îîí,
ïîäëèííûé ffeature-ëëèñò, ääîñòîéíûé ððàçìåùåíèÿ ííà òòûëüíîé ññòîðîíå êêîðîáêè êêàðò-
ðèäæà. ÊÊîíñîëü NNintendo ïïîïîò÷åâàëè ññàìîé ««íåñîâåðøåííîé» ââåðñèåé.

ÂÎÒ ÒÒÀÊÈÕ ÎÎÁÎËÄÓÅÂ ÏÏÐÈÄÅÒÑß ÒÒÛÊÀÒÜ ÂÂ ÀÀÑÔÀËÜÒ
ÍÀ ÏÏÐÎÒßÆÅÍÈÈ ××ÓÒÜ ËËÈ ÍÍÅ ÂÂÑÅÉ ÊÊÀÌÏÀÍÈÈ.

×ÅÐÅÇ ÍÍÅÑÊÎËÜÊÎ ÊÊÀÄÐÎÂ ËËÎÃÀÍ ÁÁÓÄÅÒ ÂÂÀËßÒÜÑß ÍÍÈ×ÊÎÌ. ÑÑ ÄÄÂÓÌß ÑÑÀßÌÈ ÂÂ ÃÃÐÓÄÈ.
«ÊÎÃÄÀ ÌÌÛ ÈÈÃÐÀËÈ ÂÂ MMORTAL KKOMBAT, ÌÌÛ ÎÎ×ÅÍÜ ËËÞÁÈËÈ FFATALITY», ÍÍÅÑÎÌÍÅÍÍÎ.

Soul Calibur III 

Def Jam: Fight for NY 

ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÌÅÐÊÍÅÒ ÏÅÐÅÄ
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Ðóêîïàøíûé ááîé ììåñò-
íîãî ïïîñîëà �� óóäðó÷àþ-
ùåå, ïïðèìèòèâíîå, ããíå-
òóùåå ççðåëèùå.

ÏÎÄÐÓÆÊÀ ÑÑÎÐÂÈÃÎËÎÂÛ �� ÝÝËÅÊÒÐÀ. ÍÍÅ ÒÒÀÊ ÄÄÀÂÍÎ ÎÎ ÅÅÅ
ÏÎÕÎÆÄÅÍÈßÕ ÄÄÀÆÅ ÑÑÍßËÈ ÕÕÓÄÎÆÅÑÒÂÅÍÍÛÉ ÔÔÈËÜÌ. ÊÊÈÍÎ
ÂÛØËÎ ÍÍÅ ÎÎ×ÅÍÜ, ÍÍÎ ÃÃÅÐÎÈÍß �� ××ÓÄÎ, ÊÊÀÊ ÕÕÎÐÎØÀ!

ÊÎÌÁÈÍÀÖÈÉ ÓÓÄÀÐÎÂ �� ÍÍÅÑÊÎËÜ-
ÊÎ, ÁÁÐÎÑÊÎÂ �� ÅÅÙÅ ÌÌÅÍÜØÅ. ÇÇÀ-
ÒÎ, ÂÂÎÍ, ÁÁÅÃÀÅÌ ÏÏÎ ÑÑÒÅÍÀÌ.



Ä àæå ëèäåð âåëèêîãî
ÑÑÑÐ � Èîñèô Ñòàëèí �
ìîæåò ïîïàñòü â áåäó. 

Äîëã êàæäîãî èñòèííîãî êîììóíèñ-
òà âñòàòü íà åãî çàùèòó!
Ê ñîæàëåíèþ, òàê ñ÷èòàþò äàëåêî
íå âñå. Íåêàÿ ãðóïïà ëþäåé çàìûñ-
ëèëà ñòåðåòü ñ ëèöà çåìëè âîæäÿ
ñîâåòñêîãî íàðîäà è çàõâàòèòü
âëàñòü. Áåçóñëîâíî, âìåñòå ñ íèì
íà âîçäóõ âçëåòåë áû è êâàðòàë â
öåíòðå Ìîñêâû. Æåðòâ ñðåäè ìèð-
íîãî íàñåëåíèÿ áûëî íå èçáåæàòü.
Çëîäåè ïðåêðàñíî ïîíèìàëè, ÷òî
íåìíîãèì ïðèäåòñÿ ïî âêóñó èõ êðî-
âàâûé ïëàí. Çíà÷èò, äåëüöå íàäî
îáøòîïàòü íåçàìåòíî. Ê ñ÷àñòüþ, 
ó êîãî-òî îêàçàëñÿ ñëèøêîì äëèí-

íûé ÿçûê. Î êîâàðíîì ïëàíå óçíàë
25-ëåòíèé ñòàðøèé ëåéòåíàíò îñî-
áîãî îòäåëà ÌÃÁ (áóäóùåå ÊÃÁ)
Ãëåá Ñóâîðîâ. Êàê âåðíûé ïàðòèåö,
îôèöåð íå ìîã ïîçâîëèòü ñâåð-
øèòüñÿ òàêîé òðàãåäèè.
Òàê íà÷èíàåòñÿ èñòîðè÷åñêèé FPS.
Â ðîëè áðàâîãî Ñóâîðîâà âû áóäå-
òå âûïóñêàòü îáîéìó çà îáîéìîé,
ïðîãóëèâàÿñü ïî óëî÷êàì è ïðîñ-
ïåêòàì Ìîñêâû. Îòëè÷íûé øàíñ 
ïîëþáîâàòüñÿ äîñòîïðèìå÷àòåëü-
íîñòÿìè ñòîëèöû. Íàäî ñêàçàòü,
÷òî, íàïðèìåð, çäàíèå ÌÃÓ âûïîë-
íåíî íà çàãëÿäåíüå. Õîòÿ è Êðåìëü
òîæå î÷åíü íåïëîõ. Ïîä çåìëåé, íà
ãëóáèíå 100 ìåòðîâ, òàêæå íàéäåò-
ñÿ íà ÷òî ïîñìîòðåòü. Âû èññëåäóå-

òå ïîòàéíûå òóííåëè ñåêðåòíîãî
ìåòðî. Íåäàâíî ïî òåëåâèçîðó äà-
æå ïåðåäà÷ó î íèõ ïîêàçûâàëè, 
òåïåðü ó âàñ åñòü âîçìîæíîñòü ëè÷-
íî óáåäèòüñÿ â èõ ñóùåñòâîâàíèè 
è äàæå ðàññòðåëÿòü òàì ïàðó äåñÿò-
êîâ âðàãîâ.
Îðóæèå ñîîòâåòñâóåò ýïîõå: ÏÏØ,
ÑÊÑ, ÏÌ è äàæå ïðîòèâîòàíêîâîå
ðóæüå. Ôèçèêà îðóæèÿ âîïëîùåíà
âïîëíå äîñòîâåðíî: îùóùåíèÿ «èã-
ðóøå÷íîñòè» àâòîìàòîâ íå âîçíè-
êàåò. Ê ñîæàëåíèþ, èñïîëüçîâàòü
âîîðóæåíèå íà ïîëíóþ êàòóøêó âñå
ðàâíî íå ïîëó÷èòñÿ. Ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó ñòâîëàìè æóòêî íåóäîáíî.
Íà îäíó êëàâèøó ïîâåøåíî ñðàçó
òðè ïóøêè. Îíè ïåðåêëþ÷àþòñÿ
ìíîãîêðàòíûì íàäàâëèâàíèåì íà
ñîîòâåòñòâóþùóþ êíîïêó. Âî âðåìÿ
ïåðåñòðåëêè ëåãêî ñáèòüñÿ è ïî-
ïàñòü íå âî âðàãà, à âïðîñàê.
Îáèëèå áàãîâ, ñêóäîóìíûé AI è
îäíîîáðàçíîå äåéñòâî � íàäî ëè
ïðîäîëæàòü? Íî ðàäè ñâåòëîé æèç-
íè Èîñèôà Âèññàðèîíîâè÷à ìîæíî
è ïîòåðïåòü. Íàñòîÿùèå êîììóíèñ-
òû íèêîãäà íå îòñòóïàþò! Òîëüêî
èíîãäà óõîäÿò. Â «Ìåòðî-2». 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Buka Entertainment
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: G5 Software/«Îðèîí»
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
P4 2 ÃÃö, 512 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(128 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.buka.ru/cgi-bin/show.pl?id=82

«Ìåòðî-2» (The Stalin Subway)

«Ìåòðî-2» (The Stalin Subway)ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Øóòåð ðîññèéñêèé îáûêíîâåííûé: âîðîõ
íåïëîõèõ èäåé, çàãóáëåííûõ íåóäà÷íîé
ðåàëèçàöèåé.

Ïëþñû:
Ñþæåò, ïîãðóæàþùèé â ñëàâíûé âåê ÑÑÑÐ; ïðåêðàñíûé øàíñ ïîãóëÿòü ïî Ìîñêâå, 
íå âûõîäÿ èç ñîáñòâåííîé êâàðòèðû; âîçìîæíîñòü ïîñòðåëÿòü èç ñåêðåòíîãî îðóæèÿ.

Ìèíóñû:
Òðóäíîñòè ñ ïåðåêëþ÷åíèåì ñòâîëîâ; âûñîêèå òðåáîâàíèÿ ê æåëåçó, îñîáåííî 
ïðè ìàêñèìàëüíûõ íàñòðîéêàõ; ìåëêèå íåäî÷åòû è îøèáêè ïî âñåé èãðå.

6.5

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÊÊîîããääàà ææ òòûû ññääîîõõííååøøüü,, ããààää??!!

Íàâñåãäà óóñïîêîèòü ââðàãà ââ ««Ìåòðî 22» ��
íåëåãêîå ääåëî! ÌÌîæåò ïïîêàçàòüñÿ, 
÷òî ïïðîòèâíèê óóáèò èè èèñòåêàåò ííà ïïîëó
êðîâüþ. ÎÎäíàêî, ååñëè ððàíû ííå ññìåðòåëü-
íû, ÷÷åðåç ïïàðó ññåêóíä îîí ââñòàíåò èè ââñà-
äèò ââ ââàñ ïïàðó-òòðîéêó ääåñÿòêîâ ããðàìì
ñâèíöà. ÓÓìèðàþùåãî ññëåäóåò îîáÿçàòåëü-
íî ääîáèâàòü ââûñòðåëîì ââ ããîëîâó.

ÓÁÈÒÜ ÐÐÀÇÐÅØÀÅÒÑß ÒÒÎËÜÊÎ
ÄÂÓÕ ÌÌÈÐÍÛÕ ÆÆÈÒÅËÅÉ.

ÎÔÈÖÅÐÛ ÕÕÎÐÎØÈ ÒÒÅÌ, ××ÒÎ ÀÀÂÒÎÌÀÒÓ
×ÀÑÒÎ ÏÏÐÅÄÏÎ×ÈÒÀÞÒ ÏÏÈÑÒÎËÅÒ. 

Òàì, ããäå ññåé÷àñ ëëàçàþò òòîëüêî ììîñêîâñêèå ääèããåðû, 
ïîëâåêà ííàçàä òòâîðèëàñü èèñòîðèÿ ííàöèè.

Àâòîð:
Restless 
restless@gameland.ru
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«Xenus: Òî÷êà êèïåíèÿ»

«Ïñèõîòîêñèê: Âðàòà Àäà»

ÍÀÏÎËÍÅÍÀ ÁÀÃÀÌÈ, ÊÀÊ

ÌÅÍÅÅ ÊÐÀÑÈÂÀ, ×ÅÌ

ÍÀÄÅÆÍÛÉ
«ÑÒÅ×ÊÈÍ» �� ÂÂÑÅÌÓ

ÃÎËÎÂÀ 



Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

Ñ ÄÅÐÅÂßÍÍÎÉ ËÎØÀÄÊÎÉ
ÑÒÀËÎ

WarCraft IIII 
Action FFigure: 

Ticondrius $$4422,,9999 

Îãðîìíûé 
âûáîð êêîìïüþ-
òåðíûé èèãð

Èãðû ääëÿ ââñåõ 
òåëåâèçèîííûõ  
ïðèñòàâîê

Êîëëåêöèîííûå
ôèãóðêè èèç 
èãð

* * *

XXbbooxx ((UUSS))

$269.99

PPSSPP ((EEUURROO)) 
vvaalluuee ppaacckk  

$269.99

GGaammee BBooyy AAddvvaannccee
SSPP CCoobbaalltt 

$99.99

NNiinntteennddoo DDSS
DDuuaallssccrreeeenn 

$179.99

ÑÊÓ×ÍÎ? 

ÍÅ ÏÎÐÀ ËÈ
ÑÌÅÍÈÒÜ ÈÃÐÓ?

*

PPllaayySSttaattiioonn 22 ((SSlliimm)) RUS

$175.99

GGaammeeCCuubbee

$139.99



Ä âà ãîäà íàçàä ïðîèçîøëî òî,
÷åãî æäàëè äàâíî. Â 153-ì
íîìåðå «ÑÈ» æåëàëà «Ñôå-

ðå», ïåðâîé ðîññèéñêîé MMORPG,
óñïåõà íà ïðîñòîðàõ Ðóíåòà. Ñ òåõ
ïîð ìíîãî áàéòîâ óòåêëî. Íàä èãðîé
íàâèñàëà óõìûëÿþùàÿñÿ òåíü ôè-
íàíñîâîãî êðàõà. Íàøè ïðåäñòàâèòå-
ëè ïîçíàâàëè âñå òîíêîñòè «ñôåðè-
÷åñêîãî áîóëèíãà». Èãðà íåñïåøíî
íàáèðàëà ïîêëîííèêîâ. È ñîâåðøåí-
ñòâîâàëàñü.
Íàø äåñàíò â ðàéîí ñòàíöèè ìåòðî
«Êîëîìåíñêàÿ» çàñòàë êîìàíäó ðàç-
ðàáîò÷èêîâ â âîëíóþùèé ìèã: ïðîèç-
âîäèëàñü ôèíàëüíàÿ ïåðåíàñòðîéêà
èãðîâîãî ñåðâåðà. Íîâûé, ÷åòâåð-
òûé, ìàòåðèê Ðîäîñ âñòðåòèë íàñ 
âî âñåì âåëèêîëåïèè� Ñêîðî îí íà-
ïîëíèòñÿ Èçáðàííûìè, âëàäåëüöàìè
VIP-àêêàóíòîâ. À ïîêà íà íåì, êðîìå
âñåñèëüíûõ Game Master�îâ, ìû óâè-
äåëè ëèøü ìîíñòðîâ, íåóñûïíî îõðà-
íÿþùèõ ôàìèëüíûå çàìêè. Íåâè-

äàííûå, îñîáî êðóïíûå áîññû óæå
ãîòîâû ïîäåëèòüñÿ ñ êîìàíäàìè 
èãðîêîâ ñâîèìè ðåäêîñòíûìè ñîêðî-
âèùàìè.
Ñ ìîñòà îòêðûëñÿ èçóìèòåëüíûé âèä
íà ãîðîä Àíõåëüì. Ïî ëåãåíäå ýòîò
ìàòåðèê � òåððèòîðèÿ çíàòè, è äîìà
ìîãóò ïîõâàñòàòüñÿ äâóìÿ-òðåìÿ ýòà-
æàìè. Â õîäó êàìåíü, êðàñíàÿ ÷åðå-
ïèöà è óêðàøåíèÿ íà ôàñàäàõ. 
Íà ìîùåíîé ðûíî÷íîé ïëîùàäè
Èçáðàííûì âûäåëåíû îñîáûå òîðãî-
âûå ìåñòà � íà âå÷íîå âëàäåíèå. 
Â àíõåëüìñêîé òàâåðíå, áîëüøå ïî-
õîæåé íà ðåñòîðàí, çàíÿë ïîñò âàæ-
íûé òîëñòåíüêèé NPC, òîðãóþùèé
íàñòîÿùåé íåäâèæèìîñòüþ. Âåäü 
êàêîé æå áëàãîðîäíûé ðûöàðü îáîé-
äåòñÿ áåç ëè÷íîãî ïîìåñòüÿ?
Ìèð Ñíîâ � ñàìàÿ âêóñíàÿ èçþìèí-
êà äëÿ Èçáðàííûõ. Òåïåðü âìåñòî
ñúåìíûõ êîìíàò â òàâåðíå ñ îäíèì
ñóíäóêîì ìîæíî ïðèîáðåñòè öåëûé
îñòðîâ ñ ñîáñòâåííîé óñàäüáîé. 

Ýòà ïîêóïêà � íå åäèíñòâåííîå, íà
÷òî ïðèäåòñÿ ïîòðàòèòü äåíüãè, îíè
ïðèãîäÿòñÿ åùå è äëÿ óëó÷øåíèÿ õî-
çÿéñòâà. Ðà÷èòåëüíûé âëàäåëåö áó-
äåò âîçíàãðàæäåí: ïîä âîçäåéñòâè-
åì ìàãèè äåíåã èçìåíèòñÿ íå òîëüêî
âíåøíèé âèä âîò÷èíû (ñ íåáîëüøîãî
îäíîêîìíàòíîãî äîìèøêè äî ðîñ-
êîøíîãî äâîðöà) è êîëè÷åñòâî ëàð-
÷èêîâ è øêàô÷èêîâ. Ïðè äîñòàòî÷-
íûõ âëîæåíèÿõ âî äâîðå ïîÿâÿòñÿ
ñîáñòâåííûå ìàñòåðñêàÿ è ïå÷ü
(ïðîùàé, òîëêó÷êà!), à íà ïîñëåä-
íåì, äåñÿòîì óðîâíå ïðÿìî ïîä îêíî
ñïàëüíè ñòàíóò ñòðîãî ïî îäíîìó
ïðèõîäèòü� ìîíñòðû. Äà íå ïðîñ-
òûå, à ñïåöèàëüíî ïîäîáðàííûå ïîä
óðîâåíü ãðàôà-áàðîíà. Íåò, áîðüáà
çà îïûò áóäåò ïî-ïðåæíåìó ïðîèñõî-
äèòü òîëüêî «â ïîëå». À íà ñâîåì
îñòðîâå íèêòî, êðîìå äðóçåé, â ãîñ-
òè íå íàãðÿíåò.
Õîòü îáíîâëåíèå è íàçûâàåòñÿ 
«Ìèð Èçáðàííûõ», äëÿ îñòàëüíûõ
èãðîêîâ òîæå ïðèïàñåíû êîíôåòêè.
Ïàðà íîâûõ ñïåöèàëèçàöèé óñïîêîèò
÷àøè èãðîâûõ âåñîâ. Áîëüøîé è
ñëîæíûé êëàíîâûé êâåñò âîçíàãðà-
äèò íîâûìè ñîêðîâèùàìè. À ñèñòåìó
âîññòàíîâëåíèÿ îïûòà ïîñëå ñìåðòè
ïåðñîíàæà ñëîæíî ïåðåîöåíèòü. 
×òî æ, ïðèÿòíî âèäåòü, ÷òî ðàçðàáîò-
÷èêè íå òåðÿþò ñâÿçü ñ èãðîêàìè,
÷óòêî è áåç ïðîâîëî÷åê îòâå÷àÿ íà
èõ çàïðîñû è èäåè. Òàê äåðæàòü! 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: MMORPG
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: íå îáúÿâëåí
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1Ñ»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nikita
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: òûñÿ÷è
ÎÁÎÇÐÅÂÀÅÌÀß ÂÅÐÑÈß: PC

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÌÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü 
(32 Ìáàéò), äîñòóï â Èíòåðíåò

ÎÍËÀÉÍ:
http://sphere.yandex.ru

«Ñôåðà: Ìèð Èçáðàííûõ»

«Ñôåðà: Ìèð Èçáðàííûõ»ÎÁÇÎÐ

ÂÅÐÄÈÊÒ
ÍÀØÀ ÎÖÅÍÊÀ: 
!!!!!!!!!!

Íàøå ðåçþìå:
Ãëàñ èãðîêîâ âíîâü óñëûøàí.

Ïëþñû:
Ãëóáîêî ïðîðàáîòàííûé èãðîâîé ìèð; óäîáíàÿ è îòëàæåííàÿ ñèñòåìà îïëàòû; 
áëèçêàÿ íóæäàì îáû÷íîãî ãåéìåðà ñëóæáà ïîääåðæêè.

Ìèíóñû:
Ãðàôèêà ïðîñèòñÿ íà ïîêîé; 
ìîäåìùèêè âñå-òàêè ñòðàäàþò.

7.0

ÊÍÓÒ È ÏÐßÍÈÊ + -

ÓÓ ííààññ òòààêê ííåå ïïððèèííÿÿòòîî

Îäíà èèç ïïðè÷èí, êêîòîðàÿ ííå ääàåò ««Ñôå-
ðå» êêàê ññëåäóåò ççàäàòü ææàðó ññâîèì ââîñ-
òî÷íûì èè ççàïàäíûì îîáùíèêàì ïïî MMMO-
öåõó, �� ïïîëíûé ççàïðåò ííà òòîðãîâëþ ââåùà-
ìè èè ïïåðñîíàæàìè ççà ððóáëè. ÏÏîéìàííûå
íàðóøèòåëè êêàðàþòñÿ ááåç ææàëîñòè. ÏÏðè-
÷èíà? ÖÖåëîñòíîñòü èèãðîâîãî ììèðà èè ïïîä-
äåðæàíèå ääóõà îîíëàéíîâîãî ððûöàðñòâà.

ÌÈÐ ÑÑÍÎÂ �� ÑÑÅÒÜ ÎÎÑÒÐÎÂÎÂ, ÑÑÎÅÄÈÍÅÍÍÛÕ ÒÒÅËÅÏÎÐ-
ÒÀÌÈ. ÒÒÀÊÈÌ ÎÎÁÐÀÇÎÌ ÁÁÛËÀ ÐÐÅØÅÍÀ ÇÇÍÀÊÎÌÀß ÏÏÎ
WORLD OOF WWARCRAFT ÁÁÅÄÀ ÑÑ ÍÍÅÕÂÀÒÊÎÉ ÇÇÅÌËÈ.

ÄÎÁËÅÑÒÍÛÉ GGM ÂÂ ÐÐÎÄÎÑÑÊÎÌ ØØËÅÌÅ, ÊÊÎÒÎÐÛÉ ÂÂÛÄÀÅÒÑß ÂÂÑÅÌ
ÈÇÁÐÀÍÍÛÌ. ÏÏÀÐÀÌÅÒÐÛ ÅÅÃÎ ÐÐÀÑÒÓÒ ÂÂÌÅÑÒÅ ÑÑ ÓÓÐÎÂÍßÌÈ ÃÃÅÐÎß.

ÍÎÂÛÅ ÇÇÀÌÊÈ �� ÝÝÒÎ ÅÅÙÅ ÈÈ ÏÏÅÐÅÄÅË ÁÁÀËÀÍÑÀ
ÌÅÆÄÓ ÊÊËÀÍÀÌÈ. ÂÂÅÄÜ ÑÑÍÀ×ÀËÀ ÎÎÍÈ ÁÁÓÄÓÒ
ÍÅÉÒÐÀËÜÍÛÌÈ. ÂÂÎÒ ÍÍÀ×ÍÅÒÑß ÊÊÓÒÅÐÜÌÀ!

È ïïðåäðåê îîí: ««�îòêðîþòñÿ ññôåðÿíàì ââåëèêèå òòàéíû ÌÌèðà ÈÈçáðàííûõ, 
èìÿ êêîòîðîìó ÐÐîäîñ�»

Àâòîð:
Ìàòâåé «hate008» Áóëîõîâ
hate008@gameland.ru
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ÀËÜÒÅÐÍÀÒÈÂÀ

Ultima Online 

Lineage II 

ÃÐÀÔÈÊÀ ÕÓÆÅ, ×ÅÌ

ÄÐÓÆÅÑÒÂÅÍÍÅÉ, ×ÅÌ

Â ÊÊÎÐÎÁÊÅ �� ÍÍÅÌÀËÎ
ÏÎÄÀÐÊÎÂ ÄÄËß 

ÔÀÍÀÒÎÂ.



Ãåíåðàëüíûé
ïàðòíåð:

ÄÅÍÜ ×ÈÒÀÒÅËß Â ÑÀÍÊÒ-ÏÅÒÅÐÁÓÐÃÅ

25 ÍÎßÁÐß ñ 12 äî 18.00
íà âûñòàâêå Home Cinema & Interactive 

ìû æäåì íàøèõ ÷èòàòåëåé íà ñòåíäå
èçäàòåëüñòâà 

ÂÑÒÐÅ×À

Ñ ÑÎÇÄÀÒÅËßÌÈ ÆÓÐÍÀËÎÂ!

ÍÅÎÁÛ×ÍÛÅ 

ÊÎÍÊÓÐÑÛ!

ÊËÀÑÑÍÛÅ 

ÏÐÈÇÛ!

Ìåñòî âñòðå÷è: 
Ñàíêò-Ïåòåðáóðã, ÖÂÇ «Ìàíåæ», Èñààêèåâñêàÿ ïë., 1
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ÊÎÍÊÓÐÑ
×òîáû ïðèíÿòü ó÷àñòèå â ðîçûãðû-
øå øåñòè äèñêîâ, ïðåäñòàâëåííûõ
â «Äàéäæåñòå», âàì íåîáõîäèìî
ïðàâèëüíî îòâåòèòü íà äâà âîïðîñà.
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1. ÎÎääííîîããîî èèçç ååããèèïïååòòññêêèèõõ
ááîîããîîââ ççââààëëèè::
1. Àíóáèñ

2. Àáóáèñ

3. Àíóáëèí

2. ÑÑååççîîíí îîõõîîòòûû ííàà èèççþþááððååéé
ççààêêîîíí÷÷èèòòññÿÿ::
1. Óæå çàêîí÷èëñÿ, ñåðèàëû íàäî

ìåíüøå ñìîòðåòü

2. Â íîâîãîäíþþ íî÷ü � ïóñòü

ïðàçäíóþò

3. Îí è íå íà÷èíàëñÿ, «çåëåíûõ» íà

âàñ ìàëî

Îòâåòû ïðèñûëàéòå ïî ýëåêòðîííîé ïî÷òå con-

test@gameland.ru èëè íà íàø ïî÷òîâûé àäðåñ

101000, Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà

Èãð» äî 1 ñåíòÿáðÿ. Íå çàáóäüòå ñäåëàòü ïî-

ìåòêó «Äàéäæåñò, 15/2005» è óêàçàòü èìÿ, ôà-

ìèëèþ, îáðàòíûé àäðåñ ñ ïî÷òîâûì èíäåêñîì.

ÊÊ îíêóðñ íà ñàìûé óæàñíûé
øóòåð áëèçèòñÿ ê çàâåðøå-
íèþ. Ïåðåïëþíóòü ïîäîáíûé

øåäåâð ñìîãóò óæå íåìíîãèå. Çíà-
êîìàÿ âñòóïèòåëüíàÿ «ïåñíÿ» îá
óæàñíîì âèðóñå, ïðåâðàùàþùåì 
÷åëîâå÷åñòâî â çîìáè, ñìåíÿåòñÿ
ñåðûìè êîðèäîðàìè âðàæåñêèõ çàñ-
òåíêîâ. Ïåðâûé æå âðàã ïîäòâåðæ-
äàåò îïàñåíèÿ î òîì, ÷òî â ñòîëü
êâàäðàòíîé ãîëîâå ìîçãîâ áûòü íè-
êàê íå ìîæåò. Ñòðåëÿÿ íàóäà÷ó, íåä-
ðóãè ïðóò íàïðîëîì, à ïîëó÷èâ ïóëþ,
çàìèðàþò â ñàìûõ íåîæèäàííûõ ïî-
çàõ � ó ðàçðàáîò÷èêîâ ñâîè âçãëÿäû
íà ôèçèêó. Äîáàâüòå ñþäà ñòàíäàðò-
íûé àðñåíàë, ïàðó íåâåðîÿòíûõ áîñ-
ñîâ è àíèìàöèþ, äîñòîéíóþ êóêîëü-
íîãî òåàòðà èìåíè Ôðåääè Êðþãåðà.
È äàæå æàëîñòëèâûì êðèêàì îáðó-
ñåâøåé, áëàãîäàðÿ ëîêàëèçàòîðàì,
ãåðîèíè, íå ðàñòîïèòü ñåðäöå òðåáî-
âàòåëüíîãî ãåéìåðà�

ÐÐàçðàáîò÷èêè íå ñòàëè èçîáðå-
òàòü âåëîñèïåä è ïðîñòî ïðè-
ãîòîâèëè äëÿ ñàìûõ îòïåòûõ

ìàíüÿêîâ ÷èñòî ìÿñíîå áëþäî. 
Ñ êðîâüþ. Ãàðíèðû, âðîäå äëèííþ-
ùåãî ñþæåòà èëè õîòÿ áû êàêîãî-òî
ñìûñëà â ïðîèñõîäÿùåì íà ýêðàíå, �
óäåë ñëàáàêîâ è òðàâîÿäíûõ. À ìû
âîçüìåì ïóøêó ïîáîëüøå è îòïðà-
âèìñÿ ðóáàòü áåñ÷èñëåííûå ïîë÷èùà
ìîíñòðîâ â ìåëêèé âèíåãðåò. Íåäðó-
ãè ëåçóò èçî âñåõ ùåëåé äåñÿòêàìè �
çíàé òîëüêî íîñèñü ïî íåáîëüøîé
êàðòå äà ïàëè áåç óñòàëè. Ïîñëå êàæ-
äîé ìèññèè ìîæíî îáíîâèòü àðñåíàë
è ñíîâà îòïðàâëÿòüñÿ ðàçãëÿäûâàòü
óíûëûå òåêñòóðû. Ïðîùå ãîâîðÿ,
âîçüìèòå Serious Sam, èñïîðòèòå â
íåé ãðàôèêó è âûðåæüòå ìóëüòèïëå-
åð. Âïðî÷åì, ýòà èãðà ëèøåíà è äè-
êèõ òðåáîâàíèé ê âèäåîêàðòàì, òàê
÷òî êðîâîæàäíûå ãåéìåðû âñå ðàâíî
âñòàíóò â î÷åðåäü � çà ìÿñîì.

×× òî òàêîå îõîòà? Ñîí â ïàëàò-
êå, ïåñíè ïîä ãèòàðó äà ïîñè-
äåëêè ó êîñòðà� À âîò íåêî-

òîðûå, îêàçûâàåòñÿ, ëþáÿò îòäûõàòü
ñ òîëêîì. Äëÿ íèõ-òî è ïðåäñòîèò
îòñòðîèòü áàçó îòäûõà ñî âñåìè
óäîáñòâàìè. Îðóæåéíûå ìàãàçèíû,
ëîäî÷íûå ñòàíöèè, ãîñòèíèöû, áà-
ðû � ýòî áóäåò íàñòîÿùèé ðàé äëÿ
ñîñòîÿòåëüíûõ îõîòíèêîâ. Äà è î
çâåðóøêàõ íå ãðåõ ïîçàáîòèòüñÿ. 
Çàäàíèÿ íå ïîðàæàþò ñëîæíîñòüþ �
ïîëó÷èòü îïðåäåëåííóþ ïðèáûëü,
îðãàíèçîâàòü îõîòó èëè ðûáàëêó...
Íî êàæäûé ðàç ïðèäåòñÿ ñîçäàâàòü
íîâóþ èíôðàñòðóêòóðó ïîä êîíêðåò-
íûõ êëèåíòîâ. À èíñòðóìåíòîâ äëÿ
ýòîãî � òüìà. È õîòÿ ðàçîáðàòüñÿ òÿ-
æåëî äàæå â áåçóïðå÷íî ïåðåâåäåí-
íîé ðóññêîé âåðñèè, íî ëþáèòåëè õî-
äèòü íà çâåðÿ ñõâàòÿò âñå íà ëåòó.
Äà è ñëèøêîì óæ êðàñèâû ìåñòíûå
çàïîâåäíèêè�

THESEUS: 
ÂÎÇÂÐÀÙÅÍÈÅ ÃÅÐÎß 

ÎÑÎÁÅÍÍÎÑÒÈ 
ÑÏÎÐÒÈÂÍÎÉ ÎÕÎÒÛ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Theseus: Return of the Hero

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: shooter
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sigma Team
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Ðóññîáèò-Ì»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Sigma Team
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 400 ÃÃö, 192 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.sigma-team.ru/theseus/index.htm

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Outdoor Life: Sportsman�s Challenge

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Global Star Software
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cat Daddy Games
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com/ru/games/outdoor

ÐÅÇÞÌÅ:

ÊÊóóááîîììååòòððûû ììÿÿññàà,, ääååêêààëëèèòòððûû ððààççííîîööââååòòííîîéé
êêððîîââèè èè ííååïïððååððûûââííûûéé ññòòððååêêîîòò ïïóóëëååììååòòàà��

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Psychotoxic: Gateway to Hell

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: FPS
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Whiptail Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nuclearvision Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 1,2 ÃÃö, 256 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/psychotoxic

ÐÅÇÞÌÅ:

ÍÍèèççêêîîááþþääææååòòííûûéé øøóóòòååðð ïïððîî ááóóääóóùùåååå,, 
óóññòòààððååââøøèèéé ååùùåå ââ ääààëëååêêîîìì ïïððîîøøëëîîìì..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÂÂååññüüììàà ííååïïëëîîõõààÿÿ ýýêêîîííîîììèè÷÷ååññêêààÿÿ ññòòððààòòååããèèÿÿ
ññ ïïððèèÿÿòòííîîéé ããððààôôèèêêîîéé èè ççààììåå÷÷ààòòååëëüüííûûìì 
ïïååððååââîîääîîìì..
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ÓÓ äèâèòåëüíî, êàê ñîâåðøåííî
ýëåìåíòàðíûå âåùè ìîãóò
ñòàòü îñíîâîé îòëè÷íîé èãðû.

Õîðîøåé àðêàäå íå íóæíû íè ñþ-
æåò, íè ÿñíàÿ öåëü. Îíà ïîïðîñòó
äîëæíà óâëåêàòü, ñ ãîëîâîé ïîãðó-
æàÿ âàñ â, êàçàëîñü áû, áåññìûñ-
ëåííûé ïðîöåññ. Ãîíÿòü ïî ýêðàíó
øàð � ÷òî ìîæåò áûòü áàíàëüíåå? 
À âû ïîïðîáóéòå� Ýëåìåíòàðíûå
çàêîíû ôèçèêè è ïîðîäèâøàÿ äèêî-
âèííûå ìåõàíèçìû ôàíòàçèÿ ðàçðà-
áîò÷èêîâ íå ïîçâîëÿþò îòîðâàòüñÿ
îò ýêðàíà. Òðè ìàòåðèàëà � äåðåâî,
áóìàãà è êàìåíü � êàæäûé ñî ñâîè-
ìè ñâîéñòâàìè, ìàññîé, èíåðöèåé.
Ãäå-òî íóæåí âåñ, ãäå-òî ñêîðîñòü �
äèíàìè÷íàÿ àðêàäà ãðàíè÷èò ñ íàñ-
òîÿùåé ëîãè÷åñêîé èãðîé. Æàëü
òîëüêî, ãðàôèêà ñòàðà, êàê çàêîíû
Íüþòîíà, è ìîæåò ðàçî÷àðîâàòü öå-
íèòåëåé ïðåêðàñíîãî, íî òîëüêî íå
èñòèííûõ ýêñïåðèìåíòàòîðîâ. 

ÁÀËÀÍÑ 
ÎÁÈÒÅËÜ ÇËÀ 3: 
ÍÅÌÅÇÈÑ ÄÅÒÈ ÍÈËÀ 

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Ballance

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action / logic
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Atari
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «1C» / Nival Interactive
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Cyparade
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 350 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (8 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://games.1c.ru/ballance

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Resident Evil 3: Nemesis 

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: action
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Eidos Interactive
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Àêåëëà»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Capcom Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PII 266 ÃÃö, 64 Ìáàéò RAM

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.akella.com

ÎÐÈÃÈÍÀËÜÍÎÅ ÍÀÇÂÀÍÈÅ:
Immortal Cities: Children of the Nile

ÏËÀÒÔÎÐÌÀ: PC
ÆÀÍÐ: Strategy
ÇÀÐÓÁÅÆÍÛÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: Sega Europe (Åâðîïà), 

Myelin Media (Ñåâåðíàÿ Àìåðèêà)
ÐÎÑÑÈÉÑÊÈÉ ÈÇÄÀÒÅËÜ: «Íîâûé Äèñê»
ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Tilted Mill Entertainment
ÊÎËÈ÷ÅÑÒÂÎ ÈÃÐÎÊÎÂ: 1

ÒÐÅÁÎÂÀÍÈß Ê ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÓ:
PIII 800 ÃÃö, 128 Ìáàéò RAM, 3D-óñêîðèòåëü (32 Ìáàéò)

ÎÍËÀÉÍ:
http://www.softclub.ru/games/game.asp?id=10352

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏîîòòððÿÿññààþþùùààÿÿ èèããððàà,, ïïîîääêêóóïïààþþùùààÿÿ ïïððîîññòòîîòòîîéé
èè ííååììííîîããîî ððààççîî÷÷ààððîîââûûââààþþùùààÿÿ óóááîîããîîéé 
ããððààôôèèêêîîéé..

ÐÅÇÞÌÅ:

ÏÏÿÿòòüü ëëååòò ííààççààää ýýòòîî ááûûëë óóææààññòòèèêê ññððååääííååéé ððóó-
êêèè,, àà ííûûííåå �� ääîîññòòîîééííûûéé ììóóççååééííûûéé ýýêêññïïîîííààòò.. 

ÅÅ äâà ëè ðàçðàáîò÷èêè ñëûøà-
ëè ïðî êîììóíèçì ñ ÷åëîâå-
÷åñêèì ëèöîì, íî íà äåñïî-

òèþ ãîñóäàðñòâåííîå óñòðîéòñâî
Åãèïòà â èãðå óæ íèêàê íå ïîõîæå.
Îòíûíå ôàðàîíàì ïðåäñòîèò íå
ïåðåñ÷èòûâàòü çîëîòûå ñëèòêè, 
à âñÿ÷åñêè ñîðåâíîâàòüñÿ â ãóìà-
íèçìå. Â ýòîì ñêàçî÷íî êðàñèâîì
ìèðå ëþäè âêàëûâàþò íà ÷èñòîì
ýíòóçèàçìå. À çíà÷èò, ÷òîáû îòãðî-
õàòü î÷åðåäíóþ ïèðàìèäó, íóæíû
íå äåíüãè, à ëèøü æåëàíèå ðàáî-
÷èõ. Äóìàåòå, ýòî óïðîùàåò çàäà-
÷ó? Êàæäàÿ ñåìüÿ õî÷åò èìåòü ïîá-
ëèçîñòè äåñÿòîê ìàãàçèíîâ, øêîëó,
õîðîøóþ ðàáîòó, âåëèêîëåïíûé
õðàì è íåïëîõîé âèä èç îêíà.
È óïàñè âàñ Ðà ÷òî-íèáóäü çàáûòü
èëè ïåðåïóòàòü çíàòü ñ ïðîñòîëþ-
äèíàìè! Ðàáîòíèêè íà÷íóò ëåíèòü-
ñÿ, áàñòîâàòü, à òî è âîâñå ïîáåãóò

ñ âèëàìè ê õîðîìàì ôàðàîíà.
Âïðî÷åì, îíè ïðîñòî íå ïðèäóò
æèòü â âàø ãîðîä, åñëè î âàñ ïîé-
äåò äóðíàÿ ñëàâà. Ñîçäàòåëè «ïå-
ðåøëè íà ëè÷íîñòè» â áóêâàëüíîì
ñìûñëå ñëîâà. Êàæäûé âàø ïîä-
äàííûé � óíèêàëüíûé ïåðñîíàæ, 
à íå áåçëèêèé âèíòèê â ñèñòåìå. 
È ïîìîãàòü ïðèäåòñÿ âñåì! Ïî ñó-
òè, âñÿ èãðà ñâîäèòñÿ ê ïëàíèðîâà-
íèþ èäåàëüíîãî ãîðîäà � ïîðîé èç-
çà îäíîé îøèáêè ïðèõîäèòñÿ ñíî-
ñèòü öåëûå êâàðòàëû. 
×åì áîëüøå âûðàñòàåò ïîñåëåíèå,
òåì ñëîæíåå ñòàíîâèòñÿ ýòîò îã-
ðîìíûé ñîöèàëüíûé ìåõàíèçì. 
Îñòàåòñÿ óïîâàòü ëèøü íà ìèëîñòü
áîãîâ, êîòîðûõ çäåñü õâàòàåò, 
äà îãðîìíûé ðàçäåë îáó÷åíèÿ, ïî-
íÿòíûé áëàãîäàðÿ îòëè÷íîìó ïåðå-
âîäó � äàæå íåëåïàÿ áîëòîâíÿ ðà-
áî÷èõ âûçûâàåò óìèëåíèå�

ÂÛÁÎÐ
ÐÅÄÀÊÖÈÈ

ÑÈ»
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ÐÅÇÞÌÅ:
ÎÎääííàà èèçç ññààììûûõõ êêððààññèèââûûõõ èè îîððèèããèèííààëëüüííûûõõ ããððààääîî-
ññòòððîîèèòòååëëüüííûûõõ ññòòððààòòååããèèéé ââ îîòòëëèè÷÷ííîîìì ïïååððååââîîääåå.. 

ÒÒ åðíèñò è äîëîã ïóòü íåêîòîðûõ
èãð äî ðîññèéñêèõ ïðèëàâêîâ.
Íî ÿðûå ôàíàòû êðîâîæàäíûõ

çîìáè è áðóòàëüíûõ áàðûøåíü â ìè-
íè-þáêàõ ãîòîâû æäàòü è ïî ïÿòü
ëåò, ÷òîáû ïîñòðåëÿòü ìåðòâåöîâ
ïîä àêêîìïàíåìåíò ðóññêîÿçû÷íûõ
êðèêîâ. Ïðåäñìåðòíûõ, êîíå÷íî æå.
Îòëè÷íûì ýòîò ïðîåêò íåëüçÿ áûëî
íàçâàòü è â ìîìåíò åãî âûõîäà, íî
êîå-÷òî èíòåðåñíîå â íåì âñå æå áû-
ëî � âçÿòü õîòÿ áû èçãîòîâëåíèå
ïðåäìåòîâ â èíâåíòàðå èëè äþæèíó
âïîëíå ñíîñíûõ ãîëîâîëîìîê. Íå ãî-
âîðÿ óæå î ìèíèìàëüíîé ñâîáîäå
äåéñòâèé. Òàê èëè èíà÷å, ïåñòðÿùàÿ
êâàäðàòíûìè çàòûëêàìè è ïëîñêèìè
êîñòðàìè ãðàôèêà ïîêàæåòñÿ íûí÷å
ñòðàøíåå îæèâøèõ ìåðòâåöîâ. Çàòî
ôàíàòû ñåðèè íåïðåìåííî èñïûòàþò
íåïåðåäàâàåìûé òðåïåò, âíîâü çà-
ïóñòèâ èãðó, çà êîòîðîé ïðîâåëè êîã-
äà-òî íå îäèí âå÷åð.



ÌÎÁÈËÜÍÛÅ ÈÃÐÛ

Êîìïàíèÿ NEC ñîáèðàåòñÿ â áëèæàéøèå äâà-
òðè ãîäà çàíÿòü íå ìåíåå 5% ïðîöåíòîâ ðûíêà
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. Öèôðà íåâåëèêà, íî
ñðåäè çóáàñòûõ êîíêóðåíòîâ âðîäå Nokia è
Motorola ýòî âïîëíå ñîëèäíîå ìåñòî. Äîñòè÷ü
òàêèõ âûñîò ïëàíèðóåòñÿ áëàãîäàðÿ äåñÿòêó 
íîâûõ ìîäåëåé, âêëþ÷àÿ ñàìûé òîíêèé â ìèðå
ñêëàäíîé òåëåôîí. Ãîâîðÿ áîëåå ïîíÿòíûì
ÿçûêîì, NEC ñîáèðàåòñÿ ïðîäàâàòü â íàøåé
ñòðàíå îêîëî 600000 àïïàðàòîâ â ãîä. Íå äà-
ðîì Ðîññèÿ ñ÷èòàåòñÿ îäíèì èç ñàìûõ äèíà-
ìè÷íî ðàçâèâàþùèõñÿ ìîáèëüíûõ ðûíêîâ.
ßïîíöû äàëåêî íå ïåðâûå áüþò ñåáÿ êóëàêîì 
â ãðóäü � ïîäîáíûìè çàÿâëåíèÿìè óæå ãðîçèë-
ñÿ ðÿä êîìïàíèé òðåòüåãî ýøåëîíà. Äðóãîå äå-
ëî � ðåàëüíûå øàíñû íà ýòî åñòü îòíþäü íå ó
âñåõ. Íàïðèìåð, ñîâñåì íåäàâíî ÌÒÑ íà÷àëà
ïðîäâèãàòü â Ðîññèè ìîáèëüíûé ñåðâèñ i-mode,
âçÿâ â ïàðòíåðû èìåííî êîðïîðàöèþ NEC.
Äëÿ ñïðàâêè � â ìèíóâøåì ãîäó â íàøåé ñòðà-
íå áûëî ïðîäàíî 24 ìèëëèîíà òåëåôîíîâ. 
È ýòî òîëüêî îôèöèàëüíûå ïðîäàæè! Ìåëî÷ü ïî
ñðàâíåíèþ ñî 100 ìèëëèîíàìè â Êèòàå, íî è íà
íàøåì ðûíêå áóäåò ãäå ðàçâåðíóòüñÿ...

NEC ÍÀ ÐÎÑÑÈÉÑÊÎÌ ÐÛÍÊÅ

Ïîõîæå, ãðàôôèòè
íûí÷å â ìîäå, è, äàáû
óáåðå÷ü ðîäíûå óëè-
öû, êîìïàíèÿ Glu
ïðåäëàãàåò íàì ïîðåç-
âèòüñÿ â âèðòóàëüíîì
ïðîñòðàíñòâå. Ìåøîê
ñ áàëëîíàìè â ðóêè è
áåãîì ñåÿòü ïðåêðàñ-
íîå èìåíåì Ìàðêà Ýêî!
Ðàçðàáîò÷èêè îòíîñÿò ñâîé ïðîåêò ê æàíðó
Urban Ninja, è âûëîæåííûé íà èõ ñàéòå ðîëèê
ýòî ïîëíîñòüþ ïîäòâåðæäàåò. Âàì ïðåäñòîèò
ñêàêàòü, àêè áýòìåí, ïî ãîðîäñêèì äæóíãëÿì,
ñïàñàÿñü îò õèòðîóìíûõ ëîâóøåê è âñÿ÷åñêèõ
ñóïîñòàòîâ. Òóò óæ íå äî èñêóññòâà! Õîòÿ îá-
íîâëÿòü ìåñòíûå ïåéçàæè ïðèäåòñÿ ñî çíàíèåì
äåëà � òâîðåíèÿ ñâîèõ áåññòûæèõ ðóê ìîæíî
áóäåò ñîõðàíèòü, ÷òîáû ïîòîì ïîõâàñòàòü ïåðåä
äðóãèìè ìîáèëüíûìè õóäîæíèêàìè. Áîëüøå
âñåãî ñîçäàòåëè ãîðäÿòñÿ óáîéíûì õèï-õîïîì.
Ó÷èòûâàÿ, ÷òî ÷àùå âñåãî ìóçûêà â ìîáèëüíûõ
èãðàõ ñïîñîáíà âûçûâàòü ëèøü ýïèëåïòè÷åñêèå
ïðèïàäêè, õî÷åòñÿ èì ïîâåðèòü. Âïðî÷åì, ñêîðî
ýòî ìîæíî áóäåò åùå è ïðîâåðèòü... 

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÕÓËÈÃÀÍÈÒÜ?

Êîìïàíèÿ NNEC ïïðèìåðÿåòñÿ êê ððîññèéñêîìó ððûíêó.

Àâòîð:
Èëüÿ «GM» Âàéíåð 
iv@gameland.ru
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ÍÎÂÎÑÒÈ

×ÒÎÁÛ ÏÎËÓ×ÈÒÜ ÈÃÐÓ,
ÎÒÏÐÀÂÜÒÅ ÍÀ ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÊÎÐÎÒÊÈÉ ÍÎÌÅÐ (ÍÅÇÀÂÈÑÈÌÎ 
ÎÒ ÎÏÅÐÀÒÎÐÀ) SMS C ÑÎÎÒÂÅÒÑÒÂÓÞÙÈÌ ÅÉ ÊÎÄÎÌ.

Òåëåïðîåêòû íå îòñòàþò îò
«îáèòàòåëåé» áîëüøîãî ýê-
ðàíà, âñå ÷àùå ïðåâðàùà-
ÿñü â ìîáèëüíûå èãðû. Íàñ-
òàë ÷åðåä è ïîïóëÿðíîãî
øîó «Ãîëîä». Ïëåñòè èíò-
ðèãè íàì íå ïðèäåòñÿ, à âîò
çà êóñîê õëåáà (òî÷íåå çà
õðóñòÿùèé áàêñ) ïðåäñòîèò
èçðÿäíî ïîïîòåòü. ×åì áîëüøå äåíåã «íà çàâò-
ðàêè» äëÿ ñâîèõ òîâàðèùåé ñîáåðåò èãðîê, òåì
áîëüøå îíè åãî çàóâàæàþò. Îäèí ãîðàçä ñòîÿòü
çà áàðíîé ñòîéêîé, äðóãîé � ðàáîòàòü íà çàïðàâ-
êå. Íåêîòîðûì ïî äóøå ñáèâàòü ÿáëîêè ñ äåðå-
âà, äðóãèì � «çàæèãàòü» íà ñöåíå. Õîòÿ ëó÷øåå
çàíÿòèå, íàâåðíîå, ðàçíîñèòü ïèööó � óæ ñ ãîëî-
äà òî÷íî íå ïîìðåøü. Ãðàôèêà íà âûñîòå � âè-
âàò îòå÷åñòâåííûì ðàçðàáîò÷èêàì, � æàëü
ëèøü, ÷òî ïðîñòåíüêîãî ãåéìïëåÿ ìèíè-èãð ÷àùå
âñåãî õâàòàåò íåíàäîëãî. Âïðî÷åì, ó ôàíàòîâ
òåëåøîó åäâà ëè âîçíèêíóò ñîìíåíèÿ íàñ÷åò ïî-
êóïêè ìîáèëüíîãî «Ãîëîäà». Æäèòå ïîäðîáíîãî
îáçîðà ïðîåêòà â ñëåäóþùåì íîìåðå. 

ÃÎËÎÄ ÍÀ ÌÎÁÈËÜÍÛÕ

ÁÎÓËÈÍÃ Ñ
ÔËÈÍÒÑÒÎÓÍÀÌÈ �
2333
98116720096

Motorola A925    
Motorola C975    
Motorola E1000    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 6820    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7650    
Nokia 8910i    
Nokia N-Gage    
Siemens C60    
Siemens M55    

Siemens MC60    
Siemens S55    
Siemens SL55    
Siemens SX1    
SonyEricsson Z1010  

ÐÛÖÀÐÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ
ÂÅÊ ÑËÀÂÛ  � 2555
98146760096

Motorola C380    
Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola RAZR V3    
Motorola V180    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Motorola V80    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    

Nokia 6260    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E700    
Samsung E800    
Samsung E820    
Samsung X460    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson K750    
SonyEricsson S700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

BON APETIT � 2333
98251910096

Motorola C650    
Motorola E398    
Motorola V220    
Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3300    
Nokia 3650    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6820    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia N-Gage    
Samsung C100    
Samsung D500    
Samsung E330    
Samsung E600    
Samsung E700    
Samsung E710    
Samsung X600    
Siemens C65    

Siemens CX65    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630   

ÁÅËÊÀ 
Â ÏÀÍÈÊÅ 3D � 2333
98214460096

MNokia 6230i    
Nokia 6630    
Nokia 6680    
Nokia 6681    
Nokia 6682    
Nokia N70    
Nokia N91    
Siemens CX70    
Siemens CX75    
Siemens S65    
SonyEricsson F500    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500c    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K508c    
SonyEricsson K508i    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700c    

SonyEricsson K700i    
SonyEricsson V800    
SonyEricsson Z500    
SonyEricsson Z500a    
SonyEricsson Z500i 

ÁÎÅÂÛÅ ÊÎÐÀÁËÈ
ÂÐÅÌÅÍÈ � 2333
98214640096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3120    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3510i    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    

Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 7210    
Nokia 7250    
Nokia 7250i    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Samsung D500    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson P800    
SonyEricsson P900    
SonyEricsson P910    
SonyEricsson P910i    
SonyEricsson Z600  

ÎÊÅÀÍ 
×ÅÒÛÐÅÕ� 2333
98199630096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    

Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6230i    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    
Nokia 6800    
Nokia 6810    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Samsung D500    
Samsung E710    
Samsung P400    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX70    
Siemens CX75    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    

SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson T610    
SonyEricsson T630    
SonyEricsson Z600   

ÃÐÀÔÔÈÒÈ 
ÃÎÍÊÈ � 2333
98213510096

Motorola V300    
Motorola V500    
Motorola V525    
Motorola V600    
Nokia 3100    
Nokia 3200    
Nokia 3220    
Nokia 3230    
Nokia 3650    
Nokia 3660    
Nokia 5100    
Nokia 5140    
Nokia 6100    
Nokia 6200    
Nokia 6220    
Nokia 6230    
Nokia 6260    
Nokia 6600    
Nokia 6610    
Nokia 6630    
Nokia 6670    
Nokia 6680    

Nokia 6800    
Nokia 6820    
Nokia 7210    
Nokia 7250i    
Nokia 7260    
Nokia 7610    
Nokia 7650    
Samsung D500    
Samsung E710    
Samsung P400    
Siemens C65    
Siemens CX65    
Siemens CX70    
Siemens M65    
Siemens S65    
Siemens SX1    
SonyEricsson K500    
SonyEricsson K500i    
SonyEricsson K600    
SonyEricsson K700    
SonyEricsson K700i    
SonyEricsson Z600  

Âñå î ìîáèëüíûõ èãðàõ http://playmobile.ru/games
Ìû áëàãîäàðèì êîìïàíèþ «ÏëåéÌîáàéë» çà ïîìîùü â ïîäãîòîâêå ðóáðèêè.
Ïîäðîáíàÿ èíñòðóêöèÿ ïî íàñòðîéêå WAP íàõîäèòñÿ íà äèñêå. 
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Óäà÷íûå ôàéòèíãè äëÿ òåëåôîíîâ ìîæíî
ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì îäíîé ðóêè. Âñå
ïðî÷èå áîëüøå íàïîìèíàþò áüþùèõñÿ â
êîíâóëüñèÿõ ìàðèîíåòîê. Âèíîé òîìó íåâû-
íîñèìîå óïðàâëåíèå � áîéöû ñëóøàþòñÿ
íåõîòÿ, à èãðîêó òîëüêî è îñòàåòñÿ, ÷òî áåç
óñòàëè âäàâëèâàòü â òåëåôîí êíîïêó àòàêè.
Gameloft óäàëîñü ïðåîäîëåòü ýòîò íåäóã �
ãåðîè ñêà÷óò, êàê çàâåäåííûå, îäíîâðåìåí-
íî íàíîñÿ äåñÿòêè ðàçíûõ óäàðîâ.
Ðàâíÿëèñü ñîçäàòåëè, êàê íåñëîæíî äîãà-
äàòüñÿ, íà Soul Calibur. Òóò âàì è õîëîäíîå
îðóæèå âìåñòî òðàäèöèîííûõ êóëàêîâ, è
ïðèâû÷íàÿ àòìîñôåðà, è äàæå ðàçóêðàøåí-
íûé ïñèõ ñ ëåçâèÿìè âìåñòî ïàëüöåâ � ïðè-
âåò Âîëüäî. Óäàðû òîæå íàíîñÿòñÿ èíòóè-
òèâíî � äîñòàòî÷íî âûáèðàòü êíîïêó àòàêè
(ñèëüíîé èëè ñëàáîé) è íàïðàâëåíèå. 
Ó êàæäîãî èç áîéöîâ åñòü è íåïðåìåííûå

êîìáî, ðàçó÷èâàíèå êîòîðûõ � ñàìàÿ èíòå-
ðåñíàÿ ÷àñòü èãðû. Ïîñêîëüêó âûñòóïàåò
êîìïüþòåð äîâîëüíî ñëàáî � àðêàäíûé ðå-
æèì ìîæíî ïðîéòè çà êàêèõ-òî äâàäöàòü
ìèíóò. Ãëàâíîå, îòêëþ÷èòå àâòîìàòè÷åñêèå
áëîêè, åñëè íå õîòèòå, ÷òîáû âàø ãåðîé
áûë ïîõîæ íà äåðãàþùåãîñÿ ïàðàëèòèêà.
Íà çàêóñêó ìîæíî ïîáàëîâàòüñÿ ñóïåð-óäà-
ðàìè � îáÿçàòåëüíîé ïðîãðàììîé ìîáèëü-
íûõ ôàéòèíãîâ. Àòàêóÿ ïðîòèâíèêà, âû ïî-
âûøàåòå ñîáñòâåííûé óðîâåíü ìàãèè. 
Äîâåäÿ åãî äî ìàêñèìóìà, ìîæíî ÷óòü ëè
íå îäíèì ìàõîì óëîæèòü âðàãà. Ïðàâäà,
äëÿ ýòîãî ïîíàäîáèòñÿ óñïåòü íàáðàòü ïîÿ-
âèâøóþñÿ íà ýêðàíå êîìáèíàöèþ êëàâèø.
Î ãðàôèêå ìîæíî è íå ãîâîðèòü � îíà, êàê
âñåãäà, âåëèêîëåïíà. Äà è çàäíèêîâ âïîëíå
äîñòàòî÷íî � ÿ òàê è íå ñìîã èõ âñå ïåðåñ-
÷èòàòü. 
Âîò áû åùå ñîïåðíèêè áûëè ÷óòü ïîóìíåå,
à ðàçíûõ àòàê � ÷óòü ïîáîëüøå... Íî âñå æå
ýòî íà ñåãîäíÿ ëó÷øèé ôàéòèíã äëÿ ìî-
áèëüíûõ òåëåôîíîâ. Òåì áîëåå îáèäíî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè íå ïîäóìàëè î ñîçäàíèè ðå-
æèìà ìóëüòèïëååðà. Õîòÿ áû ïî GPRS.
×òî æ, áóäåì æäàòü ñëåäóþùåé ÷àñòè. 

ÐÛÖÀÐÑÊÈÉ ÒÓÐÍÈÐ � ÂÅÊ ÑËÀÂÛ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Gameloft
ÆÀÍÐ: fighting
ÎÖÅÍÊÀ: 5 
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 5 äîëëàðîâ

ÎÍËÀÉÍ: http://gameloft.com

Ìîðñêèå îáèòàòåëè íå ïåðåñòàþò
áëèñòàòü íà ýêðàíàõ ìîáèëüíûõ.
Ïðàâäà, â îñíîâíîì â êà÷åñòâå
çàêóñêè. È ýòîò ðàç � íå èñêëþ÷å-
íèå. Ïðåäñòàâüòå ñåáå ñìåñü òåò-
ðèñà, àðêàíîèäà è ìîáèëüíîé
«Ïèðàíüè»...
Ïî õîäó èãðû ìû çàïóñêàåì ñî
äíà ïóçûðè ñ ðàçíûìè ðûáàìè,
íî åäâà â ìîðå çàêîí÷èòñÿ ìåñòî,
ìû ïðîèãðàåì. ×òîáû ýòîãî íå

ïðîèçîøëî, íóæíî ñîñòàâëÿòü
ýâîëþöèîííûå öåïî÷êè. Ïðè÷åì
ðàñïîëàãàòü èõ ìîæíî êàê óãîä-
íî, òîëüêî íå ïî äèàãîíàëè. 
Â ñëó÷àå óñïåõà ïóçûðè ëîïíóò, 
è íà÷íåòñÿ îêåàíñêèé ïðàçäíèê
æèâîòà. Àêóëà ñúåäàåò ðûáó-øàð,
êîòîðàÿ çàêóñûâàåò êðàñíîé ðû-
áîé (ïðîùàé, Íåìî!), ïîîáåäàâ-
øåé âîäîðîñëÿìè. Êñòàòè, àíèìè-
ðîâàíî ýòî äóøåðàçäèðàþùåå
çðåëèùå âåëèêîëåïíî. Õîòÿ ñìîò-
ðåòü íà íåãî ñî âðåìåíåì è íàäî-
åäàåò.
Äàáû ïîäâîäíàÿ æèçíü íàì íå
êàçàëàñü ñêàçêîé, óðîâåíü ìîðÿ
èíîãäà íà÷èíàåò îïóñêàòüñÿ, ñîê-
ðàùàÿ èãðîâîå ïðîñòðàíñòâî. Çà-

òî, íàáðàâ î÷åðåäíûå 250 î÷êîâ,
ìîæíî âûïóñòèòü êðàáà, óìåþ-
ùåãî âçðûâàòü ïóçûðè. Âîò îí
êàêîé � êîðîëü ãëóáèí...
Äåëî îñëîæíÿåòñÿ åùå è òåì, ÷òî
âûñòàâëÿòü íîâûõ ðûáåøåê ìîæ-
íî ëèøü íà ñàìûé âåðõíèé èç
èìåþùèõñÿ óðîâíåé. Çàòî, íåì-
íîãî îñâîèâøèñü, âû íàó÷èòåñü
âûñòðàèâàòü ïóçûðè â ðÿä. Êàæ-
äûé òèï ìîðñêèõ îáèòàòåëåé � 
â ñâîé. Ïðîâåðåíî � ìåòîä äåé-
ñòâóåò ïðàêòè÷åñêè áåçîòêàçíî.
Ñëîâîì, ýòî îäíà èç ëó÷øèõ ëî-
ãè÷åñêèõ èãð ïîñëåäíåãî âðåìå-
íè � â çàóìíîñòè åå çàïîäîçðèòü
òðóäíî, äà è ãðàôèêà � ÷óäî êàê
õîðîøà. 

ÎÊÅÀÍ ×ÅÒÛÐÅÕ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: logic
ÎÖÅÍÊÀ: 5
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com

Âîþùèå ïîëèöåéñêèå ñèðåíû,
ñíóþùèå âñþäó ïàòðóëè è ìàøè-
íû ñêîðîé ïîìîùè, âèçã øèí è
äóõ ïîãîíè... À ìû � äàæå íå ãðà-
áèòåëè áàíêîâ, à âñåãî ëèøü
âîëüíûå õóäîæíèêè, ðåøèâøèå
îáëàãîðîäèòü îêðåñòíûå óëèöû.
Íàøà ìàøèíà îêðàøèâàåò àñ-
ôàëüò ïîä ñîáîé, è íàì ïðèäåòñÿ
îáíîâèòü âñå äîðîãè íà êàæäîì
óðîâíå. Ìàëî òîãî, äëÿ ïåðåõîäà

íà ñëåäóþùèé íóæíî ñîáðàòü
åùå è ïÿòü ðàçáðîñàííûõ êðóãîì
áóêâ, ÷òîáû ïîëó÷èëîñü ñëîâî 
E-X-T-R-A. Íà ñàìîì äåëå, íå
çíàþ, ÷òî ðàçðàáîò÷èêè íàçûâà-
þò äîðîãàìè, � óðîâíè ïðåäñòàâ-
ëÿþò ñîáîé óéìó ïëàòôîðì è ïå-
ðåïëåòàþùèõñÿ ïîäúåìíèêîâ.
Îñîáåííî çàáàâíî âûãëÿäÿò ñêà-
÷óùèå ïî íèì êàðåòû ñêîðîé ïî-
ìîùè. Êëèåíòîâ îíè, êñòàòè, ñîç-
äàþò äëÿ ñåáÿ ñàìè, âñÿ÷åñêè ïû-
òàÿñü íàñ ïðîòàðàíèòü. Äà è ïî-
ëèöåéñêèå çàíèìàþòñÿ òåì æå.
Îò íèõ ìîæíî íà âðåìÿ ñïðÿòàòü-
ñÿ, çàáðàâøèñü ïîâûøå, íî îò íà-
çîéëèâûõ ìîòîöèêëèñòîâ ñïàñó
íå áóäåò è òàì. Âäîáàâîê ó íàñ

ïîñòîÿííî çàêàí÷èâàåòñÿ ýíåðãèÿ
(÷èòàéòå � êðàñêà), êîòîðîé ìîæ-
íî ïîäçàïðàâèòüñÿ, ñîáèðàÿ âñå
òå æå ïðåñëîâóòûå áóêâû.
Îêàçûâàåòñÿ, ñêàêàòü ïî íåâîîá-
ðàçèìûì êîíñòðóêöèÿì íà ìàøè-
íå ãîðàçäî èíòåðåñíåå, ÷åì â îá-
ðàçå î÷åðåäíîãî ñóïåðìåíà. Áîñ-
ñû áóäóò è òóò, íî ãëàâíîå íàøå
îðóæèå � áûñòðûå íîãè, à òî÷íåå
� êîëåñà. Âñå äâåíàäöàòü óðîâ-
íåé âûïîëíåíû íà îòëè÷íî, à âîò
ñ ïðîòèâíèêàìè âûøåë ïðîêîë.
Ñòàíîâèòñÿ ñêó÷íî ðàç îò ðàçó
ñïàñàòüñÿ îò îäíèõ è òåõ æå âðà-
ãîâ. Äà è çàÿâëåííûå ïîëèôîíè-
÷åñêèå ñïåöýôôåêòû, ÿ îòêëþ÷èë
óæå ÷åðåç ïîëìèíóòû. 

ÃÐÀÔÔÈÒÈ ÃÎÍÊÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum 
ÆÀÍÐ: racing
ÎÖÅÍÊÀ: 4

ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com
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Ýòà èãðà òðîíåò ëþáîãî, êòî ïîíèìàåò, ÷òî
òàêîå ñîâåòñêèé Gameboy. Ïîìíèòå, êàê ëåò
ïÿòíàäöàòü íàçàä ëîâèëè âîëêîì ïàäàþùèå
êóðèíûå ÿéöà ïîä ìîíîòîííîå ïèëèêàíèå
«ïåðâîáûòíîé êîíñîëè»? Âîò è â Nival
âñïîìíèëè äåòñòâî è ðåøèëè, ÷òî ñèìïàòè÷-
íàÿ äåâóøêà áóäåò ïîèíòåðåñíåå âñÿêèõ
òàì âîëêîâ-õóëèãàíîâ. Äà è ðàöèîí ó íåå
ïîñîëèäíåå � øåñòü ðàçíûõ ïðîäóêòîâ.
Â ìàãàçèí âåçó÷åé õîçÿéêå áåãàòü íå íàäî �
åäà òàê è âàëèòñÿ èç áåçäîííûõ øêàô÷è-
êîâ, òîëüêî óñïåâàé ñîáèðàòü. Íî, ê ñîæàëå-
íèþ, îòòóäà ïîðîé âûïàäàåò âñÿêèé õëàì è
äàæå äîìàøíèå æèâîòíûå. Áûëà áû äåâóø-
êà êîðåÿíêîé � è íåò ïðîáëåì. À òàê íåîá-
õîäèìî ñëåäèòü çà òåì, ÷òî ñûïåòñÿ â êàñò-
ðþëþ. Äèåòàìè íàøà ãåðîèíÿ, êñòàòè, íå
óâëåêàåòñÿ, òàê ÷òî íà âûñîêîì óðîâíå

ñëîæíîñòè ïðèäåòñÿ ñîáðàòü öåëîå ìîðå
ïðîäóêòîâ. Õîòÿ, ìîæåò îíà ðàáîòàåò â ïîë-
êîâîé ñòîëîâîé?
Çàäà÷ó âñÿ÷åñêè îñëîæíÿåò è âå÷íûé áî-
ðåö çà ãèãèåíó � çëàÿ áàáóëÿ ñî øâàáðîé.
À âîò íå÷åãî áûëî åäó íà ïîë ðîíÿòü. Òå-
ïåðü âìåñòå ñ íåé çàïðîñòî óáåðóò è âàñ.
Âû êîãäà-íèáóäü ïðîáîâàëè ðàçîéòèñü ñ
óáîðùèöåé â øêîëå? Âîò òî-òî æå...
Ñîçäàòåëè ÿâíî õîòåëè ïðèâëå÷ü ê èãðå
ñëàáûé ïîë è ïðèäóìàëè öåëóþ áàçó ðå-
öåïòîâ. Äà-äà, ïðîäóêòû ïàäàþò «ñ íåáà» 
â ñòðîãî óñòàíîâëåííîì ïîðÿäêå, çàäàòü
êîòîðûé ìîæåòå è âû ñàìè. À ïîòîì åùå 
è ïîäåëèòüñÿ êóëèíàðíûì ñåêðåòîì ÷åðåç
Bluetooth. Âîëê áû ãîðäèëñÿ � ïðîñòîòà è
íåíàâÿç÷èâîñòü èãðû ïîëíîñòüþ ñîõðàíå-
íû, ïðè ýòîì îíà ñòàëà ãîðàçäî øèðå è èí-
òåðåñíåå. Äà è ÷óâñòâà þìîðà åé íå çàíè-
ìàòü. Ê òîìó æå Nival óæå äàâíî ïðåòåíäóåò
íà ëàâðû Gameloft ïî óðîâíþ ãðàôèêè è
àíèìàöèè ñâîèõ ïðîåêòîâ. À îáðàç áàáóø-
êè-óáîðùèöû âîîáùå çàñëóæèâàåò îòäåëü-
íîé ïðåìèè. Õîòÿ äàðèòü òàêóþ èãðó æåíå 
ÿ áû, ÷åñòíî ãîâîðÿ, íå ñîâåòîâàë...

BON APETIT

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Nival
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÖÅÍÀ 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.nival.com/bamobile_ru

Åùå â øåñòíàäöàòîì âåêå çíàìåíè-
òûé ïèðàò Âèëüÿì Áåëëàðè ñïðÿòàë
íà äàëåêîì îñòðîâå çàãàäî÷íûé
õðóñòàëüíûé ÷åðåï. Âîñåìü âåêîâ
ìîðåïëàâàòåëè ïûòàëèñü ðàçûñêàòü
åãî, è âîò íàñòàë íàø ÷åðåä. Ìû ìî-
æåì ïóòåøåñòâîâàòü â ïðîøëîå è
áóäóùåå, ñðàæàòüñÿ ñ ôàíòàñòè÷åñ-
êèìè êîðàáëÿìè â íàñòîÿùåì � ìíî-
ãèå õîòÿò îáçàâåñòèñü ìàãè÷åñêîé
áåçäåëóøêîé.
Êòî áû ìîã ïîäóìàòü, ÷òî çà òàêèì
ñþæåòîì ñêðûâàåòñÿ... ìîðñêîé áîé.
Íî, ê ñ÷àñòüþ, ôàíòàçèè ðàçðàáîò-
÷èêîâ õâàòèëî è íà ãåéìïëåé. Ê íà-

øèì óñëóãàì òðè ðàçíûõ ôëîòà ñ ñó-
äàìè äèêîâèííîé ôîðìû. Íå ãîâîðÿ
óæå î òîì, ÷òî èãðîâîå ïîëå ãîðàçäî
áîëüøå îáûêíîâåííîãî. Ìàëî òîãî,
÷òîáû ïðîöåññ íå ïðåâðàòèëñÿ â çàó-
íûâíîå òûêàíüå â êâàäðàòèêè, äëÿ
íàñ çàãîòîâèëè öåëûé àðñåíàë ñïå-
öèàëüíîãî îðóæèÿ, ïîðàæàþùåãî îá-
øèðíûå îáëàñòè íà êàðòå. Ñàìîå
âàæíîå â ýòîì ïðîåêòå � ðåæèì èã-
ðû ïî Bluetooth. Òåì áîëåå ÷òî
êîìïüþòåð ïîñòîÿííî æóëüíè÷àåò 
è âîîáùå áåç êîíöà âûèãðûâàåò... 
À âîò ãðàôè÷åñêîå îôîðìëåíèå, 
ê ñîæàëåíèþ, òÿíåò íà äâîå÷êó...

ÁÎÅÂÛÅ ÊÎÐÀÁËÈ ÂÐÅÌÅÍÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: logic
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com

Òðåõìåðíûå èãðû � ôåíîìåí ìî-
áèëüíîé èíäóñòðèè. Îíè íåïðî-
äîëæèòåëüíû, íåçàòåéëèâû è, êàê
ïðàâèëî, íå òàê óæ è êðàñèâû. 
Íî ïî÷åìó-òî òîëüêî îíè ìîãóò
áûòü ïî-íàñòîÿùåìó äèíàìè÷íû-
ìè è çàõâàòûâàþùèìè. «Áåëêà â
ïàíèêå» íå ñòàëà èñêëþ÷åíèåì.
Íå áóäåì âñïîìèíàòü î áðåäîâîì
ñþæåòå � íàì ïðîñòî íàäî äîâåñ-
òè çâåðüêà äî êîíöà ëàáèðèíòà. 
È, ïîâåðüòå, ëåãêîé ýòà çàäà÷à
êàæåòñÿ ëèøü ïðè âçãëÿäå íà êàð-
òó. Âðåìÿ ïîñòîÿííî çàêàí÷èâàåò-
ñÿ, òàê ÷òî ïðèäåòñÿ åùå è îõîòèòü-
ñÿ çà æåëóäÿìè. Õîòÿ îíî âñå ðàâ-
íî çàêîí÷èòñÿ � ëàáèðèíòû âåñüìà
íåäóðíû. Äà è áåç íèõ èíòåðåñíî
ïîãîíÿòü ñóìàñøåäøóþ áåëêó ïî
óðîâíÿì. Âñå-òàêè äèíàìè÷åñêàÿ
êàìåðà � ïîêà åùå ðîñêîøü äëÿ
ìîáèëüíûõ òåëåôîíîâ. 

ÁÅËÊÀ Â ÏÀÍÈÊÅ 3D

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Microforum
ÆÀÍÐ: action
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.microforum.com 

Èãðà èíòåðåñíà íå ñòîëüêî ñóìàñ-
øåäøåé ñåìåéêîé, ïîñòîÿííî êðà-
ñóþùåéñÿ íà ýêðàíå, ñêîëüêî æàí-
ðîì. Äà-äà, ïî÷åìó-òî äî ýòîãî
íèêòî íå äîäóìàëñÿ ñäåëàòü ìî-
áèëüíûé áîóëèíã... ïðîñòèòå, êå-
ãåëüáàí. À âåäü ýòî òàê ïðîñòî �
îäíà äîðîæêà, îäèí øàð, äåñÿòü
êåãëåé. À ðàçáèâàòü èõ è òîãî ëåã-
÷å � äîñòàòî÷íî âûáðàòü íàïðàâ-
ëåíèå è ñèëó óäàðà, à ïîòîì çàê-
ðóòèòü øàð. Â ïîñëåäíåì, ïðàâäà,
ïðèäåòñÿ ïîäíàòîðåòü. Ó êàæäîãî
èç ÷ëåíîâ ìóëüòÿøíîãî ñåìåéñòâà
ñâîè òàëàíòû. Ïåðâîáûòíûé ïàïà-
øà, íàïðèìåð, î÷åíü ñèëüíûé,
íî... Ñëîâîì, âû ïîíÿëè � îñâîèòü
èãðó íåâåðîÿòíî ëåãêî. Óâû, èìåí-
íî ïîýòîìó îíà è ïðèåäàåòñÿ óæå
÷åðåç ïàðó äíåé. Õîòÿ ìîæíî è ïî-
òÿãàòüñÿ ñ äðóçüÿìè, æàëü òîëüêî �
íà îäíîì òåëåôîíå. 

ÁÎÓËÈÍÃ Ñ ÔËÈÍÒÑÒÎÓÍÀÌÈ

ÐÀÇÐÀÁÎÒ÷ÈÊ: Glu
ÆÀÍÐ: sports
ÎÖÅÍÊÀ: 4
ÑÒÎÈÌÎÑÒÜ: 3 äîëëàðà

ÎÍËÀÉÍ: http://www.glu.com





ÀÀ âòîãîíêà Ace Driver � ïðåê-
ðàñíûé ïðèìåð òîãî, íàñ-
êîëüêî íåñïåøíî óñòàðåâàþò

àðêàäíûå èãðû. Êîìó ñåé÷àñ íóæåí
ïåðâûé Ace Combat, âûøåäøèé íà
PS one äåñÿòü ëåò íàçàä? (È íè ñëî-
âà áîëüøå îá Ace Combat.) À ñäâî-
åííàÿ ìàøèíà Ace Driver, ñïðîåêòè-
ðîâàííàÿ åùå ðàíüøå, â 1994-ì,
ñòîèò íà ïîëîæåííîì ìåñòå â àðêà-
äå è äî ñèõ ïîð ãëîòàåò æåòîíû. 
Ïîòîìó ÷òî ãðàôèêà íà èãðîâîì àâ-
òîìàòå íå èãðàåò òàêîé ðîëè, êàê íà
ïðèñòàâêå. Êàê ïðàâèëî, â àðêàäû
ëþäåé ïðèâëåêàåò íå ñòîëüêî ãðà-
ôèêà, ñêîëüêî æåëàíèå èñïûòàòü
íåîáû÷íûå îùóùåíèÿ.
Ace Driver óñàæèâàåò èãðîêà â êàáè-
íó áîëèäà «Ôîðìóëû-1». Íå íàñòîÿ-
ùåé «Ôîðìóëû», íî íåêîåãî âû-
ìûøëåííîãî åå àíàëîãà, ãäå ñîðåâ-
íóþòñÿ êîìàíäû Blue Castle è Red
Lightning. Â îñòàëüíîì æå âñå òîí-
êîñòè æèçíåííûõ ãîíîê ïîêàçàíû 
ñ äîëæíîé òùàòåëüíîñòüþ: òðàññû
ïîõîæè íà íàñòîÿùèå, â ïîëîæåí-
íûõ ìåñòàõ âäîëü äîðîãè òÿíåòñÿ
áîðäþð, ïëîùàäêè çà êðóòûìè ïî-
âîðîòàìè óñûïàíû ãðàâèåì. À íà-
âåðõó, ðÿäîì ñî ñâåòÿùèìñÿ íàçâà-
íèåì àâòîìàòà, âèñèò òàáëè÷êà, êî-
òîðóþ ïîêàçûâàþò ïèëîòó, ïðîíîñÿ-

ARCADE

Çíàåòå êêîíñîëüíûé ààâèàñèìóëÿòîð AAce CCombat îîò NNamco? ÒÒàê ââîò, îîí ííå èèìååò êê ààðêàäíîìó ààâòîñèìóëÿòîðó AAce
Driver îîò òòîé ææå êêîìïàíèè ððîâíî ííèêàêîãî îîòíîøåíèÿ. ÎÎáå èèãðû ââûøëè ââ ññåðåäèíå ääåâÿíîñòûõ, NNamco ññûãðàëà
íà ññîçâó÷íûõ èèìåíàõ, ïïîñëå ÷÷åãî ââûïóñòèëà ïïðîäîëæåíèå AAce DDriver: VVictory LLap, èè ããîíî÷íûé ññèìóëÿòîð òòèõî
çàãëîõ, àà AAce CCombat ææèâ, êêóðèëêà, èè ïïî ññåé ääåíü.

1 Â ÏÏÐÈÐÎÄÅ ÑÑÓÙÅÑÒÂÓÞÒ ÈÈ DDELUXE-ÂÂÅÐÑÈÈ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ, ÐÐÀÑÑ×ÈÒÀÍÍÛÅ ÍÍÀ ××ÅÒÛÐÅÕ ÈÈËÈ ÂÂÎÑÜÌÅÐÛÕ ÈÈÃÐÎÊÎÂ. 2  ÍÀÑÒÎßÙÈÅ ÔÔÀÍÀÒÛ ÈÈÃÐÀÞÒ ÂÂ AACE DDRIVER ÒÒÎËÜÊÎ ÑÑ ÂÂÈÄÎÌ ÈÈÇ ÊÊÀÁÈÍÛ.  3 ÑÏÐÀÂÀ �� ÐÐÛ×ÀÃ ÊÊÎÐÎÁÊÈ ÏÏÅÐÅÄÀ×. ÑÑÇÀÄÈ, ÇÇÀ ÐÐÓËÅÌ, ��

ÌÓËßÆ ÑÑÏÈÄÎÌÅÒÐÀ. ÄÄÀÅØÜ ÀÀÂÒÎÌÀÒ ÑÑ ÍÍÀÑÒÎßÙÅÉ ÏÏÐÈÁÎÐÍÎÉ ÄÄÎÑÊÎÉ!  4 ÒÀÁËÈ×ÊÀ, ÓÓÊÐÅÏËÅÍÍÀß ÂÂ ÂÂÅÐÕÍÅÉ ××ÀÑÒÈ ÀÀÂÒÎÌÀÒÀ, ÏÏÎÊÀÇÛÂÀÅÒ ÂÂÀØÅ ÌÌÅÑÒÎ ÂÂ ÃÃÎÍÊÅ. ÍÍÀ ÝÝÊÐÀÍÅ ÎÎÍÎ, ÊÊÑÒÀÒÈ, ÒÒÎÆÅ ÎÎÒÎÁÐÀÆÀÅÒÑß.

Àâòîð:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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Ace Driver
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ùåìóñÿ ìèìî áîêñîâ (âåðíåå, óïðî-
ùåííûé åå âàðèàíò � íîìåð âàøåé
ìàøèíû è ìåñòî â ãîíêå). 
Íî ýòî âñå íå òàê âàæíî. Ìû ñàäè-
ëèñü â ìÿãêèå êðåñëà Ace Driver
«äëÿ ãàëî÷êè» � ÷òîáû çíàòü, êàêèå
áûâàþò ãîíî÷íûå ñèìóëÿòîðû â àð-
êàäàõ è ÷åãî îò íèõ îæèäàòü. Íà÷è-
íàåòñÿ ãîíêà, ìàøèíà òðîãàåòñÿ ñî
ñòàðòà, íàáèðàåò ñêîðîñòü íà ïðÿ-
ìîé, âõîäèò â ïîâîðîò � è òóò êà-à-
àê íà÷íåò çàíîñèòü! Îêàçûâàåòñÿ,
êðåñëî Ace Driver íå óêðåïëåíî íà
ïëàòôîðìå, êàê ýòî ñäåëàíî â áîëü-
øèíñòâå ïðî÷èõ ãîíî÷íûõ àâòîìà-
òîâ. Ñèäåíüå ìîæåò åçäèòü âïðàâî
è âëåâî íà äîâîëüíî çíà÷èòåëüíîå
ðàññòîÿíèå � óæ òî÷íî äîñòàòî÷íîå,
÷òîáû ïî÷óâñòâîâàòü ñåðüåçíûé ïî-
âîðîò. Êîãäà âû åäåòå ïî ïðÿìîé,
êðåñëî ñòîèò ðîâíî è íå äåðãàåòñÿ,
íî êàê òîëüêî âû ïîâåðíåòå ðóëü,
âû òóò æå íà ñåáå ïî÷óâñòâóåòå ñè-
ëó öåíòðîáåæíîãî óñêîðåíèÿ � 
è ýòî çàìå÷àòåëüíî! 
Â èãðå òðè óðîâíÿ ñëîæíîñòè.
Novice � äëÿ òåõ, êòî íå èíòåðåñóåò-
ñÿ ñèìóëÿòîðàìè èëè òîëüêî íà÷è-
íàåò ñâîþ êàðüåðó âèðòóàëüíîãî 
ïèëîòà F1. Èãðà ïîäïðàâëÿåò ôèçè-
÷åñêóþ ñèñòåìó è ïðîùàåò âîäèòå-
ëþ áîëüøèíñòâî îøèáîê. Íà Expert

ìàøèíû ëåòàþò åùå áûñòðåå, 
à óäåðæàòüñÿ íà òðàññå ñòàíîâèòñÿ
êóäà ñëîæíåå. Expert Pro � óðîâåíü
îòëè÷íîãî ãîíî÷íîãî ñèìóëÿòîðà:
áîëèä âåäåò ñåáÿ êàê íàñòîÿùèé è
òðåáóåò îò ïèëîòà ïîäëèííîãî ìàñ-
òåðñòâà (ïîêàçàòü êîòîðîå äîâîëüíî
òðóäíî, êîãäà íà êàæäîì ïîâîðîòå
òåáÿ áîëòàåò èç ñòîðîíû â ñòîðîíó).
Àâòîìàò ðàáîòàåò íà ÷óäîâèùíî
äðåâíåé ïëàòôîðìå System 22, 
íà êîòîðîé â ñâîå âðåìÿ âûøëè
ïåðâûå äâå ÷àñòè Ridge Racer è èõ
áðàò-áëèçíåö Rave Racer. Ãðàôèêà...
äëÿ ñèñòåìû ñ öåíòðàëüíûì ïðîöåñ-
ñîðîì, ðàáîòàþùèì íà 25 ÌÃö, � 
ãðàôèêà î÷åíü õîðîøàÿ.
Èäåÿ «áîëòàþùåãîñÿ ñèäåíüÿ», 
êîíå÷íî, íå êàíóëà â ëåòó. Íàì åùå
ïðåäñòîèò íàéòè â Ðîññèè ãîíî÷íûå
àâòîìàòû ñ ïîëíîñòüþ çàêðûòîé êà-
áèíîé � âû çàëåçàåòå âíóòðü òàêîé
ìàøèíû, óñàæèâàåòåñü êðåñëî,
ïðèñòåãèâàåòåñü ðåìíÿìè áåçîïàñ-
íîñòè, è âñþ óñòàíîâêó áðîñàåò èç
ñòîðîíû â ñòîðîíó, êàê âèðòóàëüíóþ
ìàøèíó íà òðàññå. Çà Ace Driver
ïðîòèâîïîêàçàíî ñàäèòüñÿ ëþäÿì,
êîòîðûõ ëåãêî óêà÷èâàåò. Ïîòîìó
÷òî èãðàòü íà àâòîìàòå � íå ãåéì-
ïàä òèñêàòü. Ýòî ðàçâëå÷åíèå äëÿ
íàñòîÿùèõ ìóæ÷èí. 
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ÑÑêêîîððåååå ââ ííîîììååðð!!

Âîò ïïîëíûé ññïèñîê
àíîíñèðîâàííûõ èèãð
äëÿ ààðêàäíîé ïïëàò-
ôîðìû ííîâîãî ïïîêî-
ëåíèÿ SSega LLindbergh:
After BBurner 33 ((ïðîäîë-
æåíèå îî÷åíü ääðåâíåãî
êîíñîëüíîãî ààâèàñè-
ìóëÿòîðà, ííå èèìåþùåå
íèêàêîãî îîòíîøåíèÿ êê
îäíîèìåííîé èèãðå ííà SSega CCD; ññêðèíøîò èèç AAfter BBurner 33 ââû ââèäèòå
÷óòü ââûøå), HHouse OOf TThe DDead 44 ((ñèêâåë îîòëè÷íîãî ààðêàäíîãî ççîì-
áè-øøóòåðà, ííà ýýòîò ððàç ññ óóçè ââìåñòî ïïèñòîëåòîâ èèëè ääðîáîâèêîâ),
Power SSmash 33 ((îí ææå VVirtua TTennis 33; ïïðîäîëæåíèå ççàìå÷àòåëüíîãî
ñèìóëÿòîðà òòåííèñà ññ DDreamcast), PPsy PPhi ((íîâàòîðñêèé ôôàéòèíã îîò
Þ ÑÑóäçóêè), VVirtua FFighter 55 ((ïÿòàÿ ÷÷àñòü ññàìîãî òòåõíè÷íîãî ôôàéòèí-
ãà ññ ääâóìÿ ííîâûìè ïïåðñîíàæàìè). 

5 ÈÍÒÅÐÅÑÍÎ, ÊÊÀÊ ÂÂÛÃËßÄÅË ÁÁÛ ÈÈÃÐÎÂÎÉ ÀÀÂÒÎÌÀÒ AACE CCOMBAT, ÅÅÑËÈ ÁÁÛ NNAMCO ÐÐÅØÈËÀÑÜ ÅÅÃÎ ÑÑÄÅËÀÒÜ?  6 ÇÎÍÀ, ÂÂ ÏÏÐÅÄÅËÀÕ ÊÊÎÒÎÐÎÉ ÄÄÂÈÆÅÒÑß ÑÑÈÄÅÍÜÅ, ÎÎÁÎÇÍÀ×ÅÍÀ ÆÆÅËÒÛÌÈ ÏÏÎËÎÑÊÀÌÈ. ÁÁÅÇÎÏÀÑÍÎÑÒÜ �� ÏÏÐÅÆÄÅ ÂÂÑÅÃÎ.  

7 ÊÐÅÑËÀ ÂÂ ÀÀÂÒÎÌÀÒÅ ÍÍÀ ÓÓÄÈÂËÅÍÈÅ ÌÌßÃÊÈÅ ÈÈ ÎÎ×ÅÍÜ ÓÓÄÎÁÍÛÅ.  8 Â ««ÑÒÀÐ ÃÃÝËÀÊÑÈ» ÍÍÓÆÍÎ ÐÐÀÑÏËÀ×ÈÂÀÒÜÑß ÍÍÅ ÆÆÅÒÎÍÀÌÈ, ÍÍÎ ÑÑÏÅÖÈÀËÜÍÛÌÈ ÌÌÀÃÍÈÒÍÛÌÈ ÊÊÀÐÒÀÌÈ, ÊÊÎÒÎÐÛÅ ÌÌÎÆÍÎ ÏÏÐÈÎÁÐÅÑÒÈ ÂÂ ÊÊÀÑÑÅ.

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

ÕÎ×Ó!

Àâòîìàò AAce DDriver ììû ííàøëè ââ ððàçâëå-
êàòåëüíîì ööåíòðå ««Ñòàð ÃÃýëàêñè» ââ
òîðãîâîì êêîìïëåêñå XXL ââ ÌÌîñêâå, ííà
Äìèòðîâñêîì øøîññå, 889. ÏÏðîùå ââñåãî
äîáðàòüñÿ òòóäà ííà ááåñïëàòíîì ììàðø-
ðóòíîì òòàêñè îîò ññòàíöèè ììåòðî ÏÏåòðî-
âñêî-ÐÐàçóìîâñêàÿ. ÏÏîäáîðêà ààâòîìà-
òîâ ââî ââñåõ ««Ñòàð ÃÃýëàêñè» îîñòàâëÿåò
æåëàòü ëëó÷øåãî, ííî ññðåäè ááåñïîëåçíî-
ãî ññòàðüÿ ììû ññìîãëè ííàéòè ííå òòîëüêî
Ace DDriver, ííî òòàêæå PPunchMania, îî êêî-
òîðîé ððàññêàçûâàëè ââ ïïðîøëîì ââûïóñ-
êå, LL.A. MMachineguns ññ ððàáîòàþùåé ïïëàòôîðìîé, VVirtua CCop 22, RRave RRacer èè ääàæå ããîíî÷íóþ 
èãðó ííà îîñíîâå ààíèìå ««Ãîíùèê ÑÑïèäè». ÓÓçíàòü îî ««Ñòàð ÃÃýëàêñè» ïïîäðîáíåå ììîæíî ííà ññàéòå
http://www.stargalaxy.ru. ÖÖåíà îîäíîé èèãðû �� îîò 110 ääî 330 ððóáëåé ââ ççàâèñèìîñòè îîò ààâòîìàòà. 
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Çäðàâñòâóéòå, 
ñ ââàìè ððóáðèêà
«Êèáåðñïîðò» 
è ååå ââåäóùèé
Polosatiy. 
19 îîêòÿáðÿ ññîñ-
òîÿëàñü îîôèöè-
àëüíàÿ ææåðåáü-
åâêà óó÷àñòíèêîâ
World CCyber
Games 22005
Grand FFinal. 
Óæå ññåé÷àñ ááî-
ëåëüùèêè ããàäà-
þò, ññêîëüêî ììå-
äàëåé ììîãóò
âçÿòü ððîññèÿíå.
Íåïëîõèå øøàíñû
íà ««çîëîòî» 
ó VVirtus.Pro, 
à òòàêæå óó ääóý-
ëÿíòîâ ââ WWarcraft
III. ÈÈìåííî ííà èèõ
ïîäãîòîâêó ááðî-
ñèëè ââñå ññèëû
îðãàíèçàòîðû
WCG RRussia. 
×òî èèç ýýòîãî
âûéäåò, ââû óóçíà-
åòå ââ ññëåäóþùåì
íîìåðå ææóðíàëà,
à ññåãîäíÿ ââ ââû-
ïóñêå: ààíîíñ
ASUS AAutumn
Cup, èèíòðèãà ííà
WCG ââ ØØâåöèè èè
àíàëèç øøîó-ììàò-
÷à 44K.Grubby
ïðîòèâ MMoon�à. 
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

Æåðåáüåâêà WCG 22005 GGrand FFinal

Âåäóùèé ðóáðèêè:
Ðîìàí Òàðàñåíêî 
polosatiy@gameland.ru

ÇÇ à ìåñÿö äî íà÷àëà ïåðâûõ áîåâ
World Cyber Games ãåéìåðû óçíà-
ëè, ñ êåì èì ïðåäñòîèò ñðàçèòüñÿ

íà ñàìîì ïðåñòèæíîì òóðíèðå ïî êèáåðñ-
ïîðòó. Ôàâîðèòû ïðèêèäûâàþò ñâîè øàí-
ñû íà ïîáåäó, à òå, êòî íà «çîëîòî» íå
çàìàõèâàåòñÿ, óâèäåâ, ÷òî îíè îêàçàëèñü
â ãðóïïå, íàïðèìåð, ñ Grubby èëè
Deadman�îì, ìîãóò óñîìíèòüñÿ â ñâîèõ
ñèëàõ è âîâñå íå ïðèåõàòü â Ñèíãàïóð.
Ãîä íàçàä òàêîå ñëó÷àëîñü. Ìû æå ðàñ-
ñêàæåì î òîì, ñ êåì ïðåäñòîèò ñûãðàòü
ðîññèÿíàì.
Â íîìèíàöèè Counter-Strike 5x5, ïîìèìî
Virtus.Pro, â òðîéêå òàêæå íàõîäÿòñÿ ìèí-
÷àíå èç Tarantul è ÿïîíöû. Â «îëèìïèé-
êó» âûâîäèò ëèøü ïåðâîå ìåñòî, è çà íå-
ãî îñíîâíàÿ áîðüáà ðàçãîðèòñÿ ìåæäó
ïðåäñòàâèòåëÿìè ÑÍÃ. Ñòîèò âñïîìíèòü,
÷òî íà íåñêîëüêèõ Êóáêàõ ASUS «Âèðòó-
ñà» ñëèâàëè áåëîðóñàì. Êîìàíäû òàêæå
âñòðå÷àëèñü ýòèì ëåòîì íà ESWC 2005,
è òîãäà âåðõ îäåðæàëà VP. Â ñëó÷àå óñ-
ïåõà â 1/8 ôèíàëà ìîñêâè÷è, ñêîðåå âñå-

ãî, ñðàçÿòñÿ ñ Team Level (Äàíèÿ), à äà-
ëåå � ñ àíãëè÷àíàìè èëè êèòàéöàìè.
Êðàéíå íåïðîñòûå ñîïåðíèêè íà íà÷àëü-
íîé ñòàäèè ó åäèíñòâåííîãî îòå÷åñòâåí-
íîãî äóýëÿíòà â Warhammer 40.000: Dawn
of War � ecLipser�à. Íîìåð îäèí ìèðîâîãî
îíëàéí-ðåéòèíãà � Select (Þæíàÿ Êîðåÿ)
è íåêèé íåìåö, íà êîòîðîãî ñòàâèò âñÿ
Åâðîïà. Åñëè íàø ÷åìïèîí ñïðàâèòñÿ ñî
ñòîëü ãðîçíûìè íåäðóãàìè, åãî øàíñû íà
ìåäàëè çíà÷èòåëüíî âîçðàñòóò.
Â äèñöèïëèíå Warcraft III: The Frozen
Throne ñèòóàöèÿ äâîÿêàÿ. Ó Deadman�à 
â äåáþòå âîîáùå íåò èçâåñòíûõ ñîïåð-
íèêîâ, çàòî â ïëåé-îôô îí ñ áîëüøîé
âåðîÿòíîñòüþ ïîïàäåò íà 4K.FuRy è
WE.Sky, è ñ ìåíüøåé � íà mTw.Winner�à
èëè 4K-Grubby. Âñå çàâèñèò îò òîãî, íà
êàêîì ìåñòå âûéäóò èç ãðóïïû ïåðå÷èñ-
ëåííûå ãåéìåðû. Ïî-íàñòîÿùåìó íåï-
ðîñòîå ïîëîæåíèå ëèøü ó Flash�à. Âñå
åãî ïðîòèâíèêè, à ýòî fnatic.Creolophus,
plan-B.ToRReN, v4-NightWolf è mTw-Bash
(Ãåðìàíèÿ), íå ðàç îòëè÷íî ïðîÿâëÿëè

ñåáÿ íà êðóïíûõ ñîðåâíîâàíèÿõ.
NeytpoH�ó òàêæå ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü íà
ñòàðòå òóðíèðà � ñ Bjarke è HasuObs.
Æðåáèé îêàçàëñÿ áëàãîñêëîíåí ê ðîññè-
ÿíàì, ñïåöèàëèçèðóþùèìñÿ íà StarCraft:
Broodwar � ñ êîðåéöàìè, à èìåííî èõ íà-
øè äåéñòâèòåëüíî îïàñàþòñÿ, â íà÷àëå
èãðàòü íå ïðèäåòñÿ. Â FIFA Football 2005
ïîäôàðòèëî x4-Alex�ó � îí, â îòëè÷èå îò
Armanius�à è x4-WeR�à, ñ òðàäèöèîííî
ñèëüíûìè ôóòáîëèñòàìè èç Ãåðìàíèè íå
ïåðåñåêàåòñÿ.

2233 îêòÿáðÿ â Ìèëàíå ïðîøåë èòàëü-
ÿíñêèé ýòàï ñîðåâíîâàíèé CPL

World Tour ïî Painkiller. Ðîññèþ íà òóðíè-
ðå ïðåäñòàâëÿë LeXeR èç Ñàíêò-Ïåòåð-
áóðãà, îäíàêî ïî èçâåñòíûì òîëüêî åìó
ïðè÷èíàì ðàç çà ðàçîì îí ïîêàçûâàåò
âñå õóäøèå ðåçóëüòàòû. Âûèãðàâ â ïåð-
âîì òóðå ó ôèííà Beam�à, ïèòåðåö äîñàä-
íî îñòóïèëñÿ íà êàíàäöå Gellehsak�å.
Åùå áîëåå îáèäíûì ñòàëî ïîðàæåíèå â
ñåòêå ëóçåðîâ îò øâåäà Worre. Ëåãêî ïî-
áåäèâ â ïåðâîì ìàò÷å, Ëåêñåð òàêæå ëåã-
êî îòäàë âòîðóþ âñòðå÷ó, à â òðåòüåì ðå-
øàþùåì ïîåäèíêå óñòóïèë íà îäèí ôðàã.
Â ãîíêå çà ÷åìïèîíñòâî, êàê âñåãäà, âû-
ÿñíÿëè îòíîøåíèÿ Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) 
è Fatal1ty (ÑØÀ) � ïîñëåäíèé ïîáåäèë íà
íåäàâíåì ýòàïå â Ñèíãàïóðå, è åâðîïåé-
öó íå òåðïåëîñü âçÿòü ðåâàíø. È åìó ýòî
óäàëîñü. Àìåðèêàíåö áûë ðàçãðîìëåí 
â ôèíàëå ñî ñ÷åòîì 30:7. 

1 ììåñòî � Vo0 (Ãîëëàíäèÿ) � $15000;
2 ììåñòî � Fatal1ty (ÑØÀ) � $10000;
3 ììåñòî � Ztrider (Øâåöèÿ) � $7000;
4 ììåñòî � ZyZ (Ãåðìàíèÿ) � $5000.

Íåñìîòðÿ ííà ííåóäà÷íîå ââûñòóïëåíèå,
LeXeR óóæå ççàâîåâàë ññåáå ïïóòåâêó ííà
Grand FFinal òòóðíèðà, êêîòîðûé ïïðîéäåò 
20-221 ííîÿáðÿ ââ ÍÍüþ-ÉÉîðêå ((ÑØÀ). ÑÑåé÷àñ
ðîññèÿíèí ââîâñþ ããîòîâèòñÿ êê ççàêëþ÷è-
òåëüíûì ááîÿì, ïïðèçîâîé ôôîíä êêîòîðûõ
ñîñòàâèò 5500 òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ, èè ððàäè òòðå-
íèðîâîê ääàæå ïïðîïóñòèë ïïîñëåäíèé îîòáî-
ðî÷íûé ýýòàï ââ ××èëè. ÇÇà ôôîòîãðàôèè ññïà-
ñèáî ÀÀëåêñàíäðó ««Lexx» ÇÇàâîëîêå.

Ðåçóëüòàòû CPL 
World Tour Italy:

ÁÎËÜØÅ ÂÂÑÅÕ ÑÑ ÆÆÅÐÅÁÜÅÂÊÎÉ ÍÍÅ ÏÏÎÂÅÇËÎ FFLASH�Ó �� CCREOLO-
PHUS ÈÈ TTORREN ÍÍÀÕÎÄßÒÑß ÑÑÅÉ×ÀÑ ÂÂ ÎÎÒËÈ×ÍÎÉ ÔÔÎÐÌÅ.

CPL WWorld TTour â ÈÈòàëèè

ÏÈÒÅÐÅÖ LLEXER ((ÑËÅÂÀ) ÈÈ
ÃÎËËÀÍÄÅÖ VVO0.

ÒÎËÜÊÎ FFATAL1TY ÌÌÎÆÅÒ ÍÍÀÇÂÀÒÜ ÂÂÒÎÐÎÅ
ÌÅÑÒÎ ÈÈ ÏÏÐÈÇ ÂÂ $$10000 ÍÍÅÓÄÀ×ÅÉ.

ÊÀÍÀÄÅÖ GGELLEHSAK �� ÎÎÁÈÄ×ÈÊ
LEXER�À ÂÂ ÑÑÅÒÊÅ ÂÂÈÍÍÅÐÎÂ.



ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

ÍÍàà ííààøøååìì CCDD
Àíãëèéñêàÿ èè ððóññêàÿ ââåðñèè ïïàò÷à 11.20 ääëÿ WWarcraft IIII: RReign oof CChaos èè TThe FFrozen
Throne, êêîëëåêöèÿ ääåìî-ççàïèñåé ññ CClanbase EEuro CCup 111 èè WWCG 22005 UUSA, ððîëèêè
Q3 ññ AAmeriCup èè SSolaris 11x1, ððèïëåè ññ WWC3L ##8, IInCup ##10 èè KKing oof TThe HHill, 
à òòàêæå ïïîïóëÿðíûé ääåìî-ïïëååð SSeismovision 22.27.
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2266 -27 íîÿáðÿ â ìîñêîâñêèõ
êîìïüþòåðíûõ êëóáàõ

Flashback 1, Flashback 2 è Vika Web
ñîñòîèòñÿ îäíî èç êðóïíåéøèõ îòå-
÷åñòâåííûõ ñîñòÿçàíèé ïî êèáåðñ-
ïîðòó, îäèííàäöàòûé Êóáîê ASUS.
Ñ êàæäûì íîâûì ÷åìïèîíàòîì óâå-
ëè÷èâàåòñÿ íå òîëüêî êîëè÷åñòâî
íîìèíàöèé, íî è ïðèçîâîé ôîíä. 
Â ïîñëåäíèå âûõîäíûå îñåíè ãåé-
ìåðàì ïðåäñòîèò ðàçûãðàòü 400 òû-
ñÿ÷ ðóáëåé â òàêèõ äèñöèïëèíàõ:
êîìàíäíûå CS 5x5, Warcraft III: 
DotA è StarCraft: Broodwar, à òàêæå
äóýëüíûå Warcraft III: The Frozen
Throne, Quake III Arena, Unreal
Tournament 2004, Need For Speed:
Most Wanted, FIFA 06, Quake 4.
Ïîñëåäíèå äâå âûøëè ñîâñåì íå-
äàâíî, è ïðàâèë ïî íèì åùå íåò.
Íó à ñâåæàÿ ñåðèÿ NFS âîîáùå ïî-
ÿâèòñÿ íà ïðèëàâêàõ ìàãàçèíîâ çà
íåäåëþ äî Êóáêà, è ó÷àñòíèêè íå
óñïåþò òîëêîì íàáèòü ðóêó. Êñòà-

òè, îðãàíèçàòîðû çàÿâèëè, ÷òî îíè,
ñêîðåå âñåãî, óñòðàèâàþò ïðî-
ùàëüíûé òóðíèð ïî òðåòüåé 
«Êâàêå», è èõ ìîæíî ïîíÿòü. Âåäü
íà ïîðîãå 2006 ãîä, êîòîðûé ïðîé-
äåò ïîä çíàêîì íîâîé ÷àñòè ëåãåí-
äàðíîãî øóòåðà.

Ñàìàÿ áûñòðàÿ âèäåîêàðòà â ìèðå � 
ASUS Extreme N7800GT Dual

ÒÒååõõííîîëëîîããèèèè

ÂÂñîâðåìåííîé êîìïüþòåðíîé èíäóñòðèè, ãäå ó ñåðèéíûõ ïðîäóêòîâ
èìåþòñÿ ìèëëèîíû áëèçíåöîâ, äîñòàòî÷íî ñëîæíî íàéòè ÷òî-ëèáî
îðèãèíàëüíîå. Åñòü, ïðàâäà, îäíà ìîäåëü, ñòîÿùàÿ îñîáíÿêîì �

ASUS Extreme N7800GT Dual. ×òîáû åå êóïèòü, íàäî î÷åíü ïîñòàðàòüñÿ.
Îíà îêàæåòñÿ äàëåêî íå ó âñåõ æåëàþùèõ � õîòÿ åå âûïóñòèëè ñîâñåì íå-
äàâíî, îáùèé òèðàæ ñîñòàâèò âñåãî ëèøü 2000 ýêçåìïëÿðîâ. Îäíîãî âçãëÿ-
äà íà êîðîáêó äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ïîíÿòü: òàêèõ ãðàôè÷åñêèõ êàðò âû åùå
íå âèäåëè. Êðûøêà ðàäèàòîðà ïîõîæà íà ðûöàðñêèå äîñïåõè (íàäî æå çà-
ùèùàòü ïî÷òè ïîëìèëëèàðäà òðàíçèñòîðîâ!), à ïðîäóìàííàÿ ñèñòåìà îõ-
ëàæäåíèÿ îáåñïå÷èâàåò ñòàáèëüíóþ ðàáîòó óñêîðèòåëÿ. Êîíñòðóêöèÿ êóëå-
ðà âåñüìà ëþáîïûòíà � âåíòèëÿòîð ðàñïîëîæåí â ãëóáèíå ìàññèâíîãî àëþ-
ìèíèåâîãî ðàäèàòîðà ñ ìåäíûì îñíîâàíèåì. Ñîçäàâàåìûé èì âîçäóøíûé
ïîòîê íàïðàâëÿåòñÿ â äâå ïðîòèâîïîëîæíûå ñòîðîíû, ñíèæàåò íàãðåâ ðå-
áåð îõëàäèòåëÿ è âûõîäèò íàðóæó ñêâîçü ïðîðåçè â êîæóõå. Áëàãîäàðÿ òà-
êîé âåñüìà ýôôåêòèâíîé ñèñòåìå òåìïåðàòóðà ïàðû ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåñ-
ñîðîâ è ÷èïîâ ïàìÿòè îñòàåòñÿ â ïðåäåëàõ íîðìû. Íà áîðòó âèäåîàäàïòåðà
ðàñïîëàãàþòñÿ äâà ÷èïà GeForce 7800 GT, îáúåäèíåííûõ ìåæäó ñîáîé â
ðåæèìå SLI. Â ñóììå ïîëó÷àåòñÿ 40 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ, à ñîâîêóïíûé
îáúåì ïàìÿòè GDDR-3 ñîñòàâëÿåò 512 Ìáàéò. Ëþáîïûòíî, ÷òî îáûêíîâåí-
íàÿ GeForce 7800 GT èñïîëüçóåò ìèêðîñõåìû ñî âðåìåíåì âûáîðêè 2 íñ,
òîãäà êàê òóò � 1.6 íàíîñåêóíä. Òàê ÷òî îâåêëîêåðàì áóäåò ãäå ïîèãðàòü
ìóñêóëàìè, òåì áîëåå ÷òî ðàçãîíÿåòñÿ Extreme N7800GT Dual, ñóäÿ ïî íå-
êîòîðûì îòçûâàì, î÷åíü íåïëîõî. Åùå îäíà èíòåðåñíàÿ îñîáåííîñòü âèäå-
îêàðòû � ñîáñòâåííûé áëîê ïèòàíèÿ. Ñëîæíî ñêàçàòü, ïî÷åìó ïðîèçâîäèòå-
ëè ðàíüøå íå äîäóìàëèñü äî ïîäîáíîãî ðåøåíèÿ, � îáû÷íî ïîêóïàòåëþ
«ãîðÿ÷èõ» êàðò ïðèõîäèòñÿ ëîìàòü ãîëîâó íàä çàäà÷åé: õâàòèò ëè øòàòíîãî
ÁÏ íà íîâîãî «æèòåëÿ» èëè íåò? Â ñëó÷àå ñ EN7800GT Dual äîñòàòî÷íî
íàéòè ëèøü ñâîáîäíóþ ðîçåòêó. Îáà ãðàôè÷åñêèõ ïðîöåññîðà è ïàìÿòü ðà-
áîòàþò, ñîîòâåòñòâåííî, íà ÷àñòîòàõ 430/1200 ÌÃö, à ïðîèçâîäèòåëüíîñòü 
â 3DMark05 ñîñòàâëÿåò (ïî èíôîðìàöèè ASUS), íè ìíîãî íè ìàëî, 11099
î÷êîâ. Ïîìèìî óâåëè÷åíèÿ ñêîðîñòíûõ õàðàêòåðèñòèê, ïîëüçîâàòåëü ïîëó-
÷àåò âîçìîæíîñòü âûâîäèòü èçîáðàæåíèå îäíîâðåìåííî íà ÷åòûðå ìîíè-
òîðà (ïàðà øòàòíûõ âûõîäîâ DVI-I è ïëàíêà íà àíàëîãîâûå ðàçúåìû 
D-Sub). Íåñìîòðÿ íà ôîðìóëó «äâà â îäíîì», äëÿ ïîääåðæêè âèäåîàäàïòå-
ðà ïîòðåáóåòñÿ ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà SLI (ñïèñîê ñîâìåñòèìûõ ìîäåëåé ìîæ-
íî îáíàðóæèòü íà ñàéòå http://www.asus.com). Â êîìïëåêò ïîñòàâêè, ïîìèìî
ðàçíîîáðàçíûõ èãð è ïîëåçíîãî ñîôòà, âõîäèò äèñê ñ Call of Duty 2. Òåïåðü
òå, êòî ïëàíèðîâàë ïðèîáðåñòè äâå ãðàôè÷åñêèå êàðòû, ìîãóò äîáèòüñÿ 
æåëàåìîãî ðåçóëüòàòà ñ îäíîé è èñïîëüçîâàòü îñòàâøååñÿ ïðîñòðàíñòâî 
â ñèñòåìíîì áëîêå äëÿ óñòàíîâêè äðóãèõ êîìïîíåíòîâ. 

Àíîíñ AASUS 
Autumn 22005 CCup

ÍÍàñòîÿùèé ñþðïðèç ïðåïîäíåñëè
øâåäñêèå îòáîðî÷íûå ê World

Cyber Games 2005. Â íîìèíàöèè
Counter-Strike 5x5, â îòñóòñòâèå çâåçä
èç NiP, êîòîðûå ïðåäïî÷ëè êîðåéñêèé
WEG Season 3, ãëàâíûì ôàâîðèòîì,
áåçóñëîâíî, ñ÷èòàëàñü êîìàíäà
SK.Swe. Èìåííî èõ, êàê îñíîâíûõ 
ñîïåðíèêîâ ïåðåä ìèðîâûì ïåðâåí-
ñòâîì, áîëüøå âñåãî îïàñàëèñü ìîñê-
âè÷è èç Virtus.Pro. Îäíàêî íàöèîíàëü-
íóþ êâàëèôèêàöèþ â Ñòîêãîëüìå, íå-

îæèäàííî ïðîøåë êëàí Speedlink
(Miniw, Rwa, Get, Oops, Nikolaus), 
ñîñòîÿùèé íå èç ñàìûõ ñèëüíûõ èãðî-
êîâ Ñêàíäèíàâèè. Íîâîèñïå÷åííûå
÷åìïèîíû â ðåøàþùåì ìàò÷å áóê-
âàëüíî êàìíÿ íà êàìíå íå îñòàâèëè
îò Schroet Kommando - 16:4 íà
de_train è 16:1 íà de_dust2. Ïðè÷èíà
ñòîëü êðóïíîãî ïðîâàëà SK î÷åíü
ïðîñòà � áîéöû òðåíèðîâàëèñü ê òóð-
íèðó â CS: Source (ýòà âåðñèÿ áóäåò 
è íà WCG Grand Final), à îðãàíèçàòî-
ðû îòáîðî÷íûõ íåîæèäàííî óñòðîèëè
ñîñòÿçàíèÿ ïî Counter-Strike 1.6.
Íå ìåíåå ñåíñàöèîííûìè ñòàëè èòîãè
êâàëèôèêàöèè ïî Warcraft III: 
The Frozen Throne. Ïîòåíöèàëüíûå
ïðåòåíäåíòû íà ïåðâîå ìåñòî,
SK.ElakeDuck è fnatic.SaSe ó÷àñòèÿ íå
ïðèíèìàëè, è âñå áîëåëüùèêè ñòàâè-
ëè íà ïîáåäó íå èãðàâøåãî íåñêîëüêî
ìåñÿöåâ SK.MaDFroG�à. Îäèí èç
ñèëüíåéøèõ â ìèðå äóýëÿíòîâ çà 
Íåæèòü, íåñìîòðÿ íà äëèòåëüíûé ïå-
ðåðûâ, ïî õîäó òóðíèðà íàáðàë îòëè÷-
íóþ ôîðìó è áåç îñîáîãî òðóäà äîá-
ðàëñÿ äî ôèíàëà. Ãäå òàêæå íåïðè-
íóæäåííî ñî ñ÷åòîì 0:2 óñòóïèë äðó-
ãîìó «àíäýäó» ïî êëè÷êå 4K.FuRy. 

WCG Sweden 22005

ËÞÁÈÌ×ÈÊ ÏÏÓÁËÈÊÈ
SK.MADFROG ÂÂ ÝÝÒÎÒ ÐÐÀÇ
ÍÅ ÏÏÐÎÁÈËÑß ÍÍÀ WWCG.

ASUS EEXTREME NN7800GT DDUAL ��
ÏÐÀÂÈËÜÍÎÅ ÝÝËÈÒÍÎÅ ÆÆÅËÅÇÎ ��
ÂÛÁÎÐ ÍÍÀÑÒÎßÙÈÕ ÝÝÊÑÒÐÅÌÀËÎÂ.
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ÊÈÁÅÐÑÏÎÐÒ

1199 îêòÿáðÿ ñâåðøèëîñü îäíî èç ñàìûõ
çíà÷èìûõ ñîáûòèé â ìèðå Warcraft
III ñ ìîìåíòà ESWC 2005. Ñîñòîÿëñÿ

ïîêàçàòåëüíûé ìàò÷ äâóõ äóýëÿíòîâ, ñ÷èòàþ-
ùèõñÿ ïî ïðàâó êîðîëÿìè èãðû îò Blizzard.
Ðå÷ü èäåò î ãîëëàíäöå Grubby è Moon�å èç
Þæíîé Êîðåè � îáà ïîáåäèëè íà âñåõ «ñâîèõ»
òóðíèðàõ â ýòîì ãîäó, îäíàêî òàê íè ðàçó è íå
âñòðåòèëèñü ìåæäó ñîáîé íà LAN�å. ×òîáû âû-
ÿñíèòü, êòî ñàìûé-ñàìûé, îíè ðåøèëè ðàçîá-
ðàòüñÿ â îíëàéíå.
Êðîìå âûÿñíåíèÿ ñèëüíåéøåãî, áèòâà òàêæå
áûëà ïðèçâàíà îïðåäåëèòü, íàñêîëüêî âûâå-
ðåíî â èãðå ðàâíîâåñèå ìåæäó ðàñàìè. 
×òîáû íàêîíåö ïðåêðàòèëèñü áåñêîíå÷íûå
ñïîðû, ÷òî îðêè êðó÷å âñåõ èëè, íàîáîðîò,
õàðàêòåðèñòèêè Íåæèòè ÷åðåñ÷óð çàâûøåíû.
×òî êàñàåòñÿ Íî÷íûõ Ýëüôîâ, à èõ êàê ðàç
ïðåäïî÷èòàåò Moon (Grubby � Îðäà), òî
«óøàñòûõ» ïîñëå êàæäîãî ïàò÷à, êàêèå áû
èçìåíåíèÿ îí íè íåñ, âñåãäà íàçûâàëè imba,
òî åñòü, ëîìàþùèìè âåñü ãåéìïëåé. Ñòèõíóò
ëè êðèâîòîëêè, ïîêàæåò âðåìÿ, íó à ìû ïå-
ðåõîäèì ê ðàçáîðó ìàò÷åé.
Â åæåãîäíîì òóðíèðíîì êàëåíäàðå ïî
Warcraft III íàèáîëåå ïðåñòèæíûìè ñ÷èòàþòñÿ
äâà ñîñòÿçàíèÿ: World Cyber Games è
Electronic Sports World Cup, â îáîèõ ãîëëàíä-
öó íå áûëî ðàâíûõ. Moon, â ñâîþ î÷åðåäü,
âûèãðàë â Êîðåå äâà ñåçîíà World e-Sport
Games, è óæå ãîòîâèëñÿ ê ïîêîðåíèþ íîâûõ
òåððèòîðèé. Íî íåîæèäàííî óñòóïèë íà íàöè-
îíàëüíîé êâàëèôèêàöèè ê WCG. Òàêèì îáðà-
çîì, îí óæå íå ïîìåøàåò Grubby çàâîåâàòü
î÷åðåäíîå «çîëîòî» (íàäåæäà ëèøü íà íàøå-
ãî Deadman�à). Ïîýòîìó, çàáåãàÿ âïåðåä,
ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî åâðîïååö îòíåññÿ ê øîó-
ìàò÷ó íå ñîâñåì ñåðüåçíî. 
Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äåéñòâèÿ ãîëëàíäöà â äå-
áþòíîé äóýëè íà êàðòå Secret Valley èíà÷å êàê
àìáèöèîçíûìè íå íàçîâåøü. Îí îòëè÷íî óï-
ðàâëÿëñÿ ñ âîéñêàìè, óíè÷òîæèë óéìó íåïðèÿ-

òåëüñêèõ Ñâåòëÿ÷êîâ, äâàæäû îòïðàâèë íà òîò
ñâåò Îõîòíèêà íà Äåìîíîâ. Ê âîñüìîé ìèíóòå ó
Grubby áûëî äâóêðàòíîå ïðåèìóùåñòâî ïî êî-
ëè÷åñòâó þíèòîâ è äâà ãåðîÿ ïðîòèâ îäíîãî
âðàæåñêîãî. Îäíàêî çàòåì ïðîèçîøëî íåâîîá-
ðàçèìîå. ×åìïèîí WCG è ESWC âìåñòî òîãî,
÷òîáû äîáèòü êîðåéöà, ðàçáèâàåò äîïîëíèòåëü-
íóþ áàçó, óâëåêàåòñÿ upgrad�àìè è ïîñòðîéêîé
íîâûõ çäàíèé, òîðìîçÿ òåì ñàìûì íóæíóþ â
òîò ìîìåíò àòàêó. Ïðèæàòûé ñîïåðíèê æå,
ñëîâíî æäàë òàêîãî ïîäàðêà, ñïîêîéíî ïðèñòó-
ïèâ ê òðåíèðîâêå Äðóèäîâ-âîðîíîâ. À äàëüøå
âñå áîëåëüùèêè óâèäåëè ïîäòâåðæäåíèå ôðà-
çû «Elf imba». Moon, âîñïîëüçîâàâøèñü ïåðå-
äûøêîé, íàíèìàåò â êà÷åñòâå äîïîëíèòåëüíîé
ñèëû Ïîâåëèòåëÿ Çâåðåé è Ìåõàíèêà, èññëåäó-
åò «Âûñøåå ïîñâÿùåíèå» ñâîèì ìàãàì è áóê-
âàëüíî çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû ðàñïðàâëÿåòñÿ 
ñ ìíîãî÷èñëåííîé àðìèåé Grubby. Òàêîé ðàç-
âÿçêè íå îæèäàë íèê-
òî, à àçèàò, ïî÷óâñòâî-
âàâ ñèëó äàííîé ñòðà-
òåãèè, èãðàþ÷è «âçÿë»
åùå äâå êàðòû, ïîñòà-
âèâ æèðíóþ òî÷êó â
øîó-ìàò÷å, äëèâøåìñÿ
äî ïÿòè ïîáåä. Áîéöû
ïðîâåëè íà áèñ äîïîë-
íèòåëüíóþ âñòðå÷ó, ïî-
ìåíÿâøèñü ðàñàìè. Åâ-
ðîïååö î÷åíü õîòåë äî-
êàçàòü, ÷òî Íî÷íûå
Ýëüôû � ýòî «ïðîáëå-
ìà» Warcraft III è ðàç-
ðàáîò÷èêàì ïîðà ãîòî-
âèòü íîâûé ïàò÷. 
È, ÷òî âû äóìàåòå,
òàêòèêà ñ èñïîëüçîâà-
íèåì Äðóèäîâ-âîðîíîâ
ïîçâîëèëà Grubby ñ
ëåãêîñòüþ ïîáåäèòü
Moon�à. 

Íà ýýòîì ððóáðèêà ««Êèáåðñïîðò» ççàêàí÷èâàåòñÿ. ÏÏðèñûëàéòå ââàøó êêðèòèêó èè ïïîæåëàíèÿ ííà ýýëåêòðîííûé ààäðåñ ppolosatiy@gameland.ru, ÿÿ ññ óóäîâîëüñòâèåì îîòâå÷ó ííà ââñå ïïèñüìà.
×èòàéòå ââ ññëåäóþùåì ííîìåðå: ððåïîðòàæ ññ ïïåðâûõ òòóðíèðîâ ïïî QQuake 44, èèíòåðâüþ ññ ððîññèéñêèìè ôôèíàëèñòàìè ââ ïïðåääâåðèè WWCG 22005 GGrand FFinal, 
à òòàêæå ððåçóëüòàòû BBlizzCon.

Warcraft IIII: Moon ïïðîòèâ GGrubby

ÏÎÄÍßÂ ÃÃÅÐÎß ««ÑÌÅÐ×ÅÌ», ÏÏÅ-
ÐÅÌÅÑÒÈÒÅ ÂÂÎÉÑÊÀ ÂÂ ÏÏÐÈÌÅÐ-
ÍÓÞ ÒÒÎ×ÊÓ ÅÅÃÎ ÏÏÐÈÇÅÌËÅÍÈß,
ÑÎÇÄÀÂ ÊÊÎËÜÖÎ ÎÎÊÐÓÆÅÍÈß. 

«ÂÎËØÅÁÍÛÉ ÎÎÃÎÍÜ» ÄÄÐÓÈÄÎÂ-
ÂÎÐÎÍÎÂ ÍÍÅ ÒÒÎËÜÊÎ ÏÏÎÇÂÎËßÅÒ
ÂÈÄÅÒÜ ÏÏÎÐÀÆÅÍÍÎÃÎ ÏÏÐÎÒÈÂ-
ÍÈÊÀ, ÍÍÎ ÈÈ ÎÎÑËÀÁËßÅÒ ÍÍÀ ÂÂÐÅÌß
ÇÀÙÈÒÓ ÂÂÐÀÆÅÑÊÈÕ ÞÞÍÈÒÎÂ.

ÅÑËÈ ÓÓ ÍÍÎ×ÍÎÃÎ ÝÝËÜÔÀ
ÂÌÅÑÒÎ ÏÏÐÈÂÛ×ÍÛÕ ÎÎÕÎÒ-
ÍÈÖ ÐÐÀÇÃÓËÈÂÀÞÒ ËËÓ×ÍÈ-
ÖÛ � ÇÇÍÀ×ÈÒ, ÎÎÍ ÃÃÎÒÎÂÈÒÑß
Ê ÍÍÀÏÀÄÅÍÈÞ ÑÑ ÏÏÎÌÎÙÜÞ
ÄÐÓÈÄÎÂ-ÂÂÎÐÎÍÎÂ.

ÒÒààêêòòèèêêàà ÄÄððóóèèääîîââ-ââîîððîîííîîââ ((ÒÒààëëîîííîîââ))::

Íà÷àëî ììàò÷à - îîáû÷íîå. ÑÑòðîéòå ÀÀëòàðü, ÄÄðåâî ÂÂîé-
íû èè ííàéìèòå ííåñêîëüêî ËËó÷íèö ääëÿ îîáîðîíû ááàçû.
Êàê òòîëüêî ííàêîïèòå 3320 ååäèíèö ççîëîòà èè 1180 ëëåñà,
óñîâåðøåíñòâóéòå ããëàâíîå ççäàíèå ääî ÄÄðåâà ÄÄîëãîëå-
òèÿ. ÇÇàòåì ííóæíî ââîçâåñòè ääâà ÄÄðåâà ÌÌóäðîñòè èè îîä-
íîâðåìåííî ââûðàñòèòü ÄÄðåâî ÂÂå÷íîñòè, îîòêðûâàþ-
ùåå ääîñòóï êê ««Âûñøåìó ïïîñâÿùåíèþ ÄÄðóèäîâ-ââîðî-
íîâ». ÒÒåïåðü ââàøè ììàãè ññïîñîáíû ââûçûâàòü
«Ñìåð÷», èè ïïîáåäà �� ëëèøü ääåëî òòåõíèêè. ÔÔîðìèðóé-
òå ààðìèþ èèñêëþ÷èòåëüíî èèç êêîëäóíîâ èè ññìåëî ííàïà-
äàéòå ííà ââðàãà, ïïîäíèìàÿ ââ ââîçäóõå ååãî ëëó÷øèõ ááîé-
öîâ èè îîêðóæàÿ èèõ ïïðè ïïðèçåìëåíèè. ÄÄàæå ããðîçíûé
Grubby ííè÷åãî ííå ññìîã ïïðîòèâîïîñòàâèòü ýýòîé ññòðà-
òåãèè, èè ååäèíñòâåííûé ââ òòàêîì ññëó÷àå ññïîñîá îîäî-
ëåòü ÍÍî÷íûõ ÝÝëüôîâ �� ííå ääàòü èèì ððàçâèòüñÿ ääî
òðåòüåãî óóðîâíÿ.
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ÎÍËÀÉÍ
ÑÅÒÅÂÛÅ ««ÍÅÊÐÎÌÀÍÒÛ» 
ÎÊÀÇÀËÈÑÜ ÇÇÀ ÐÐÅØÅÒÊÎÉ
Â Ãîëëàíäèè, ïî îáâèíåíèþ â ñîçäà-
íèè êðóïíåéøåé â ìèðå çîìáè-ñåòè
èç áîëåå ÷åì 100 òûñÿ÷ êîìïüþòå-
ðîâ, àðåñòîâàíû òðîå ìîëîäûõ ëþ-
äåé � 19, 22 è 27 ëåò îò ðîäó. Ïðè
îáûñêå æèëèù îáâèíÿåìûõ ïîëèöè-
åé áûëè èçúÿòû â êà÷åñòâå âåùåñò-
âåííûõ äîêàçàòåëüñòâ êîìïüþòåðû,
êðóïíûå ñóììû íàëè÷íîñòè è ñïîð-
òèâíûå àâòî.
Ïåðå÷åíü ïðàâîíàðóøåíèé òðîèöû
îáû÷åí � õàêåðñêàÿ äåÿòåëüíîñòü,
óñòàíîâêà ðåêëàìíî-øïèîíñêîãî 
ÏÎ è, ãëàâíîå, èñïîëüçîâàíèå âçëî-
ìàííûõ êîìïüþòåðîâ áåç âåäîìà
âëàäåëüöåâ. Îñíîâíûì èíñòðóìåí-
òîì âçëîìà ñëóæèëè ìîäèôèöèðî-
âàííûå âåðñèè ñåòåâîãî ÷åðâÿ
Codbot (äðóãîå íàçâàíèå � Toxbot),
îáðåòøèå ðÿä íîâûõ âîçìîæíîñ-
òåé � îò ñáîðà èíôîðìàöèè î íàæà-
òèè êëàâèø äî ïîëó÷åíèÿ óäàëåííî-
ãî êîíòðîëÿ íàä êîìïüþòåðàìè íè-
÷åãî íå ïîäîçðåâàþùèõ ïîëüçîâàòå-
ëåé. ×òî èíòåðåñíî, íåêîòîðûå ìî-
äèôèêàöèè ýòîãî ÷åðâÿ, ðàçîñëàí-
íûå ìîøåííèêàìè, áûëè íàñòîëüêî
«óäà÷íûìè», ÷òî íå îáíàðóæèâàëèñü
áîëüøèíñòâîì àíòèâèðóñîâ.

ÂÒÐÎÅÌ ÎÎÍÈ 
ÎÁÑËÓÆÈËÈ ÏÏÎ×ÒÈ ÂÂÑÅÕ...
Ïî äàííûì èññëåäîâàòåëåé èç
Nielsen/NetRatings (http://www.nielsen-
netratings.com), êîëè÷åñòâî ïîëüçîâà-
òåëüñêèõ çàïðîñîâ ê ïîèñêîâûì ìà-
øèíàì ñîñòàâëÿåò ñåé÷àñ îêîëî 
5 ìèëëèàðäîâ øòóê åæåìåñÿ÷íî è
ïîñòîÿííî ðàñòåò. Íå ñòîèò äóìàòü,
÷òî 5 ìèëëèàðäîâ íàáèðàåòñÿ ïîòîìó,
÷òî ïî÷òè êàæäûé èç 6-ìèëëèàðäíîãî
íàñåëåíèÿ Çåìëè ñäåëàë ïî îäíîìó
çàïðîñó. Íàïðîòèâ, ñîãëàñíî èññëåäî-
âàíèþ, ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêèé ïîëüçî-
âàòåëü íàïðàâëÿåò ïðèìåðíî 42 çàï-
ðîñà â ìåñÿö, ÷òî ïîçâîëÿåò ïîäñ÷è-
òàòü àêòèâíîå íàñåëåíèå Èíòåðíåòà �
îêîëî 150 ìèëëèîíîâ ÷åëîâåê.
×òî èíòåðåñíî, 80% èç íèõ àäðåñîâà-
ëè âîïðîñû ëèøü îäíîìó èç òðåõ
êðóïíåéøèõ ïîèñêîâûõ ïîðòàëîâ. 
Ïðè ýòîì íà Google ïðèõîäèòñÿ ïîðÿä-
êà 46-47% îáùåãî ÷èñëà çàïðîñîâ, íà
Yahoo � 21-23%, íà MSN � 11-13%.
Íà äîëþ âñåõ îñòàëüíûõ ïîèñêîâè-
êîâ, êîòîðûõ â Ñåòè 60-70 øòóê, îñ-
òàåòñÿ 20%. Ñóäÿ ïî âñåìó, ðîññèéñ-
êèå ïîèñêîâûå ìàøèíû ïðîõîäèëè 
â ýòîì èññëåäîâàíèè ïî êàòåãîðèè
«Ïðî÷èå» (5.3% çàïðîñîâ).

ÊÎÍÊÓÐÑ ÄÄËß ÊÊÐÓÒÛÕ
Ïî 16 äåêàáðÿ âêëþ÷èòåëüíî âñå
âëàäåëüöû íàâîðî÷åííûõ ìîáèëü-

íûõ òåëåôîíîâ ñî âñòðîåííûìè êà-
ìåðàìè ìîãóò ïðèñûëàòü ëó÷øèå
ôîòîãðàôèè äëÿ ó÷àñòèÿ â èíòåð-
íåò-êîíêóðñå «Íîâûé âçãëÿä» 
(See New, http://www.seenew.com).
Êîíêóðñ ïðîâîäèò Nokia, îäíàêî
ïðèíèìàþòñÿ ñíèìêè, ñäåëàííûå
ëþáûìè êàìåðîôîíàìè ñ ðàçðåøå-
íèåì íå íèæå 1 Mpix.
Ñîðåâíîâàíèå äîëæíî «âäîõíîâèòü
ëþäåé íà èññëåäîâàíèå âîçìîæíîñ-
òåé êàìåðîôîííîé ôîòîãðàôèè».
Ãëàâíûé ïðèç äëÿ ïÿòåðêè ïîáåäèòå-
ëåé � ïÿòü ñìàðòôîíîâ Nokia N90
(ìåæäó ïðî÷èì, ïî 750 åâðî çà øòó-
êó), à òàêæå ïîëíîñòüþ îïëà÷åííûé
îäíîäíåâíûé òóð (îí îöåíèâàåòñÿ
ïðèìåðíî â 15 òûñÿ÷ åâðî) íà ïðî-
ôåññèîíàëüíóþ êîëëåêòèâíóþ ôîòî-
ñåññèþ â êîìïàíèè íåñêîëüêèõ êðóï-
íåéøèõ ìàñòåðîâ ýòîãî æàíðà.

ÏÎÊÓÏÊÈ �� ÄÄÅËÎ ÌÌÓÆÑÊÎÅ
Ñåãîäíÿ ïðèìåðíî 42% ðîññèéñêèõ
ïîëüçîâàòåëåé Èíòåðíåòà ðåãóëÿðíî
çàõîäÿò â îíëàéíîâûå ìàãàçèíû.
Êàê íè ïàðàäîêñàëüíî, íî ïîêóïêàìè
â Ñåòè óâëåêàþòñÿ â îñíîâíîì ìóæ-
÷èíû (ñâûøå 70% ïîêóïàòåëåé).
Î÷åâèäíî, ÷òî Èíòåðíåò îòëè÷íî çà-
ìåíÿåò èì óòîìèòåëüíûå ïîõîäû ïî
ìàãàçèíàì.
Èç òåõ èíòåðíåò÷èêîâ, ÷òî ðåãóëÿðíî
ïîñåùàþò ñàéòû îíëàéíîâûõ ìàãà-
çèíîâ, 41% ñîâåðøàþò òàì ïîêóïêè,
à 45% çàõîäÿò, ÷òîáû íàéòè èíôîð-
ìàöèþ î òîâàðàõ èëè ñðàâíèòü öåíû.
Åùå 14% ïîñåòèòåëåé ïðèçíàëèñü,
÷òî ïîñåùàëè èíòåðíåò-ñóïåðìàðêå-
òû ðàíüøå, íî ñåé÷àñ óòðàòèëè ýòó
ïðèâû÷êó.
Íàèáîëåå àêòèâíûå ïîêóïàòåëè �
æèòåëè Ìîñêâû. Â ðåãèîíàõ æå
ïîëüçîâàòåëè Ñåòè ñ÷èòàþò èíòåð-
íåò-ìàãàçèíû ëèøü ïîäñïîðüåì,
âèäÿ â íèõ èñòî÷íèê èíôîðìàöèè
î íóæíîì òîâàðå, ñîîáùàåò ïîð-
òàë Êì.ru.

Ó ÑÑÏÀÌÅÐÎÂ ÐÐÓÍÅÒÀ �� 
ÎÑÅÍÍÅÅ ÎÎÁÎÑÒÐÅÍÈÅ
Â íà÷àëå îêòÿáðÿ «Ëàáîðàòîðèÿ
Êàñïåðñêîãî» ñîîáùèëà î ðåçêîì
âñïëåñêå àêòèâíîñòè ñïàìåðîâ. Êàê
íàïîìèíàþò ýêñïåðòû, îñåííèé ïå-

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

Skype 11.4.0.78 

http://www.skype.com/intl/ru

Ëó÷øàÿ ïðîãðàììà äëÿ IP-òåëåôîíèè � 
îáùåíèå ãîëîñîì ÷åðåç Èíòåðíåò, îáìåí
òåêñòîâûìè ñîîáùåíèÿìè è çâîíêè íà ëþ-
áûå òåëåôîíû ïî âñåìó ìèðó (ïëàòíàÿ îï-
öèÿ). Äëÿ êà÷åñòâåííîé ñâÿçè âïîëíå õâàòà-
åò îáû÷íîãî dial-up�à.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 7080 Êáàéò

Microsoft AAntiSpyware 

http://www.microsoft.com

Ýòà óòèëèòà � áîëüøå, ÷åì ïðîãðàììà äëÿ
ïîèñêà è óñòðàíåíèÿ øïèîíñêèõ ìîäóëåé.
Êàê óòâåðæäàåò ðàçðàáîò÷èê, îíà äåðæèò
ïîä êîíòðîëåì áîëåå 50-òè ò.í. spyware-ïó-
òåé, ïî êîòîðûì â êîìïüþòåð ïîïàäàþò
øïèîíñêèå ïðîãðàììû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6020 Êáàéò

Light AAlloy 33.3 

http://www.softella.com

Ïðîèãðûâàòåëü âèäåî- è çâóêîâûõ ôàéëîâ,
îòëè÷àþùèéñÿ «áåçãëþ÷íîñòüþ», ïðîñòûì
óïðàâëåíèåì è êó÷åé äîïîëíèòåëüíûõ 
îïöèé. Ïîäõîäèò äëÿ ñëàáûõ ìàøèí, òàê
êàê îïòèìèçèðîâàí äëÿ áûñòðîãî ñòàðòà 
è ìèíèìàëüíîé çàãðóçêè ñèñòåìû.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 1100 Êáàéò

...Èññëåäîâàíèÿ, ïðîâå-
äåííûå íà ïðèìåðå øó-
òåðà Tactical Ops: Assault
on Terror â Ìè÷èãàíñêîì
óíèâåðñèòåòå (ÑØÀ), 
ïîêàçàëè, ÷òî åñëè ãåé-
ìåðû ïðîâîäÿò çà òàêî-
ãî ðîäà èãðîé îêîëî 
15 ÷àñîâ â íåäåëþ, ó íèõ
íàêàïëèâàåòñÿ ñòîéêàÿ
âðàæäåáíîñòü ê îêðóæà-
þùèì, êîòîðàÿ ïðîÿâëÿ-
åòñÿ â îáû÷íîé æèçíè.

...Â Èíòåðíåòå íà íà÷àëî
îêòÿáðÿ òåêóùåãî ãîäà
êîëè÷åñòâî äîìåíîâ
ïåðâîãî óðîâíÿ (òèïà
http://äîìåí.ru) ïðåâû-
ñèëî 74.4 ìëí. øòóê.

...Ê Èíòåðíåòó ïîäêëþ-
÷åíî ëèøü 57% ÷åðíûõ
àìåðèêàíöåâ, è ýòîò ïî-
êàçàòåëü çíà÷èòåëüíî
óñòóïàåò óðîâíþ «èíòåð-
íåòèçàöèè» áåëûõ ãðàæ-
äàí ÑØÀ (70%).

...Ñîçäàí ïåðâûé â ìèðå
ýëåêòðî÷àéíèê, âêëþ÷à-
þùèéñÿ îò SMS-ñîîáùå-
íèÿ ñâîåãî âëàäåëüöà.

...Íà ÷åìïèîíàòå ìèðà
2006 ãîäà ìåæäóíàðîä-
íàÿ ôåäåðàöèÿ ôóòáîëà
(ÔÈÔÀ) ñîáèðàåòñÿ
ïðèìåíèòü íîâèíêó �
ìÿ÷ ñ ìèêðî÷èïîì, ýòî
ïîçâîëèò òî÷íî îïðåäå-
ëèòü, ïåðåñåê ìÿ÷ ëè-
íèþ âîðîò èëè íåò.

...Mazda ïðåäëîæèëà íî-
âóþ îïöèþ â ñâîèõ àâòî-
ìîáèëÿõ � óñòàíîâêó
USB-êëþ÷à çàæèãàíèÿ
(ôëýø-íîñèòåëÿ) âìåñòî
òðàäèöèîííîé ñèñòåìû 
ñ öèëèíäðîâûì çàìêîì.

...General Motors îáúÿâè-
ëà, ÷òî óæå â 2008 ãîäó
ïîÿâèòñÿ ïåðâûé ñåðèé-
íûé àâòîìîáèëü ñ àâòî-
ïèëîòîì. Ýòî áóäåò Opel
Vectra ñ ñèñòåìîé Traffic
Assist, êîòîðàÿ ìîæåò
óïðàâëÿòü àâòîìîáèëåì
íà ñêîðîñòè äî 60 êì/÷.

...Èçîáðåòåíî óñòðîé-
ñòâî, êîòîðîå ñ òî÷-
íîñòüþ âûøå 90% ñïî-
ñîáíî îïðåäåëÿòü âëà-
äåëüöà ìîáèëüíîãî òå-
ëåôîíà ïî ïîõîäêå è,
îñíîâûâàÿñü íà ýòîì,
áëîêèðîâàòü èñïîëüçî-
âàíèå àïïàðàòà ïîñòî-
ðîííèìè ëèöàìè.

...Îäèí èç àçåðáàéäæà-
íñêèõ îïåðàòîðîâ ñîòî-
âîé ñâÿçè çàïóñòèë óñ-

ÂÑÅ >

Google ííà òòðîïå ââîéíû

Âñå, êêòî óóñòàíîâèë óóäîáíóþ èèíñòðóìåíòàëüíóþ
ïàíåëü GGoogle ((http://toolbar.google.com), ííàâåðíÿ-
êà ççàìåòèëè, ÷÷òî ííà ííåé ïïîÿâèëàñü ñññûëêà ííà
OpenOffice ((http://ru.openoffice.org, 662 ÌÌáàéò).
Ýòîò ááåñïëàòíûé ïïàêåò êêîðïîðàöèè SSun �� ïïîë-
íûé ààíàëîã ääîðîãîñòîÿùåãî MMS OOffice�à. ÍÍåñëîæ-
íî ïïðåäïîëîæèòü, ÷÷òî ññ óó÷åòîì ïïðîíûðëèâîñòè
Google ÷÷èñëî ïïîêëîííèêîâ ««ìàéêðîñîôòîâñêèõ»
ïðîãðàìì ââñêîðå ïïîéäåò ííà óóáûëü. ÍÍî ââåäü ýýòî
ïîòåðÿ ììíîãèõ ääåñÿòêîâ, àà òòî èè ññîòåí ììèëëèîíîâ
äîëëàðîâ! ××åì ææå îîòâåòèò ííà ýýòî ÌÌàéêðîñîôò?..

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...
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ÍÎÂÎÑÒÈ ÈÍÒÅÐÍÅÒÀ

ðèîä òðàäèöèîííî õàðàêòåðèçóåòñÿ
ðîñòîì îáúåìîâ è ðàçíîîáðàçèÿ
ðàññûëîê íàâÿç÷èâîé ðåêëàìû.
Îäíàêî â íà÷àëå îêòÿáðÿ 2005 ãîäà
ýòî óâåëè÷åíèå ïðèîáðåëî âçðûâíîé
õàðàêòåð � âñåãî çà äâà äíÿ ÷èñëî
ðàññûëîê âûðîñëî â 1.5 ðàçà. Â ïèêè,
êîòîðûå íà ýòîò ðàç ïðèøëèñü íà 
2-4 îêòÿáðÿ, 9 èç 10 äîñòàâëÿåìûõ â Ðó-
íåòå ïèñåì ïðåäñòàâëÿëè ñîáîé ñïàì.
Ïðè ýòîì ðîñò îáúåìà íåæåëàòåëü-
íîé êîððåñïîíäåíöèè íå ñîïðîâîæ-
äàëñÿ åå êà÷åñòâåííûìè èçìåíåíèÿ-
ìè. Â ñïàì-òðàôèêå, ëàâèíîîáðàçíî
óâåëè÷èâàþùåì ñâîè îáúåìû, ñïå-
öèàëèñòû íå îáíàðóæèëè êàêèõ-ëèáî
èííîâàöèîííûõ òåõíîëîãèé ðàññûë-
êè èëè ìåòîäîâ ìàíèïóëÿöèè ñ ñî-
äåðæàíèåì ïèñåì.
Îäíèì èç íåïðèÿòíûõ ïîñëåäñòâèé
ðåçêîãî óâåëè÷åíèÿ îáúåìà ñïàìà â
ïî÷òîâîì òðàôèêå Ðóíåòà ñòàë ïðî-
ïîðöèîíàëüíûé ðîñò íàãðóçêè íà
ñåðâåðíîå îáîðóäîâàíèå, ôèëüòðóþ-
ùåå ñïàì, ÷òî âûçûâàëî çàäåðæêè 
â äîñòàâêå êîððåñïîíäåíöèè. Íåêî-
òîðûì êîìïàíèÿì äàæå ïîòðåáîâà-
ëîñü ââåñòè â ñòðîé íîâûå âû÷èñëè-
òåëüíûå ìîùíîñòè, îïòèìèçèðîâàòü
àëãîðèòìû îáðàáîòêè ñïàìà è èçìå-
íèòü ïðèíöèï äåéñòâèÿ ðÿäà àíàëè-
òè÷åñêèõ ïðîöåäóð.
Ê êîíöó îêòÿáðÿ ðîñò ñïàìà ïðåê-
ðàòèëñÿ, îñòàíîâèâøèñü íà âûñî-
êîé, íî ïðèâû÷íîé äëÿ Ðóíåòà îò-
ìåòêå � 85% îò âñåãî ïî÷òîâîãî
òðàôèêà, ñîîáùàåò èíòåðíåò-èçäà-
íèå «Âåáïëàíåòà».

ÈÍÒÅÐÍÅÒ-ÄÄÈÅÒÀ ÏÏÎ-ÁÁÐÈÒÀÍÑÊÈ
Çàáàâíîå ñîáûòèå ïðèêëþ÷èëîñü
21 îêòÿáðÿ, â ïÿòíèöó: òå èç áðèòà-
íñêèõ êîìïàíèé, ó êîãî åùå åñòü
ñèëû ïðîòèâîñòîÿòü èíòåðíåò-çàâè-
ñèìîñòè, ñêàçàëè òâåðäîå «íåò»
âèðòóàëüíîìó ïðîñòðàíñòâó. Â ýòîò
äåíü âñå ñîòðóäíèêè äîëæíû áóäóò
îòêàçàòüñÿ îò ñîáëàçíîâ Âñåìèð-
íîé Ñåòè è âñïîìíèòü äðåâíåå èñ-
êóññòâî áåñåäû.
Ïî ñâèäåòåëüñòâó ñåòåâîãî èçäàíèÿ
PROext, êàìïàíèÿ èíèöèèðîâàíà
áðèòàíñêîé îðãàíèçàöèåé Sport
England (http://www.sportengland.org)
è íîñèò íàçâàíèå Everyday Sport. 
Åå öåëü � ðàñøåâåëèòü òîëñòûõ-ïðå-
òîëñòûõ îôèñíûõ ðàáîòíèêîâ, äî òî-
ãî ëåíèâûõ, ÷òî îíè, ïî ìíåíèþ ýêñ-
ïåðòà Sport England, äîêòîðà Äîðèà-
íà Äàãìîðà, ñêîðåå îòïðàâÿò ñâîåìó
ñîñåäó e-mail, ÷åì ïîâåðíóò ãîëîâó 
è ïðîèçíåñóò ïàðó ñëîâ. Áîëüøèí-
ñòâî äàæå ðàçó÷èëîñü óëûáàòüñÿ,
ïîñêîëüêó äëÿ ýòîãî íóæíî íàïðÿ-
ãàòü öåëûõ 30 ëèöåâûõ ìûøö, à çà-
÷åì ñåáÿ óòðóæäàòü, êîãäà ìîæíî
ïðîñòî ïîñòàâèòü ñìàéëèê.
Åñëè æå ãîâîðèòü ñåðüåçíî, 
òî ýêñïåðòû è ìåäèêè íàñòàèâàþò
íà íåîáõîäèìîñòè òàêîé «ðàçðÿä-
êè» îò Èíòåðíåòà õîòÿ áû ðàç â íå-
äåëþ. Ðàçóìååòñÿ, ñíà÷àëà ó ðà-
áîòíèêîâ âîçíèêíóò òðóäíîñòè ñ 
îáùåíèåì, íî ñ êàæäûì ðàçîì èì
áóäåò âñå ëåã÷å. Èíà÷å, ñåòóþò 
ó÷åíûå, íîâîå ïîêîëåíèå âûðàñòåò
õèëûì è çàìêíóòûì. 

ëóãó ImtahanCELL, ïîç-
âîëÿþùóþ àáèòóðèåí-
òàì ñ ïîìîùüþ SMS 
ïîëó÷àòü èíôîðìàöèþ 
î ðåçóëüòàòàõ âñòóïèòåëü-
íûõ ýêçàìåíîâ â âóçû.

...Çàïàòåíòîâàíà òåõíî-
ëîãèÿ, êîòîðàÿ ïîçâîëÿ-
åò óäàëåííî óíè÷òîæàòü
SMS-êè íà ÷óæèõ òåëå-
ôîíàõ áåç ïðåäâàðè-
òåëüíîãî ñîãëàñèÿ ïîëó-
÷àòåëÿ. Ïðàâäà, ñäåëàòü
ýòî ìîæíî òîëüêî â òîì
ñëó÷àå, åñëè ïîëó÷àòåëü
ïîñëàíèÿ, ïîäëåæàùåãî
óäàëåíèþ, åùå íå óñïåë
åãî ïðî÷èòàòü.

...2.4% íàñåëåíèÿ ÑØÀ �
ñàìûå áîãàòûå ëþäè 
ñ ãîäîâûì äîõîäîì íà
ñåìüþ áîëüøå $200 òû-
ñÿ÷ â ãîä. 9.5% � ñàìûå
áåäíûå, èõ äîõîä íå ïðå-
âûøàåò $10 òûñÿ÷ íà
ñåìüþ. Âñåãî â áåäíîñòè
æèâåò ïðèìåðíî 12.5%
íàñåëåíèÿ ÑØÀ (35.9
ìëí. ÷åëîâåê). Äëÿ ñðàâ-
íåíèÿ � áåäíûõ â Ðîññèè
19.6% (28 ìëí. ÷åëîâåê).

...55-ëåòíèé áåçðàáîòíûé
ôðàíöóç óñòàíîâèë ðå-
êîðä Ôðàíöèè, âûèãðàâ 
â ëîòåðåþ 75.9 ìèëëèî-
íîâ åâðî. Îäíàêî íå ïî-
áèë ìèðîâîé ðåêîðä � 
â 2004 ãîäó èðëàíäêà Äî-
ëîðåñ ÌàêÍàìàðà âûèãðà-
ëà 115.4 ìèëëèîíîâ åâðî.

...Ñåãîäíÿ ñðåäíåñòàòèñ-
òè÷åñêèé àìåðèêàíåö
âñòóïàåò â ïåðâûé áðàê
â âîçðàñòå 26.7 ëåò,
ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêàÿ
àìåðèêàíêà � â âîçðàñòå
25.1 ãîäà. Äåñÿòü ëåò
íàçàä ñðåäíåñòàòèñòè-
÷åñêèå íîâîáðà÷íûå 
áûëè íà ãîä ìîëîæå.

...Ó 34% ìóæ÷èí è 38%
æåíùèí íà ïðîòÿæåíèè
âñåé æèçíè áûâàåò íå
áîëåå ïÿòè ëþáîâíèö
èëè ëþáîâíèêîâ (âêëþ-
÷àÿ çàêîííûõ ñóïðóãîâ).
Ëèøü 25% ìóæ÷èí è
13% æåíùèí ìîãóò
«ïîõâàñòàòüñÿ» òåì, 
÷òî ñìåíèëè áîëåå 25-òè
ïîëîâûõ ïàðòíåðîâ.

ÂÑÅ >

FREEWARE DDOWNLOAD x

ÏÐÎÑÌÎÒÐ >

ShrinkTo5 11.7 

http://www.shrinkto5.com

Ìàñòåð íà âñå ðóêè � óòèëèòà äëÿ êîïèðî-
âàíèÿ DVD. Óìååò äåëàòü ýòî â «áûñòðîì
ðåæèìå», ðàáîòàåò ñ îáû÷íûìè è çàùè-
ùåííûìè äèñêàìè, çàïèøåò ôèëüì íà DVD
è äàæå îðãàíèçóåò åãî ïðåäâàðèòåëüíûé
ïðîñìîòð â õîäå êîïèðîâàíèÿ.

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 2016 Êáàéò

PocketDivXEncoder 00.3.5 

http://divx.ppccool.com

Ïî÷åìó áû íå ïîñìîòðåòü ôèëüì íà «íàëà-
äîííèêå» èëè ìîáèëüíèêå ïî äîðîãå íà ðà-
áîòó èëè ó÷åáó? Óòèëèòà ïîìîæåò ïåðåêî-
äèðîâàòü ëþáîé ôèëüì èëè êëèï ïîä
ñìàðòôîí, ÊÏÊ (PocketPC, Palm) èëè äàæå
Archos (íîñèìûé HDD ñ ýêðàíîì).

ÎÖÅÍÊÀ: !!!!!
ÐÀÇÌÅÐ: 6800 Êáàéò

ÈÍÒÅÐÍÅÒ
ÇÍÀÅÒ, ××ÒÎ...

«Èíòåðíåò.ðó»

(http://www.internet.ru),

«Âåáïëàíåòà»

(http://www.webplanet.ru),

KM.ru 

(http://www.km.ru),

Washington Profile

(http://www.washprofile.org),

«Èçâåñòèÿ Íàóêè»

(http://www.inauka.ru)

Ìèíè-èãðû Íàø âûáîð

Èãðû ñ ìÿ÷îì ïðèòÿãàòåëüíû äëÿ ñîçäàòåëåé ìèíè-ðàçâëå÷åíèé, âåäü âñåì âîçìîæíûì èãðîêàì èçâåñòíû èõ ïðàâèëà. Âçãëÿíèòå íà ôëýø-âåð-
ñèè ôóòáîëà, õîêêåÿ, áèëüÿðäà � îíè ñîõðàíèëè î÷àðîâàíèå ñâîèõ ïðàðîäèòåëåé. Íî íè÷òî íå ìåøàåò ìÿ÷ó ñòàòü è îñíîâîé ãîëîâîëîìêè...

TELESCOPE GAME 

http://www.albinoblacksheep.com/
flash/curveball.php

Îáúÿñíÿòü ñóòü ñåé ëîãè÷åñêîé
èãðû ìîæíî äîëãî, îäíàêî ïðîùå
ùåëêíóòü ïî ññûëêå è ïîïðîáî-
âàòü ïðîéòè ïåðâûå óðîâíè (âñåãî
èõ 100 ñ ëèøíèì). Åñëè óäàñòñÿ
çàêàòèòü «òåëåñêîïîì» ìÿ÷ â ëó-
çó, òî âû âñå ïîíÿëè. Åñëè íåò, 
òî áåãèòå îò ýòîé çàòÿãèâàþùåé
èãðóøêè ïîäàëüøå.

VIDEO POOL 

http://www.softsoul.com/studio/
common/portpholio/flash/games/
pool/pool.swf
Ãîâîðÿò, õàðàêòåð ÷åëîâåêà ïðî-
ÿâëÿåòñÿ çà êàðòàìè, ðóëåòêîé
èëè áèëëèàðäíûì ñòîëîì. ×òîáû
ýòî ïðîâåðèòü, ïðèãëàñèòå òîâà-
ðèùà íà ïàðòèþ â «Àìåðèêàíêó».
Íè êèåâ, íè ìåëêîâ íå ïîíàäîáèò-
ñÿ � óäàðû íàíîñÿòñÿ ìûøêîé. Íå
çàáûâàéòå îáðàùàòü âíèìàíèå íà
«èçìåðèòåëü ñèëû» óäàðà!

SHOOTOUT 

http://www.georgiapacificsoccer.
com/mls/soccergame.html

Êàê èçâåñòíî, ñàìîå âîëíèòåëüíîå
â ôóòáîëå � ýòî ïåíàëüòè! 
Â Shootout ìû ïîïåðåìåííî ïîáû-
âàåì â øêóðå èãðîêà è âðàòàðÿ,
òàê ÷òî äîçà àäðåíàëèíà áóäåò
äâîéíîé. Ïðàâèëà õîðîøî èçâåñò-
íû � ñåðèÿ ïî ïÿòü óäàðîâ, çà-
òåì � èãðà äî «çîëîòîãî ãîëà»...

AIRHOCKEY 

http://www.georgiapacificsoccer.com/
mls/soccergame.html

Ìû íå ðàç îïèñûâàëè èãðû 
«îò Electrotank» � âñåãäà íåñëîæ-
íûå è âåñüìà àçàðòíûå. Òàêîâ è
ýòîò õîêêåé, ãäå ïðåäñòîèò îäî-
ëåòü 10 ðàçíûõ ïî ñèëå áîéöîâ.
Êñòàòè, ñêîðî åå äîïîëíèò 
ðåæèì ñåòåâîãî òóðíèðà ñ æèâû-
ìè ñîïåðíèêàìè!

ÔÔÀÀÊÊÒÒ Ýíòóçèàñòàìè ìèêðîñêîïèè îòêðûò
ñàéò «Êðåìíèåâûé Çîîïàðê»
(http://microscopy.fsu.edu/creatures/
index.html) ñ êîëëåêöèåé êàðòèíîê, 
íåëåãàëüíî ðàçìåùàåìûõ èíæåíåðà-
ìè íà ïðîöåññîðàõ è ÷èïàõ.
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«Êîëëåêöèÿ àâàòàðîâ»
http://avatar.gameguru.ru
«Àâàòàð», «þçåðïèê», «èêîíêà», «êàð-
òèíêà äëÿ ôîðóìà» � ñèíîíèìû âèçó-
àëüíîãî îáðàçà, êîòîðûé äîïîëíÿåò
âàøè ñîîáùåíèÿ íà ôîðóìàõ, â ÷àòàõ,
áëîãàõ è ò.ï. Êîíå÷íî, ìîæíî â êà÷åñò-
âå àâàòàðà èñïîëüçîâàòü ñîáñòâåííóþ
ìàëåíüêóþ ôîòîãðàôèþ, íàïðèìåð,

«âûðåçàâ» åå èç ãðóïïîâîãî ôîòîñ-
íèìêà. Íî êóäà ëó÷øå ïîäîáðàòü çàãà-
äî÷íûé îáðàç, íàèáîëåå òî÷íî ïåðå-
äàþùèé âíóòðåííþþ ñóòü èëè íàñòðî-
åíèå ÷åëîâåêà. Ïîðòàë «Êîëëåêöèÿ
àâàòàðîâ» ïðåäëàãàåò îãðîìíîå êîëè-
÷åñòâî ìàëåíüêèõ êàðòèíîê ðàçìåðîì
110õ110 ïèêñåëåé. Âûáîð è òåìàòèêà
íàñòîëüêî øèðîêè, ÷òî ñàìûé âçûñêà-
òåëüíûé ïîëüçîâàòåëü âñåãäà íàéäåò
òóò íåìàëî àâàòàðîâ íà âñå ñëó÷àè
æèçíè. Èçâåñòíûå ïîëèòèêè è àêòåðû,
ïåðñîíàæè êîìïüþòåðíûõ èãð, âñÿ÷åñ-
êèå ÷óäèùà, æèâîòíûå, äà è ïðîñòî
èíòåðåñíûå ôîòîãðàôèè. Ñòîèò îòìå-
òèòü, ÷òî îñîáåííî ïîäðîáíî íà ñåðâå-
ðå ïðåäñòàâëåíà «êîøà÷üÿ» òåìàòèêà.
Íå çðÿ, âûõîäèò, ïîãîâàðèâàþò, áóäòî
ïîëüçîâàòåëè Èíòåðíåòà ïðåäïî÷èòà-
þò êîøåê...

Need For Speed
http://nfs.gameguru.ru
http://nfs-pplanet.ru
Îäèí èç ëó÷øèõ ïðîåêòîâ Ðóíåòà,
ïîñâÿùåííûé ïîïóëÿðíîé ñåðèè Need
For Speed. Ýòî óòâåðæäåíèå íå ãî-
ëîñëîâíî � â ìèðîâîì ðåéòèíãå ôàí-
ñàéòîâ NFS (http://www.nfs-ttoplist.com)
ýòîò ðåñóðñ èñïðàâíî ïîïàäàåò â ïåð-
âóþ äåñÿòêó. Ïåðåâîäû ñòàòåé, èí-
òåðâüþ, ôàéëû, âèäåî, ñêðèíøîòû,
ñîâåòû èãðîêàì îõâàòûâàþò ïðàêòè-
÷åñêè âñå ñâåäåíèÿ îá èãðàõ NFS:
Underground 1/2 è äàæå ãðÿäóùåé
NFS: Most Wanted. Íàïðèìåð, çäåñü
ìîæíî óçíàòü, êàê áóäåò íàçûâàòüñÿ

ñëåäóþùàÿ, äåñÿòàÿ è, ñîîòâåòñòâåí-
íî, þáèëåéíàÿ NFS. Îòìåòèì è êîí-
êóðñû ñ ðîçûãðûøåì ïðèçîâ ïî èã-
ðàì ñåðèè NFS. Çàäàíèÿ ñëîæíûå, 
íî è ïðèçû ïðèëè÷íûå � ëèöåíçèîí-
íûå äèñêè, èãðîâàÿ ñèìâîëèêà è ò.ï.

«Èñòîðèÿ èãð»
http://gh.gameslife.ru

Ìîëîäîå ïîêîëåíèå ãåéìåðîâ äàæå íå
ïîäîçðåâàåò, êàê «âñå íà÷èíàëîñü». 
À âîò ëþäè ñðåäíåãî èãðîâîãî âîçðàñ-
òà ñ äóøåâíûì òðåïåòîì âñïîìèíàþò
ñòàðûå äîáðûå êîìïüþòåðíûå èãðû 
ñ ïðîñòåíüêîé ãðàôèêîé è íåçàìûñëî-
âàòûì ñþæåòîì. Äîáðîòíî âûïîëíåí-
íûé ñàéò Games History ïîìîæåò îêó-
íóòüñÿ â ïðîøëîå, ïîñêîëüêó òóò åñòü
áîëüøàÿ êîëëåêöèÿ ñòàðûõ êîìïüþ-
òåðíûõ èãð ñ ïîäðîáíûì îïèñàíèåì è
ïðîõîæäåíèåì. Î êà÷åñòâå ïîäáîðêè
ñâèäåòåëüñòâóåò, íàïðèìåð, ðàðèòåò-
íàÿ àðêàäà 3-Demon 1983 ãîäà âûïóñ-
êà. Ýòî áûëà ïåðâàÿ ïîïûòêà ñäåëàòü
Pacman�à îáúåìíûì! Íó à ïðîõîæäå-
íèÿ èãð, ðàçìåùåííûå çäåñü, ÷èòàþò-
ñÿ ñ óïîåíèåì, êàê ïðèêëþ÷åí÷åñêèé
ðîìàí (òåïåðü òàê ïèøóò î÷åíü ðåä-
êî...). Îïðîñ ïîñåòèòåëåé ñàéòà ïîêà-
çàë, ÷òî ëèøü 4% ãåéìåðîâ ïðåäïî÷è-
òàþò èñêëþ÷èòåëüíî íîâûå èãðû (ìîë,
«â ñòàðûõ ïèêñåëè áîëüøèå»). Íó à
ïîäàâëÿþùåå áîëüøèíñòâî (96%) 
â òîé èëè èíîé ñòåïåíè èíòåðåñóþòñÿ
ñòàðûìè êîìïüþòåðíûìè èãðóøêàìè.

«ICQ áåç ñåêðåòîâ»
http://icq.samogon.info

ICQ, èëè ïîïðîñòó «Àñüêà», � ñà-
ìûé ïîïóëÿðíûé èíòåðíåò-ïåéä-
æåð. Ýòî íå ïðîñòî ïðîãðàììà äëÿ
îáìåíà ñîîáùåíèÿìè, à íàñòîÿùèé
êóëüò. Ìèëëèîíû ëþäåé âî âñåì
ìèðå íå ïðåäñòàâëÿþò ñåáå æèçíü
áåç ýòîãî âîèñòèíó ãåíèàëüíîãî
èçîáðåòåíèÿ. Íàñòîÿùèå æå ôàíà-
òû «Àñüêè» ïîéäóò íà ÷òî óãîäíî,
ëèøü áû óëó÷øèòü êëèåíòñêóþ
ïðîãðàììó, çàïîëó÷èòü ïðåñòèæíûé
êîðîòêèé UIN, ïðè÷åì íåêîòîðûå
ãîòîâû òðàòèòü íà ýòî ñîòíè äîëëà-
ðîâ è óéìó âðåìåíè. Íå òîðîïè-
òåñü! Ïîñåòèòå ñíà÷àëà ïðîåêò ßíà
Õàâàíñêîãî «ICQ áåç ñåêðåòîâ», âî-
çîáíîâèâøèé ðàáîòó ïîñëå äîëãîãî
ïåðåðûâà. Òóò åñòü îòâåòû íà ìíî-
ãèå âîïðîñû.

«Âåñåëûå ëèíåéêè-áåãóíêè»
http://metric.rodim.ru
«ß íà ôîðóìå 10 ìåñÿöåâ, 4 íåäå-
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Çíàêîìñòâà

Âåäüìàê (The Witcher) � 
Õðîíèêè Êàýð Ìîðõåíà
http://witcher.net.ru
Îáðàçöîâî-ïïîêàçàòåëüíûé ôôàí-ññàéò
èãðû ««Âåäüìàê». ÓÓäà÷íûé ääèçàéí, èèñ-
÷åðïûâàþùàÿ èèíôîðìàöèÿ îîá èèãðå,
ñàìûå ññâåæèå ííîâîñòè, îîáøèðíàÿ ããà-

ëåðåÿ ññêðèíøîòîâ èè îîáîåâ. ÊÊðîìå ýýòî-
ãî ññàéò ââûäåëÿåòñÿ èèíòåðåñíûìè êêîí-
êóðñàìè ôôàíàòñêîãî òòâîð÷åñòâà, ââ êêî-
òîðûõ óó÷àñòâóþò ððèñóíêè ((«îò ððóêè» 
è êêîìïüþòåðíàÿ ããðàôèêà) èè ññòèõîò-
âîðíûå ïïðîèçâåäåíèÿ ((ñòèõè, ÷÷àñòóø-
êè, ««êðè÷àëêè»), ïïîñâÿùåííûå èèãðå
«Âåäüìàê».

Fable: The Lost Chapters �
Ñîêðîâèùíèöà Àëüáèîíà
http://fable.net.ru
Ïðîåêò, ïïîñâÿùåííûé ««êðàñèâîé 
ñóïåð-RRPG» FFable: TThe LLost CChapters.
Çäåñü ââû ííàéäåòå ïïîäðîáíûå îîïèñà-
íèÿ èèãðû, îîáçîðû, òòåìàòè÷åñêèå îîáîè
è ññêðèíøîòû, ððåøåíèÿ òòåõíè÷åñêèõ
íåóðÿäèö, îîòçûâû ããåéìåðîâ èè ììíîãîå,
ìíîãîå ääðóãîå.

Åñëè ó âàñ åñòü ñîáàêà...
http://www.dressirovka.spb.ru
Ñàíêò-ÏÏåòåðáóðãñêèé ññàéò ÊÊèíîëîãè-
÷åñêîé ññëóæáû ÑÑìèðíîâà ((ÊÑÑ) ññîäåð-
æèò ïïîïóëÿðíûå ññòàòüè îî ññàìîñòîÿ-
òåëüíîé ääðåññèðîâêå ññîáàê, ââîñïèòàíèè

ùåíêîâ èè êêîððåêöèè ïïîâåäåíèÿ ññîáàê.
Çäåñü ââàì ïïîìîãóò ««ïðàâèëüíî» ââûá-
ðàòü ññîáàêó èè ííàó÷èòüñÿ ååå ïïîíèìàòü, 
à îîïûòíûå ççîîïñèõîëîãè îîòâåòÿò ííà ââñå
âîïðîñû. ÇÇàñëóæèâàþò ââíèìàíèå ôôîòî-
ãàëåðåÿ, êêîëëåêöèÿ îîáîåâ ääëÿ ððàáî÷åãî
ñòîëà èè êêàòàëîã ññîáà÷üèõ êêëè÷åê, ííàñ-
÷èòûâàþùèé óóæå ááîëåå 7700 èèìåí. 
À êêëè÷êà ââàøåé ññîáàêè óóæå ååñòü ââ ííåì?

P.S. ÕÕîòèòå óóâèäåòü ññâîé ïïðîåêò ââ ððóá-
ðèêå ««Çíàêîìñòâà»? ÏÏèøèòå ííà
dolser@gameland.ru èëè îîñòàâëÿéòå ññî-
îáùåíèå ííà ôôîðóìå ííàøåãî ææóðíàëà.



ÑÒÀÒÜÈ

ëè è 2 äíÿ» � íàâåðíÿêà êàæäûé èç
íàñ âñòðå÷àë â Ñåòè ïîäîáíóþ ëè-
íåå÷êó, âåäóùóþ ñ÷åò äíÿì îò êà-
êîãî-òî çíà÷èìîãî ñîáûòèÿ. Õîòèòå
èìåòü â ñâîåé ïîäïèñè íà ôîðóìå
ëèíåéêó-áåãóíîê � îáðàùàéòåñü íà
ñàéò êëóáà «Ðîäèì è âûðàñòèì».
Ñîâåðøåííî áåñïëàòíî çäåñü ìîæ-
íî âûáðàòü ëèíåéêó íà ëþáîé âêóñ:
ñâàäåáíóþ, «áåðåìåííóþ», äåòñ-
êóþ, àðìåéñêóþ. Çàáàâíûå ëèíåéêè
ïîêàçûâàþò, ñêîëüêî âðåìåíè
ïðîøëî ñ òåõ ïîð, êàê âû ïîëó÷èëè
ïðàâà, ïåðåñòàëè ïèòü, êóðèòü èëè
ñ ìîìåíòà, êîãäà ó âàñ áûë ïîñëåä-
íèé ñåêñ, ñåëè íà äèåòó, íà÷àëè
ïîñòèòüñÿ, ïåðååõàëè â äðóãóþ
ñòðàíó, ñòàëè ìå÷òàòü î çàìóæåñò-
âå è ò.ï. Â êà÷åñòâå áîíóñà ê áåãóí-
êàì âûëîæåíû àâàòàðû íà êóêîëü-
íóþ è ñåìåéíóþ òåìó. Çàãëÿäûâàé-
òå ñþäà ïî÷àùå, ëèíåéêè ðåãóëÿð-
íî îáíîâëÿþòñÿ.

«Òî÷íîå âðåìÿ»
http://www.worldtimeserver.com
À âàì èçâåñòíî, êîòîðûé ñåé÷àñ ÷àñ
â ëþáîé òî÷êå çåìíîãî øàðà? 
Íàâåðíîå, ãäå-òî â ÎÎÍ òàêàÿ èí-
ôîðìàöèÿ îòûùåòñÿ, íî ïðîñòîìó

ñìåðòíîìó ðàçäîáûòü åå ïîä÷àñ
î÷åíü òÿæåëî. Âåäü íàäî òî÷íî
çíàòü, êàê ãåîãðàôè÷åñêè ðàñïîëà-
ãàþòñÿ ÷àñîâûå ïîÿñà, ïåðåâîäÿòñÿ
ëè â äàííîé ñòðàíå ñòðåëêè íà ëåò-
íåå âðåìÿ è ìíîãîå, ìíîãîå äðóãîå.
Ñîçäàòåëè «Âñåìèðíîãî Ñåðâåðà
Âðåìåíè» ïðîäåëàëè áîëüøóþ ðà-
áîòó, ñîáðàâ îáøèðíóþ áàçó äàí-
íûõ òåêóùåãî âðåìåíè. Çäåñü âñåã-
äà ìîæíî óçíàòü âðåìÿ â ëþáîé
òî÷êå íàøåé ïëàíåòû. Äëÿ óäîá-
ñòâà îïðåäåëåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ

íàñåëåííûõ ïóíêòîâ íà ñåðâåðå
åñòü ãåîãðàôè÷åñêèå êàðòû, 
à «Êîíâåðòîð âðåìåíè» ïîçâîëÿò
ñîïîñòàâëÿòü òåêóùåå âðåìÿ â ëþ-
áûõ òî÷êàõ íà Çåìëå. «Ïëàíèðîâ-
ùèê âñòðå÷» ïîìîæåò îïðåäåëèòüñÿ
ñ òî÷íûì âðåìåíåì âñòðå÷ è ïåðåãî-
âîðîâ. Íàïðèìåð, web-êîíôåðåíöèÿ
ñ Àâñòðàëèåé çàïëàíèðîâàíà íà 
8 óòðà ïî Ñèäíåéñêîìó âðåìåíè. Óêà-
æèòå ýòî � è «Ïëàíèðîâùèê» ïîäñêà-
æåò, âî ñêîëüêî íàäî âêëþ÷àòü
êîìïüþòåð è âûõîäèòü íà ñâÿçü. 

Favorites: MMP3

http://softbox.ru � ññåðâåð ïïðîã-
ðàììíîãî îîáåñïå÷åíèÿ ääëÿ
Windows, LLinux, PPalm, PPocket
PC. ÅÅæåäíåâíîå îîáíîâëåíèå,
íîâîñòè, ôôîðóì.
http://www.nixp.ru � îîïåðàöèîí-
íûå ññèñòåìû LLinux/UNIX èè ññâî-
áîäíîå ÏÏÎ.
http://wosoft.ru � ññâûøå 66000
ïðîãðàìì ííà ââñå ññëó÷àè ææèçíè
äëÿ ññàìîãî òòðåáîâàòåëüíîãî
ïîëüçîâàòåëÿ.
http://soft-iinfo.ru � êêàòàëîã 
ïðîãðàìì ääëÿ WWindows, 
ñâûøå 22000 ïïðîãðàìì.
http://www.softsearch.ru � ïïîèñê
ïî êêàòàëîãàì ïïðîãðàìì.
http://freesoft.ru � ÑÑåðâåð 
áåñïëàòíîãî ññîôòà.
http://www.all-wwin.ru � ññêîðàÿ
ïîìîùü êêîìïüþòåðó. ÊÊàòàëîã
ñîôòà, îîáçîðû ïïðîãðàìì,
ñòàòüè ïïî WWindows.
http://softix.ru � ïïðîãðàììû,
ñòàòüè ïïî ííàñòðîéêå, îîïòèìèçà-
öèè èè ððàçãîíó WWindows XXP.
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ÍÍåâåðîÿòíûé àæèîòàæ âûçâàë
â ñåðåäèíå îêòÿáðÿ îòêðû-
òûé áåòà-òåñò Star Wars

Battlefront II. Îáíîâëåííóþ â íà÷àëå
ìåñÿöà âåðñèþ êëèåíòà ñêà÷èâàëè 
äåñÿòêè òûñÿ÷ ïîêëîííèêîâ Îáè-âàíà
Êåíîáè, Äàðòà Âåéäåðà è ïðèíöåññû
Ëåè. Äåëî ñïîðèëîñü åùå è ïîòîìó,
÷òî â ýòîò ðàç æàäíîâàòûé Fileplanet
(http://www.fileplanet.com) ðàçðåøèë
çàãðóçêó âñåì, à íå òîëüêî ïëàòíûì
ïîäïèñ÷èêàì, è íà åãî ñåðâåðàõ âûñò-
ðàèâàëèñü ìíîãî÷àñîâûå î÷åðåäè.
Âïðî÷åì, äîðîãèå ôàíàòû Star Wars,
íå òîðîïèòåñü ïðûãàòü îò ñ÷àñòüÿ �
òåñò ïëàíèðîâàëîñü çàâåðøèòü ê 
1 íîÿáðÿ è, ñêîðåå âñåãî, êîãäà âû
ïðî÷òåòå ýòè ñòðîêè, âñå óæå çàêîí-
÷èòñÿ è çàâåòíûå 1.05 Ãáàéò èãðû
ñêà÷èâàòü áóäåò íåçà÷åì. À ìîæåò, 
è íåò, âåäü ðàçðàáîò÷èêè ÷àñòåíüêî
íå óêëàäûâàþòñÿ â çàäàííûå ñðîêè.
Òàê ÷òî ñõîäèòå, ïðîâåðüòå, à âäðóã
Lucas Arts (http://www.starwars.com/
gaming) ïðîäëèëà-òàêè ôàíàòàì
áåñïëàòíîå óäîâîëüñòâèå?
Íó à ìû, ðóêà îá ðóêó ñ òåìè æàëêè-
ìè îñòàòêàìè ãåéìåðîâ, êîìó Star
Wars «ïî áàðàáàíó», çàéìåìñÿ «íåï-
ðîñðî÷åííûìè» áåòà-òåñòàìè äðó-
ãèõ, âåñüìà îðèãèíàëüíûõ èãðóøåê.

Dawn 2
Dawn 2 (http://www.dawn2.com/
alpha) � ýòî îíëàéíîâàÿ RTS, â êîòî-
ðîé îáèòàþùèå ïîä çåìëåé êëàíû
ñðàæàþòñÿ çà ðåñóðñû, åùå îñòàâ-
øèåñÿ íà ïîñòàïîêàëèïòè÷åñêîé
ïëàíåòå. Â ñèëó íåáëàãîïðèÿòíûõ
ïîãîäíûõ óñëîâèé (â òó ïîðó Ñîëíöå
ñòàëî ñâåðõíîâîé çâåçäîé) íàõî-
äèòüñÿ íà ïîâåðõíîñòè ìîæíî ëèøü

ìèíóò 15, è çà ýòî êîðîòêîå âðåìÿ
òðåáóåòñÿ çàõâàòèòü âñå èñòî÷íèêè
ýíåðãèè (Energy cells) è íàïëîäèòü
ïîáîëüøå þíèòîâ. Çà ïîáåäû â ïîå-
äèíêàõ âàì ïðèñóæäàþòñÿ î÷êè è
ðàñòåò ëè÷íûé ðåéòèíã. Êàê ïðèçíà-
þòñÿ ðàçðàáîò÷èêè, íà ñîçäàíèå
Dawn 2 èõ âäîõíîâèëè ïîøàãîâàÿ
Laser Squad, action-RTS Warhammer
40k, Command & Conquer è «âåñò-
âóäîâñêàÿ» êëàññèêà Dune 2.
Òåïåðü î òîì, ïî÷åìó íàì èíòåðå-
ñåí àëüôà-òåñò ýòîé ïðîñòåíüêîé
èãðóøêè. Èñêëþ÷èòåëüíî ïîòîìó,
÷òî ìíîãèìè ýêñïåðòàìè ïðîåêòû
òèïà Dawn 2 ðàññìàòðèâàþòñÿ êàê
ïðîîáðàç èãð áëèæàéøåãî áóäóùå-
ãî. Ïðè ýòîì â ðàñ÷åò áåðåòñÿ íå
«ñêðîìíûé» ñþæåò, íåáîëüøèå êàð-
òû èëè íå ñàìàÿ âïå÷àòëÿþùàÿ ãðà-
ôèêà, à òî, ÷òî èãðà àáñîëþòíî
«ïëàòôîðìîíåçàâèñèìà», èñïîëüçó-
åò ïèðèíãîâûå òåõíîëîãèè (îáõîäèò-
ñÿ áåç öåíòðàëüíîãî ñåðâåðà) è íå
òðåáóåò îò ïîòðåáèòåëÿ (èãðîêà) íè-
êàêèõ óñèëèé (íàïðèìåð, èíñòàëëÿ-
öèè íà æåñòêèé äèñê èëè òÿæåëîé
çàãðóçêè). Êñòàòè, ñàìî ïîÿâëåíèå
èãðû íå ñïîíòàííî, îíà � ðåçóëüòàò
çàâåðøåíèÿ íàó÷íûõ èññëåäîâàíèé
è çàùèòû äèïëîìîâ êîëëåêòèâîì
ñòóäåíòîâ-ïðîãðàììèñòîâ èç Ãåðìà-
íèè è Äàíèè.
Dawn 2 ñäåëàíà íà òåõíîëîãèè Flash
âåðñèè 8 è, íåñìîòðÿ íà îãðàíè÷åí-
íîå êîëè÷åñòâî þíèòîâ, ñòðîåíèé è
ïëîùàäü êàðòû, î÷åíü òðåáîâàòåëü-
íà ê ðåñóðñàì êîìïüþòåðà. Ìèíè-
ìóì � ýòî 2 ÃÃö Pentium 4, íå ìåíåå
512 Ìáàéò RAM è ñêîðîñòíîé äîñòóï
â Èíòåðíåò: 256, à åùå ëó÷øå 512
Êáèò/ñ. Åñëè êîìïüþòåð íå äîòÿãèâà-

åò õîòÿ áû ïî îäíîìó ïóíêòó, ïðèãî-
òîâüòåñü ê òîìó, ÷òî òåñòèðîâàíèå
«èãðû áóäóùåãî» ñòàíåò íå ñàìûì
ïðèÿòíûì äåëîì.
Â îñòàëüíîì «íàó÷íî-èññëåäîâà-
òåëüñêàÿ RTS» âåñüìà ïîõîæà íà
íîðìàëüíûå êîììåð÷åñêèå ïðîäóê-
òû � àðòèëëåðèÿ, áëèæíèé áîé þíè-
òîâ, «òóìàí âîéíû», óêðåïëåíèÿ è áà-
çû. Íàïîñëåäîê ïîçâîëèì ñåáå òàêòè-
÷åñêèé ñîâåò: ðàñïîëîæåíèå áîåâûõ
åäèíèö â òåíè äàåò èì ïðåèìóùåñòâî
â îáîðîíå è â çàëå÷èâàíèè ðàí.

Control Monger
Ñëàâà Unreal Tournament, Battlefield
è Counter-Strike íå äàåò ïîêîÿ ìíî-
ãèì, â ÷àñòíîñòè àìåðèêàíñêîé
MindSurge Entertainment è åâðî-
ïåéñêîé Netcharger, êîòîðûå ïîñëå
ïàðû ëåò ìó÷åíèé äîâåëè-òàêè
ñâîé ïðîåêò äî ñòàäèè îòêðûòîãî
áåòà-òåñòà.
Çà ýòî âðåìÿ Control Monger èç
îáû÷íîãî îíëàéíîâîãî FPS ïðåâðà-
òèëàñü â MMOFPS. Ïåðåìåíà îçíà-
÷àåò, ÷òî ó íàñ áóäóò ãðîìàäíûå èã-

ðîâûå óðîâíè, íà êîòîðûõ 7 êëàññîâ
ïåðñîíàæåé ïðîâîäÿò 5 òèïîâ áîåâ
(CTF, Last man standing, Objective,
King of the hill è, êîíå÷íî æå, Death
match). Ïðè ýòîì êîëè÷åñòâî îäíîâ-
ðåìåííî èãðàþùèõ ãåéìåðîâ ìîæåò
äîõîäèòü äî 255 ÷åëîâåê!
Èãðà ïðàêòè÷åñêè ãîòîâà, è â õîäå
òåñòèðîâàíèÿ áóäóò óñòðàíÿòüñÿ ïîñ-
ëåäíèå îãðåõè èãðîâîãî ðàâíîâåñèÿ.
Â ÷àñòíîñòè, ìíîãèå òåñòåðû íåëåñò-
íî îòçûâàþòñÿ î íåîïðàâäàííîé ñè-
ëå ñíàéïåðîâ (Sniper Bot) è óÿçâè-
ìîñòè ðàçâåä÷èêîâ (Spy Bot). 
Îñòàëüíûå êîìïîíåíòû (ðåäàêòîðû
óðîâíåé, ìîäåëåé îñâåùåíèÿ, ñðåä-
ñòâà îðãàíèçàöèè ëþáèòåëüñêèõ ñåð-
âåðîâ è ò.ï.) áûëè îòëàæåíû åùå â
õîäå çàêðûòîãî áåòà-òåñòà è âïîëíå
ðàáîòîñïîñîáíû.
Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ ñðåäíèå � 
2 ÃÃö ïðîöåññîð, 512 Ìáàéò ÎÇÓ, âè-
äåîêàðòà ñ íå ìåíåå ÷åì 128 Ìáàéò
ïàìÿòè «íà áîðòó» è äîñòóï â Ñåòü
íå íèæå DSL (îò 128 Êáèò/ñ). Êëèåíò
Control Monger (http://www. ccontrol-
monger.com) íåâåëèê � 45 Ìáàéò. 
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ÎÒÊÐÛÒÛÅ ÁÅÒÀ-ÒÅÑÒÛ ÍÎßÁÐß

DAWN 22 �� ÏÏËÎÄ ÍÍÀÓ×ÍÛÕ ÈÈÇÛÑÊÀÍÈÉ. ÝÝÒÎ ÎÎÙÓÙÀÅÒÑß ÂÂÎ ÂÂÑÅÌ �� ÎÎÒ ÝÝÐÃÎÍÎÌÈ×ÍÎÑÒÈ ÈÈÍÒÅÐÔÅÉÑÀ 
ÄÎ ÒÒÙÀÒÅËÜÍÎÉ ÏÏÐÎÐÀÁÎÒÊÈ ÄÄÅÒÀËÅÉ ÃÃÅÉÌÏËÅß.

Â CCONTROL MMONGER ÁÁÎÈ ÂÂÅÄÓÒ ÏÏÎ×ÒÈ
300 ËËÅÒÀÞÙÈÕ ÐÐÎÁÎÒÎÂ, ÊÊÀÆÄÛÌ ÈÈÇ
ÊÎÒÎÐÛÕ ÓÓÏÐÀÂËßÅÒ ÆÆÈÂÎÉ ××ÅËÎÂÅÊ.



Â ííàøåì ììàãà-
çèíå ââàñ ææäåò
áîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

Òîâàðû îîò    
ñàìûõ ëëó÷øèõ 
ïðîèçâîäèòåëåé

*

ÌÌîîííèèòòîîðð
SShhuuttttllee XXPP1177SSGG

$675.99

ÍÍààóóøøííèèêêèè
SSeennnnhheeiisseerr RRSS 111100-88 

$79.99

ÊÊîîëëîîííêêèè
MM-AAuuddiioo SSttuuddiioopphhiillee 
LLXX44 22..11 SSyysstteemm

$339.99

ØØëëååìì
ii-OO DDiissppllaayy SSyysstteemmss 
ii-ggllaasssseess PPCC 

$1099.99

ÊÊîîððïïóóññ
SShhuuttttllee SSBB8833GG55CC

$485.99

PPiinnnnaaccllee SSyysstteemmss 
SSttuuddiioo 99 PPlluuss RRUUSS 

$99.99

* *

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

ÏÎËÓ×È
ÌÀÊÑÈÌÓÌ
ÓÄÎÂÎËÜÑÒÂÈß
ÈÑÏÎËÜÇÓß ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÛÅ ÀÊÑÑÅÑÓÀÐÛ 

ÍÅ ÎÃÐÀÍÈ×ÈÂÀÉ

ÑÅÁß



SECRET AREAÊÎÄÛ

Àâòîð:
Ìàêñèì Ïîçäååâ
bw@gameland.ru

PLAYSTATION 2 XBOX

Âñå êîäû ñëåäóåò ââîäèòü âî âðåìÿ èã-
ðû. Ïåðåä ââåäåíèåì êîìáèíàöèè íå-
îáõîäèìî çàæàòü M+O+V:
Z, \, Z, ^, `, ^, P, \, ^, Z, `, \, `, Z,
^, P, Z, Z, Z, P, P � âñå îðóæèå 
è ïðåäìåòû; 
Z, Z, Z, P, \, \, Z, \, P � 
ìàêñèìàëüíîå çäîðîâüå; 
^, P, P, P, `, ^, `, ^, \, P, P, P, Z,
\, Z, \, P � Gonzo Gun;
`. `, Z, \, ^, `, ^, ^ P � ïåðåçàðÿäèòü
îðóæèå; 
Z, `, \, ^, Z, P, ^, ^, `, `, P, Z, \, ^,
`, P � Arsenal;
^, ^, P, `, `, P, \, \, P, Z, Z, P �
Dream State;
^, ̂ , \, Z, ̀ , ̂ , ̀ , ̀ , P � ïîëíûé áîåçàïàñ; 
Z, \, ^, ` � Full Blood;
`, `, \, \, P, ^, `, P, `, \, `, P � 
Full Bottles;
\, ^, Z, `, \, `, Z, ^, P � Full Flashlight;
`, `, `, P, ^, ^, `, `, P � Full Insanity;
Z, \, Z, \ � íåóÿçâèìîñòü;
^, Z, ^, Z, ^, Z, P � ìàêñèìàëüíàÿ 
Evil Karma;
\, `, \, `, \, `, P � ìàêñèìàëüíàÿ
Good Karma;
^, ^, Z, \ � ìèíóñ 50 Rep;
\, \, `, \ � ïëþñ 50 Rep;
Z, Z, Z, \, \, \ � Molotov Coctails; 
\, P, ^, P, Z, P, `, P � Projector State; 
^, ^, ^, Z, Z, Z � Shotgun & Ammo; 
`, `, `, ^, ^, ^ � Shrapnel; 
Z, Z, Z, Z � Suicide; 
Z, \, `, ^ � Zero Blood. 
Åñëè êîìáèíàöèÿ íàáðàíà âåðíî, òî íà
ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå
ïîäòâåðæäåíèå.

[PS2] THE
SUFFERING: TIES
THAT BIND[PC] BLACK & WHITE 2

Íà ÷åòâåðòîì óðîâíå íåïî-
äàëåêó îò ãîðîäà, ãäå íà÷è-
íàåòñÿ èãðà, åñòü òðîïà,
âåäóùàÿ âíèç. Òàì â ïåùå-
ðå ìîæíî îáíàðóæèòü ÷å-
ëîâåêà. Ñõâàòèòå åãî è
áðîñüòå òàê äàëåêî, êàê
òîëüêî ñìîæåòå. ×åì äàëü-
øå óëåòèò ìàëåíüêèé íåãî-
äÿé, òåì âûøå ñòàíåò âàø
óðîâåíü tribute.

[PC] SERIOUS SAM 2

Â ãëàâíîì ìåíþ çàæìèòå
ïðàâûé ?, à çàòåì íàáå-
ðèòå êîìáèíàöèþ #, $,
#, #, $. Ïîñëå ýòîãî
íàæìèòå !, ÷òîáû ïîëó-
÷èòü äîñòóï ê ìåíþ ÷èòîâ.

[PC] AGE OF EMPIRES III

Ïåðåä ââåäåíèåì êîäîâ
íåîáõîäèìî âî âðåìÿ èãðû
íàæàòü E:
Give me liberty or give me
coin � äàåò 10000 coin;
Medium Rare Please � äàåò
10000 food;
censored � äàåò 
10000 wood;
Nova & Orion � äàåò 
10000 XP;
X marks the spot � îòêëþ-
÷àåò fog of war.

[PS2] TOTAL OVERDOSE

Âî âðåìÿ èãðû çàæìèòå
îäíîâðåìåííî
M+N+[L3]+O+P+[R3],
÷òîáû ïîëó÷èòü äîñòóï ê
ìåíþ, â êîòîðîì ìîæíî
ââåñòè ñëåäóþùèå êîäû:
R, R, N, P � âñå 
Loco Moves;
V, X, R, T � ìàêñèìàëü-
íîå çäîðîâüå;
O, P, N, V � ìàêñèìóì
Rewindings; 
T, M, P, X � âñå îðóæèå.

[PS2, XBOX, GC] MARVEL
NEMESIS: RISE OF IMPERFECTS

[PS2, Xbox, GC] Marvel
Nemesis: Rise of Imperfects
Êîäû ñëåäóåò ââîäèòü â
ìåíþ options:
THEHAND � Elektra swimsuit
model card; 
REIKO � Solara swimsuit
model card; 
MONROE � Storm swimsuit
model card;
SAVAGELAND � âñå êîìèêñû
Fantastic Four; 
NZONE Unlocks � âñå êî-
ìèêñû Tomorrow People.

ÅÙÅ

Âî âðåìÿ èãðû íàæìèòå êëàâèøó t,
ïîñëå ÷åãî ââåäèòå íåîáõîäèìûé
êîä è ïîäòâåðäèòå åãî íàæàòèåì
E:
guns � âñå îðóæèå;
tears � âñå îðóæèå è áåñêîíå÷íûå
ïàòðîíû;
build � ïîêàçûâàåò âåðñèþ èãðû;
armor � áðîíÿ;
gimmegun assault rifle � äàåò îðóæèå
assault rifle;
gimmegun cannon � äàåò îðóæèå 
cannon;
gimmegun dual pistols � äàåò îðóæèå
dual pistols;
gimmegun frag grenade � äàåò 
îðóæèå frag grenade;
health � ïîëíîñòüþ âîññòàíàâëèâàåò
çäîðîâüå;
ammo � âåëèêîå ìíîæåñòâî ïàòðî-
íîâ;
gimmegun missile launcher � äàåò
îðóæèå missile launcher;
gimmegun nail gun � äàåò îðóæèå
nailgun;
gimmegun remote charge � äàåò 
îðóæèå pipe bomb;
gimmegun pistol � äàåò îðóæèå pistol;
gimmegun plasma weapon � äàåò îðó-
æèå plasma railgun;

gimmegun semi-auto rifle � äàåò 
îðóæèå semi-auto rifle;
gimmegun shotgun � äàåò îðóæèå
shotgun;
gimmegun submachinegun � äàåò 
îðóæèå SMG;
gimmegun proximity � äàåò îðóæèå
trip mine;
poltergeist � ghost mode;
god � ðåæèì Áîãà;
gear � óâåëè÷åííîå çäîðîâüå 
è óëó÷øåííûå ðåôëåêñû;
pos � Position Mode;
maphole � ïåðåìåñòèòüñÿ íà ñëåäóþ-
ùèé óðîâåíü;
kfa � âñå îðóæèå, ïîëíûé áîåçàïàñ,
ìàêñèìàëüíûå áðîíÿ è çäîðîâüå.

[PC] F.E.A.R.

1. Ââîäèòå óêàçàííûå íèæå êîäû â
Review Menu:
`, ̂ , ̂ , ̀ , \, \, ̀ , [Start] � âñå êîìèêñû;
^, `, `, ^, Z, Z, ^, [Start] � Game
Cinematics.
2. ÄÄîïîëíèòåëüíûå ïïåðñîíàæè:
Deadpool � ïðîéäèòå èãðó; 
Professor X � ïðîéäèòå âñå ìèññèè
Danger Room.
3. ÊÊîìàíäíûå ááîíóñû. Ïîÿâëÿþòñÿ
òîëüêî â ñëó÷àå, åñëè íàáèðàòü â êî-
ìàíäó îïðåäåëåííûõ ïåðñîíàæåé:
Age of Apocalype: +100% ê ðåéòèíãó
àòàêè � ÷åòûðå ëþáûõ ïåðñîíàæà 
ñ AoA skins; 
Agile Warriors: +5% XP �
Nightcrawler, Sunfire, Toad, Deadpool;
Brotherhood of Evil: +5% XP �
Juggernaut, Magneto, Scarlet Witch,
Toad;
Bruiser Brigade: 20 Energy çà íîêàóò �
Juggernaut, Colossus, Wolverine,
Rogue;
Dark Past: 5% îò ïðè÷èíåííûõ ïîâ-
ðåæäåíèé ïðèáàâëÿåòñÿ ê çäîðîâüþ �
Rogue, Deadpool, Gambit, Wolverine;
Double Date: 20 çäîðîâüÿ çà íîêàóò �
Cyclops, Jean Grey, Gambit, Rogue;
Energy Corps: +5% damage � Gambit,

Bishop, Cyclops, Iron Man;
Family Affair: +5 çäîðîâüÿ ðåãåíåðè-
ðóåòñÿ � Magneto, Professor X,
Scarlet Witch, Juggernaut;
Femme Fatale: 5% îò ïðè÷èíåííûõ
ïîâðåæäåíèé ïðèáàâëÿåòñÿ ê çäî-
ðîâüþ � Storm, Scarlet Witch, Rogue,
Jean Grey;
Forces of Nature: +10 êî âñåì
resistences � Storm, Iceman, Sunfire,
Magneto;
Heavy Metal: +10 êî âñåì Stats �
Colossus, Juggernaut, Iron Man,
Magneto;
New Avengers: +15% ê ìàêñèìóìó
çäîðîâüÿ � Iron Man, Scarlet Witch,
Wolverine, Bishop;
New X-Men: +15% ê ìàêñèìóìó çäî-
ðîâüÿ � Nightclawler, Storm, Colossus,
Wolverine, Sunfire, Bishop;
Old School: +15% ê ìàêñèìóìó ýíåð-
ãèè � Cyclops, Jean Grey, Iceman,
Magneto, Toad, Professor X;
Raven Knights: +60% techbit drops �
Iceman, Professor X, Iron Man,
Deadpool;
Special Ops: +5% damage � 
Bishop, Deadpool, Nightcrawler,
Gambit.

X-MEN LEGENDS II: 
RISE OF APOCALYPSE
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Äîïîëíèòåëüíûå êêîñòþìû:
Dancing Jack � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç;
Phantom Jack � ïîëó÷èòå ðåéòèíã «S»
íà âñåõ óðîâíÿõ è ïðîéäèòå îáå ñåêðåò-
íûå ÷àñòè; 
PJ�s Jack � ïðîéäèòå èãðó îäèí ðàç;
Pumpkin King � ïîáåäèòå spider boss;
Santa Jack � ïîáåäèòå Docter;
Thespian Jack � ïîëó÷èòå ðåéòèíã «A»
íà âñåõ óðîâíÿõ.
×òîáû íàäåòü ïîëó÷åííûå êîñòþìû,
çàãëÿíèòå â òóàëåò â äîìå Äæåêà.

PLAYSTATION 2

[XBOX] TIM
BURTON�S THE
NIGHTMARE
BEFORE

CHRISTMAS: OOGIE�S
REVENGE

GAMECUBE

PC

XBOX



SECRET AREA

[PSP] EVERYBODY�S GOLF
1. Ïîäíÿòü ïàðàìåòð loyalty ïåðñîíà-
æåé èãðû ìîæíî íå òîëüêî ïðåäóñìîò-
ðåííûì ðàçðàáîò÷èêàìè ìåòîäîì, íî
è õèòðîñòüþ. Â ðåæèìå Challenge Mode
âûáèðàéòå âàðèàíò èãðû Match Play
(â Tournament ýòî íå ñðàáîòàåò), äîæ-
äèòåñü ñâîåé î÷åðåäè íàíîñèòü óäàð,
íàæìèòå îäíîâðåìåííî L è [start]
äëÿ òîãî, ÷òîáû ñäàòüñÿ. ×òîáû ïðîèã-
ðàòü ìàò÷, ïðîöåäóðó íóæíî ïîâòîðèòü
òðèæäû. Íî, íåñìîòðÿ íà ïîðàæåíèå,
óðîâåíü loyalty ïåðñîíàæà âîçðàñòåò.
2. Ýòîò íåõèòðûé òðþê ïîçâîëèò âû-

ïîëíÿòü òàê íàçûâàåìûå
Power Shots, íå çàòðà÷è-
âàÿ íà íèõ î÷êè. Âî âðåìÿ
âûïîëíåíèÿ ýòîãî óäàðà,
êîãäà êëþøêà êîñíåòñÿ
ìÿ÷à, íåîáõîäèìî íàæàòü
T. Åñëè ìîìåíò âûáðàí âåðíî, ïåð-
ñîíàæ âûïîëíèò Power Shot, íî îá-
ùåå êîëè÷åñòâî äîñòóïíûõ óäàðîâ
íå óìåíüøèòñÿ. Íà ñàìîì óäàðå
ýòîò òðþê íèêàê íå ñêàæåòñÿ � íàêà-
çàíèÿ çà îáìàí ðàçðàáîò÷èêè íå
ïðåäóñìîòðåëè. 

ÅÙÅ

EASTER EGGS
KIRBY: POWER PAINTBRUSH

Àëüòåðíàòèâíûé ññòàðòîâûé
ýêðàí
Ïîñëå ñòîïðîöåíòíîãî ïðîõîæ-
äåíèÿ èãðû âíèìàòåëüíûé ãåé-
ìåð ìîæåò çàìåòèòü, ÷òî ñòàð-
òîâûé ýêðàí Kirby Canvas
Curse ïîìåíÿë öâåò íà ñèíèé,
â òî âðåìÿ êàê èçíà÷àëüíî îí
áûë èäåàëüíî áåëûì.

WE LOVE KATAMARI

Äóø èèç êêîìåò
Äàáû óñòðîèòü äóø èç êîìåò,
íåîáõîäèìî äëÿ íà÷àëà îòê-
ðûòü âñå êîìåòû, äëÿ ÷åãî

ñëåäóåò çàâåðøàòü óðîâíè èã-
ðû çà îïðåäåëåííîå âðåìÿ.
Ïîñëå ýòîãî íàïðàâëÿéòåñü 
â Planet viewer è èñïîëüçóéòå
âñå êîìåòû ïðè ïîìîùè îä-
íîé è òîé æå êíîïêè.

NINJA GAIDEN BLACK

Óáèòü RRachel èè AAyane
Â Chapter 2, êîãäà Ðþ íàéäåò
Àÿíå íà âòîðîì ýòàæå ìàãàçè-
íà Murasama, âûñòðåëèòå â íåå
èç ëóêà, êîòîðûé îíà âàì äàñò.
Â Chapter 13 ó âàñ áóäåò âîç-
ìîæíîñòü èçäàëè ïîäñòðåëèòü
èç ëóêà è Àÿíå. Òîëüêî íå çà-
áûâàéòå ñîõðàíÿòüñÿ, óáèéñòâî
ýòèõ ïåðñîíàæåé íåìèíóåìî
âëå÷åò çà ñîáîé îêîí÷àòåëüíûé
è áåñïîâîðîòíûé Game Over.

Æäåì ââàøèõ ïïðåäëîæåíèé ïïî ññîäåðæàíèþ ððóáðèêè. 
Åñëè ååñòü ÷÷òî ññêàçàòü, ïïèøèòå ííà bbw@gameland.ru, 
è ïïóñòü ââñå òòàéíîå ññòàíåò ÿÿâíûì!

PSP

[PSP] 
VIRTUA 
TENNIS:
WORLD TOUR

Êîäû ââîäÿòñÿ â ãëàâíîì ìåíþ ïðè
çàæàòîì øèôòå M:
`, ^, `, `, \, \, \ � äîñòóïíû âñå ðà-
êåòêè è êîñòþìû;
\, Z, ^, Z, T, T, T � äàåò âîçìîæ-
íîñòü íà÷àòü èãðó â ðåæèìå World
Tour ñ ìèëëèîíîì äîëëàðîâ íà ñ÷åòå;
\, Z, `, Z, T, X, T � ââåäÿ ýòîò
êîä, âû áóäåòå ïîëó÷àòü ïî 2 òûñÿ÷è
äîëëàðîâ êàæäóþ íåäåëþ â ðåæèìå
World Tour;
\, Z, ^, `, ^, ^, ^ � ðåæèì Sepia
(èçîáðàæåíèå áóäåò âûïîëíåíî 
â îòòåíêàõ áåëîãî 
è êîðè÷íåâîãî);
\, Z, ^, `, X, X, X � îòêðûâàåò
äîñòóï êî âñåì ñòàäèîíàì;
\, Z, \, Z, X, T, X � îòêðûâàåò
ïåðñîíàæåé King è Queen.
Äëÿ ïðåêðàùåíèÿ äåéñòâèÿ êîäà
ââåäèòå åãî ïîâòîðíî.

PSP

[PS2] WE LOVE KATAMARI

1. Ñîáåðèòå îäèí ìèëëèîí ðîç íà
rose level, ÷òîáû çàïîëó÷èòü ñëå-
äóþùèå ðàäîñòè: àëüòåðíàòèâ-
íûé loading-ýêðàí; äîïîëíèòåëü-
íàÿ Dokaka Song; íîâûé start-up
òåêñò; ýêðàí âûáîðà óðîâíÿ ïîê-
ðûâàåòñÿ ðîçàìè.
2. Âûïîëíèòå óêàçàííûå íèæå 
óñëîâèÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü ñîîòâåò-
ñòâóþùèå áîíóñû:

Katamari Memorial � ïðîéäèòå
èãðó;
Save the Earth Mission � ïðîéäèòå
èãðó, à çàòåì ïîãîâîðèòå ñ àñòðî-
íàâòîì; 
Special Title Screen Message �
ïðîéäèòå èãðó, ïîñëå ÷åãî íàï-
ðàâëÿéòåñü íà ãëàâíûé ýêðàí;
The Rose Level � ïðîéäèòå âñå
óðîâíè.



SECRET AREAÊÎÄÛ

1. ÄÄîïîëíèòåëüíûå óóðîâíè
ñëîæíîñòè
Ninja Dog � õðàáðî ïîãèá-
íóòü òðè ðàçà ïîäðÿä â
Chapter I, à çàòåì ñîãëàñèòü-
ñÿ ñî âñåì, ÷òî áóäåò ïðåä-
ëîæåíî.
Hard � äëÿ îòêðûòèÿ ýòîãî
óðîâíÿ ñëîæíîñòè íåîáõîäè-
ìî ïðîéòè èãðó îäèí ðàç íà
Ninja Dog èëè Normal. Òàêæå
óðîâåíü Hard áóäåò äîñòóïåí
òåì çàïàñëèâûì èãðîêàì, ó
êîòîðûõ ñîõðàíèëèñü save-
ôàéëû ïîëíîãî ïðîõîæäåíèÿ
îðèãèíàëüíîé Ninja Gaiden.
Very Hard � ïðîéòè èãðó íà
óðîâíå ñëîæíîñòè Hard.
Master Ninja � ïðîéòè èãðó
íà Very Hard.
2. MMission MMode 
è ääîïîëíåíèÿ
Mission Mode � ïðîéäèòå 
èãðó íà ëþáîì óðîâíå ñëîæ-
íîñòè.
Áîëüøå ìèññèé â Mission
Mode � ïðîéäèòå ïÿòü ìèñ-
ñèé äëÿ òîãî, ÷òîáû îòêðûòü
åùå ïÿòü.
Âîçìîæíîñòü èãðàòü íà ðàç-
ëè÷íûõ óðîâíÿõ ñëîæíîñòè �
ïðîéäèòå ëþáóþ ìèññèþ
îäèí ðàç, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê óðîâíþ Hard äëÿ

íåå. Ïðîéäèòå åå íà Hard,
÷òîáû ïîëó÷èòü Very Hard è
òàê äàëåå. Óðîâåíü ñëîæíîñ-
òè Ninja Dog íåäîñòóïåí. 
3. ««Ðàçíîå»
Arcade Ninja Gaiden � çàâåð-
øèòå èãðó íà Ninja Dog èëè
Normal ñ ïðåäìåòîì Ninja
Gaiden Arcade (åãî ìîæíî
âûìåíÿòü â Marusama Shop)
èëè æå ïðîñòî îäîëåéòå óðî-
âåíü ñëîæíîñòè Hard.
Coming Attractions Play �
ïðîâåäèòå çà èãðîé íå ìå-
íåå ÷àñà.
Movie Theater � ïðîéäèòå 
èãðó íà ëþáîì óðîâíå ñëîæ-
íîñòè.
Âñå êîìïîçèöèè â Sound
Test � ïðîéäèòå èãðó íà 
ëþáîì óðîâíå ñëîæíîñòè. 
4. ÄÄîïîëíèòåëüíûå 
êîñòþìû
DOA Throwback costume �
ïðîéäèòå âñå ìèññèè. 
The Ashtar Ryu outfit � ïðîé-
äèòå èãðó íà Ninja Dog èëè
Normal. 
The Hotsuma Costume �
ïðîéäèòå èãðó íà Hard.
The Ryuken (classic) 
Costume � ïðîéäèòå èãðó 
íà Very Hard.
5. Âî âðåìÿ èãðû çàãëÿíèòå

â ìàãàçèí Ìóðàìàñû, ãäå
âûáåðèòå îïöèþ Talk äëÿ òî-
ãî, ÷òîáû îòäàòü åìó ñîáðàí-
íûõ çîëîòûõ ñêàðàáååâ
(Golden Scarabs). Â çàâèñè-
ìîñòè îò èõ êîëè÷åñòâà, äîá-
ðûé òîðãîâåö íàãðàäèò âàñ
áîíóñàìè, ïðè÷åì «îáìåí-
íûé êóðñ» è ïðèçû áóäóò
ðàçëè÷íûìè äëÿ âñåõ óðîâ-
íåé ñëîæíîñòè.
Ninja DDog èè NNormal:
Life of The Gods � 1 Scarab; 
Armlet of Potency � 5
Scarabs; 
Life of A Thousand Gods � 
10 Scarabs;
Spirit of The Devils � 
15 Scarabs;
Dabilahro � 20 Scarabs;
Armlet of Celerity � 
25 Scarabs;
Armlet of Benediction � 
30 Scarabs; 
Great Sprit Elixir � 
35 Scarabs;
Armlet of Fortune � 
40 Scarabs;
Jewel of The Demon Seal � 
45 Scarabs; 
Arcade Ninja Gaiden � 
50 Scarabs.
Hard:
Technique Scroll � Counter

Attacks � 1 Scarab;
Technique Scroll: Izuna Drop �
5 Scarabs;
Technique Scroll � Guillotine
Throw � 10 Scarabs; 
Windmill Shuriken � 
15 Scarabs; 
Wooden Sword � 20 Scarabs;
Dabilahro � 25 Scarabs;
Armlet of Celerity � 
30 Scarabs;
Spear Gun � 35 Scarabs;
Armlet of Benediction � 
40 Scarabs;
Armlet of Fortune � 
45 Scarabs; 
Plasma Saber Mk. II � 
49 Scarabs;
Dark Dragon Blade � 
50 Scarabs. 
Very HHard:
The Art of the Inferno � 
1 Scarab;
The Art of the Ice Storm � 
10 Scarabs;
Spirit of the Devils � 
5 Scarabs;
Jewel of the Demon Seal � 
15 Scarabs;
Spirit of the Devils � 
20 Scarabs;
Jewel of the Demon Seal � 
25 Scarabs;
Armlet of Fortune � 

30 Scarabs;
Jewel of the Demon Seal � 
35 Scarabs; 
The Art of the Inazuma � 
40 Scarabs;
Spirit of the Devils � 
45 Scarabs;
Plasma Saber Mk.II � 
49 Scarabs;
Dark Dragon Blade � 
50 Scarabs.
Master NNinja:
Smoke Bomb � 1 scarab;
Elixir of Spiritual Life � 
5 sñarabs; 
Great Spirit Elixir � 
10 scarabs;
Elixir of the Devil Way � 
15 scarabs; 
Great Devil Elixir � 
20 scarabs; 
Smoke Bomb � 25 scarabs;
Ayane�s Rations � 
30 scarabs; 
Fragrance of Dayflower � 
35 scarabs;
Ayane�s Ration Bundle � 
40 scarabs; 
Fragrance of Hydrangea � 
45 scarabs; 
Plasma Saber Mk. II � 
49 scarabs;
Dark Dragon Blade � 
50 scarabs.

[XBOX] NINJA GAIDEN BLACK

1. ××òîáû îîòêðûòü ääîñòóï êê
Jump GGame, íåîáõîäèìî çà-
âåðøèòü èãðó âñåìè ïÿòüþ
ïåðñîíàæàìè. Ïîñëå ýòîãî 
â ãëàâíîì ìåíþ ïîÿâèòñÿ 
äîïîëíèòåëüíûé ïóíêò.
2. ÊÊàê îîòêðûòü ííîâûõ 
ïåðñîíàæåé
×òîáû ïîëó÷èòü ïåðñîíàæà ïî
èìåíè Waddle Dee, íåîáõîäè-
ìî îäèí ðàç ïðîéòè èãðó.
Âòîðîé ïåðñîíàæ � King Dee
Dee Dee � ïðèîáðåòàåòñÿ çà
20 ìåäàëåé ïîñëå òîãî, êàê
âû ïîëó÷èòå Waddle Dee.
Òðåòèé ãåðîé, îòçûâàþùèéñÿ
íà èìÿ Meta Knight, ïðèîáðå-
òàåòñÿ çà 25 ìåäàëåé, íî
ëèøü ïîñëå òîãî, êàê â âàøåé
êîëëåêöèè ïîÿâÿòñÿ îáà ïðå-
äûäóùèõ.
×åòâåðòîãî � Waddle Doo �

ïîëó÷èòü ñëîæíåå, ÷åì âñåõ
îñòàëüíûõ âìåñòå âçÿòûõ. Íå-
îáõîäèìî çàâåðøèòü èãðó
êàæäûì èç ÷åòûðåõ âûøåíàç-
âàííûõ. Íî åñòü è äðóãîé, îò-
íèìàþùèé ìåíüøå âðåìåíè,
ñïîñîá: ïðè íàëè÷èè èãð
Kirby: Nightmare in Dreamland
èëè Kirby and the Amazing
Mirror, âñòàâüòå ëþáóþ èç íèõ
â GBA-ñëîò DS, êîãäà ïðîéäå-
òå èãðó. Â ñëåäóþùèé ðàç
Waddle Doo ïîÿâèòñÿ ñðåäè
äîñòóïíûõ ïåðñîíàæåé.
3. ÌÌèíè-èèãðû:
Block Attack â Subgames �
ïðîéäèòå âòîðîé óðîâåíü
Block Attack â Boss Games;
Cart Run â Subgames � ïðîé-
äèòå âòîðîé óðîâåíü Cart Run
â Boss Games; 
Paint Panic â Subgames �

[DS] KIRBY: POWER PAINTBRUSHNINTENDO DS

1. ÍÍîâûå ããëàäèàòîðû ääëÿ ððå-
æèìà AArena MMode:
Dannaos � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå; 
Flamma � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå;
Hories � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå;
Nemesis � ïîáåäèòå åå 
â Êîëèçåå;
Sextus � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå;
Spiculus � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå;
Ursus � ïîáåäèòå åãî 
â Êîëèçåå;
Narcissus (ðàá) � ïîáåäèòå
åãî â Atilius Arena ïîñëå ïîëó-
÷åíèÿ Rank 2;
Commodus (ãëàäèàòîð) � ïðî-
èãðàéòå åìó âî âðåìÿ ñîñòÿ-
çàíèÿ â Êîëèçåå (íåîáõîäèì
Rank 2);
Narcissus (ãëàäèàòîð) � ïîáå-
äèòå åãî â Atilius Arena ïîñëå
ïîëó÷åíèÿ Rank 3;
Commodus (èìïåðàòîð) � ïî-
áåäèòå åãî íà ñîñòÿçàíèè â
äåíü ñîðîê âîñüìîé (íåîáõî-
äèì Rank 3 èëè âûøå);
Laetus � ïîáåäèòå åãî íà ñîñ-
òÿçàíèè â äåíü ïÿòèäåñÿòûé

(íåîáõîäèì Rank 3 èëè âû-
øå);
2. Ïðîéäèòå èãðó êàê ìèíè-
ìóì îäèí ðàç, ÷òîáû ïîëó÷èòü
äîñòóï ê ñëåäóþùèì âîçìîæ-
íîñòÿì:
óêàçûâàòü â êà÷åñòâå ñâîåé
ðîäèíû Ãðåöèþ;
óêàçûâàòü â êà÷åñòâå ñâîåé
ðîäèíû Ðèì;
óêàçûâàòü, ÷òî âåðèòå â áîãà
Þïèòåðà;
óêàçûâàòü, ÷òî â ïðîøëîì âû
áûëè ñîëäàòîì;
óêàçûâàòü, ÷òî â ïðîøëîì âû
áûëè ãëàäèàòîðîì;
óêàçûâàòü, ÷òî â ïðîøëîì âû
áûëè äâîðÿíèíîì.

[PS2] COLOSSEUM: 
ROAD TO FREEDOMPLAYSTATION 2

Âî âðåìÿ èãðû íàæìè-
òå Ó (òèëüäà), à çàòåì
íàáåðèòå:
godmode 1 � ðåæèì 
Áîãà;
noclip 1 � âîçìîæíîñòü
ïðîõîäèòü ñêâîçü 
ñòåíû.
Ïîñòàâèâ âìåñòî åäè-
íèöû íóëü, âû îòêëþ-
÷èòå äåéñòâèå êîäà.

[PC]
Ìåòðî 2

XBOX

PC

[PC] ROME:
TOTAL WAR �
BARBARIAN
INVASION
Äëÿ ââåäåíèÿ êîäîâ íå-
îáõîäèìî âî âðåìÿ èã-
ðû íàæàòü Ó (òèëüäà):
create_unit
settlement/character
unit_ID amount
exp/armor/weapon �
ñîçäàíèå þíèòà ñ çà-
äàííûìè ïàðàìåòðàìè.

PC

174





ÓÐÎÂÅÍÜ 1: GORO�S LAIR
1 Ðàçáåéòå âðàæüèì òåëîì óêðà-
øàþùèé äàëüíþþ ñòåíó ñêåëåò.
Ïðèç: Concept art
2 Âçÿòü âûñîêî âèñÿùèé æåòîí
ïîìîæåò äâîéíîé ïðûæîê (Double
Jump) èëè ïðîáåæêà ïî ñòåíå
(Wall Run); åñòü è äðóãîé ïóòü: äî
öåëè ìîæíî äîñòàòü ìåòêèì áðîñ-
êîì â ïðûæêå (P â âîçäóõå), 
îäíàêî â ëþáîì ñëó÷àå âçÿòü ñåê-
ðåò ñðàçó ïîëó÷èòñÿ åäâà ëè.
Ïðèç: Movie

Pit II
3 Âûñòðåëèòå ôàéåðáîëîì èëè
áðîñüòå øëÿïó â Ëóíó. Óäîáíåå âñå-
ãî ýòî äåëàòü ñ òîé òî÷êè, ãäå ãåðîè
âïåðâûå âñòðå÷àþò Ðåïòàéëà.
Ïðèç: Concept art 
4 Æåòîí íà ïëàòôîðìå ó ëåâîé
ñòåíû; âçÿòü åãî ìîæíî äâóìÿ
ñïîñîáàìè:
à) ïðèöåëüíûé ïðûæîê ñ ìîñòà;
á) íàíèçûâàíèå òóøåê íà øèïû ñ
ïîñëåäóþùèìè ïðûæêàìè ïî íèì.
Ïðèç: Concept art 

Fatality rroom
5 Íàä êðóãëûì ýëåìåíòîì äåêîðà
íà ïîëó (ãäå âû ïîëó÷àåòå îò Ðýé-
äåíà çàäàíèå ïðîâåñòè fatality) âè-
ñèò ëþñòðà. Ìåòêèì àïïåðêîòîì
(èñïîëüçóéòå êîìáèíàöèþ O + T)
ñáåéòå åå âíèç (íå çàáóäüòå âîâðå-
ìÿ îòñêî÷èòü) è îáíàðóæèòå æåòîí.
Ïðèç: Concept art 
Ïðèì.: Çà ðåøåòêàìè ìîæíî óâè-
äåòü åùå îäèí æåòîí, íî âçÿòü åãî
ïðåäñòîèò ïîçäíåå è òîëüêî ïðè
Ko-op ïðîõîæäåíèè.
6 Ìåòêèìè àïïåðêîòàìè íàíèçû-
âàéòå âðàãîâ íà îñòðûå ñòàëàêòèòû
äî òåõ ïîð, ïîêà â ëåâîì íèæíåì óã-
ëó íå ïîÿâèòñÿ æåòîí. Âàì ïîíàäî-
áèòñÿ óìåíèå Wall Run èëè Double
Jump, ÷òîáû äîòÿíóòüñÿ äî íåãî.
Ïðèç: Fatality input image

Oni WWarlord
7 Ïîñëå òîãî êàê çàâàëèòå òðîë-

ëÿ, èùèòå æåòîí íà ñòåííîì âûñ-
òóïå â ëåâîì íèæíåì óãëó. Ïîñëå
òîãî êàê ïîäíèìèòåñü íàâåðõ è ïå-
ðåñå÷åòå ðàçðóøåííûé ìîñò, íóæ-
íî àêêóðàòíî ñîéòè íà êàìåííûé
êàðíèç.
Ïðèç: Concept art

ÓÐÎÂÅÍÜ 2: WU SHI ACADEMY
Äîðîãà ââ ààêàäåìèþ

1 Çàðÿäèòå òðåòüþ ïî ñ÷åòó êàòà-
ïóëüòó òåïëîé òóøêîé âðàãà, è «ñíà-
ðÿä» ðàñ÷èñòèò âàì ïóòü â íåäîñòóï-
íûé ðàíåå çàêóòîê (ñì. êàðòó).
Ïðèç: Concept art 
2 Íåäàëåêî îò ïîðòàëà â Ìåæäó-
ìèðüå (The Portal) åñòü ñòåíà ñ
øèïàìè, áëèç êîòîðîé ðåñïàóíÿò-
ñÿ âðàãè, íàä âñåé ýòîé êîíñòðóê-
öèåé è âèñèò âîæäåëåííûé æåòîí.
Åñòü äâà ñïîñîáà åãî çàïîëó÷èòü:

à) ðàçæèòüñÿ óìåíèåì Swing,
âåðíóòüñÿ ñþäà è ïðîïðûãàòü 
ïî äðåâåñíûì âåòâÿì;
á) ñêðóïóëåçíî íàêàëûâàòü âðà-
ãîâ íà øèïû, âûñòðàèâàÿ èç íèõ
æèâóþ (íåò, âñå-òàêè ìåðòâóþ�)
ëåñòíèöó.

Ïðèç: Arena art
3 Íåïîäàëåêó îò ñýéâ-ïîéíòà íàä
ðîññûïüþ øèïîâ âûñèòñÿ ó÷åáíûé
ñíàðÿä äëÿ îòðàáîòêè ïðûæêîâ ïî
áðóñüÿì. Çàïàñøèñü Swing-óìåíèåì,
âû áåç òðóäà ïðåîäîëååòå ïðåïÿò-
ñòâèå è ñîæìåòå â ðó÷îíêàõ æåòîí.
Ïðèç: Concept art 

Test YYour MMight AArea
4 (JC).  Âñêàðàáêàéòåñü (èëè ïðî-
ïóòåøåñòâóéòå ïî êðûøàì) íà
ñòðîåíèå áëèç ïåðâîãî òåñòà ñèëû
è îãëÿäèòåñü: âàì íóæíî ïîëóðàç-
ðóøåííîå ïîìåùåíèå, â êîòîðîå
óãîäèë øèïîâàííûé ñíàðÿä; âíóò-
ðè âû íàéäåòå æåòîí, îòêðûâàþ-
ùèé Äæîííè Êåéäæà äëÿ èãðû â
VS-ðåæèìå (èùèòå íà êàðòå êðàñ-
íóþ çâåçäî÷êó ñ èíèöèàëàìè JC).
Ïðèç: Johnny CCage ääëÿ VVs. mmode

Êðåïîñòíàÿ ññòåíà
5 Ñ óìåíèÿìè Wall Run è Double
Jump çà ïëå÷àìè ñìåëî âîçâðà-
ùàéòåñü íà êðåïîñòíóþ ñòåíó, ãäå
âû ðåçàëè óäåðæèâàþùèå ÷àíû
êàíàòû, îáëèâàÿ íàïàäàþùèõ ëà-
âîé. Âçáåãèòå ïî ëåâîé ñòåíå,
ïðèñîâîêóïèòå äâîéíîé ïðûæîê �
è æåòîí âàø!
Ïðèç: Fatality input image

ÓÐÎÂÅÍÜ 3: EVIL MONASTRY
1 Â ïåðâîé æå êîìíàòå, ïîäíÿâ-
øèñü ïî ëåñòíèöå, âûáåéòå ñàìîå
ëåâîå âèòðàæíîå ñòåêëî, çà êîòî-
ðûì âû óâèäèòå çîëîòîé æåòîí.
Ñáåéòå åãî âûñòðåëîì èëè øâûð-
íèòå â îêíî âðàãà, è ïðèâû÷íûé
êðàñíûé æåòîí âîçíèêíåò ïðÿìî
ïåðåä âàìè.
Ïðèç: Concept art 

Evil BBuddha RRoom
2 Â êîìíàòå Çëîãî Áóääû ïðèñ-
ìîòðèòåñü ê ñòàòóå: îáå ëàäîíè
èäîëèùà ðîãàòîãî óâåí÷àíû îñòðû-
ìè ñòàëüíûìè êîãòÿìè. Ïðèíåñèòå
áîæåñòâó êðîâàâóþ æåðòâó, íàñà-
äèâ íà êîãòè-øèïû ïàðî÷êó íåóäà÷-
íèêîâ; êîãäà óñëîâèå áóäåò âûïîë-
íåíî, ïîçàäè êàìåííîãî ãèãàíòà
âîçíèêíåò æåòîí � âçáèðàéòåñü ïî
ëåñòíèöå è çàáèðàéòå, îí âàø.
Ïðèç: Concept art

Êîìíàòà ññ ííåïîäâèæíûì 
ìîíàõîì
3 (K). Áëèç áëîêèðîâàííîãî ïîð-
òàëà íàéäèòå ïîëóðàçðóøåííóþ
êîëîííó. Ñëåâà îò íåå (íàä ãîëî-
âîé íåïîäâèæíîãî ìîíàõà) òÿíåò-
ñÿ áàëþñòðàäà, íà êîòîðîé æäåò
íå äîæäåòñÿ, ïîêà âû äî íåãî äî-
áåðåòåñü, êðàñíûé æåòîí. Åñòü
äâà ñïîñîáà åãî çàïîëó÷èòü:

à) èçâèâèñòûì ïðûæêîì ñ áëè-
æàéøåé âîçâûøåííîñòè âçëå-
òåòü íà óïîìÿíóòóþ êîëîííó, 
à ñ íåå ïåðåñêî÷èòü íàëåâî � 
ê çàâåòíîé äîáû÷å;

á) âåðíóòüñÿ ñþäà ïîïîçæå, êîã-
äà àðñåíàë óìåíèé ïîïîëíèòñÿ
äâîéíûì ïðûæêîì (Double Jump).

Íàãðàäîé çà òðóäû ñòàíåò âîç-
ìîæíîñòü âûáèðàòü Êèòàíó â 
VS-ðåæèìå (èùèòå íà êàðòå êðàñ-
íóþ çâåçäî÷êó ñ èíèöèàëîì K).
Ïðèç: Kitana ääëÿ VVs. mmode

Boss AArea
4 Ïðîñòî âåðíèòåñü íà ìåñòî
ñõâàòêè ñ Ìèëåíîé, Êèòàíîé è
Äæåéä, è îáíàðóæèòå íà ìåñòå
áûëîé ñëàâû æåòîí ñ ñåêðåòîì.
Ïðèç: Concept art

ÓÐÎÂÅÍÜ 4: LIVING FOREST
Ëîãîâî ÌÌèëåíû

1 Ïðåñëåäóÿ áåãëÿíêó Ìèëåíó (ñì.
ãëàâó «Ñåêðåòíûå áîññû», ïîíàäî-
áÿòñÿ óìåíèÿ Double Jump è Swing),
íå çàáûâàéòå ñìîòðåòü ïî ñòîðî-
íàì: íà îäíîì èç êðóòûõ ïîâîðîòîâ
(ñì. êàðòó) ìîæíî çàìåòèòü ïàðÿùèé
íàä áåçäíîé æåòîí. Ïîïàñòü 
â íåãî ôàéåðáîëîì èëè øëÿïîé
ñëîæíî, íî, êàê âû ïîíèìàåòå, ìîæíî.
Ïðèç: Concept art 
2 Ïåðâàÿ âñòðå÷à ñ ãëèíÿíûìè
âîèíàìè è ïîäâîäíûìè çìåÿìè.
Ïî îáå ñòîðîíû æèâîãî äåðåâà
åñòü íåáîëüøèå ñêëåïû ñî ñòàòóÿ-
ìè. Áëèç òîãî, ÷òî ëåâåå è íèæå,
ñòàòóè îæèâóò è áåç ëèøíèõ ñëîâ
ðèíóòñÿ â àòàêó. Íóæíî ñèëüíûìè
óäàðàìè ñáèòü ñ îäíîãî èç ãëèíÿ-
íûõ ñîëäàò êàìåííóþ áðîíþ, à çà-
òåì øâûðíóòü åãî âíóòðü óñû-
ïàëüíèöû. ×òî-òî òàì âíóòðè
ãðîìêî õðóñòíåò, è íà ñâåò ïîÿâèò-
ñÿ êðàñíûé æåòîí.
Ïðèç: Concept art 
3 Â ñëåäóþùåé æå çîíå, äâóõ øà-
ãîâ íå äîéäÿ äî òàêîãî æå ñêëåïè-
êà, âû ñòîëêíåòåñü ñ î÷åðåäíûì
æèâûì äåðåâîì � â åãî êðîíå
ìîæíî ðàçãëÿäåòü åùå îäèí æå-
òîí. Çàéäèòå îïàñíîìó ðàñòåíèþ
â òûë è âîñïîëüçóéòåñü óìåíèåì

Mortal Kombat: Shaolin Monks

Mortal Kombat: Shaolin MonksÒÀÊÒÈÊÀ 
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Mortal Kombat: Shaolin Monks

Double Jump.
Ïðèç: Fatality input image
4 (R). ×òîáû âçÿòü æåòîí, äàþùèé
â VS-ðåæèìå äîñòóï ê Ðåïòàéëó,
ïðèäåòñÿ ïîáåãàòü. Âçãëÿíèòå íà
êàðòó: ñíà÷àëà íóæíî øâûðíóòü
ãëèíÿíîãî âîèíà â íåóñòîé÷èâóþ
êîëîííó â ïðàâîì áëèæíåì óãëó, à
çàòåì � âåðíóòüñÿ â ïðåäûäóùóþ
çîíó, ãäå, ñòàðàÿñü íå íàñòóïèòü
íà êâàäðàòíóþ ïëàòôîðìó â âîäå,
ïðåäñòîèò ïðîðûâàòüñÿ ê êðîõå-
âîäîïàäó. Çàâåòíûé æåòîí � òàì
(èùèòå íà êàðòå êðàñíóþ çâåçäî÷-
êó ñ èíèöèàëîì R).
Ïðèç: Reptile ääëÿ VVs. mmode

Giant SSnake HHead DDoor
5 Íåçàäîëãî äî ðóáêè ñ áîññîì,
ñëåâà îò äâåðè â ôîðìå ãèãàí-
òñêîé çìåèíîé ãîëîâû, åñòü íå-
áîëüøàÿ êàìåííàÿ ñòåíà ñ òðåñ-
íóâøèì óãëîì. Âçáåãèòå íà íåå
(Wall Run) è íàéäåòå æåòîí.
Ïðèç: Concept art 

Multi-ddirection SStatues KKombat
6 Ïîñëå òîãî êàê óðîâåíü ïðîé-
äåí, âåðíèòåñü â êîìíàòó, ãäå, 
ìàòåðÿñü ñêâîçü çóáû, ëîìàëè
ñòàòóè, è ñíîâà ñòóïèòå â êðóã.
Ïðîéäèòå ñëåãêà óñëîæíåííûé
òåñò ïîâòîðíî è ïîëó÷èòå æåòîí.
Ïðèç: Concept art

Ãëàç ççìåè
7 Íàâîñòðèâ ëûæè ê áîññó, â êî-
ðèäîðå ñ ìíîæåñòâîì ñòàòóé
ïðèñìîòðèòåñü ê ïîòîëêó � êàæ-
äûé ñâîä óêðàøåí øèðîêî ðàñê-
ðûòûì çìåèíûì ãëàçîì. Ïåðâûé,
âòîðîé, òðåòèé� È âäðóã ïîïàäà-
åòñÿ ãëàç ïîëóïðèêðûòûé. Áåéòå
åãî â ïðûæêå ïÿòêîé, æãèòå ôàé-
åðáîëîì! Ãëàç «ïðîñíåòñÿ» è îäà-
ðèò âàñ ñâåæèì æåòîíîì.
Ïðèç: Fatatlity input image

ÓÐÎÂÅÍÜ 5: SOUL TOMBS
1 Ïðåæäå ÷åì âîéòè â çäàíèå:
ñòîÿ ó ïîðòàëà íà êðóãëîé ïëàò-
ôîðìå, íàïðàâüòå êàìåðó âëåâî.
Ïîäñòðåëèòå ïàðÿùèé â âîçäóõå
çîëîòîé æåòîí.
Ïðèç: Arena art 

Ãëàâíûé ççàë 
2 Íàä âåäóùåé ê áîññó äâåðüþ
âèñèò êðàñíûé æåòîí. Ïðè ïîìî-
ùè ñïîñîáíîñòè Wall Run, îñëèíî-
ãî óïðÿìñòâà è ÷üåé-òî ìàòåðè åãî
äàæå ìîæíî èñõèòðèòüñÿ âçÿòü.
Ïðèç: Arena art 

Êðàñíûé ïïóòü
3 ×òîáû çàïîëó÷èòü æåòîí, íåîá-
õîäèìî çàñóíóòü ïî âðàæüåìó
òåëüöó â êàæäóþ «íþðíáåðãñêóþ
äåâó» (ñàðêîôàãè øèïàìè âíóòðü).
Ïðèç: Kombat Tomb äëÿ Vs. mode
4 (B). Âñêàðàáêàéòåñü ïî ÷åðåïóø-
êàì íàâåðõ è îòïðàâëÿéòåñü íàïðà-
âî. Ïðåãðàæäàþùóþ ïóòü ñòàòóþ
áåç ðàçäóìèé ëîìàéòå 
(Fist of Ruin) è àêêóðàòíî ïðûãàéòå �
íàâñòðå÷ó êðàñíîìó æåòîíó, îòêðû-
âàþùåìó â VS-ðåæèìå äîñòóï ê çó-
áàñòîìó Áàðàêå (èùèòå íà êàðòå
êðàñíóþ çâåçäî÷êó ñ èíèöèàëîì B).
Ïðèç: Baraka ääëÿ VVs. mmode
5 Çäåñü æå: ïîñëå òîãî êàê ðàçðó-
øèòå ñòàòóþ, íà ïîëó ïîÿâèòñÿ
åùå îäèí êðàñíûé æåòîí.
Ïðèç: Movie 

Ëàáèðèíò øøèïîâ
6 Â îòìå÷åííîì òî÷êîé ìåñòå
âîñïîëüçóéòåñü óìåíèåì Double
Jump (ñãîäèòñÿ è Wall Run), ÷òîáû
óäàðèòü ïî ÷åðåïó íàä äâåðüþ. 
Íà êðóãëîé ïëàòôîðìå ïîçàäè
âîçíèêíåò ñòðàæ; óáåéòå åãî è ïî-
ëó÷èòå çàñëóæåííûé æåòîí. 
Ïðèç: Movie
7 Æåòîíà òóò íå âèäíî, íî îí, 
êàê è ïðèñíîïàìÿòíûé ñóñëèê,
åñòü. Ïðèæìèòåñü ê ñòåíå â ëåâîì
áëèæíåì óãëó è íà÷èíàéòå ïðû-
ãàòü. Óìåíèÿ Wall Run è Double
Jump íå îáÿçàòåëüíû, íî âïîëíå
ñïîñîáíû îáëåã÷èòü äåëî.
Ïðèç: Fatality input image 
8 Ïðîëîìèòå êåì-íèáóäü çàãðà-
äèòåëüíûé áîðòèê è ïîäñòðåëèòå
çîëîòîé æåòîí.
Ïðèç: Fatality input image
9 Îòâëåêèòåñü íà ìèíóòêó îò áîÿ
è îáðàòèòå âíèìàíèå íà íåóíûâàþ-
ùèé ñêåëåò, êîð÷àùèé âàì ðîæè
íà áýêãðàóíäå. Ìåòêèé âûñòðåë

èëè õîðîøèé áðîñîê òóïîãî òâåð-
äîãî ïðåäìåòà îáîðâóò ýòî ãëóïîå
ïîäîáèå æèçíè!
Ïðèç: Concept art 

Hellbeast rroom
qP Âåðíèòåñü â êîìíàòó ïîñëå ïî-
áåäû íàä ïðîìåæóòî÷íûì áîññîì.
Ñïðàâà âû óâèäèòå ñòðàííûé êà-
ìåííûé âûñòóï, ïîõîæèé íà êíîï-
êó. Âçáåðèòåñü íà íåãî è íåñêîëüêî
ñåêóíä ïîäîæäèòå. Ñðàáîòàåò ìå-
õàíèçì è çàñëóæåííûé æåòîí ïîÿ-
âèòñÿ ïåðåä âàìè.
Ïðèç: Concept art

Çåëåíûé ïïóòü
qQ Ñ îäíîé èç äâèæóùèõñÿ öåïåé
ñïðàâà ïîðîé «ïðîåçæàåò» æóòêî-
ãî âèäà êðþê. Íàñàäèòå íà íåãî
ïàðó ïóäîâ ìÿñöà ñ æèðêîì, è æå-
òîí íå çàìåäëèò ÿâèòüñÿ.
Ïðèç: Arena art 
qW Íà ñåðåäèíå îïàñíîãî ïåðåõî-
äà èç çäàíèÿ â çäàíèå åñòü êðóã-
ëàÿ ïëàòôîðìà, íà êîòîðîé ðåñïà-
óíÿòñÿ ãðóáèÿíû, à íàä âñåì ýòèì
âåëèêîëåïèåì òî è äåëî ïðîëåòà-
þò ïòåðîäàêòèëè. Õâàòàåì ãðóáèÿ-
íà, øâûðÿåì â ïòåðîäàêòèëÿ, 
ïîëó÷àåì æåòîí.
Ïðèç: Concept art 
qE Âçÿòü æåòîí âûñîêî íàä âõîäîì
ñðàçó äîâîëüíî òÿæåëî (ïðèäåòñÿ
ïîäíèìàòüñÿ ìåæäó êîëîíí, ïîïå-
ðåìåííî îòòàëêèâàÿñü îò íèõ ïðè
ïîìîùè óìåíèÿ Wall Jump), ãîðàç-
äî óäîáíåå ñíà÷àëà çàñòîïîðèòü
âåíòèëÿòîð, à ïîòîì íàñòè÷ü èñêî-
ìîå â êðàñèâîì äëèííîì ïðûæêå
(Long Jump).
Ïðèç: Fatality input image

Ïðîõîä ççà ññòàòóåé 
qR Ðàçáåéòå ñòàòóþ ñëåâà, è â ñòå-
íå îòêðîåòñÿ ïðîõîä. Íàéòè òàì
æåòîí � äåëî ïëåâîå.
Ïðèç: Kombat Crag äëÿ Vs. mode
qT Â òîì æå ïðîõîäå âçáåãèòå ïî
ñòåíêå (Wall Run), è îêàæåòåñü íà
êðûøå òþðåìíîé êàìåðû. Ñðåäè
ãîðøêîâ è êðûíîê âàñ æäåò åùå
îäèí æåòîí.
Ïðèç: Fatality input image 
qY Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ óðîâíÿ âåð-

íèòåñü ê Àëòàðþ Äóø, ãäå âû îòõ-
âàòèëè ëþëåé îò îìîëîäèâøåãîñÿ
Øàíã Öóíãà, è çàáèðàéòå áåñõîç-
íûé æåòîí.
Ïðèç: Arena art

ÓÐÎÂÅÍÜ 6: WASTELAND /
NETHERREALM / DEAD POOL
1 Íàéäèòå â ñàìîì öåíòðå òîð÷à-
ùèé èç çåìëè áîëüøîé îñòðûé
øòûðü è íàñàäèòå íà íåãî êàêîãî-
íèáóäü íåäîòåïó.
Ïðèç: Concept art
2 Ñëåâà îò ñýéâ-ïîéíòà âñêàðàá-
êàéòåñü íà âòîðîé ýòàæ, ïðîéäèòå
äî îáðûâà âïðàâî è â ðàñùåëèíå
ìåæäó ñêàë îòûùèòå æåòîí.
Ïðèç: Fatality input image 
3 Âåðíèòåñü â êîìíàòó ñ ñàìî-
âîññòàíàâëèâàþùèìèñÿ ñîëäàòà-
ìè (âòîðîé ýòàæ, çà ìîñòîì) è
èñòðåáèòå çàñåâøåãî òàì Oni
Warlord�à. Æåòîí ïðèëàãàåòñÿ.
Ïðèç: Concept art 
4 Ñïðàâà îò ìîñòà (2 ýòàæ) ìîæ-
íî ïîäíÿòüñÿ íà óðîâåíü âûøå
(ïîíàäîáèòñÿ óìåíèå Wall Jump).
Ïðåäóñìîòðèòåëüíî âçÿòûì ìå-
÷îì ïðîðóáèòå ïðîõîä â ãðóäå òðó-
ïîâ è âõîäèòå â äâåðü. Óâîðà÷èâà-
ÿñü îò âàëóíîâ, ïîäíèìàéòåñü íà
ñàìûé âåðõ. Ïîñëå ñöåíêè ñ îñâî-
áîæäåíèåì Êàáàëà ìîæåòå çàá-
ðàòü åãî îðóæèå è æåòîí.
Ïðèç: Fatality input image 

Ïîñëå ïïëàâàíèÿ ííà ëëîäêå
5 (SZ). Ñëåâà îò âõîäà â çäàíèå
åñòü áîëüøàÿ ñòàòóÿ ëüâà; ïðè ïî-
ìîùè óìåíèÿ áåãàòü ïî ñòåíàì
(Wall Run) èëè äâîéíîãî ïðûæêà
(Double Jump) íóæíî âçîáðàòüñÿ
åìó íà ñïèíó è âçÿòü æåòîí, îòê-
ðûâàþùèé Ñàá-Çèðî â VS-ðåæèìå
(èùèòå íà êàðòå êðàñíóþ çâåçäî÷-
êó ñ èíèöèàëàìè SZ).
Ïðèç: Sub-ZZero ääëÿ VVs. mmode
6 Â êîìíàòå ñ øèïîâàííûì êîëåñîì
(aka Êðîâàâàÿ ìåëüíèöà), êîãäà Ñàá-
Çèðî çàìîðîçèò êðîâü, ñîçäàâ ëåñò-
íèöó, ïåðåïðûãíèòå ýòî ÷óäî òåõíèêè
è ñïðàâà îò íåãî íàéäåòå æåòîí.
Ïðèç: Concept art 
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ÒÀÊÒÈÊÀ 

LIVING FFOREST: 4 SOUL TTOMBS: 4

SOUL TTOMBS: 1 SOUL TTOMBS: 3 SOUL TTOMBS: qT WASTELAND: 5

SOUL TTOMBS: 9 SOUL TTOMBS: qY



7 Â êîìíàòå ñ ñýéâ-ïîéíòîì, â ñà-
ìîì ïðàâîì íèæíåì óãëó, ïîâåð-
íèòå êàìåðó âïðàâî è óâèäèòå ïà-
ðÿùèé â âîçäóõå çîëîòîé æåòîí.
Ñòðåëÿéòå. 
Ïðèç: Arena art 
8 Âåðíèòåñü â êîìíàòó Ãîðî ïîñ-
ëå ïîáåäû íàä ÷åòûðåõðóêèì ãè-
ãàíòîì. Æåòîí æäåò âàñ.
Ïðèç: Concept art 

Dead PPool
9 Óòîïèòå òðîéêó âðàãîâ â êèñëî-
òå è ïîëåçàéòå íà ðåøåòêó çà î÷å-
ðåäíûì æåòîíîì.
Ïðèç: Arena art

Netherrealm
qP Â ñàìîì íà÷àëå óðîâíÿ (ñì. íà
îòäåëüíîé êàðòå) âàì ïîâñòðå÷à-
åòñÿ àðêà (âòîðàÿ ïî ñ÷åòó), ñâåð-
õó íà êîòîðîé êðàñóåòñÿ æåòîí.
Óìåíèå Long Jump (èëè Double
Jump) ïîìîæåò îòöó ðóññêîé äå-
ìîêðàòèè.
Ïðèç: Arena ôrt

ÓÐÎÂÅÍÜ 7: FOUNDRY
Íà ííåéòðàëüíîé ççåìëå

0 Äî òîãî êàê âîéòè â ïîðòàë,
ñäåëàéòå fatality íà ýìáëåìå MK
ïåðåä âõîäîì (ñì. êàðòó Evil
Monastry). Äëÿ ýòîãî ïðèäåòñÿ
ñïåðâà ïîäíÿòüñÿ íàâåðõ (Wall
Jump) � çàïàñòèñü ðàñõîäíûì ìà-
òåðèàëîì.
Ïðèç: Arena art 

Ãëàâíûé ççàë
1 Âûñîêî íàä ñýéâ-ïîéíòîì � 
äåðåâÿííûé «êîëîäåö» ñ æåòîíîì
âíóòðè. Óìåíèÿ Double Jump, Wall
Run è Wall Jump (à òàêæå ñíîðîâ-
êà è êàïåëüêà óäà÷è) ïîìîãóò äîá-
ðàòüñÿ äî öåëè.
Ïðèç: Fatality input image
2 ×óòü äàëåå, íà âòîðîì ýòàæå
ìîæíî óâèäåòü äîùàòûé íàñòèë
íàä ãîëîâîé. Çàïðûãèâàéòå
(Double Jump), æåòîí òàì.
Ïðèç: Concept art
3 (S) Èäèòå ïðÿìî ïî êîðèäîðó,
ïîêà ñ îáåèõ ñòîðîí íå âûïðûãíóò
àãðåññèâíûå âîçìóòèòåëè ñïîêîé-
ñòâèÿ. Ïîéìàéòå îäíîãî è ïðîëî-
ìèòå åãî òåëîì ëåâóþ ñòåíó. 
Â îòêðûâøèéñÿ ïðîõîä çàìàíèòå
åùå îäíó-äâå æåðòâû, êîòîðûì
ñóæäåíî ñòàòü æèâûì (íåò, âñå-òà-
êè ìåðòâûì) ìîñòèêîì ÷åðåç ëà-
âó. Îòòîëêíóâøèñü îò óïðóãîãî ïó-
çèêà ìîíñòðà, ñìåëî ïðûãàéòå
âïåðåä è õâàòàéòå æåòîí, îòêðû-
âàþùèé Ñêîðïèîíà â VS-ðåæèìå
(èùèòå íà êàðòå êðàñíóþ çâåçäî÷-

êó ñ èíèöèàëîì S).
Ïðèç: Scorpion ääëÿ VVs. mmode

Ðîæäåíèå êêëèíêà
4 Ïîñëå òîãî êàê îðóæèå âûêîâà-
íî, âçáåðèòåñü ïî ëåñòíèöå ñëåâà
îò âõîäà è ïåðåïðûãèâàéòå â íè-
øå íàä äâåðüþ. Âðåìÿ îò âðåìåíè
îòòóäà ïî ñëóæåáíîé íåîáõîäè-
ìîñòè âûåçæàåò ãîðøîê, êîòîðûé
è íóæíî ðàçáèòü. Æåòîí ïîÿâèòñÿ
â äàëüíåì êîíöå êîìíàòû.
Ïðèç: Arena art 
5 Æåòîí � â êàìèíå ñëåâà.
Ïðèç: Concept art 
6 Â êîìíàòå ñ ïðîìåæóòî÷íûì
áîññîì âçáåðèòåñü íàâåðõ è ïðî-
ëîìèòå ñòåíó (Fist of Ruin) â óêà-
çàííîì íà êàðòå ìåñòå (íàä ÷à-
íîì). Âûñòðåëèòå â ïîÿâèâøèéñÿ
çîëîòîé æåòîí.
Ïðèç: Movie
7 Â öåíòðå êîìíàòû ïîäáðîñüòå
îäíîãî èç âðàãîâ òàê, ÷òîáû åãî
ðàñïëþùèëî ìåæäó ïîäâåøåííû-
ìè ïîä ïîòîëêîì ìîëîòàìè. 
Ïðèç: Concept art 
8 Çàïîëó÷èâ îðóæèå, íå ñïåøèòå
óõîäèòü. Ïåðåðóáèòå êëèíêîì òðó-
áû ó äàëüíåé ñòåíû êîìíàòû (ïîä
ãîëîâîé ìîíñòðà).
Ïðèç: Concept art

KO-OP SEKRETS
Goro�s LLair 

Â êîìíàòå ñî ñòàëàêòèòàìè îäíîâ-
ðåìåííî íàñòóïèòå íà êíîïêè ó
äàëüíåé ñòåíû, îòêðîåòñÿ ïðîõîä
â êîìíàòó ñ êîëîêîëàìè. Óäàðüòå
â êàæäûé èç íèõ òåëîì âðàãà, âîç-
íèêíåò ìîñò, êîòîðûé è ïðèâåäåò
âàñ ê «æåòîíó çà ðåøåòêîé». 
Ïðèç: Goro�s Lair äëÿ Vs. mode

Wu-SShi AAcademy
1 Óñàäèòå êîãî-íèáóäü â ÷åòâåðòóþ
êàòàïóëüòó, è â óêàçàííîì íà êàðòå
ìåñòå ìîæíî áóäåò âçÿòü æåòîí.
Ïðèç: Warrior Shrine äëÿ Vs. mode
2 Â êîìíàòå, ãäå âû áåðåòå îðó-
æèå, ÷òîáû ïåðåðåçàòü âåðåâêè,
åñòü äâå Ko-op êíîïêè, îòêðûâàþ-

ùèå òàéíóþ äâåðü, âîñïîëüçóé-
òåñü èìè. Ïðîéäÿ âïåðåä, âû óâè-
äèòå æåòîí â êðîíå äåðåâà, âàì
ïîíàäîáèòñÿ óìåíèå Double Jump,
÷òîáû äîñòàòü åãî.
Ïðèç: Concept art 
3 Èäèòå äàëüøå è íàéäåòå ñëåäóþ-
ùèé æåòîí ïðÿìî ïîñðåäè äîðîãè.
Ïðèç: Wu-Shi Arena äëÿ Vs. mode

Portal 
Ko-op êíîïêè íàõîäÿòñÿ íà ñàìîì
âåðõó Ìåæäóìèðüÿ (èùèòå ñèíþþ
çâåçäî÷êó íà êàðòå Evil Monastry).
Íàæìèòå èõ è ñìîæåòå çàáðàòüñÿ
åùå âûøå � ïðÿìèêîì ê æåòîíó.
Ïðèç: Wastelands äëÿ Vs. mode

Evil MMonastery 
Â êîìíàòå ñ øèïàìè âäîëü äàëü-
íåé ñòåíû àêòèâèðóéòå Ko-op
êíîïêè è ïðîéäèòå â îòêðûâøèéñÿ
ïðîõîä. Â êîìíàòå ðàçáåéòå êà-
ìåííóþ ñòàòóþ (Fist of Ruin), 
è êëåòêà, ãäå áûë çàïåðò æåòîí,
îòêðîåòñÿ.
Ïðèç: The Tower äëÿ Vs. mode

Living FForest
1 Â êðóãëîé êîìíàòå ñ äâèæóùè-

ìèñÿ ñòàòóÿìè îòêðîéòå äâåðü ïðè
ïîìîùè Ko-op êíîïîê. Ïðîõîäèòå
âíóòðü, áåðèòå æåòîí.
Ïðèç: Dead Pool äëÿ Vs. mode

2 Âòîðîé æåòîí íàõîäèòñÿ òóò æå;
áóäüòå âíèìàòåëüíû è âû åãî íå
ïðîïóñòèòå.
Ïðèç: Living Forest äëÿ Vs. Mode

ÑÅÊÐÅÒÍÛÅ ÁÎÑÑÛ
Ermac

Ýðìàê æäåò âàñ â Warriors Shrine (Wu
Shi Academy, ñì. Smoke Mission 2).
×òîáû îòïåðåòü âîðîòà, âàì ïîíàäî-
áèòñÿ óìåíèå Swing: íàïðûãàâøèñü,
èäèòå ê êàìåííîìó Áóääå. Êàê òîëüêî
âû êîñíåòåñü åãî, âîðîòà ê Àëòàðþ âî-
èíîâ îòîìêíóòñÿ ñàìè. Âíóòðè âû óâè-
äèòå íåñêîëüêî êàìåííûõ èçâàÿíèé,
èçîáðàæàþùèõ ãåðîåâ èãðû. Ïîêëîí-
íèêè ñàìîãî ïåðâîãî Mortal Kombat òóò
æå çàìåòÿò, ÷òî ñàìàÿ ëåâàÿ ñòàòóÿ �
ëèøíÿÿ, åå òóò áûòü íå äîëæíî. Ïî-
äîéäèòå ê íåé è íåñêîëüêî ðàç ïîäðÿä
îñìîòðèòå (P). Ýðìàê ïîéìåò, ÷òî
ìàñêèðîâêà ðàñêðûòà, è áðîñèòñÿ â
áîé. Îäåðæèòå ïîáåäó, è íàãðàäîé
âàì ñòàíåò î÷åðåäíîé æåòîí.
Ïðèç: Concept art

Mileena
Íåäîáèòàÿ ñåêñè-êóêëà Ìèëåíà
ñêðûâàåòñÿ â Æèâîì ëåñó (Living
Forest, ñì. êàðòó); âàì ïîíàäîáèòñÿ
óìåíèå Swing, ÷òîáû âûêóðèòü ëè-
ñó èç íîðû. Åñëè ðàñêà÷èâàòüñÿ íà
áðóñüÿõ óæå óìååòå � èùèòå ñýéâ-
ïîéíò íåäàëåêî îò âõîäà íà óðî-
âåíü; øàãîâ íà äåñÿòü îòîéäÿ,
ïðèñìîòðèòåñü ê âåòâÿì íàä ãîëî-

Mortal Kombat: Shaolin MonksÒÀÊÒÈÊÀ 
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WASTELAND: 9 (DEAD PPOOL) FOUNDRY: 3

KO-OOP: GGORO�S LLAIR

KO-OOP: PPORTAL

KO-OOP: WWU SSHI AACADEMY

KO-OOP: WWU SSHI AACADEMY

KO-OOP: WWU SSHI AACADEMY KO-OOP: LLIVING FFOREST

KO-OOP: LLIVING FFOREST

KO-OOP: EEVIL MMONASTRY



âîé � âàì íóæíà êðåïêàÿ ïðÿìàÿ
âåòêà, çà êîòîðóþ ãåðîé ñìîæåò
óöåïèòüñÿ (èñïîëüçóéòå äâîéíîé
ïðûæîê). Ðàñêà÷àâøèñü, ïðûãàéòå
â íàïðàâëåíèè òî÷êè ñîõðàíåíèÿ �
ïî åäâà çàìåòíîé ëåñòíèöå íà äðå-
âåñíîì ñòâîëå ìîæíî âñêàðàáêàòü-
ñÿ êî âõîäó â ëîãîâî Ìèëåíû. 
Íåäîëãàÿ ïðîáåæêà, íåñêîëüêî
ñõâàòîê ñ çîìáè è ñòðàæàìè â ìàñ-
êàõ � è âû ó öåëè. Çà ïîáåäó íàä
êëîíèðîâàííîé ñåñòðè÷êîé ïðèí-
öåññû Êèòàíû âàì ïîëîæåí æåòîí.
Ïðèç: Fatality Input Image

Kano
Â ñàìîì êîíöå èãðû, ïåðåä âûõî-
äîì íà ñðàæåíèå ñ ôèíàëüíûìè
áîññàìè, âû îáíàðóæèòå ñýéâ-
ïîéíò è êëåòêè ñ çàòî÷åííûìè ñî-
ðàòíèêàìè (Foundry, ñì. êàðòó).
Âûçâîëèòü âû èõ íå ñìîæåòå, 
à âîò ïåðåêèíóòüñÿ ïàðîé ñëîâ �
ðàäè áîãà! Äæîííè, êàê âñåãäà,
íà÷íåò âàëÿòü äóðàêà, à âîò ñ 
Êèòàíîé ñòîèò ïîãîâîðèòü ïî-
äîëüøå. Ïîñëå äâóõ-òðåõ ôðàç
âàøó âîçíþ çàìåòÿò ñòðàæíèêè è
ïðèáåãóò íàâîäèòü ïîðÿäîê, � à
íàì òîëüêî òîãî è íàäî, ñêîðåå
íûðÿéòå â îòêðûâøóþñÿ äâåðü!
Ïðèñòóêíóòü îäíîãëàçîãî íåãîäÿÿ
Êýíî âàì ïîìîæåò Äæàêñ, à ïðè-
çîì çà ñìåêàëêó ñòàíåò Ñîíÿ
Áëåéä è ïîñëåäíèé àïãðåéä æèç-
íåííîé ëèíåéêè. Êðîìå òîãî, â
ôèíàëüíîì ïîáîèùå áëèç òðîíà
Øàî Êàíà âìåñòî ïëåííèöû áóäåò
âåñåëî ïîñâåðêèâàòü «ëå÷èëêà»,
êîòîðàÿ îáÿçàòåëüíî ïîìîæåò â
íåðàâíîì áîþ.
Ïðèç: àïãðåéä æèçíåííîé øêàëû

ÀÏÃÐÅÉÄÛ ØÊÀËÛ ÆÈÇÍÈ
×òîáû â ñõâàòêàõ ñ áîññàìè äû-
øàëîñü ïîëåã÷å, èìååò ñìûñë çà-
ïàñòèñü çäîðîâüåì. Óâåëè÷èòü ëè-
íåéêó æèçíè ìîæíî ÷åòûðåæäû �
ãëàâíîå çíàòü, ãäå, êàê è ÷òî.
1 Wu SShi AAcademy. Ýòîò çåëåíûé
øàðèê ïðîïóñòèòü íåâîçìîæíî �
åãî âàì ïðåäñòîèò áðàòü â ðàìêàõ
ñþæåòà.
2 Living FForest. Ïåðåä áîåì ñ Ðåï-
òàéëîì (äâåðè â çäàíèå âûïîëíå-
íû â âèäå ãèãàíòñêîé çìåèíîé ãî-
ëîâû), íå ñïåøèòå � âîæäåëåííûé
àïãðåéä ïðÿ÷åòñÿ ïîçàäè æèâîãî
äåðåâà, ïîäëå êîòîðîãî ðåñïàó-
íÿòñÿ çîìáè. Ïðîñòî ïðîéäèòå â
ïðàâûé âåðõíèé óãîë è âîçüìèòå.
Ëèøíèì íå áóäåò.
3 Wasteland. Â ñàìîì íà÷àëå, 
ó ïåðâîãî æå ñýéâ-ïîéíòà ïîäíè-
ìèòåñü íà âòîðîé ýòàæ è ïðîéäèòå
ïî íàâåñíîìó ìîñòó. Ïîòîì � äî
óïîðà âëåâî. Áóäüòå âíèìàòåëüíû
è íå ïðîïóñòèòå.
4 Foundry. Ïåðåä ôèíàëüíîé
ñõâàòêîé îòûùèòå ñåêðåòíîãî
áîññà Êýíî (ñì. âûøå); â íàãðàäó
çà ïîìîùü â ñðàæåíèè ñ íèì
Äæàêñ äàñò âàì ïîñëåäíåãî 
«êîëîáêà».

ÌÈÑÑÈÈ ÑÌÎÓÊÀ
Íàâåðíÿêà âû âèäåëè íà ýêðàíå
Game Over íàäïèñü «Òîëüêî Ñìî-
óê çíàåò, êàê ñûãðàòü â MK2».
Ñìîóê äåéñòâèòåëüíî çíàåò, 
íî ïðèäåòñÿ ïîïîòåòü.

Äëÿ íà÷àëà íóæíî îòûñêàòü óáå-
æèùå äûìÿùåãîñÿ íèíäçÿ â Æè-
âîì ëåñó. Ïîìíèòå òî ìåñòî, ãäå
âû âî âòîðîé ðàç âñòðåòèëè ïîä-
âîäíûõ çìåé è ãëèíÿíûõ âîèíîâ,
îõðàíÿþùèõ íåáîëüøîé ñêëåï â
ñòåíå? Êòî íå âñïîìíèë � èùèòå
íà êàðòå çåëåíóþ çâåçäî÷êó ñ
âîñêëèöàòåëüíûì çíàêîì. Âàì
ïðèäåòñÿ ïðîáóäèòü âîèíîâ ê æèç-
íè, ñáèòü ñ îäíîãî èç íèõ êàìåí-
íóþ áðîíþ (ïðèãîäèòñÿ óìåíèå Fist
of Ruin) è øâûðíóòü òåëî àêêóðàò
âíóòðü ñêëåïèêà. Äàëüíÿÿ ñòåíêà
íå âûäåðæèò è îòêðîåòñÿ  ïðîëîì.
Çàõîäèòå, âíóòðè âû íàéäåòå Ñìî-
óêà. Íî ïðåæäå ÷åì ïðîïóñòèòü
âàñ äàëüøå, îí íàçíà÷èò íåñêîëü-
êî èñïûòàíèé.

Èñïûòàíèå ïïåðâîå
«Break down walls to find hidden 
fatality»
Íàãðàäà: 500 î÷êîâ îïûòà
Îòïðàâëÿéòåñü â Soul Tombs, èç
ãëàâíîãî çàëà (òîãî, ãäå ñýéâïîéíò)
èäèòå â çåëåíóþ äâåðü. Â êîìíàòå
(èùèòå íà êàðòå çåëåíóþ çâåçäî÷êó
ñ öèôðîé «1») ñ øèïàìè íà ïîòîëêå
âàì íóæíî ðàçðóøèòü ÷åòûðå êà-
ìåííûõ áîðòèêà, ïðèöåëüíî øâûðÿÿ
â íèõ òåëàìè ïðîòèâíèêîâ. Êîãäà
äåëî áóäåò ñäåëàíî, èç îáëîìêîâ
áóäåò âûëîæåíà êîìáèíàöèÿ ^, \,
\, ` � ýòî fatality Ëþ Êàíãà
(Bonebreak Combo). Ïåðâûé êâåñò
âûïîëíåí, âîçâðàùàéòåñü ê Ñìîóêó.

Èñïûòàíèå ââòîðîå
«Destroy evil barriers to find the
Warrior Shrine»
Íàãðàäà: 700 î÷êîâ îïûòà
Òåïåðü � â Wu Shi Academy. Ïîì-
íèòå, â ñàìîì íà÷àëå óðîâíÿ áûëà
òðîïèíêà, ïåðåãîðîæåííàÿ êàìåí-
íîé ñòàòóåé? Êòî íå âñïîìíèë �

èùèòå îòìåòêó íà êàðòå. Âîîðó-
æèâøèñü óìåíèåì Fist of Ruin,
îòïðàâëÿåìñÿ òóäà. Åñëè ïîêàæåò-
ñÿ, ÷òî âåðíóòüñÿ â ñàìîå íà÷àëî
íåëüçÿ � íå îò÷àèâàéòåñü: ïóòü
åñòü, ïðîñòî îí õîðîøî çàïðÿòàí.
Èäèòå òóäà, ãäå áðàëè îðóæèå,
÷òîáû ïåðåðåçàòü êàíàòû (òàì
åùå åñòü äâå êíîïêè äëÿ Ko-op
sekret); ïîòîì � áåãèòå ïðÿìèêîì
íà ýêðàí, ïðûãàéòå, öåïëÿéòåñü çà
êðûøó, íàâåðõ, íà ñòåíó... Äàëüøå
óæå íå ïðîìàõíåòåñü.
Ðàçáèâ ñòàòóþ, äâèãàéòåñü äàëü-
øå. Êàê òîëüêî âû äîñòèãíåòå
ìîñòà, âåäóùåãî ê Àëòàðþ âîèíîâ,
ïîÿâèòñÿ ñîîáùåíèå, óâåäîìëÿþ-
ùåå î òîì, ÷òî âòîðîé êâåñò ïðîé-
äåí. Âóàëÿ!

Èñïûòàíèå òòðåòüå
«Perform 3 sacrificed in the torture
room»
Íàãðàäà: 700 î÷êîâ îïûòà
Âîçâðàùàéòåñü â Soul Tomb �
Ñìîóê óæå îòêðûë äëÿ âàñ çàïåð-
òóþ ðàíåå äâåðü (çåëåíàÿ çâåçäî÷-
êà ñ öèôðîé «3» íà êàðòå). Òåìíî-
ãî ìîíàõà ëó÷øå íå óáèâàéòå: îí
ïðèçûâàåò ñòðàæíèêîâ, áåç êîòî-
ðûõ ýòî èñïûòàíèå íå îäîëåòü. Íå
çàäåðæèâàÿñü â êîðèäîðå, îòïðàâ-
ëÿéòåñü â ïûòî÷íóþ. Îãëÿäèòåñü:
íà íåáîëüøîé âûñîòå â ñòåííûõ
íèøàõ óñòàíîâëåíû ïûòî÷íûå êà-
ìåðû � ðîâíî òðè øòóêè. Âàì íóæ-
íî ïðèâåñòè èõ â äåéñòâèå. Óäîá-
íåå âñåãî ëîâèòü âðàãîâ íà óäåð-
æàíèå (P + O), ïîäòàñêèâàòü
ïîáëèæå è, ïîäáðîñèâ íåñ÷àñòíîå

òåëî ââåðõ (T), ìåòêèì âîçäóø-
íûì áðîñêîì (P) äîâåðøàòü äåëî.
Òðåòüÿ ìèññèÿ âûïîëíåíà.

Èñïûòàíèå ÷÷åòâåðòîå
«Find all purple portals and throw an
enemy into each one»
Íàãðàäà: 700 î÷êîâ îïûòà
Ïóðïóðíûå ïîðòàëû èñêàòü íóæíî
â Ìåæäóìèðüå (The Portal) � òàì,
îòêóäà âû ïîïàäàåòå íà ðàçíûå
óðîâíè. Âû íàâåðíÿêà îáðàùàëè
âíèìàíèå, ÷òî â Ìåæäóìèðüå åñòü
äâà îòëè÷àþùèõñÿ îò ïðî÷èõ öâå-
òîì òåëåïîðòà, ïîïàñòü ê êîòîðûì
íèêàê íåëüçÿ, � îíè-òî íàì è íóæ-
íû!  Ïåðâûé íàõîäèòñÿ íà âòîðîì
ýòàæå, îêîëî âõîäà â Evil Monastry
(òàì ìû ïðåñëåäîâàëè Êèòàíó),
âòîðîé � âíèçó, ñïðàâà îò ïîðòà-
ëà, âåäóùåãî â Foundry (íàäïèñü
ãëàñèò «Exit»). Øâûðíèòå â êàæ-
äûé èç ïóðïóðíûõ âîäîâîðîòîâ 
ïî îäíîìó âðàãó (íå çàáóäüòå, ÷òî
Òåìíûõ ìîíàõîâ íà áðîñîê íå
âîçüìåøü) è ÷åòâåðòûé êâåñò
Ñìîóêà áóäåò âûïîëíåí, âîçâðà-
ùàéòåñü.

Èñïûòàíèå ïïÿòîå
«Survive in the frozen peaks»
Íàãðàäà: ïîëíàÿ âåðñèÿ èãðû
Mortal Kombat II â ðàçäåëå Kontent
Âïåðåäè ïîñëåäíåå èñïûòàíèå. 
Íî íà ýòîò ðàç äàëåêî áåæàòü íå
ïðèäåòñÿ: Ñìîóê îòêðîåò äëÿ âàñ
ïîðòàë è îòïðàâèò íà àðåíó Pit II,
õîðîøî çíàêîìóþ ïîêëîííèêàì
MK2. Çàäà÷à � âûñòîÿòü ïîä íà-
òèñêîì ìíîãî÷èñëåííûõ ñóïîñòà-
òîâ, áóêâàëüíî â î÷åðåäü âûñòðà-
èâàþùèõñÿ, ÷òîáû íàñòó÷àòü âàì
ïî ãîëîâå. Óáåéòå âñåõ � è Ñìîóê
âûïóñòèò âàñ îáðàòíî. Òåïåðü çà-
âåòíûé ïðèç âàø! 

Mortal Kombat: Shaolin Monks ÒÀÊÒÈÊÀ 

ÇÄÅÑÜ ÆÆÈÂÅÒ ÑÑÌÎÓÊ

SMOKE QQUEST ¹¹2

SMOKE QQUEST ¹¹3

SMOKE QQUEST ¹¹5

SMOKE QQUEST ¹¹4

SMOKE QQUEST ¹¹1

ÏÎÄÐÎÁÍÛÅ ÊÊÀÐÒÛ 
È ÑÑÏÈÑÊÈ ÓÓÄÀÐÎÂ
ÈÙÈÒÅ ÍÍÀ ÍÍÀØÅÌ

ÏÎÑÒÅÐÅ!



ÍÍ à ñòîðîíå ëþäåé � öåëûé ãà-
ðåì î÷àðîâàòåëüíûõ áàðû-
øåíü, ãîòîâûõ ïîääåðæàòü

Äæåêà â òðóäíóþ ìèíóòó, ñðåäè ôýé-
ðå � ñîðàòíèêè, çà êîòîðûìè íå ïðè-
äåòñÿ ãîíÿòüñÿ âçàä è âïåðåä, ïîäãà-
äûâàÿ âðåìÿ âñòðå÷è è ñòàðàÿñü óëî-
æèòüñÿ â ñðîê. Êîíå÷íî, è ê äèêîâèí-
íûì ñóùåñòâàì ïîðîé òðåáóåòñÿ îñî-
áûé ïîäõîä: áåç ïîðó÷åíèé â äóõå
«ïîéäè-òóäà-íå-çíàþ-êóäà» îáîéòèñü
íèêàê íåëüçÿ. Íî êëþ÷åâûå ñþæåòíûå
ñöåíû êóäà ðåæå âëèÿþò íà äðóæå-
ëþáíîñòü ãîáëèíîâ è ýëüôîâ. Âñå
ðàâíî áîëüøèíñòâî «íåëþäåé» âñòðå-
òèòñÿ Äæåêó ïîñëå òîãî, êàê îí îêîí-
÷àòåëüíî îòêðåñòèòñÿ îò ñîþçíèêîâ èç
êîðîëåâñòâà Ðàäèàòà, âûáðàâ ïóòü
ôýéðå. Ïðàâäà, ðàíåå çàâåðáîâàííûå
ïåðñîíàæè-ëþäè ñðàçó îòêàçûâàþòñÿ
ñëóæèòü áîê î áîê ñ ïðåäàòåëåì èíòå-
ðåñîâ ÷åëîâå÷åñòâà. Òàê ÷òî åñëè âû
çàðàíåå îïðåäåëèòåñü ñ âûáîðîì, 
íåîáÿçàòåëüíî âûïîëíÿòü àáñîëþòíî
âñå ìèññèè ãèëüäèè íàåìíèêîâ èëè
òðàòèòü âðåìÿ íà îñîáî íåñãîâîð÷è-
âûõ ãîðîæàí. Óïóñêàòü íå ñòîèò ëèøü
îäíî çàäàíèå Òàíîñà � ðàíäåâó íà
ãîáëèíñêîì êëàäáèùå â ïîèñêàõ ñîê-
ðîâèù � ÷òîáû îáçàâåñòèñü ñþðïðè-
çàìè äëÿ âñåõ áóäóùèõ ðåêðóòîâ. 
È íè â êîåì ñëó÷àå íå ïðîäàâàéòå Ðà-
äóæíûé Êðèñòàëë (Rainbow Crystal)!
Áðèå ((Brie)

Êîãäà: äî ðåøàþùåé ñþæåòíîé
ðàçâèëêè ïîñëå çàâåðøåíèÿ ýïîïåè
ñ òðóáêîé Áëàÿ (ñì. ïåðâóþ ÷àñòü
òàêòèêè). 

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîñëå âîçâðàùå-
íèÿ òðóáêè âëàäåëüöó ñíîâà íàéäèòå
Áðèå ó çàïàäíîãî âûõîäà èç Shangri-
La. Âî âðåìÿ ðàçãîâîðà íåîáõîäèìî
ïðèñóòñòâèå â êîìàíäå äâóõ ìàãîâ-
ëþäåé. 

Íàâûê: Prevent Blind (ïîâû-
øàåò èììóíèòåò ê ñëåïîòå, 

íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå ãàðàíòè-
ðóåò íåóÿçâèìîñòü).

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè: Danny, Doppio, Luca.
Ãàâåéí ((Gawain)

Êîãäà: ìèññèÿ â Goblin Haven.
Êàê çàâåðáîâàòü: íàéäèòå Ãàâåéíà

íà âòîðîì ÿðóñå Goblin Haven è óñò-
ðîéòå äðàêó. Åñëè ñ ïåðâîãî ðàçà ïî-
áåäèòü íå óäàëîñü, íå ðàññòðàèâàé-
òåñü � êîëè÷åñòâî ïîïûòîê íå îãðàíè-
÷åíî. Ê òîìó æå çäîðîâüå Ãàâåéíà
ìåæäó ðàóíäàìè íå âîññòàíàâëèâàåò-
ñÿ. Îí íå çàäåðæèòñÿ â êîìàíäå íà-
äîëãî è îòêëàíÿåòñÿ ñðàçó ïî âîçâðà-
ùåíèè Äæåêà â Fort Helencia, òàê ÷òî
ïîñòàðàéòåñü âûó÷èòü åãî íàâûê çà
êîðîòêîå âðåìÿ ñîòðóäíè÷åñòâà.

Íàâûê: King of Night (óâåëè÷èâàåò
ïàðàìåòðû ïåðñîíàæà â íî÷íîå âðå-
ìÿ, íà ìàêñèìàëüíîì óðîâíå äàåò
+25 êî âñåì ïàðàìåòðàì).

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè: íåò.
Ãàëüâàäîñ ((Galvados)

Êîãäà: ïîñëå âûïîëíåíèÿ çàäàíèÿ
Çåéíà íàñ÷åò çåëåíûõ îðêîâ, âåð-
áîâêè ÄæåéÄæåÿ è ïîñëåäóþùåãî
íåìåäëåííîãî ðàçãîâîðà ñ Çåéíîì.

Êàê çàâåðáîâàòü: Íèêàêèõ ãðèáîâ!
Ïîñëå òîãî êàê ïîäåðåòåñü ñ Ãàëüâà-
äîñîì â õîäå âûïîëíåíèÿ ìèññèè è
âûïîëíèòå âñå óñëîâèÿ, âîçâðàùàé-
òåñü â Borgandizo è ñîãëàñèòåñü íà
ïîâòîðíóþ äðàêó. 

Íàâûê: Full Power
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-

äè: Gruel
Ãðóýë ((Gruel)

Êîãäà: ïîñëå âåðáîâêè âñåõ ÷åð-
íûõ ãîáëèíîâ. ×òîáû íå óïóñòèòü íå-
êîòîðûõ ãîëóá÷èêîâ, îáðàòèòå âíè-
ìàíèå íà óñëîâèÿ âåðáîâêè Äæîâàí-
íè, Äîïïèî, Äðþ, Ëþêè è Ñîííè.

Êàê çàâåðáîâàòü: ïîãîâîðèòå ñ íèì.
Íàâûê: Full Power (óâåëè÷èâàåò

ìîùíîñòü Volty Blast, íà ìàêñèìàëü-
íîì óðîâíå ïðèáàâëÿåò 50% ê ìîù-
íîñòè óäàðà).

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè: Galvados
ÄæåéÄæåé ((JJ)

Êîãäà: ïîñëå òîãî, êàê ïðåäâîäè-
òåëü ýëüôîâ, Çåéí (Zane), ïîðó÷èò
Äæåêó ïîìî÷ü çåëåíûì îðêàì.

Êàê çàâåðáîâàòü: ÄæåéÄæåé îáè-
òàåò òàì æå, ãäå â íà÷àëå èãðû ïðÿ-
òàëñÿ êðîêîäèë-ïåðåðîñòîê
(Crocogator) � çà City of Flowers, íàï-
ðàâî îò çàëèòîé âîäîé ðàçâèëêè. 
Ïîãîâîðèòå ñ íèì, âûïîëíèòå åãî 
ïîðó÷åíèå (ñïàñòè äðóçåé-îðêîâ â
Borgandizo) è âîçâðàùàéòåñü äëÿ
ïîâòîðíîãî ðàçãîâîðà.

Íàâûê: Colossal Power (ïîçâîëÿåò
÷àùå ñáèâàòü ïðîòèâíèêîâ ñ íîã)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè : Ñhatt
Äæîâàííè ((Giovanni)

Êîãäà: êàê äîáåðåòåñü äî ÷åðíûõ
ãîáëèíîâ.

Êàê çàâåðáîâàòü: Äæåê íåïðåìåí-
íî äîëæåí ïåðåîäåòüñÿ â êîñòþì
ðåêðóòåðà (Recruitment Suit). Äëÿ ïî-
ëó÷åíèÿ êîñòþìà âàæíî åùå äî ðå-
øàþùåé ñþæåòíîé ðàçâèëêè âûïîë-
íèòü ìèññèþ ïî ðàçûñêèâàíèþ ñîê-
ðîâèù íà êëàäáèùå ãîáëèíîâ.

Íàâûê: Prevent Paralyze (ïîâûøà-
åò èììóíèòåò ê ïàðàëè÷ó, íà ìàêñè-
ìàëüíîì óðîâíå äàåò íåóÿçâèìîñòü).

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè: Ñlarence, Sonny

Äîïïèî ((Doppio)
Êîãäà: ïîñëå òîãî, êàê ïðåäâîäè-

òåëü ýëüôîâ, Çåéí (Zane), ïîðó÷èò
Äæåêó ïîìî÷ü çåëåíûì îðêàì. Äàí-
íîå çàäàíèå ëåãêî óïóñòèòü � îñòà-
âàéòåñü íà÷åêó è òåðåáèòå Çåéíà
ïîñëå ïîñåùåíèÿ Fire Mountain.

Êàê çàâåðáîâàòü: äëÿ Äîïïèî íåò
ëó÷øåãî àðãóìåíòà â ïîëüçó äðóæáû
ñ Äæåêîì, ÷åì ãðèá (King�s
Toadstool) èç Borgandizo, ïîñåëåíèÿ
çåëåíûõ îðêîâ. 

Íàâûê: Prevent Blind
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-

äè: Brie, Danny, Luca
Äðþ ((Drew)

Êîãäà: ïîñëå òîãî, êàê ïðåäâîäè-
òåëü ýëüôîâ, Çåéí (Zane), ïîðó÷èò
Äæåêó ïîìî÷ü çåëåíûì îðêàì.

Êàê çàâåðáîâàòü: Äðþ ìå÷òàåò îá
îðêñêèõ ãðèáàõ íå ìåíüøå Äîïïèî,
òàê ÷òî ðàäè âòîðîãî ãîáëèíà ïðèäåò-
ñÿ ïðîáåæàòüñÿ äî Borgandizo åùå
ðàç � çàïëå÷íûé ìåøîê íå ïîçâîëÿåò
óíåñòè áîëüøå îäíîãî ãðèáà çàðàç.

Íàâûê: Prevent Bind (ïîâûøàåò óñ-
òîé÷èâîñòü ê î÷åðåäíîé ðàçíîâèä-
íîñòè ïàðàëè÷à, íà ìàêñèìàëüíîì
óðîâíå îáåñïå÷èâàåò èììóíèòåò).

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè: Keane, Marsha, Nico, Bosso
Ëþêà ((Luca)
Ñì. âåðáîâêó Äæîâàííè

Íàâûê: Prevent Blind
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-

äè: Brie, Danny, Doppio
Ðîó ((Row)

Êîãäà: ïîñëå òîãî, êàê ïîïàäåòå 
â City of Flowers

Êàê çàâåðáîâàòü: äíåì Ðîó íå îò-
ëó÷àåòñÿ èç ñâîåãî äîìà â City of
Flowers (ïåðâûé äîì îò âõîäà). Îíà
ïîïðîñèò Ðàäóæíûé Êðèñòàëë, êîòî-
ðûé ïðèïðÿòàí â ñóíäóêå îêîëî êëàä-
áèùà ãîáëèíîâ (Goblin Cemetåry).

Íàâûê: Water Defense (ïîâûøàåò óñ-
òîé÷èâîñòü ê àòàêàì ñ àòðèáóòîì âîäû)

Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-
äè: Pitt
Ñîííè ((Sonny)
Ñì. âåðáîâêó Äæîâàííè

Íàâûê: Prevent Paralyze
Àëüòåðíàòèâíûå ïåðñîíàæè-íåëþ-

äè: Ñlarence, Giovanni
Îáà âàðèàíòà ðàçâèòèÿ ñþæåòà â Ra-
diata Stories ðàâíîöåííû: äîñòîéíûõ
ñîþçíèêîâ õâàòàåò âåçäå, ðàçâå ÷òî
íà ñòîðîíå ôýéðå ëåêàðè âñòðå÷àþò-
ñÿ êóäà ðåæå. Îäíàêî ñ âåùìåøêîì,
íàáèòûì ëåêàðñòâàìè, Äæåê ëåãêî
âûòàùèò ñâîèõ áîéöîâ èç ëþáûõ ïå-
ðåäðÿã. Åñëè íå ïðèäèðàòüñÿ ê âíåø-
íåìó âèäó, òî åäèíñòâåííîå, ÷òî òåðÿ-
åòñÿ ïîñëå îêîí÷àòåëüíîãî âûáîðà, �

Radiata Stories
×àñòü 2

Radiata StoriesÒÀÊÒÈÊÀ 

Ðîìàíòèêà 
è ôåéåðâåðêè
Êàêàÿ ææå RRPG ááåç ññâèäà-
íèé? ÐÐàç óóæ ççà ëëþäåé
ñðàæàåòñÿ òòàê ììíîãî õõîðî-
øåíüêèõ ááàðûøåíü, òòî ííå
ïðèóäàðèòü ççà ííèìè �� 
ñàìîå ïïîñëåäíåå ääåëî.
Ïîñëå ððåøàþùåé ññþæåò-
íîé ððàçâèëêè ÄÄæåê îîä-
íàæäû ïïîëó÷àåò ïïèñüìî
îò ááûâøåãî êêîìàíäèðà
Ãàíöà ((Gantz), êêîãäà ççàõî-
äèò ääîìîé. ÏÏîñëå ýýòîãî
íåîáõîäèìî ïïðîâåðèòü
ïî÷òîâûé ÿÿùèê ääî ââå÷åðà
(17-000). ÄÄæåêó ïïðèäåò ååùå
îäíî ïïèñüìî: ïïðèãëàøå-
íèå ííà ôôåñòèâàëü ôôåéåð-
âåðêîâ, êêîòîðûé ññîñòîèò-
ñÿ ââå÷åðîì ññëåäóþùåãî
äíÿ ((22-000). ÎÎïîçäàòü ííå-
âîçìîæíî �� ññöåíêà ððàçûã-
ðàåòñÿ ààâòîìàòè÷åñêè.
Ñîïðîâîæäàòü ããåðîÿ ááóäåò
òà ááàðûøíÿ, êêîòîðàÿ
äîëüøå ââñåãî ññðàæàëàñü 
ñ ííèì ááîê îî ááîê.

Àâòîð:
Íàòàëüÿ Îäèíöîâà 
odintsova@gameland.ru
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âîçìîæíîñòü âûó÷èòü íåêîòîðûå óìå-
íèÿ. Ðåøèëèñü ñðàæàòüñÿ çà ëþäåé?
Ïîñòàðàéòåñü åùå äî îñíîâíîé ñþ-
æåòíîé ðàçâèëêè âûó÷èòü íàâûê
Absorb HP ó Donkey. Ãîáëèíû è îðêè
íå âëàäåþò íàâûêàìè Defense Plus,
Prevent Freeze, Prevent Blaze, Nine
Lives (cì. îïèñàíèå äàííûõ íàâûêîâ â
ïåðâîé ÷àñòè òàêòèêè), à òàêæå Fierce
Defense (óäàðû âðàãîâ ðåæå ïðîáèâà-
þò îáîðîíó ïåðñîíàæà; íàó÷èòüñÿ
ïðèåìó ìîæíî ó Leona, Edgar, Inter-
lude, Leban, Wal). Ïîïðîùàòüñÿ ïðè-
äåòñÿ òîëüêî ñ Stop Afflictions (èììó-
íèòåò êî âñåì àòàêàì, âëèÿþùèì íà
ñòàòóñ ïåðñîíàæà) è King of Day (ñì.
âåðáîâêó Ýëâåí â ïðîøëîì íîìåðå).

ÂÑÅ ÌÈÑÑÈÈ ÃÈËÜÄÈÈ 
ÍÀÅÌÍÈÊÎÂ Â ÏÎÐßÄÊÅ 
ÂÛÏÎËÍÅÍÈß
Äî ïïîëó÷åíèÿ ÷÷èíà ññåðæàíòà

Îõîòà íà Êðîêîãàòîðà (Crocogator)
Íà ýòîé îáÿçàòåëüíîé ìèññèè âàñ
áóäåò ñîïðîâîæäàòü òîëüêî Äæàð-
âèñ. Îí íå ïîìåøàåò ðåêðóòèðîâàòü
äðóãèõ ïåðñîíàæåé (êðîìå òåõ, êîòî-
ðûå ïî ñþæåòíûì ïðè÷èíàì íå ñìî-
ãóò ñîïðîâîæäàòü Äæåêà íà äàííîì
ýòàïå), íî â êîìàíäó âçÿòü íèêîãî 
íå óäàñòñÿ. Êðîêîãàòîð îáèòàåò çà
ãîðîäîì ñâåòëûõ ýëüôîâ (City of
Flowers), ïî ñåâåðíîìó íàïðàâëåíèþ
îò ðàçâèëêè. Ëèáî îñòàâüòå Äæàðâè-
ñà áèòüñÿ ñ òâàðüþ, ïîäëå÷èâàÿ íà-
÷àëüíèêà ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ,
ëèáî ïîñòàðàéòåñü çàæàòü êðîêîãà-
òîðà â òèñêè (íàïðèìåð, Äæàðâèñ áü-
åò â ìîðäó, Äæåê çàõîäèò ñáîêó).

Øåäåâð òâîð÷åñòâà 
(A Masterpiece of Fantasy)
Ñóòü äåëà îáúÿñíèò âëàäåëåö îðó-
æåéíîãî ìàãàçèíà ðÿäîì ñî øòàá-
êâàðòèðîé ãèëüäèè íàåìíèêîâ. Ïîñ-
ëå ðàçãîâîðà òåëåïîðòèðóéòåñü â ãî-
ðîä ãíîìîâ (Earth Valley) è ïîãîâîðè-
òå ñ êóçíåöàìè â òðåõ ìàñòåðñêèõ
(òðè äâåðè â ðÿä ñ îäèíàêîâûì çíà÷-
êîì ìîëîòà è íàêîâàëüíè).

Êëûê Ñìèëîäîíà (Smilodon Fang)
Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ Äóàéòîì (Dwight)
â ìîíàñòûðå (çàïàäíîå êðûëî, âòî-
ðàÿ äâåðü îò âûõîäà èç öåíòðàëüíîãî
çàëà), îòïðàâëÿéòåñü íà îõîòó. Cìè-
ëîäîíû áîëüøå âñåãî íàïîìèíàþò
ñàáëåçóáûõ êîøåê, íóæíûé ïîäâèä
îáèòàåò â Ocho Region (ðåãèîí áóäåò
ïîìå÷åí íà êàðòå). Äîâîëüíî ñèëüíû,
êàê è îêðóæàþùèå èõ ðÿäîâûå ìîí-
ñòðû. Åñëè óðîâåíü îïûòíîñòè êî-
ìàíäû îñòàâëÿåò æåëàòü ëó÷øåãî,
ìîíñòðû êàíàëèçàöèè âñåãäà ðàäû
ãîñòÿì (âõîä â êàíàëèçàöèþ ëèáî èç
ïûòî÷íîé êàìåðû â ïîäâàëå Vampire
Club, ëèáî èç øòàá-êâàðòèðû íàåì-
íèêîâ, ëèáî èç çàáðîøåííîãî äîìà
(íà Path of Insanity and Fanaticism).
Ïîçæå âû ñìîæåòå çàâåðáîâàòü ñà-
ìîãî Äóàéòà è åãî ïîìîùíèêà Ãðàíòà
(Grant), âûïîëíèâ èõ ìèíè-êâåñòû.

Çâåðè ó ìîñòà 
(Beasts by the Bridge)
Íóæíûé ðåãèîí ïîìå÷åí íà êàðòå.
Ñòðîéêå ìîñòà ìåøàåò çäîðîâåííàÿ

çìåÿ ñ òðåìÿ ïîìîùíèêàìè. Àòàêóé-
òå ñíà÷àëà çìåþ. Ïîñëå ìèññèè ñìî-
æåòå íà÷àòü ìèíè-êâåñò ïî âåðáîâêå
ñòðîèòåëåé ìîñòà.

Íàäîåäëèâûå ãðûçóíû 
(Vexatious Vermin)
Ìèññèÿ îòêðûâàåòñÿ â ñïèñêå çàäà-
íèé ïîñëå òîãî, êàê Äæåê ïàðó ðàç
ïîñïèò. Ê êîìàíäå îáÿçàòåëüíî ïðè-
ñîåäèíèòñÿ âàø ñòàðûé çíàêîìûé
Äàíèýëü (Daniel), òàê ÷òî îñòàâüòå
äëÿ íåãî ñâîáîäíîå ìåñòî. Ãðûçóíû
íàâîäíèëè øòàá-êâàðòèðó ãèëüäèè
ìàãîâ. Ãëàâàðÿ � êðûñó æåëòîãî öâå-
òà � óíè÷òîæàéòå êàê ìîæíî áûñò-
ðåé, íå òî îíà îêðóæèò ñåáÿ ïîë÷è-
ùàìè ñîþçíèêîâ.
Ïîñëå ïïîâûøåíèÿ ïïî ññëóæáå

Òâàðè èç êàíàëèçàöèè 
(Creatures of the Sewer)
Âîçüìèòå â êîìàíäó ëåêàðÿ, êîòîðûé
óìååò ñíèìàòü íåãàòèâíûå ñòàòóñû
(Confuse, Petrify, Poison), íàïðèìåð,
Ôëîðó (Flora) èç îðäåíà Îëàñèîíà,
èëè çàïàñèòåñü ñîîòâåòñòâóþùèìè
ëåêàðñòâàìè. Ñïóñêàòüñÿ â êàíàëèçà-
öèþ íà ñåé ðàç íåîáõîäèìî èç øòàá-
êâàðòèðû íàåìíèêîâ � ýòàæ B2, âîñ-
òî÷íàÿ äâåðü, êàìåðà ¹5 è ïî ëåñò-
íèöå âíèç. Çàòåì èäèòå íà âîñòîê,
âûáåðèòå ïåðâûå âîðîòà è ñëåäóéòå
äàëüøå äî î÷åðåäíûõ ïåðâûõ âîðîò.
Èç êîìíàòû ñ îãðîìíûì âîäîïàäîì
íàïðàâüòåñü â âûõîä íà ñåâåðî-çà-
ïàäíîé ñòîðîíå. Ïðîéäèòå åùå äâå
ïåùåðû, è òóò-òî íà âàñ íàïàäåò êîø-
ìàð ñàíòåõíèêà ñ ïðèñïåøíèêàìè.
Ñàìîå íåïðèÿòíîå â áèòâå � èç-çà
òåìíîòû èíîãäà äîñòàåòñÿ íà îðåõè
íå òîëüêî âðàãàì, íî è ñîþçíèêàì.
Ñòàðàéòåñü íå àòàêîâàòü áîññà â
ëîá � îí óìååò îäíèì ìàõîì íàíî-
ñèòü íåñêîëüêî óäàðîâ. Ïîñëå ìèññèè
ñìîæåòå çàâåðáîâàòü Òîíè (Tony).

Äèëåììà Ãîíîâè÷à 
(Gonovitch�s Dilemma)
Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ Ãîíîâè÷åì â
Earth Valley è ñòàðåéøèíîé ãíîìîâ
íàïðàâëÿéòåñü ê òîìó âõîäó â øàõ-
òû, êîòîðûé íàõîäèòñÿ ïîä òðåìÿ
êóçíèöàìè. Ó ìåñòíîé ïàðû áîññîâ
åñòü íåïðèÿòíàÿ êðóãîâàÿ àòàêà � 
ïî âîçìîæíîñòè îñòàâüòå ïåðñîíà-
æà-ëåêàðÿ (êîìàíäà Back Away) èëè
ñàìîãî Äæåêà ëå÷èòü îñíîâíûõ áîé-
öîâ íà áåçîïàñíîì ðàññòîÿíèè.

Ãëàâíàÿ áèòâà (The Ultimate Battle)
Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ Ýëâåí íàïðàâëÿé-
òåñü ê âûõîäó, ïîìå÷åííîìó íà êàðòå.
Áèòüñÿ Äæåêó ïðåäñòîèò â îäèíî÷êó.
Áîññ-ãîëåì ìåäëèòåëåí, íî àòàê â
ëîá ñëåäóåò èçáåãàòü � íå òî çàðàáî-
òàåòå ïàðî÷êó âðåäíûõ ñòàòóñîâ. 

Ñîêðîâèùà êëàäáèùà ãîáëèíîâ
(Treasures of Goblin Cemetery)
Ïàðîëü ê êëàäáèùó íàõîäèòñÿ â áèá-
ëèîòåêå èíñòèòóòà ìàãîâ (ïîäíèìè-
òåñü ïî ëåñòíèöå è ïðîâåðüòå äàëü-
íþþ ïðàâóþ ïîëêó ñ êíèãàìè). 
Ïîêèíüòå ãîðîä (íóæíûé âûõîä ïîìå-
÷åí íà êàðòå), ïðîéäèòå ìèìî òîãî ñà-
ìîãî ìîñòà, êîòîðûé âû ïîìîãàëè ÷è-
íèòü, è ñðàçèòåñü ñ òðîèöåé ãîáëè-
íîâ. Åñëè îòïóñòèòü èõ ïîñëå äðàêè,

îíè ñòàíóò äðóçüÿìè Äæåêà. Ïî ïóòè
ê êëàäáèùó îòûùèòå ñóíäóê, êîòîðûé
îõðàíÿåò îãðîìíàÿ çìåÿ, � â íåì ñïðÿ-
òàí Ðàäóæíûé Êðèñòàëë. Ãëàâíûé áîññ
æå îáèòàåò â ãðîáíèöå íà êëàäáèùå.
Íå çàáóäüòå îáøàðèòü âñå ñóíäóêè äî
è ïîñëå áèòâû � ïîçæå Òàíîñ ðàçðåøèò
âàì îñòàâèòü ñåáå êîñòþì ðåêðóòåðà.
Ïîñëå ääíÿ ððîæäåíèÿ ÐÐèäëè

Êàìåíü ÷óäåñ (Stone of Miracles)
Ìèññèÿ çàâåðøàåòñÿ ñþæåòíîé ñöå-
íîé, òàê ÷òî íå âûïîëíÿéòå åå çàðà-
íåå. Ïîñëå ðàçãîâîðà ñ ãëàâîé îðäå-
íà Îëàñèîíà, Êàèíîì, îòïðàâëÿé-
òåñü â Septem Ñave (þæíûé âûõîä
èç ãîðîäà è äàëåå íà çàïàä). Ìåñò-
íûé áîññ-êðàêåí ïðÿ÷åòñÿ ïîä âî-
äîé, òàê ÷òî ñíà÷àëà ïðèäåòñÿ èçðó-
áèòü â êàïóñòó ïàðó ùóïàëåö, ÷òîáû
äîáðàòüñÿ äî óÿçâèìîé òóøè.

Ñâåðõñåêðåòíàÿ ìèññèÿ 
(Top Secret Mission)
Äæåêó ïðèäåòñÿ â îäèíî÷êó ñðàçèòü-
ñÿ ñ áàíäèòàìè ó Faucon Gate (âûõîä
èç ãîðîäà â âîðîâñêîì ðàéîíå).
Ïîñëå ññöåíû ññ ÄÄðàêîíîì ÇÇåìëè

Build That Body!
Ñðàçèòåñü ñ ÷åòûðüìÿ ïåðñîíàæàìè
èç îðäåíà Îëàñèîíà: Ìèðàíäîé
(Miranda), Âèòàñ (Vitas), Àëüâèíîì
(Alvin), Àõèëëîì (Achilles).

Ïèñüìî ïðîòåñòà 
(Letter of Defiance)
Äëÿ ïîÿâëåíèÿ çàäàíèÿ â ñïèñêå
ãèëüäèè íåîáõîäèìî ïîáåäèòü Àõèë-
ëà (íåîáÿçàòåëüíî âî âðåìÿ ìèññèè
Build That Body!), à ïîñëå îòïðàâèòü-
ñÿ íà áèòâó ñ Ðîêè (Rocky) â ìåñòå,
ïîìå÷åííîì íà êàðòå. Åñëè âûïîë-
íèòü ìèññèþ, òî ïîñëå îñíîâíîé ñþ-
æåòíîé ðàçâèëêè óäàñòñÿ çàâåðáî-
âàòü ñàìîãî Ðîêè.

ÌÈÑÑÈÈ ÏÎÑËÅ ÎÑÍÎÂÍÎÉ 
ÑÞÆÅÒÍÎÉ ÐÀÇÂÈËÊÈ 
(ÒÎËÜÊÎ ÄËß ÏÓÒÈ ËÞÄÅÉ)
Ïîñëå ððàññêàçà îî ÄÄðàêîíå ÂÂåòðà

Íàñòîÿùàÿ ãëàâíàÿ áèòâà 
(The Real Ultimate Battle)
Äæåê âíîâü ñðàæàåòñÿ ñ ãîëåìîì
îäèí íà îäèí. Åñëè îí ñóìåë âûäåð-
æàòü è ïðåäûäóùóþ ãëàâíóþ áèòâó,
òî åìó óäàñòñÿ çàâåðáîâàòü Óðñóëó
(Ursula) èç ãèëüäèè ìàãîâ.

Îñòàíîâèòå Ëîðäà Ñòàðà!
Ìèññèÿ èñêëþ÷èòåëüíî äëÿ âåðáîâêè
õâàñòóíà Ñòàðà (Star) è åãî îðóæå-
íîñöà, à òàêæå Òàíîñà.
Ïîñëå ááèòâû ññ ÄÄðàêîíîì ÂÂåòðà

Ìîíñòð-ïðèøåëåö (Alien Monster)
Äæåêó ïðèäåòñÿ ñðàçèòüñÿ ñ äåìî-
íîì (Archdemon) ðàäè âîçìîæíîñòè
çàâåðáîâàòü Àðäîôà (Ardoph), 
Äèìèòðèÿ (Dimitry) è Ëåîíó (Leona), 
à ïîçäíåå Êåðòèñà èç ãèëüäèè ìàãîâ.
Ïîñëå ááèòâû ññ ÄÄðàêîíîì ÎÎãíÿ

Òàéíà êàíàëèçàöèè (Secret 
of the Sewers)
Ñòàðûé çíàêîìûé Äæåêà, ìàã
Äæèíèóñ (Genius), îáîñíîâàëñÿ â
êàíàëèçàöèè. Âõîä â åãî óáåæèùå
ðàñïîëîæåí ïî ïóòè ê ïîäçåìíîìó
àëòàðþ (âõîä â êàíàëèçàöèþ èç 
çäàíèÿ ãèëüäèè íàåìíèêîâ). 
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ÒÀÊÒÈÊÀ 

Îõîòà 
íà çìåå÷åðâÿêà
Îäíî èèç ííàèáîëåå ððåäêèõ
è ööåííûõ ëëåêàðñòâ ��
Tsuchinoko DDumpling ��
ïîëíîñòüþ ââîññòàíàâëèâà-
åò ççäîðîâüå èè ýýíåðãèþ
Volty. ÅÅãî ääàðèò ììîíñòð
Öóòèíîêî ((ìèôè÷åñêîå 
ñóùåñòâî; ííàïîìèíàåò
çìåþ, òòóëîâèùå êêîòîðîé
òîëùå ââñåãî ââ ññåðåäèíå) 
â ááëàãîäàðíîñòü ççà ëëå÷å-
íèå îîò îîòðàâëåíèÿ ÿÿäîì.
Öóòèíîêî ííå ààòàêóåò ïïåð-
âûì �� ññíà÷àëà ïïðèäåòñÿ
åãî ïïíóòü; ââ ííà÷àëå ññðàæå-
íèÿ ââñåãäà îîòðàâëåí. 
Ïîÿâëÿåòñÿ ððàç ââ ääåíü,
âûáèðàÿ ññëó÷àéíûì îîáðà-
çîì îîäíî èèç ââîñüìè ììåñò:

äåðåâî ÐÐåññàí ((ïîâåð-
íóòü ííàïðàâî ïïî ïïóòè èèç
ñòîëèöû, ííå ääîõîäÿ ääî
Fort HHelencia)
ëåñ ââ DDorse RRegion 
(èäòè ííàëåâî) 
òóïèê ïïî ïïóòè êê êêëàäáè-
ùó ããîáëèíîâ
ïîä óóïàâøèì ääåðåâîì ââ
çåìëÿõ òòåìíûõ ýýëüôîâ
íà ääîðîãå ççà ääâà ýýêðàíà
äî TTria VVillage
íà ââîñòî÷íîé ääîðîãå 
â OOcho RRegion 
äîðîãà ððÿäîì ññ ââîäîïà-
äîì îîêîëî FForest
Metropolis 
ëîãîâî ÏÏàðñåêà ((Parsec)
â FFire MMountain

Íà ÐÐàéàíå ((Ryan), ÄÄèìèò-
ðèè èè ÊÊåðòèñå ýýêèïèðîâàí
àêñåññóàð MMagic MMirror, êêî-
òîðûé ââûíóæäàåò ÖÖóòèíîêî
ïîÿâëÿòüñÿ ÷÷àùå.
Tsuchinoko DDumpling ïïîïà-
äàåò ââ ââåùìåøîê ííàïðÿ-
ìóþ, ììèíóÿ ññïèñîê òòðîôååâ
ïîñëå ççàâåðøåíèÿ ááèòâû.



ÊÎÌÓ ÒÅÐÀÁÀÉÒ?

ÆÅËÅÇÎ ÍÎÂÎÑÒÈ 

Àëåêñàíäð Ôðîëîâ /frolov@gameland.ru/

Áëàãîäàðÿ òàêèì ìîäåëÿì ìàòåðèíñêèõ ïëàò, êàê MSI K8N
Diamond Plus, ñíèñõîäèòåëüíîå îòíîøåíèå ê âñòðîåííîìó 
çâóêó ïîñòåïåííî ìåíÿåòñÿ. Íîâèíêà îñíîâàíà íà ÷èïñåòå
NVIDIA nForce4 SLI, ñîâìåñòèìà ñ ïðîöåññîðàìè AMD Athlon 64
(ðàçúåì 939) è ïîääåðæèâàåò ïîëíîöåííóþ 16-ñêîðîñòíóþ
ôîðìóëó äëÿ êàæäîãî èç äâóõ âèäåîðàçúåìîâ PCI-Express.
«Áðèëüÿíòîâàÿ» ìîäåëü íåñåò íà ñâîåì áîðòó èíòåãðèðîâàí-
íûé 8-êàíàëüíûé àóäèî-ïðîöåññîð Creative Sound Blaster
Audigy SE (24 áèò 192 êÃö, ñîîòíîøåíèå ñèãíàë/øóì � 106 äÁ).
Êîíñòðóêöèÿ ìàòåðèíñêîé ïëàòû ïðèçâàíà îáåñïå÷èòü ìàêñè-
ìàëüíî ýôôåêòèâíûé ïðîöåññ îõëàæäåíèÿ ñàìûõ âàæíûõ åå

êîìïîíåíòîâ, à èìåííî � ñåâåðíîãî
è þæíîãî ìîñòîâ ÷èïñåòà. Ïîìèìî

ìåäíûõ ðàäèàòîðîâ, ñèñòåìà îñ-
íàùåíà òåïëîâûìè òðóáêàìè è

êóëåðîì. Îñòàëüíûå òåõíè-
÷åñêèå õàðàêòåðèñòèêè MSI

K8N Diamond Plus ñëåäóþ-
ùèå: 4 ðàçúåìà SATA II,

ïîääåðæèâàþùèå RAID
ôîðìóë 0, 1, 0+1 è 5,
äâà êàíàëà ATA 133,

âîñåìü ïîðòîâ USB 2.0, ãèãàáèò-
íûé LAN è 4 îòñåêà äëÿ ïàìÿòè DDR 400. Â íàñòîÿùèé

ìîìåíò ïðåäïîëàãàåìàÿ ñòîèìîñòü ìàòåðèíñêîé ïëàòû è ñðîêè
åå ïîÿâëåíèÿ â ïðîäàæå íå èçâåñòíû. 

Âèäèìî ðåøèâ ïîñòàâèòü î÷åðåäíîé ðåêîðä,
êîìïàíèÿ ViewSonic âûïóñòèëà íîâóþ ìîäåëü
19-äþéìîâîãî LCD ViewSonic VX922, âðåìÿ
îòêëèêà êîòîðîãî ñîñòàâëÿåò... 2 ìñ! Ñ òî÷êè
çðåíèÿ ðàçëè÷íûõ óõèùðåíèé â ñïîñîáàõ èç-
ìåðåíèé çäåñü âñå ñîâåðøåííî «÷èñòî» �
ñêîðîñòü ðåàêöèè ìîíèòîðà áûëà èçìåðåíà
ïðè ïåðåêëþ÷åíèè ìåæäó òî÷êàìè ñ ðàçíûìè
ãðàäàöèÿìè ñåðîãî (GtG). Ïîæàëóé, ýòî íàñ-
òîÿùåå äîñòèæåíèå, äîñòîéíîå çàíåñåíèÿ â
êîìïüþòåðíóþ «Êíèãó ðåêîðäîâ Ãèííåñà»,
åæåëè áû òàêàÿ ñóùåñòâîâàëà. Ïîêà æå íî-
âèíêà âûïóùåíà òîëüêî äëÿ àçèàòñêîãî ðåãè-
îíà, íî ê çèìå îáåùàþò íà÷àòü åå ïîñòàâêè â
ÑØÀ è â Åâðîïó, à òàì óæå è äî íàñ äîáåðåò-

ñÿ, åñëè íå ïîñïååò ðàíüøå. Äèñïëåé ïîñòðîåí íà ñàìîé
«áûñòðîé» ìàòðèöå òèïà TN+Film è îáåñïå÷èâàåò

ñòàíäàðòíîå äëÿ äàííîé äèàãîíàëè ðàçðåøåíèå
1280õ1024 òî÷åê, êîíòðàñòíîñòü 650:1 è ÿðêîñòü

270 êä/êâ.ì. Óãëû îáçîðà ðàâíû 150 ãðàäóñîâ ïî âåðòèêàëè è 135 ïî ãîðèçîíòàëè.
Îðèåíòèðîâî÷íàÿ ñòîèìîñòü ñîñòàâëÿåò $520.

182

ÌÀÒÅÐÈÍÑÊÀß ÏËÀÒÀ ÎÒ MSI 
Ñ SOUND BLASTER AUDIGY VIEWSONIC � ÍÀØ ×ÅÌÏÈÎÍ!

Êîìïàíèÿ GigaByte ïðåäñòàâèëà íîâóþ ñèñòåìó äëÿ îõëàæ-
äåíèÿ ñâîèõ âèäåîêàðò Silent Pipe II. Êàê è ïðåäøåñòâóþùàÿ
ìîäåëü, îíà ñîñòîèò èç ðàäèàòîðà è «òåïëîâûõ òðóáîê», 
íî òåïåðü îáëàäàåò äâóìÿ êîíòóðàìè. Íàãðåòàÿ ìåäíûì ðà-
äèàòîðîì ãðàôè÷åñêîãî ïðîöåññîðà æèäêîñòü èñïàðÿåòñÿ è
ïåðåìåùàåòñÿ â âåðõíþþ ÷àñòü ñèñòåìû, ãäå îõëàæäàåòñÿ,
êîíäåíñèðóåòñÿ íà ñòåíêàõ òðóáêè è âîçâðàùàåòñÿ îáðàòíî.
Âòîðîé êîíòóð îòâîäèò òåïëî îò GPU íà àëþ-
ìèíèåâûé áëîê, êîòîðûé âûõîäèò íà çàäíþþ
÷àñòü êîðïóñà. Ïàññèâíûé «êóëåð» ïîçâîëÿåò
èñïîëüçîâàòü Silent Pipe II äëÿ îõëàæäåíèÿ
äîñòàòî÷íî ìîùíûõ âèäåîêàðò � íàïðèìåð,
NVIDIA GeForce 6600 GT. È íàâåðíîå íå ñòîèò
íàïîìèíàòü, ÷òî îòñóòñòâèå êàêèõ-ëèáî ìåõà-
íèçìîâ äåëàåò íîâèíêó âåñüìà àêòóàëüíîé 
äëÿ ñîâðåìåííûõ êîìïüþòåðîâ, êîãäà êàæäûé
ëèøíèé äåöèáåë èìååò çíà÷åíèå. Ïåðâûìè
âèäåîêàðòàìè ñ ñèñòåìîé îõëàæäåíèÿ Silent
Pipe II ñòàíóò GV-NX66T128D-SP ñ 128 Ìáàéò
GDDR3 è GV-NX66T256DE ñ 256 Ìáàéò DDR2-
ïàìÿòè, îáå íà ÷èïñåòå NVIDIA GeForce 6600
GT. Ïîÿâèòüñÿ íà íàøåì ðûíêå îíè äîëæíû
óæå â äåêàáðå, öåíû íà íèõ åùå íå îáúÿâëåíû.

GIGABYTE: ÊÎÍÖÅÐÒ ÄËß 
ÒÐÓÁÛ Ñ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒÎÉ

Õîðîøî èçâåñòíûé ó íàñ â ñòðàíå ïðîèçâîäèòåëü
æåñòêèõ äèñêîâ êîìïàíèÿ Maxtor ïðåäñòàâèëà âíåø-
íèé íàêîïèòåëü OneTouch III Turbo. Óñòðîéñòâî ñîñòî-
èò èç äâóõ HDD ñåðèè MaxLine III, êàæäûé èç êîòîðûõ
îñíàùåí êýøåì îáúåìîì 16 Ìáàéò. Íîâèíêà àíîíñè-
ðîâàíà â äâóõ âàðèàíòàõ � ñ îáùåé åìêîñòüþ õðàíè-
ëèùà â 600 Ãáàéò è 1 Òáàéò. Ñèñòåìà ïîääåðæèâàåò
íà àïïàðàòíîì óðîâíå RAID-ìàññèâû 0/1 è ïîäêëþ÷à-
åòñÿ ê êîìïüþòåðó ïî èíòåðôåéñàì FireWire 800, FireWire 400 èëè USB 2.0. Ïðè íåîáõî-
äèìîñòè OneTouch III ñïîñîáåí ïðåäëîæèòü è äîñòàòî÷íî âûñîêèé óðîâåíü ìàñøòàáèðó-
åìîñòè � ïî FireWire ìîæíî ñîáðàòü â åäèíîå öåëîå äî 62 óñòðîéñòâ, à ïî USB � äî 127.
Íàêîïèòåëü îñíàùåí çàùèòîé, ïðåäîòâðàùàþùåé ïîâðåæäåíèÿ âèí÷åñòåðîâ â ðåçóëü-
òàòå òîë÷êîâ è âèáðàöèé, à òàêæå âåíòèëÿòîðîì ñ àâòîìàòè÷åñêîé ðåãóëèðîâêîé ÷àñòî-
òû âðàùåíèÿ. Óñòðîéñòâî ïîääåðæèâàåò ôóíêöèþ Sync, ñèíõðîíèçèðóþùóþ ôàéëû
ìåæäó äâóìÿ êîìïüþòåðàìè, à òàêæå ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ «áýêàïà» è âîññòàíîâ-
ëåíèÿ ñèñòåìû. Ôèðìåííàÿ ôóíêöèÿ DriveLock ñîõðàíÿåò êîíôèäåíöèàëüíîñòü âàøèõ
äàííûõ, çàùèùàÿ êàæäûé èç äèñêîâ îòäåëüíûì ïàðîëåì. Â êîìïëåêòå ñ äåâàéñîì ïîñ-
òàâëÿåòñÿ óòèëèòà äëÿ áûñòðîãî ðåçåðâíîãî êîïèðîâàíèÿ EMC Retrospect Express. 
Ñòîèìîñòü OneTouch III Turbo åìêîñòüþ â 600 Ãáàéò è 1 Òáàéò ñîñòàâèò ñîîòâåòñòâåííî
$550 è $900. Íîâèíêè ïîñòóïÿò íà íàø ðûíîê â íà÷àëå äåêàáðÿ.

Âñòðîåííîãî çâóêà òåïåðü ìîæíî íå ÷óðàòüñÿ?

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Ïåðåïàäû íàïðÿæåíèÿ â ýëåêòðîñåòè ìîãóò íå òîëüêî ïðåðâàòü óâëåêàòåëüíóþ ñå-
òåâóþ áèòâó, íî è ïîâðåäèòü âåñüìà íåäåøåâûå êîìïëåêòóþùèå â èãðîâîé ñèñòå-
ìå. Äëÿ ìîùíûõ êîìïüþòåðîâ, íà áîðòó êîòîðûõ ðàáîòàþò ïðîèçâîäèòåëüíûå âè-
äåîêàðòû è ïðîöåññîðû, êîìïàíèÿ Lighthouse âûïóñòèëà ëèíåéíî-èíòåðàêòèâíûå
èñòî÷íèêè áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ Master 525 è Master 625. Èõ ìîùíîñòü ñîîòâåò-
ñòâåííî 525 ÂÀ/315 Âò è 625 ÂÀ/375 Âò. Äëÿ ïîääåðæàíèÿ ïîëíîé àâòîíîìíîñòè îò
ðîçåòêè â ÈÁÏ ïðèìåíÿåòñÿ íåðàçáîðíàÿ ñâèíöîâî-êèñëîòíàÿ áàòàðåÿ íàïðÿæåíè-
åì 12 Â è åìêîñòüþ 7 À÷. Âðåìÿ ðàáîòû îò àêêóìóëÿòîðà âàðüèðóåòñÿ îò 
5 äî 25 ìèíóò â çàâèñèìîñòè îò êîíôèãóðàöèè êîìïüþòåðà. Óñòðîé-
ñòâà îñíàùåíû çàùèòîé îò ïåðåãðóçîê, èìåþò ôóíêöèþ çàïóñ-
êà ñèñòåìû áåç ñîåäèíåíèÿ ñ ðîçåòêîé è êîììóíèêàöèîí-
íûé èíòåðôåéñ RS232. Êðîìå òîãî, ôèðìåííûé
ñîôò ïîçâîëÿåò îðãàíèçîâàòü ýôôåêòèâíîå óïðàâ-
ëåíèå èñòî÷íèêîì áåñïåðåáîéíîãî ïèòàíèÿ äàæå
áåç ó÷àñòèÿ ïîëüçîâàòåëÿ. Ðîçíè÷íàÿ öåíà
Lighthouse Master ñ èíäåêñîì 525 ñîñòàâëÿåò $44, 
à 625 � $50, îáå ìîäåëè óæå åñòü â ïðîäàæå. 

ÈÁÏ LIGHTHOUSE ÄËß ÈÃÐÎÂÎÃÎ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀ



Åñëè âû çàõîòèòå ïîëþáîïûòñòâîâàòü, 
íà ÷åì çàðàáàòûâàåò äåíüãè Apple, òî ñèëü-
íî óäèâèòåñü � ðåêîðäíàÿ â èñòîðèè êîìïà-
íèè ïðèáûëü áûëà ïîëó÷åíà â óõîäÿùåì
ãîäó íå çà ñ÷åò îñíîâíîãî áèçíåñà, êîìïü-
þòåðîâ Mac, à áëàãîäàðÿ ñåíñàöèîííûì
ïðîäàæàì ïëååðîâ iPod. Äà, ñòîëü ñòðåìè-
òåëüíûé âçëåò ïîïóëÿðíîñòè íà ïåðâûé
âçãëÿä îáû÷íûõ ïîðòàòèâíûõ ìåäèàïëå-
åðîâ áûë íåîæèäàííîñòüþ äëÿ ìíîãèõ.
Êîíêóðåíòû íå ìîãëè îáîéòè ýòî âíèìàíè-
åì, è ñîâñåì íåäàâíî þæíîêîðåéñêàÿ êîì-

ïàíèÿ Prestigio ïðåäñòàâèëà ñîáñòâåííîå âèäåíèå
óñòðîéñòâ äàííîãî êëàññà, íîâóþ ëèíåéêó PMPx �
Prestigio Mobile Player. Ïåðâîé â ýòîì ñåìåéñòâå ñòà-
ëà ìîäåëü PMP-301, ñî÷åòàþùàÿ â ñåáå ôóíêöèè àó-
äèî- è âèäåîïëååðà, à òàêæå ôîòîàðõèâà. Â êà÷åñòâå
íàêîïèòåëÿ èñïîëüçóåòñÿ 2.5-äþéìîâûé âèí÷åñòåð,
åìêîñòü êîòîðîãî, â çàâèñèìîñòè îò ìîäåëè, âàðüèðó-
åòñÿ îò 20 äî 100 Ãáàéò. 
Ïëååð âîñïðîèçâîäèò ôàé-

ëû ôîðìàòîâ MP3, MPEG2, MPEG4, WMA, DivX3, DivX4,
DivX5, XviD, SVCD, Video-CD è JPEG. Êèíî è ôîòîã-
ðàôèè ìîæíî ñìîòðåòü êàê íà âñòðîåííîì äèñï-
ëåå, òàê è íà òåëåâèçîðå (ïîääåðæèâàþòñÿ
ñòàíäàðòû PAL è NTSC, à â êîìïëåêòå
èìååòñÿ ïóëüò äèñòàíöèîííîãî óïðàâëå-
íèÿ). Ìóçûêó æå ìîæíî ñëóøàòü íà âíåøíåé
àêóñòè÷åñêîé ñèñòåìå. Åñòåñòâåííî, óñòðîé-
ñòâî áóäåò ðàáîòàòü è â êà÷åñòâå ïîðòàòèâíîãî
íàêîïèòåëÿ (èíòåðôåéñ äëÿ ïîäêëþ÷åíèÿ ê êîìïüþ-
òåðó � USB 2.0). Íîâèíêà, ðåêîìåíäîâàííàÿ öåíà íà êîòî-
ðóþ ñîñòàâëÿåò $199, ïîÿâèòñÿ íà íàøåì ðûíêå â íîÿáðå.

ÍÎÂÎÑÒÈ 
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Ñåìåéñòâî MP3-ïëååðîâ T.Sonic îò Transcend òåïåðü
âêëþ÷àåò â ñåáÿ ìîäåëü ñ èíäåêñîì 310. Íîâèíêà îò-
ëè÷àåòñÿ îðèãèíàëüíûì äèçàéíîì è ïîääåðæêîé íåñ-
êîëüêèõ èíòåðåñíûõ ôóíêöèé. Âî-ïåðâûõ, ýòî ñåíñîð-
íàÿ ïàíåëü óïðàâëåíèÿ, áëàãîäàðÿ êîòîðîé óïðàâëå-
íèå óñòðîéñòâîì îñóùåñòâëÿåòñÿ ëåãêèìè ïðèêîñíî-
âåíèÿìè � ìîæíî êàê âûáèðàòü ôàéëû äëÿ âîñïðîèç-
âåäåíèÿ, òàê è ðåãóëèðîâàòü ãðîìêîñòü è äðóãèå ïà-
ðàìåòðû ïëååðà. Âî-âòîðûõ, ñòîèò îòìåòèòü ôóíêöèþ
ïåðåõîäà MP3-ïëååðà â ñîñòîÿíèå «ïàóçû» ïðè îòñî-
åäèíåíèè îò íåãî íàóøíèêîâ � åñëè âû ñëó÷àéíî âû-
äåðíóëè øòåêåð, òî ïåðåêðó÷èâàòü êîìïîçèöèþ íà-
çàä íå ïðèäåòñÿ. Íó è, â-òðåòüèõ, êîìïëåêò ïðîãðàì-
ìíîãî îáåñïå÷åíèÿ T.Sonic 310 ïîçâîëÿåò èñïîëüçî-
âàòü åãî â êà÷åñòâå USB-êëþ÷à äëÿ âàøåãî êîìïüþ-
òåðà, çàãðóçî÷íîãî äèñêà, à òàêæå ïðîñòîãî ñúåìíîãî
äèñêà ñ çàøèôðîâàííîé îáëàñòüþ äàííûõ, çàùèùåí-
íîé ïàðîëåì.
Ïëååð îáîðóäîâàí 512 ìåãàáàéòàìè ôëýø-ïàìÿòè,
ñïîñîáåí âîñïðîèçâîäèòü àóäèî ôîðìàòîâ MP3 
è WMA, èìååò âñòðîåííûé ëèòèé-èîííûé àêêóìóëÿ-
òîð, ðàññ÷èòàííûé íà 18 ÷àñîâ íåïðåðûâíîé ðàáîòû,
è èíòåðôåéñ USB 1.1/2.0, ÷åðåç êîòîðûé, êñòàòè, 
îñóùåñòâëÿåòñÿ è åãî ïîäçàðÿäêà.
Äàòà ïîÿâëåíèÿ íîâèíêè â ïðîäàæå è èíôîðìàöèÿ 
î ñòîèìîñòè ìîäåëè ïîêà àíîíñèðîâàíû íå áûëè.

ÍÎÂÛÉ MP3-ÏËÅÅÐ 
ÎÒ TRANSCEND

Ó êîìïàíèè MSI åñòü íî-
âûé ïîâîä äëÿ ãîðäîñòè �
åå DVD-ïðèâîä MSI 
DR16-B3 ñïîñîáåí çàïè-
ñûâàòü DVD-äèñê âñåãî
ëèøü çà øåñòü ìèíóò! Ýòî
îòíîñèòñÿ êàê ê «ìèíóñî-
âûì», òàê è «ïëþñîâûì»
îäíîðàçîâûì «áîëâàí-
êàì», êîòîðûå ïðîæèãàþòñÿ íà ìàêñèìàëüíîé ñêîðîñòè 16x. 
Äëÿ DVD+RW è DVD-RW ýòè çíà÷åíèÿ ñîñòàâëÿþò ñîîòâåòñòâåí-
íî 8x è 6x. Óìååò íîâèíêà ðàáîòàòü è ñ äâóõñëîéíûìè äèñêàìè
(8x äëÿ DVD+DL è 4x äëÿ íåäàâíî ïîÿâèâøèõñÿ íà ðûíêå íîñè-
òåëåé DVD-DL). ×òîáû ðåêîðäåð ñòàáèëüíî ôóíêöèîíèðîâàë íà
òàêèõ îáîðîòàõ, â íåì ïðèìåíåíà ôèðìåííàÿ òåõíîëîãèÿ çàùè-
òû áóôåðà (îáúåì êîòîðîãî 2 Ìáàéò) îò îïóñòîøåíèÿ. Óñòðîé-
ñòâî âûïîëíåíî â óêîðî÷åííîì ôîðì-ôàêòîðå, ÷òî ïîçâîëèò óñ-
òàíàâëèâàòü åãî äàæå â òåñíûõ êîìïüþòåðíûõ êîðïóñàõ è bare-
bone-ñèñòåìàõ. Â êîìïëåêòå ñ ïðèâîäîì ïîñòàâëÿåòñÿ ïðîãðàì-
ìà Nero Express, äàâíî óæå äå-ôàêòî ñòàâøàÿ ñòàíäàðòîì äëÿ
çàïèñè äèñêîâ âñåõ òèïîâ è ñîçäàíèÿ ìóëüòèìåäèà-êîíòåíòà.
Òàêæå ïîëüçîâàòåëè ïî äîñòîèíñòâó îöåíÿò åùå îäíî âåñüìà
óäîáíîå äîïîëíåíèå � ïðîãðàììó Live Update 3, ïîçâîëÿþùóþ
îáíîâëÿòü «ïðîøèâêó» óñòðîéñòâà ïîñðåäñòâîì çàãðóçêè èç èí-
òåðíåòà. Ìîäåëü MSI DR16-B3 ïîñòóïèò íà íàø ðûíîê â íîÿáðå,
öåíà íà íåå ïîêà íåèçâåñòíà. 

ÍÎÂÛÉ DVD-ÏÐÈÂÎÄ ÎÒ MSI

Êàçàëîñü áû, ÷òî òàêîãî îñîáåííîãî ìîæíî ñäåëàòü èç
ïðîñòîãî êóñêà òêàíè? Íàâåðíîå, îäåæäó? Êîìïàíèÿ Philips
ñóìåëà ðàçðàáîòàòü íà áàçå ýòîãî ìàòåðèàëà íàñòîÿùèé
äèñïëåé! Íà ïîñëåäíåé ìåæäóíàðîäíîé âûñòàâêå áûòîâîé
ýëåêòðîíèêè IFA 2005, ïðîõîäèâøåé â Áåðëèíå, ãîëëàí-
äñêèå èíæåíåðû ïðåäñòàâèëè ñîâåðøåííî ôàíòàñòè÷åñêóþ
íîâèíêó � «ôîòîííûé òåêñòèëü». Îáúåäèíåííûìè óñèëèÿìè
Philips Research è èíñòèòóòà TITV Greiz áûëà ðàçðàáîòàíà
ìÿãêàÿ èíòåãðèðîâàííàÿ ïîäëîæêà, íà êîòîðîé ðàçìåùåíû
ïàññèâíûå ìàòðèöû êîìïàêòíûõ ñâåòîäèîäîâ òðåõ îñíîâ-
íûõ öâåòîâ. Ïîìèìî òêàíè òåõíîëîãèÿ ïîçâîëÿåò èñïîëüçî-
âàòü ïëàñòèê èëè ïëåíêó, ÷òî ìîæåò ïðîèçâåñòè î÷åðåäíîé
ïåðåâîðîò â íàðóæíîé ðåêëàìå. Êñòàòè, «ôîòîííûé òåêñ-
òèëü» òàêæå ìîæåò áûòü è èíòåðàêòèâíûì � äîñòàòî÷íî
âìîíòèðîâàòü â òêàíü íåñêîëüêî ñåíñîðîâ è êîììóíèêàöè-
îííîå óñòðîéñòâî, ïîääåðæèâàþùåå ñòàíäàðò Bluetooth.

ÒÊÀÍÛÉ... ÄÈÑÏËÅÉ?
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ËÀÂÐÛ IPOD ÍÅ ÄÀÞÒ
ÏÎÊÎß PRESTIGIO Èëè íåáîëüøîé ýêñêóðñ â áëèæàéøåå áóäóùåå







ÏÏ åðåä òåì êàê íà÷àòü îáçîð íîâûõ
ãðàôè÷åñêèõ ÷èïñåòîâ îò ATI, äà-
âàéòå îêèíåì âçãëÿäîì òåêóùóþ

ñèòóàöèþ íà ðûíêå âèäåîàêñåëåðàòîðîâ
è ñäåëàåì íåáîëüøîé ýêñêóðñ â ïðîø-
ëîå. Äîëãîå âðåìÿ ëèäåðû ðûíêà ñîáëþ-
äàëè ïàðèòåò îòíîñèòåëüíî ñðîêîâ àíîí-
ñèðîâàíèÿ. Íàïðèìåð, â 2003 ãîäó ïåð-
âîé «âûñòðåëèëà» ATI, êîãäà 12 ìàðòà
áûëè îôèöèàëüíî îïóáëèêîâàíû õàðàê-
òåðèñòèêè ïðîöåññîðà R350 (Radeon
9800). Îòâåò NVIDIA ïîñëåäîâàë 12 ìàÿ �
â òîò äåíü ìû óçíàëè î NV35 (GeForce
FX). Íà ñëåäóþùèé ãîä ñèòóàöèÿ ïîâòî-
ðèëàñü, òîëüêî ñòàðò âûèãðàëà êàëèôîð-
íèéñêàÿ êîìïàíèÿ, îáúÿâèâ 14 àïðåëÿ î
âûõîäå NV40 (GF 6800). ATI ïàðèðîâàëà
ýòîò óäàð 4 ìàÿ, ïðåäñòàâèâ î÷åíü óñ-
ïåøíûé R420 (X800). 
Íî â ýòîì ãîäó âñå îêàçàëîñü íåñêîëüêî
ïî-äðóãîìó. 22 èþíÿ íà ñâåò ïîÿâèëàñü
ëèíåéêà óñêîðèòåëåé G70 (GF 7800
GTX). È ñäåëàëà NVIDIA ýòî ñ áëåñêîì �
íàñòîëüêî ñáàëàíñèðîâàííîé, ìàëîøóì-
íîé, íå ñëèøêîì òðåáîâàòåëüíîé ê ÁÏ è,
ãëàâíîå, áûñòðîé êàðòû âðÿä ëè êòî îæè-
äàë. Â ðåçóëüòàòå ATI â ãîä ñâîåãî äâàä-
öàòèëåòèÿ íà òðè ñ ëèøíèì ìåñÿöà îêà-
çàëàñü â ðîëè «äîãîíÿþùåãî». È ëèøü 
â íà÷àëå îêòÿáðÿ, ñ àíîíñîì íîâûõ ïðî-
öåññîðîâ R520, RV530 è RV515, ó êàíàä-
öåâ ïîÿâèëñÿ øàíñ âåðíóòü ñåáå ëèäèðó-
þùèå ïîçèöèè. 

ÏÅÐÂÎÅ ÇÍÀÊÎÌÑÒÂÎ
Èòàê, ïðèñòóïèì ê äåòàëüíîìó îçíàêîìëå-
íèþ ñ ëèíåéêîé ÷èïñåòîâ ATI Radeon
X1000. Ñíà÷àëà ñêàæåì ïàðó ñëîâ î ìàð-
êåòèíãîâîì îáîçíà÷åíèè íîâîé ñåðèè. 
Äî ýòîãî êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ èñïîëüçîâà-
ëà ñíà÷àëà öèôðîâîé ðÿä «9100-9800»
(9700, 9100, 9500, 9800, 9200 è 9550), 
çàòåì «X300-X850» (X850, X800, X700,
X600 è X300). Èìåíîâàòü íîâóþ ñåðèþ
áûëî ðåøåíî ïðîñòî è âìåñòå ñ òåì âåñü-
ìà ýôôåêòíî � X1000. Ýòî ñîçäàëî êàêîé-
òî çàïàñ «íà âûðîñò» (íàïðèìåð, âèäåî-
êàðòû îò ATI ñëåäóþùåãî ïîêîëåíèÿ âïîë-
íå ìîãóò íîñèòü àááðåâèàòóðó X2000), 
à òàêæå ïîä÷åðêíóëî, ÷òî ñåðèÿ ÿâëÿåòñÿ
ñîâåðøåííî íîâûì ïðîäóêòîì. È ýòî
äåéñòâèòåëüíî òàê � äîñòàòî÷íî ëèøü
ïîñìîòðåòü íà ñïåöèôèêàöèè íîâûõ ïðî-
öåññîðîâ îò ATI. Ñòàðøàÿ ìîäåëü íîâîé
ñåðèè, ïðîöåññîð Radeon 1800 (êîäîâîå
íàçâàíèå R520), ñîäåðæèò 321 ìëí. òðàí-
çèñòîðîâ (ó NVIDIA GeForce 7800 GTX 302
ìëí.). Ó ìëàäøèõ âåðñèé, X1600 (RV530)

è X1300 (RV515), ñîîòâåòñòâåííî 157 
è 100 ìëí., ÷òî íåìíîãèì ìåíüøå, ÷åì 
ó ñîâðåìåííûõ CPU. Âñÿ ëèíåéêà ïðîèç-
âîäèòñÿ ïî òåõïðîöåññó 90 íì, äëèòåëüíûé
è ñëîæíûé ïåðåõîä íà êîòîðûé çàñòàâèë
íàñ òàê äîëãî æäàòü ïîÿâëåíèÿ ÷èïîâ. 

«ÊÈÐÏÈ×ÈÊÈ» 
ÍÎÂÎÉ ÀÐÕÈÒÅÊÒÓÐÛ
Íåñìîòðÿ íà òî ÷òî ó X1800 XT/XL ìåíü-
øåå ÷èñëî ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ 
(ïî îôèöèàëüíîé òåðìèíîëîãèè ATI �
«ïèêñåëüíûõ ïðîöåññîðîâ») ïî ñðàâíå-
íèþ ñ GeForce 7800 GTX (16 ïðîòèâ 24),
èíæåíåðàì ATI óäàëîñü äîñòè÷ü âûñîêîé
ñêîðîñòè ðàáîòû íîâûõ âèäåîêàðò. Áûë
ñêîíñòðóèðîâàí ñîâåðøåííî íîâûé áëîê
óïðàâëåíèÿ ïîä íàçâàíèåì UTDP 
(Ultra Threading Dispatch Processor). Àíàëî-
ãèè ñ Hyper-Threading îò Intel âïîëíå óìåñò-
íû � ïðèíöèïû ðàáîòû äâóõ ñèñòåì âåñüìà
ñõîæè. Êàæäûå ÷åòûðå ïèêñåëüíûõ êîí-
âåéåðà îêàçàëèñü îáúåäèíåíû â òàê íàçû-
âàåìûå «êâàäû», â ðàìêàõ êîòîðûõ UTDP
îñóùåñòâëÿåò èíòåëëåêòóàëüíîå óïðàâëå-
íèå äàííûìè. Îí çàãðóæàåò ðàáîòîé ïðîñ-
òàèâàþùèå êîíâåéåðû, à òàêæå âûñâîáîæ-
äàåò ïî ìåðå íàäîáíîñòè ðåñóðñû äëÿ óâå-
ëè÷åíèÿ ïðîèçâîäèòåëüíîñòè. 
Âñïîìíèòü ââñå
Ìàññó èçìåíåíèé ñî âðåìåí X800 ïðå-
òåðïåë è êîíòðîëëåð ïàìÿòè. Êàðòû òû-
ñÿ÷íîé ñåðèè ñïîñîáíû ïîääåðæèâàòü 
äî îäíîãî ãèãàáàéòà GDDR-3. Íî ãëàâ-
íîå, çà ñ÷åò ñïåöèàëüíîé òåõíîëîãèè
Ring Bus, äâå øèíû ñ ÷åòûðüìÿ «îñòà-
íîâêàìè» îêàçàëèñü ðàñïîëîæåíû âîêðóã
êðèñòàëëà, ÷òî çíà÷èòåëüíî óïðîñòèëî
ðàçâîäêó. Áëàãîäàðÿ òàêîé êîíñòðóêöèè
íîâûå «Ðàäåîíû» ãîðàçäî ñïîêîéíåå ïå-
ðåíîñÿò âûñîêî÷àñòîòíûå ïîìåõè è ñïî-
ñîáíû áåç ïðîáëåì èñïîëüçîâàòü äàæå
ñâåðõáûñòðóþ ïàìÿòü ñëåäóþùåãî ïîêî-
ëåíèÿ GDDR-4. Êðîìå òîãî, àëãîðèòì ðà-
áîòû êîíòðîëëåðà ïàìÿòè îáëàäàåò
î÷åíü ãèáêîé íàñòðîéêîé, ÷òî ïîçâîëÿåò
ðàññ÷èòûâàòü íà ñóùåñòâåííîå óâåëè÷å-
íèå ïðîèçâîäèòåëüíîñòè ñ êàæäîé íîâîé
âåðñèåé äðàéâåðîâ. Èçìåíèëñÿ è êýø,
êîòîðûé îáçàâåëñÿ àññîöèàòèâíîé àäðå-
ñàöèåé è òåõíîëîãèåé ñæàòèÿ äàííûõ 
«íà ëåòó», ÷òî â íåñêîëüêî ðàç óâåëè÷è-
ëî, ñîîòâåòñòâåííî, åãî ýôôåêòèâíîñòü 
è âèðòóàëüíûé îáúåì. 
Ïåðåêðåñòíûé îîãîíü CCrossFire
Ðàçóìååòñÿ, âñå âèäåîêàðòû ñåðèè
X1000 áóäóò ïîääåðæèâàòü ðàáîòó â ðå-
æèìå CrossFire. Îäíàêî ïîêà íåîáõîäè-

ìûå äëÿ ñîçäàíèÿ òàíäåìà «âåäóùèå»
àäàïòåðû òûñÿ÷íîé ñåðèè íå ïðåäîñòàâ-
ëÿþòñÿ äàæå òåñòîâûì ëàáîðàòîðèÿì.
Íàïîìíèì, ÷òî äëÿ òåõíîëîãèè, ÿâëÿþ-
ùåéñÿ àíàëîãîì SLI îò NVIDIA, òðåáóåòñÿ
äâå ìîäåëè îò ATI îäíîãî êëàññà. Îäíà
èç íèõ äîëæíà ñîäåðæàòü ñïåöèàëüíûé
÷èï CrossFire-êîíòðîëëåðà ïîä íàçâàíè-
åì Compositing Engine (÷òî ïåðåâîäèòñÿ
ïðèìåðíî êàê «ïðèâîä ñöåïêè») è ÿâëÿòü-
ñÿ «âåäóùåé». Öåíà òàêîé âèäåîêàðòû
âûðàñòåò ïî ñðàâíåíèþ ñ îáû÷íîé ïðè-
ìåðíî íà $50. Â îòëè÷èå îò óæå ñóùåñò-
âóþùèõ âåðñèé òåõíîëîãèè CrossFire, ðå-
àëèçîâàííûõ â ñåðèè âèäåîêàðò X800,
ìîäåëè X1800 CF Edition è X1600 CF
Edition íå áóäóò èìåòü îãðàíè÷åíèé 60 Ãö
ïðè 1600x1200. Íîâûé Compositing
Engine ïîçâîëèò èñïîëüçîâàòü ðàçðåøå-
íèÿ âïëîòü äî 2048õ1536 ïðè ÷àñòîòå îá-
íîâëåíèÿ ýêðàíà ñâûøå 70 Ãö. Ñàìàÿ
ìëàäøàÿ ìîäåëü íîâîé ëèíåéêè, X1300,
òîæå áóäåò èìåòü âîçìîæíîñòü «ðàçäâî-
åíèÿ», íî óæå ÷èñòî ïðîãðàììíî � ñ ïî-
ìîùüþ äðàéâåðîâ, ñ îáìåíîì äàííûõ ÷å-
ðåç øèíó PCI Express x16. Ñîîòâåòñòâåí-
íî, ÷èï Compositing Engine åé íå íóæåí.
Ðåøåòêè ââ HHalf-LLife 22
ñòàíóò ððåàëèñòè÷íåå
Â ïðîöåññîðå X1800 ïîÿâèëñÿ íîâûé àë-
ãîðèòì àíòèàëèàñèíãà � Adaptive Anti-
Aliasing (àíàëîã Transparent AA îò
NVIDIA). Ýòîò ðåæèì ïðèçâàí óëó÷øàòü
êà÷åñòâî ïðîçðà÷íûõ òåêñòóð � íàïðè-
ìåð, ñåòêè ïðîâîëî÷íîãî çàáîðà. Îí ìî-
æåò ïðèìåíÿòüñÿ ñîâìåñòíî ñ äðóãèìè
ìåõàíèçìàìè ñãëàæèâàíèÿ è HDR. Òàêæå
áûëà ââåäåíà àíèçîòðîïíàÿ ôèëüòðàöèÿ
Quality AF c àëãîðèòìîì Area-Aniso. 
Íå òòîëüêî èèãðû, ííî èè êêèíî
Íå çàáûò è áëîê îáðàáîòêè âèäåî (íîâîå
íàçâàíèå � Avivo). Ñî âðåìåí Radeon
9700 îí âïåðâûå ñèëüíî èçìåíåí. Â ãðà-
ôè÷åñêèé ïðîöåññîð äîáàâëåíû âîçìîæ-
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ÍÎÂÎÅ ÑÅÌÅÉÑÒÂÎ ÂÈÄÅÎÊÀÐÒ ATI RADEON X1000
Ðûæåâîëîñàÿ èè ããîëóáîãëàçàÿ êêðàñîòêà RRuby, ââïåðâûå óóêðàñèâøàÿ ññîáîé ëëèíåéêó ââèäåîêàðò
ATI ííà ÷÷èïå RR420, ïïðèíåñëà ââ 22004 ããîäó êêàíàäñêîé êêîìïàíèè óóäà÷ó. ÎÎäíàêî õõîçÿéñòâåííûé
ìóæè÷îê ââ êêàñêå ññ èèìåíåì MMad MMod MMike, ññòàâøèé ññèìâîëîì GGeForce 77800 GGTX, ëëåãêî 
ïåðå÷åðêíóë ââñå ççàñëóãè ääåâóøêè. ÂÂ ýýòîì ììàòåðèàëå ììû ïïîïûòàåìñÿ îîöåíèòü, ííåñêîëüêî
óñïåøíûì ááóäåò ââòîðîé ïïîõîä RRuby èè ääîñòèãíåò ëëè ççàíåñåííûé ååþ ììå÷ ññâîåé ööåëè. 
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«ÑÅÐÄÖÅ» ÑÑÀÌÎÃÎ ÁÁÛÑÒÐÎÃÎ ÃÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÎÃÎ ÓÓÑÊÎÐÈÒÅËß �� 
ÃÐÀÔÈ×ÅÑÊÈÉ ÏÏÐÎÖÅÑÑÎÐ AATI RRADEON XX1800.

1 ATI RRadeon 
X1800 XXT

2 ATI RRadeon 
X1800 XXL

3 ATI RRadeon 
X1600 XXT

4 ATI RRadeon 
X1300 PPRO

Ñïèñîê
òåñòèðóåìîãî
îáîðóäîâàíèÿ

Ðåäàêöèÿ ââûðàæàåò ááëàãîäàðíîñòü 
çà ïïðåäîñòàâëåííîå ííà òòåñòèðîâàíèå
îáîðóäîâàíèå ððîññèéñêîìó ïïðåäñòàâè-
òåëüñòâó êêîìïàíèè AATI.

Áëàãîäàðíîñòè

Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà:
MSI K8N Diamond
Ïðîöåññîð:
AMD Athlon 3800+
Êóëåð: 
Igloo 7200 Pro
Ïàìÿòü:
2x1 Ãáàéò Samsung
DDR PC 3200
HDD:
Samsung HD160JJ
SATA-II 160 Ãáàéò
ÁÏ:
Thermaltake
PurePower 680 Âò
Îïòè÷åñêèé ïðèâîä: 
Toshiba SD-R6372
Äðàéâåðà: 
Catalyst 5.10a
hotfix (8.183)

Òåñòîâûé ñòåíä 



íîñòè ïî àïïàðàòíîìó êîäèðîâàíèþ è äå-
øèôðîâêå êîäåêîâ H.264 è VC-1, òàê ÷òî
âèäåîêàðòû ñåðèè X1000 òåïåðü ïîë-
íîñòüþ ãîòîâû ê ïîääåðæêå îáîèõ ôîð-
ìàòîâ âèäåî âûñîêîãî ðàçðåøåíèÿ � êàê
Blue-Ray, òàê è HD-DVD. Òàêæå Avivo îá-

ëàäàåò äâóìÿ íåçàâèñèìûìè 10-áèòíûìè
âû÷èñëèòåëüíûìè áëîêàìè, ñïîñîáíûìè
ïðîèçâîäèòü ìíîæåñòâî âèäîâ îáðàáîòêè
âèäåîïîòîêà â ðåàëüíîì âðåìåíè. Òåõíî-
ëîãèÿ ïðèñóòñòâóåò âî âñåõ ÷èïàõ ñåìåé-
ñòâà X1000, âêëþ÷àÿ áþäæåòíûé X1300.
Ïðàâäà, íà ìëàäøèõ ìîäåëÿõ íåò ÷èïà
Rage Theater, îòâå÷àþùåãî çà âèäåîçàõ-
âàò ñ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ, íî ïàðòíåðû
ATI â ñåðèéíûõ âåðñèÿõ ãðàôè÷åñêèõ
àäàïòåðîâ âïîëíå ìîãóò óñòàíàâëèâàòü
åãî ïî ñîáñòâåííîìó óñìîòðåíèþ. 

ÌÅÒÎÄÈÊÀ ÒÅÑÒÈÐÎÂÀÍÈß 
Ìû ïðîòåñòèðîâàëè êàðòû òûñÿ÷íîé ñåðèè
â Doom 3, Half-Life 2 è ñèíòåòè÷åñêîì ïðè-
ëîæåíèè 3DMark05. Ðåçóëüòàòû âû ìîæåòå
âèäåòü íà ãðàôèêàõ. Òàêæå íàìè áûëè èçó-
÷åíû êîíñòðóêòèâíûå îñîáåííîñòè íîâèíîê
è óðîâåíü ïðîèçâîäèìîãî èìè øóìà. 

ATI RADEON X1800 XT
Ïî ñðàâíåíèþ ñ êàðòàìè ñåìåéñòâà
Radeon X850, íîâûé ôëàãìàí ATI ñòàë
çàìåòíî äëèííåå (205 ìì) è ïî ýòîìó ïà-
ðàìåòðó ïðàêòè÷åñêè íå îòëè÷àåòñÿ îò
NVIDIA GeForce 7800 GTX. Íåñìîòðÿ íà
0.09-ìêì òåõïðîöåññ, ñòîëü âûñîêèå ÷àñ-

òîòû (625/1500 ÌÃö) íå äàþòñÿ òàê ïðîñ-
òî � ðàçìåðû ïëàòû ïðèøëîñü óâåëè÷èòü
â ïåðâóþ î÷åðåäü äëÿ ðàçìåùåíèÿ óñè-
ëåííîé ñõåìû ïèòàíèÿ (åå ýëåìåíòû îõ-
ëàæäàþòñÿ óçêèì ðàäèàòîðîì). Êñòàòè,
ïî ðàçíûì îöåíêàì, ïîòðåáëÿåò Radeon
X1800 XT îò 100 äî 110 Âò, òîãäà êàê 
GF 7800 GTX � îêîëî 80 Âò. Ïî âñåé âè-
äèìîñòè, äëÿ ñèñòåìû ñ äâóìÿ ïîäîáíû-
ìè íîâèíêàìè îò ATI, îáúåäèíåííûìè â
ðåæèìå CrossFire, à òàêæå ñ íåñêîëüêèìè
íàêîïèòåëÿìè è áûñòðûì ïðîöåññîðîì,
ïîòðåáóåòñÿ áëîê ïèòàíèÿ ìîùíîñòüþ
500-600 Âò. Ìàññèâíûé «äâóõñëîòîâûé»
êóëåð òóðáèííîãî òèïà âûâîäèò âîçäóõ
çà ïðåäåëû êîðïóñà. Ïðè ñåðüåçíîé íàã-
ðóçêå â òðåõìåðíûõ èãðàõ óðîâåíü øóìà
äîñòàòî÷íî âåëèê, îäíàêî â 2D-ïðèëîæå-
íèÿõ îí ñóùåñòâåííî ìåíüøå. Ìåäíîå
îñíîâàíèå ðàäèàòîðà îõëàæäàåò ñàì ÷èï
RV520, ôóíêöèîíèðóþùèé íà ÷àñòîòå
625 ÌÃö, à òàêæå âîñåìü ìèêðîñõåì ïàìÿ-
òè GDDR-3 ñóììàðíîãî îáúåìà 512 Ìáàéò.
Â äàëüíåéøåì íà ðûíêå ïîÿâÿòñÿ 
256-ìåãàáàéòíûå ìîäèôèêàöèè X1800 XT
ñòîèìîñòüþ $499. Ìåæäó ïðî÷èì, ÷àñòî-
òà âûáîðêè ó ìèêðîñõåì ïðîèçâîäñòâà
Samsung ñîñòàâëÿåò 1.26 íñ, ÷òî òåîðå-
òè÷åñêè äîïóñêàåò áåñïðåïÿòñòâåííûé
ðàçãîí äî 1600 ÌÃö è âûøå. Êñòàòè, ñîã-
ëàñíî èíôîðìàöèè íà ñàéòå ATI, ôèíñ-
êèå îâåðêëîêåðû Sampsa Kurri è Ville
Suvanto, èñïîëüçóÿ ñèñòåìó îõëàæäåíèÿ
íà áàçå æèäêîãî àçîòà, ñóìåëè ðàçîãíàòü
X1800 XT äî ñîâåðøåííî íåâåðîÿòíûõ
÷àñòîò � 1003/1881 ÌÃö. Ðàçóìååòñÿ, êàð-
òà òðåáóåò äîïîëíèòåëüíîãî ïèòàíèÿ � 
åñëè íå ïîäêëþ÷èòü êàáåëü, òî îïåðàöè-
îííàÿ ñèñòåìà íå çàãðóçèòñÿ, à íà ÷åðíîì
ýêðàíå ïîÿâèòñÿ ñîîòâåòñòâóþùåå íàïî-
ìèíàíèå. Ìîäåëü îñíàùåíà ÷èïîì, îòâå-
÷àþùèì çà âèäåîçàõâàò èçîáðàæåíèÿ 
ñ âíåøíèõ èñòî÷íèêîâ Rage Theater, ïîä-
äåðæèâàåò Avivo è îáîðóäîâàíà ñòàíäàðò-
íûì äëÿ ñâîåãî êëàññà íàáîðîì èíòåð-
ôåéñîâ (2xDVI-I è S-Video).

ATI RADEON X1800 XL
«Îáëåã÷åííàÿ» âåðñèÿ ñ èíäåêñîì XL 
áàçèðóåòñÿ íà òîé æå ïëàòå, ÷òî è Radeon
X1800 XT. Îòëè÷èé âñåãî òðè � ìåíüøèé
îáúåì ïàìÿòè (256 Ìáàéò), ñíèæåííûå ðà-
áî÷èå ÷àñòîòû (500/1000 ÌÃö) è äðóãàÿ
ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ. Óñòàíîâëåííûå âî-

ñåìü ìèêðîñõåì Samsung GDDR-3 îáëàäà-
þò âðåìåíåì äîñòóïà 1.4 íñ (íîìèíàëüíîå
çíà÷åíèå � 1400 ÌÃö DDR), ÷òî àâòîìàòè-
÷åñêè äåëàåò ýòó ìîäåëü âåñüìà èíòåðåñ-
íîé äëÿ îâåðêëîêåðîâ. Îäíàêî ãðàôè÷åñ-
êèå ïðîöåññîðû íà X1800 XL, ïî âñåé âè-
äèìîñòè, áóäóò ñòàâèòü èç òåõ ïàðòèé, êî-
òîðûå íå ïîäîøëè äëÿ XT, òî åñòü íå
ñìîãëè çàðàáîòàòü íà ÷àñòîòå 625 ÌÃö,
ïîýòîìó ïî ÷èïó ðàçãîí, ñêîðåå âñåãî, 
áóäåò îãðàíè÷åí. Â êîíñòðóêöèè ñèñòåìû
îõëàæäåíèÿ ïðèìåíåíû òåïëîâûå òðóáêè.
Îíà çàíèìàåò îäèí ñëîò, íî óðîâåíü ïðî-
èçâîäèìîãî åþ øóìà âñå æå âûøå, ÷åì 
ó ñòàðøåé ìîäåëè. Âèäåîêàðòà îáëàäàåò
âñåìè âîçìîæíîñòÿìè Avivo (íà ïëàòå åñòü
ìèêðîñõåìà Rage Theater), äà è íàáîð 
èíòåðôåéñîâ òàêîé æå, êàê ó è ôëàãìà-
íà � 2xDVI-I è S-Video. 

ATI RADEON X1600 XT
Ìîäåëü ñðåäíåãî öåíîâîãî äèàïàçîíà
Radeon X1600 XT ãîðàçäî êîìïàêòíåå
ñâîèõ ñòàðøèõ ñîáðàòüåâ (äëèíà 160 ìì),
îäíàêî îáëàäàåò òàêèìè æå áûñòðûìè
ìèêðîñõåìàìè ïàìÿòè, êàê è X1800 XT 
(ñ ÷àñòîòîé âûáîðêè 1.26 íñ). Òåîðåòè÷åñ-
êè ýòî ïîçâîëÿåò ðàçãîíÿòü ïëàòó ñ 
«äåôîëòíûõ» 1380 äî 1600 ÌÃö. Îáùèé
îáúåì ñîñòàâëÿåò 256 Ìáàéò, à 128-ìåãà-
áàéòíàÿ âåðñèÿ áóäåò ñòîèòü $199. Ïðåâ-
ðàòèòü ýòó âèäåîêàðòó â X1800 XT íå
óäàñòñÿ � GPU RV530 (÷àñòîòà åãî ðàáî-
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ÑÕÅÌÀ ÐÐÀÁÎÒÛ ÏÏÎÄÑÈÑÒÅÌÛ ÊÊÎÍÒÐÎËËÅÐÀ ÏÏÀÌßÒÈ. ÎÎÍ ÍÍÀÕÎÄÈÒÑß
ÏÎ ÖÖÅÍÒÐÓ, ÀÀ ÂÂÎÊÐÓÃ ÍÍÅÃÎ ÐÐÀÑÏÎËÀÃÀÅÒÑß ÄÄÂÓÍÀÏÐÀÂËÅÍÍÀß ÊÊÎËÜ-
ÖÅÂÀß ØØÈÍÀ ÑÑ ««ÎÑÒÀÍÎÂÊÀÌÈ». 

ATI RADEON X1800 XT ! $549

Â òòî ââðåìÿ êêàê îîõ-
ëàæäåíèå òòîï-ììîäå-
ëåé ââèäåîêàðò ííà ááà-
çå ïïðîöåññîðà AATI
Radeon XX1800 ïïîëó-
÷èëîñü õõîòÿ èè ããðî-
ìîçäêèì ((çàíèìàåò
äâà ññëîòà), ííî îîòíî-
ñèòåëüíî òòèõèì, òòî 
ñ ììëàäøèìè ììîäå-
ëÿìè ññèòóàöèÿ îîá-
ðàòíàÿ. ÐÐàçìåðû
ñèñòåì îîõëàæäåíèÿ
íåâåëèêè, ííî øøóìà
îíè ççà÷àñòóþ ïïðîèç-
âîäÿò ááîëüøå, ÷÷åì
âñå îîñòàëüíûå êêîì-
ïîíåíòû êêîìïüþòå-
ðà, ââìåñòå ââçÿòûå. 
Ðàçóìååòñÿ, ýýòî ííå
óñòðàèâàëî ïïîêóïà-
òåëåé, àà ññ ííèìè èè
ïðîèçâîäèòåëåé ââè-
äåîêàðò. ÑÑîáñòâåí-
íî, îîíè èè ððåøèëè
ïðîáëåìó, ççà ÷÷òî èèì
õî÷åòñÿ ññêàçàòü
áîëüøîå ññïàñèáî.
Òàê, ââ ììîäåëè MMSI
RX1300PRO-TTD256E
ïðèìåíåíà
ñîáñòâåííàÿ ((õîòÿ 
è ääîâîëüíî ííåçà-
ìûñëîâàòàÿ) ññèñòå-
ìà îîõëàæäåíèÿ ííà
áàçå ààëþìèíèåâîãî
êóëåðà, îîêðàøåííîãî
«ïîä ììåäü». ÐÐàáîòà-
åò ýýòîò ààäàïòåð
âåñüìà òòèõî ïïî÷òè
âî ââñåõ ððåæèìàõ. 

Ñäåëàéòå 
ïîòèøå!

3DMark05

Â 3DMark05 ôëàãìàí X1800 XT ñòàâèò íîâûé ðåêîðä (äëÿ íàøåé êîíôèãóðàöèè 
ñ îäíîé âèäåîêàðòîé è åäèíñòâåííûì GPU), à X1600 XT ïîäíèìàåò ïëàíêó äëÿ
àäàïòåðîâ ñðåäíåãî óðîâíÿ âûøå 5 òûñÿ÷ «ïîïóãàåâ». 

ATI RADEON X1800 XL ! $449



òû 590 ÌÃö), ïî ñðàâíåíèþ ñ R520, ñèëü-
íî óðåçàí � 12 ïèêñåëüíûõ êîíâåéåðîâ
âìåñòî 16 è 5 âåðòåêñíûõ ïðîöåññîðîâ
ïðîòèâ 8. Íî åñëè «âêëþ÷åíèå» ýòèõ ïà-
ðàìåòðîâ â îòäåëüíûõ ñëó÷àÿõ (âïðî÷åì,
âåñüìà ðåäêèõ äëÿ ñîâðåìåííûõ ïðîäóê-
òîâ ATI) ìîæåò áûòü ïîäâëàñòíî îâåðêëî-
êåðàì, òî óìåíüøåííûé ó X1600 XT äî
128 áèò èíòåðôåéñ ïàìÿòè � íåîòúåìëå-
ìàÿ äàííîñòü Middle-End âèäåîêàðò. Çíà-
÷èòåëüíî ñîêðàòèëîñü è ÷èñëî òåêñòóðíûõ
áëîêîâ � ñ 16 (ó 1800 XT/XL) äî 4. Íàáîð
èíòåðôåéñîâ íå èçìåíèëñÿ � 2xDVI-I è 
S-Video, à âîò ÷èï Rage Theater èñ÷åç, 
õîòÿ ìåñòî ïîä ìèêðîñõåìó ñîõðàíèëîñü.
Ñèñòåìà îõëàæäåíèÿ Radeon X1600XT,
óâû, ôóíêöèîíèðóåò ãîðàçäî ãðîì÷å ñòàð-
øèõ ìîäåëåé � íåèçìåííûé (êàê â èãðàõ,
òàê è â îôèñíûõ ïðèëîæåíèÿõ) âûñîêî-
÷àñòîòíûé çâóê âåíòèëÿòîðà âûíîñèòü
äîëãîå âðåìÿ î÷åíü ñëîæíî. 

ATI RADEON X1300 PRO
Ïðåäâîäèòåëü íîâîé ëèíåéêè íèæíåãî 
öåíîâîãî ñåãìåíòà ATI áàçèðóåòñÿ íà ÷è-
ïå RV515. Êîëè÷åñòâî ïèêñåëüíûõ êîí-
âåéåðîâ, ïî ñðàâíåíèþ ñ X1600 XT, ñîêðà-
òèëîñü äî ÷åòûðåõ, à ÷èñëî âåðòåêñíûõ
ïðîöåññîðîâ � äî äâóõ. Òåêñòóðíûõ áëî-
êîâ îñòàëîñü ñòîëüêî æå (÷åòûðå). Âèäåî-
êàðòà ôóíêöèîíèðóåò íà ÷àñòîòàõ 
600/800 ÌÃö. Ïîñëåäíÿÿ öèôðà òî÷íî ñî-
îòâåòñòâóåò íîìèíàëüíîìó çíà÷åíèþ óñ-
òàíîâëåííûì GDDR-2 ìèêðîñõåìàì ïàìÿ-

òè (2.5 íñ) ïðîèçâîäñòâà Infineon, îáùèé
îáúåì êîòîðûõ ñîñòàâëÿåò 256 Ìáàéò. 
Â äàëüíåéøåì íà ðûíêå ïîÿâÿòñÿ âåðñèè
áåç ïðèñòàâêè Pro, ðàáîòàþùèå íà ÷àñòî-
òàõ 450/500 ÌÃö. Èõ ñòîèìîñòü ñîñòàâèò
$99/$129 çà 128- è 256-ìåãàáàéòíûå âàðè-
àíòû. Êðîìå òîãî, âûéäåò ñîâñåì áþäæåò-
íàÿ êàðòà X1300 HyperMemory 
($79, 450/1000 ÌÃö, 32 Ìáàéò ñîáñòâåí-
íîé è äî 128 Ìáàéò îáùåé ñ ÎÇÓ ïàìÿòè).
Âîçâðàùàÿñü ê X1300 PRO, çàìåòèì
ëèøü, ÷òî åå ðàçìåðû òî÷íî òàêèå æå, êàê
è ó X1600 XT. Ñõîäñòâî íàáëþäàåòñÿ è â
128-áèòíîì èíòåðôåéñå ïàìÿòè è âàêàíò-
íîì ìåñòå ïîä ÷èï âèäåîçàõâàòà, à âîò
âòîðîé âûõîä DVI-I çàìåíåí àíàëîãîâûì
D-Sub. Ïî ïîâîäó ñèñòåìû îõëàæäåíèÿ
íåëüçÿ ñêàçàòü íè÷åãî íîâîãî � îíà ïîë-
íîñòüþ ïîâòîðÿåò êîíñòðóêöèþ X1600 XT.

ÂÛÂÎÄÛ
Ìû åùå ïðîâåäåì ñðàâíèòåëüíûé òåñò
Hi-End-ðåøåíèé îò ATI è NVIDIA, îäíàêî
óæå ñåé÷àñ ïî ðåçóëüòàòàì íàøèõ òåñòîâ
âèäíî, ÷òî ATI Radeon X1800 XT íåáåçîñ-
íîâàòåëüíî ïðåòåíäóåò íà çâàíèå ñàìîãî
áûñòðîãî âèäåîàêñåëåðàòîðà. Ïðè öåíå
$549 ýòà ìîäåëü áóäåò ñîñòàâëÿòü î÷åíü
ñåðüåçíóþ êîíêóðåíöèþ GeForce 7800
GTX. Îäíàêî â òîì ñëó÷àå, åñëè NVIDIA
ðàçâÿæåò öåíîâóþ âîéíó, ó ðåâîëþöèîí-
íîãî ôëàãìàíà ATI ìîæåò îêàçàòüñÿ íå
òàê ìíîãî øàíñîâ íà ïîáåäó. Ñîìíèòåëü-
íî, ÷òî ñîâåðøåííî íîâûé GPU, â ðàçðà-

áîòêó êîòîðîãî âëîæåíî íåìàëî ñðåäñòâ,
à òàêæå áîëüøîé îáúåì î÷åíü áûñòðîé è
äîðîãîé ïàìÿòè, â áëèæàéøåì áóäóùåì
ìîæíî áóäåò ïðîäàâàòü åùå äåøåâëå.
Íàñòîðàæèâàåò è çàäåðæêà ìàññîâûõ
ïîñòàâîê X1800 XT îòíîñèòåëüíî
X1800XL � ïîñëåäíåé âèäåîêàðòå ïðåäñ-
òîèò öåëûé ìåñÿö â îäèíî÷åñòâå áîðîòü-
ñÿ ñ GeForce 7800 GT/GTX. Òàêèì îáðà-
çîì, êîñâåííî ïîäòâåðæäàþòñÿ îïàñå-
íèÿ, ÷òî êàíàäñêàÿ êîìïàíèÿ âñå åùå
ïðîäîëæàåò èñïûòûâàòü òðóäíîñòè ñ 
90-íì òåõïðîöåññîì è âûõîä ãîäíûõ
êðèñòàëëîâ, ñïîñîáíûõ ðàáîòàòü íà ÷àñ-
òîòå 625 ÌÃö, ïîêà åùå íåâåëèê. Òåì íå
ìåíåå, íå áóäåì çàáûâàòü, ÷òî íà ñëó÷àé
îæåñòî÷åííûõ «áîåâûõ äåéñòâèé» ó ATI
åñòü âòîðîé êîçûðü � R580. ×òî êàñàåòñÿ
X1600XT ($249), òî åìó ïðèäåòñÿ ñîïåð-
íè÷àòü íå òîëüêî ñ GF 6600 GT, íî è ñ
GF 6800. Ïðîäóêò âûãëÿäèò äîñòàòî÷íî
èíòåðåñíûì, íî íåñêîëüêî íåñáàëàíñèðî-
âàííûì (ìàëîå êîëè÷åñòâî òåêñòóðíûõ
áëîêîâ è âûñî÷àéøèå ðàáî÷èå ÷àñòîòû).
Âñå áóäåò ðåøàòü öåíà � âîçìîæíî, åå
óäàñòñÿ ñíèçèòü, ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïàðòíåðû
ATI ñìîãóò óñòàíàâëèâàòü ìåíåå áûñò-
ðóþ ïàìÿòü, ñîõðàíÿÿ çàÿâëåííûå 1380
ÌÃö. Ìîäåëü X1300 Pro ($149) ïðåäñòàâ-
ëÿåòñÿ âåñüìà ïðèâëåêàòåëüíîé � êàê 
çà ñ÷åò äîëãîæäàííîé ïîääåðæêè øåé-
äåðîâ 3.0, òàê è áëàãîäàðÿ âåñüìà ñêî-
ðîìó (ïî íàøèì ïðîãíîçàì) ïîñòóïëå-
íèþ â ìàãàçèíû.
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HDR ((High DDynamic
Range IImages) �� ýýòî
òåõíîëîãèÿ ððàáîòû ññ
ãðàôèêîé ïïîâûøåí-
íîãî ääèíàìè÷åñêîãî
äèàïàçîíà, ââïëîòü
äî 664 ááèò. ÏÏîääåðæ-
êà HHDR óóæå ââñòðîå-
íà ââ ääâèæêè ííåñ-
êîëüêèõ èèãð �� ííàï-
ðèìåð, ââ HHalf-LLife 22 
è FFarCry. ÏÏðåèìóùå-
ñòâî RRadeon XX1800
XT ïïåðåä GGeForce
7800 GGTX ççàêëþ÷à-
åòñÿ ââ ââîçìîæíîñòè
îäíîâðåìåííîãî èèñ-
ïîëüçîâàíèÿ ïïîëíî-
ýêðàííîãî ààíòèàëàé-
ñèíãà èè HHDR, ÷÷òî
ïîçâîëÿåò óóáèðàòü
«ýôôåêò ëëåñòíèöû»
è ççíà÷èòåëüíî îîáî-
ãàùàòü èèçîáðàæåíèå
îòòåíêàìè.

HDR: èãðû è 
ôîòîðåàëèñòè÷-
íîñòü

ATI RADEON X1600 XT ! $249

Doom 3
Åñëè ïðåäâàðèòåëüíûå ðåçóëüòàòû òåñòîâ â ýòîé èãðå áûëè òðàäèöèîííî
íåóòåøèòåëüíûìè äëÿ ATI, òî ñ îáíîâëåííûìè 17 îêòÿáðÿ äðàéâåðàìè
Catalyst 5.10a hotfix (8.183) ñåðèÿ X1000 ïåðåñòàëà «õðîìàòü» íà ôîíå
êàðò NVIDIA. 

Half-Life 2
Íåêîãäà «òÿæåëîâåñíàÿ» Half-Life 2 ñ êàðòàìè X1800 XT è X1800 XL ïðîñòî
«ëåòàåò» â ñàìîì òðóäíîì ðåæèìå. Ëèøü X1300 PRO íå õâàòàåò ïðîèçâî-
äèòåëüíîñòè äëÿ íîðìàëüíîé èãðû â ðàçðåøåíèè 1600x1200 � ñãëàæèâà-
íèå è àíèçîòðîïíóþ ôèëüòðàöèþ ïðèäåòñÿ âûêëþ÷àòü. 

ATI RADEON X1300 PRO ! $149

Â êêàæäûé ïïèêñåëü-
íûé êêîíâåéåð
RADEON XX1800
âñòðîåí ññïåöèàëü-
íûé ááëîê ïïîä ííàçâà-
íèåì BBranch
Execution UUnit. 
Ýòî ççíà÷èòåëüíî
óâåëè÷èëî ïïðîèçâî-
äèòåëüíîñòü ääèíà-
ìè÷åñêèõ ââåòâëå-
íèé � ââàæíåéøåãî
ïàðàìåòðà øøåéäåðîâ
3.0. ÏÏî ððåçóëüòàòàì
ïðåäâàðèòåëüíûõ
èññëåäîâàíèé, ïïî
ýòîìó ïïàðàìåòðó
Radeon XX1800 XXT 
ðàáîòàåò ããîðàçäî
áûñòðåå GGeForce
7800 GGTX, ÷÷òî ññà-
ìûì ïïîëîæèòåëü-
íûì îîáðàçîì ääîëæ-
íî ññêàçàòüñÿ ââ ññóùå-
ñòâóþùèõ èè ááóäóùèõ
èãðàõ. ÂÂ ííàñòîÿùåå
âðåìÿ øøåéäåðû 33.0
óæå èèñïîëüçóþò ííåñ-
êîëüêî êêðóïíûõ ïïðî-
åêòîâ, ââêëþ÷àÿ
F.E.A.R èè FFar CCry 
(ñ ïïàò÷åì 11.2).

Øåéäåðû 3.0
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Ä èçàéí êîìïüþòåðà DEPO Ego 535
ðåøåí â ñòàíäàðòíîì äëÿ ôèð-
ìåííûõ ñèñòåì Ego ñòèëå. Ñòðî-

ãèé ÷åðíûé êîðïóñ âûãëÿäèò ýëåãàíòíî è
ñîëèäíî, íî â òî æå âðåìÿ ëèøíåãî âíè-
ìàíèÿ íå ïðèâëåêàåò. Äîâîëüíî öåííîå
êà÷åñòâî, ó÷èòûâàÿ íàáîð ñêîíöåíòðèðî-
âàííûõ â ìåòàëëå è ïëàñòèêå òåõíîëîãèé
âíóòðè ýòîãî ñèñòåìíîãî áëîêà. 
Íà÷àòü, ïîæàëóé, ñòîèò ñ ïðîöåññîðà.
Åñëè Maybach 57 � ôëàãìàí êîíöåðíà
Mercedes-Benz, òî AMD Athlon 64 FX-57 �
ëèäåð âèðòóàëüíûõ «äîðîã». Ýòî íå
ïðîñòî CPU, îðèåíòèðîâàííûé íà Half-
life 2, Doom 3, F.E.A.R è ò.ä., � äàííûé
«êàìåíü» âûèãðûâàë âî âñåõ òåñòàõ,
áåí÷ìàðêàìè â êîòîðûõ âûñòóïàëè èãðî-
âûå ïðèëîæåíèÿ. Íîìèíàëüíàÿ ÷àñòîòà �
2.8 ÃÃö, îáúåì êýøà � 1 Ìáàéò. 
Ïîä ñòàòü ïðîöåññîðó è îïåðàòèâíàÿ ïà-
ìÿòü � äâå ãèãàáàéòíûå «ïëàíêè»
Samsung DDR PC-3200 ðàáîòàþò â ñèíõ-
ðîííîì ðåæèìå. Íåîáõîäèìî îòìåòèòü,
÷òî îáúåì 2 Ãáàéò � íå ïðèõîòü, à ñóðî-
âàÿ íåîáõîäèìîñòü, òàê êàê ñåé÷àñ ïîÿâ-
ëÿþòñÿ èãðû (òà æå F.E.A.R), êîòîðûì,
îñîáåííî â âûñîêèõ ðàçðåøåíèÿõ, íå
õâàòàåò ÎÇÓ 1 Ãáàéò. 
Áûñòðûé æåñòêèé äèñê � âàæíàÿ ñîñòàâ-
ëÿþùàÿ èãðîâîé ñèñòåìû. Â DEPO Ego
535 áûëà óñòàíîâëåíà ìîäåëü Western
Digital Raptor WD740GD. Åìêîñòü ýòîãî
óñòðîéñòâà ñîñòàâëÿåò 74 Ãáàéò, à ðàç-
ìåð êýøà � 8 Ìáàéò. Íî îáúåì â äàííîì
ñëó÷àå � íå êëþ÷åâàÿ õàðàêòåðèñòèêà,
äëÿ îáøèðíîé êîëëåêöèè âèäåîðîëèêîâ
è ìóçûêè ëó÷øå îòäåëüíî ïðèîáðåñòè
HDD ïîìåäëåííåå, îáúåäèíèâ äâà äåâàé-

ñà â RAID-ìàññèâ. Ãëàâíîå, ÷òî Raptor
WD740GD � îäèí èç ñàìûõ áûñòðûõ â
ìèðå æåñòêèõ äèñêîâ Serial ATA, ñêî-
ðîñòü âðàùåíèÿ åãî øïèíäåëÿ ñîñòàâëÿ-
åò 10 000 îá/ìèí. Ïðàâäà, çà ïðîèçâîäè-
òåëüíîñòü â äàííîì ñëó÷àå ïðèõîäèòñÿ
ïëàòèòü íå òîëüêî äåíüãàìè, íî è àêóñòè-
÷åñêèì êîìôîðòîì � ôóíêöèîíèðóåò ìî-
äåëü äîñòàòî÷íî øóìíî. Ïîäîáíîãî íåëü-
çÿ ñêàçàòü î áëîêå ïèòàíèÿ ïðîèçâîäñòâà
FSP Group � äëÿ ñâîèõ 550 Âò îí ôóíê-
öèîíèðóåò âåñüìà òèõî. 
Ñàìûì ëþáîïûòíûì ýëåìåíòîì ñèñòåìû
DEPO Ego 535 îêàçàëîñü íàëè÷èå äâóõ
âèäåîêàðò îò ATI, îáúåäèíåííûõ â «äóýò»
CrossFire. Ýòî àíàëîã òåõíîëîãèè SLI îò
NVIDIA, ïîçâîëÿþùèé ñîåäèíèòü äâà ãðà-
ôè÷åñêèõ àäàïòåðà äëÿ ïîâûøåíèÿ ïðî-
èçâîäèòåëüíîñòè. Çà ñâÿçü ìåæäó âèäåî-
óñêîðèòåëÿìè îòâå÷àåò ñïåöèàëüíûé êà-
áåëü � ïåðâûé åãî êîíåö ïîäêëþ÷àåòñÿ 
ê òàê íàçûâàåìîé mastår-êàðòå (â íàøåì
ñëó÷àå ATI Radeon X850 XT CrossFire
Edition), âòîðîé � ê slave-àäàïòåðó 
(ATI Radeon X850 XT), à òðåòèé � ê ìîíè-
òîðó. Ìàòåðèíñêàÿ ïëàòà áàçèðóåòñÿ íà
÷èïñåòå XPRESS 200 CrossFire Edition
(RD480). Ìû èçìåðèëè ïðîèçâîäèòåëü-
íîñòü ñ îäíîé êàðòîé è ñ äâóìÿ. Åñëè âû
ïîñìîòðèòå íà ãðàôèêè, òî ñìîæåòå çà-
ìåòèòü, ÷òî ñ ïàðîé òàêèõ àäàïòåðîâ ÷èñ-
ëî fps â ïîïóëÿðíûõ èãðàõ âîçðàñòàåò, 
è äîâîëüíî ñóùåñòâåííî. Â 3DMark05
(ïàò÷ 120, 1024x768) òàíäåì CrossFire, ïî
ñðàâíåíèþ ñ îäíîé êàðòîé, óøåë âïåðåä
áîëåå ÷åì íà 30% (ñ 6515 äî 9986 «ïîïó-
ãàåâ»). Åäèíñòâåííûì íåäîñòàòêîì òåõ-
íîëîãèè ÿâëÿåòñÿ îãðàíè÷åíèå 60 Ãö â

ðàçðåøåíèè 1600x1200, îäíàêî, âî-ïåð-
âûõ, ÆÊ-ìîíèòîðîâ ýòî ìàëî êîñíåòñÿ, 
à âî-âòîðûõ, â íîâîé ñåðèè ATI X1000
îøèáêà áûëà èñïðàâëåíà. 
Ñòîèò îòìåòèòü äîñòàòî÷íî óäà÷íûé
áåñïðîâîäíîé íàáîð «êëàâèàòóðà +
ìûøü» Microsoft Wireless Optical
Desktop, êîòîðûì êîìïëåêòóþòñÿ
áîëüøèíñòâî êîìïüþòåðîâ DEPO
Ego. «Ãðûçóí» îáëàäàåò ìàëûì âå-
ñîì, óìååò ðàáîòàòü îò îäíîé áàòà-
ðåéêè, à åãî êîëåñèêî ïîçâîëÿåò îñóùå-
ñòâëÿòü ñêðîëëèíã (äîêóìåíòîâ èëè èã-
ðîâûõ ôóíêöèé) êàê ïî ãîðèçîíòàëè, òàê
è ïî âåðòèêàëè. Êëàâèàòóðà æå îñíàùå-
íà ìóëüòèìåäèéíûìè è ñåòåâûìè êëà-
âèøàìè. 
Íà ïåðåäíåé ïàíåëè DEPO Ego 535 íàõî-
äÿòñÿ ñëåäóþùèå èíòåðôåéñû: êàðäðè-
äåð (CF, MMC, SD, MS), äâà ðàçúåìà
USB 2.0, à òàêæå âûõîäû íà íàóøíèêè è
ìèêðîôîí. Êðîìå òîãî, åñòü ìóëüòèôîð-
ìàòíûé ïðèâîä, óìåþùèé, ïîìèìî âñåãî
ïðî÷åãî, «ïèñàòü» äâóõñëîéíûå áîëâàíêè
DVD+R DL 4x. Ñçàäè æå ðàñïîëîæèëèñü
4xUSB 2.0, àóäèî-âûõîäû 8-êàíàëüíîãî
âñòðîåííîãî êîíòðîëëåðà (High Definition
Audio), 2xPS/2 è 2xLAN (RJ-45). 
Ðåêîìåíäîâàííûå öåíû íà ñåìåéñòâî
êîìïüþòåðîâ DEPO Ego 535 íà÷èíàþòñÿ
îò $1350 (â çàâèñèìîñòè îò ìîäèôèêà-
öèè), íàøà æå ñèñòåìà, çà ñ÷åò äâóõ âè-
äåîêàðò è òîïîâîãî ïðîöåññîðà, ñòîèò
$1950.  

Åñòåñòâåííî ììû ïïîñòàðàëèñü ííàãðóçèòü ««ïîäîïûòíîãî», ÷÷òî ííàçûâàåòñÿ, ïïî ïïîëíîé
ïðîãðàììå. CCrossFire ííå ïïîäâåë, 770 êêàäðîâ ââ ññðåäíåì ïïðè òòàêèõ ííàñòðîéêàõ �� îî÷åíü
íåïëîõîé ððåçóëüòàò, õõîòÿ ííàçâàòü ååãî ççàîáëà÷íûì òòîæå ííåëüçÿ. ÂÂ îäèíî÷íîì ððåæèìå
áåç îîòêðîâåíèé: ââèäåîïëàòû îîò AATI òòðàäèöèîííî ««íå ëëþáÿò» DDoom 33.

Âû êêîãäà-ííèáóäü ççàäóìûâàëèñü, êêàêèì ääîëæåí ááûòü èèäåàëüíûé ÏÏÊ ääëÿ ññîâðåìåííûõ èèãð? ÌÌû ïïîïðîñèëè êêîìïàíèþ DDEPO
Computers ïïðåäîñòàâèòü ííàì ííà òòåñò ììîäèôèêàöèþ, ññïîñîáíóþ óóäîâëåòâîðèòü ññàìîãî òòðåáîâàòåëüíîãî ããåéìåðà.

DEPO Ego 535

Ñóïåðêîìïüþòåð ñ êîí-
ôèãóðàöèåé, ñïîñîáíîé
óäîâëåòâîðèòü ñàìîãî
âçûñêàòåëüíîãî ãåéìåðà.



Íèêòî íå ñîìíåâàëñÿ â òîì,
÷òî ÿïîíöû ñìîòðÿò íå òîëü-
êî àíèìå. Íî î òîì, ÷òî âñÿ

ßïîíèÿ ñ èíòåðåñîì íàáëþäàåò ïî
òåëåâèçîðó «ìûëüíûå îïåðû», ìû
óçíàëè ñðàâíèòåëüíî íåäàâíî. 
Òàìîøíèå òåëåñåðèàëû íàçûâàþò-
ñÿ j-dorama («äîðàìà», òàê îòàêó íà
ñâîé ìàíåð ïðîèçíîñÿò ñëîâî «äðà-
ìà») è îòëè÷àþòñÿ îò ñâîèõ áðà-
çèëüñêèõ ñîáðàòüåâ òåì, ÷òî ñíèìà-
þòñÿ ÿïîíöàìè äëÿ ÿïîíöåâ è ïðî
âñå íà ñâåòå � áûâàþò ñïîðòèâíû-
ìè, äåòåêòèâíûìè, èñòîðè÷åñêèìè 
è äðóãèìè, à òàêæå ýêðàíèçàöèÿìè
ìàíãè èëè àíèìå. Íî ñàìûé ïîïó-
ëÿðíûé æàíð, êîíå÷íî, «ïðî ëþ-
áîâü» � äà òàê, ÷òîáû è ïîïëàêàòü,
è ïîñìåÿòüñÿ. Ïîñëåäíèé ðåéòèíãî-
âûé îáðàçåö â æàíðå ðîìàíòè÷åñ-
êîé êîìåäèè îøèáîê è ïîëîæåíèé �
ñåðèàë Densha Otoko («Ïàðåíü èç
ýëåêòðè÷êè»). Èñòîðèÿ êðàñàâèöû 
è ÷óäîâèùà î ÷óâñòâàõ � âíèìàíèå,
àíèìåøíèêè! � íåñêëàäíîãî îòàêó
ßìàäû Öóåñè ê áëèñòàòåëüíîé òî-
êèéñêîé áèçíåñ-ëåäè Àîÿìå Ñàîðè.

Áàíàëüíî, íî ôàêò: îòàêó � ÿïîíñêîå
ðóãàòåëüíîå ñëîâî. Èì íàçûâàþò ÷å-
ëîâåêà, êîòîðûé óâëåêàåòñÿ ÷åì-òî
íàñòîëüêî, ÷òî åãî âûíîñèò èç æèçíè,
à ýòî îáû÷íî âûçûâàåò íåäîâîëüñòâî
îáùåñòâåííîñòè íå òîëüêî â êîëëåê-
òèâíîé ñòðàíå ßïîíèè. Íàø ãåðîé �
îäèí èç òåõ îáèòàòåëåé ðàéîíà Àêè-
õàáàðà è îêðåñòíîñòåé, ÷òî ïî îêîí-
÷àíèè òðóäîâîãî äíÿ (áóäå òàêîâîé
èìååò ìåñòî áûòü âîîáùå, ïîòîìó
÷òî îòàêó íå èíòåðåñóåò êàðüåðà)
ñïóñêàþò äåíüãè íà «ñîïóòñòâóþùèå
òîâàðû». À òàêæå � èãðàþò â âèäåî-
èãðû íà ñàìûõ íîâîìîäíûõ êîíñî-
ëÿõ, âûñòàèâàþò äëèííþùèå î÷åðåäè
çà ðåäêèìè èçäàíèÿìè àíèìå, íî÷à-
ìè æå, â ñâîèõ êîìíàòàõ, çàñòàâëåí-
íûõ ôèãóðêàìè ìàëåíüêèõ äåâî÷åê 
è áîëüøèõ ðîáîòîâ, òðåïëþòñÿ íà
ôîðóìàõ, ñî÷èíÿÿ ïîñòû î íîâûõ òå-
ëåñåðèÿõ ñâåæåãî àíèìå.
ßìàäà � àíèìåøíèê äî ìîçãà êîñòåé.
È îäíàæäû îí, ñàì ñåáå óäèâëÿÿñü,
çàùèùàåò â ýëåêòðè÷êå îò ïüÿíîãî
õóëèãàíà ïðåêðàñíóþ äåâóøêó 
(çà ÷òî ïîëó÷àåò îò õóëèãàíà ïî

óøàì). Äåâóøêó íàñòîëüêî ïðåêðàñ-
íóþ, ÷òî ïðîñòî íåâîçìîæíî â íåå íå
âëþáèòüñÿ. Îáùàòüñÿ æå ñ æåíùèíà-
ìè ìîëîäîé ÷åëîâåê äâàäöàòè òðåõ
ëåò îòðîäó, ïóñêàþùèé ñëþíè íà
âñòðå÷àõ ñ ñåéþ, íå óìååò âîîáùå,
ïðîñèòü ñîâåòà ó äðóçåé, òàêèõ æå
ïðèäóðêîâ, ÷òî è îí, áåññìûñëåííî.
È ïîëüçîâàòåëü ôîðóìà òàêîãî-òî

«Äåíñÿ Îòîêî» èñïîâåäóåòñÿ â Èí-
òåðíåòå â íàäåæäå íà îòêëèê, èñïðà-
øèâàåò ñîâåòà î òîì, ñâåòèò ëè åìó
÷òî-íèáóäü, ó àíîíèìíûõ äðóçåé-ôî-
ðóì÷àí. Âñå ýòè ëþäè, îäèí ê îäíî-
ìó, íåìíîæå÷êî àíèìåøíûå, â äóõå
âñåãî ñåðèàëà, èçëèøíå ãðîòåñêíîãî,
íî î÷åíü ñåðäå÷íîãî, îêàçûâàþòñÿ
íàñòîëüêî íàñòîÿùèìè è ðàçíîîáðàç-

Ïàðåíü èç ýëåêòðè÷êèÁÀÍÇÀÉ! 
Âûïóñê ïîäãîòîâèëè:
Èãîðü Ñîíèí 
zontique@gameland.ru
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ÆÈÇÍÜ ÎÎÒÀÊÓ ÈÈÇÎÁÐÀÆÅÍÀ ÂÂÎ ÂÂÑÅÕ
ÅÅ ÍÍÅÏÐÈÃËßÄÍÛÕ ÏÏÎÄÐÎÁÍÎÑÒßÕ.

Íèêà Îðåõîâà 
delete@otaku.ru



íûìè, ÷òî ñ èíòåðåñîì âêëþ÷àåøüñÿ
âî âñåîáùèå ïåðåæèâàíèÿ î äàëü-
íåéøåé ñóäüáå ßìàäû. Áóäòî áû ñòà-
íîâèøüñÿ îäíèì èç ïîëüçîâàòåëåé
ôîðóìà, ÷òî ïîìîãàþò ðàçäðàæàþ-
ùåìó ñâîèì íûòüåì çàêîìïëåêñî-
âàííîìó õëþïèêó ñòàòü óâåðåííåå â
ñåáå, ñèëüíåå, áëèæå ê ÷åëîâåêó, 
êîòîðîãî îí ëþáèò. È â òî æå âðåìÿ
íå âûëåçòè èç ñàìîãî ñåáå, íàéòè çî-
ëîòóþ ñåðåäèíó. Íèêòî íå îñòàíåòñÿ
ðàâíîäóøíûì, è âîò óæ â ñàìîì äå-
ëå, «ìû ñâÿçàíû íå ÷åðåç ñåòü, ìû
ñâÿçàíû ÷åðåç íàøè ñåðäöà».
Â äóõå âðåìåíè ìû ðåøèëè íå îãðà-
íè÷èâàòüñÿ ñîáñòâåííûì ìíåíèåì è
ñïðîñèëè ó ïîëüçîâàòåëåé ãëîáàëü-
íîé ñåòè Èíòåðíåò: «×òî âû äóìàåòå
ïðî êèíî Densha Otoko?» È âîò ÷òî
îòâåòèëè íàì ÷èòàòåëè.

bmx&ka_na: Î÷åíü òðîãàòåëüíî. 
Âî âðåìÿ ïðîñìîòðà áûëè ïîõîæè íà
àíèìåøíóþ ïàðî÷êó ñ ôîðóìà. 
Ïåðåæèâàëè çà Äåíñþ.
oscar_6: ß ñ÷èòàþ, ÷òî åñëè êòî ñåðè-
àë íå ïîñìîòðåë � òîò äåéñòâèòåëüíî
ìíîãî ïîòåðÿë. Åãî ìîæíî äàæå íåî-
òàêó ïîêàçûâàòü, ïîòîìó ÷òî öåííîñ-
òè-òî òàì îáùå÷åëîâå÷åñêèå è ñìûñë
èçâåñòíûé. Ãëàâíîå � ïîâåð-ð-ðèòü â
ñåáÿ. Òàê ÷òî îíè íå ïîéìóò òîëüêî â
÷åì òàì õà-õà, à ìåëîäðàìàòè÷åñêóþ
ñîñòàâëÿþùóþ � î÷åíü äàæå.
Êîâàéíûé Äîáóöó: Ïåðåèãðûâàþò
óæàñíî � Ñòàíèñëàâñêèì íå ïàõíåò.
Íî ýòî âîîáùå õàðàêòåðíî äëÿ âñåõ

ÿïîíñêèõ äðàì, óâû. Ïðèäåòñÿ ïðè-
âûêíóòü èëè ïîïûòàòüñÿ âîñïðèíè-
ìàòü àêòåðîâ íå êàê àêòåðîâ, à êàê
SD-ïåðñîíàæåé àíèìå...
#1313: Ñíà÷àëà ýòî äëÿ ìåíÿ áûëà
÷èñòàÿ êîìåäèÿ, êàðèêàòóðíàÿ è âûäó-

ìàííàÿ. Ïîòîì ðàçîì ïðåâðàòèëàñü â
ïðàêòè÷åñêè èñòîðèþ, ãì, ðèñêíó ñêà-
çàòü äàæå, êîòîðàÿ ìîãëà áû áûòü ìî-
åé ïðè èíîì ðàñêëàäå ñîáûòèé. Íå
ìîãó ñîãëàñèòüñÿ ñ ãîëîñàìè, îñóæäà-
þùèìè àêòåðñêóþ èãðó, � âñå ñûãðàíî

191

ÁÀÍÇÀÉ! 

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

Èìåíèòàÿ ààíèìå-ññòóäèÿ GGainax
ïðàçäíóåò ääåñÿòè-
ëåòèå ââîñõèòèòåëü-
íîãî ««Åâàíãåëèî-
íà». ÑÑåðèàë ííå òòå-
ðÿåò ïïîïóëÿðíîñòè,
à òòåìàòè÷åñêèå
ìàéêè, êêîìïüþòåð-
íûå èèãðû èè ôôèãóð-
êè èèçäàþòñÿ èè ïïåðå-
èçäàþòñÿ ââíîâü èè
âíîâü. ÊÊ þþáèëåþ
àâòîðû ííå ïïðèäóìà-
ëè ííè÷åãî ëëó÷øå,
êðîìå êêàê ââûïóñòèòü� ååùå îîäíó ññå-
ðèþ ôôèãóðîê! ÂÂ ððàìêàõ ïïðîåêòà
ShitoXX êêîìïàíèÿ ããîòîâèò ññòàòóýòêè
ñàìûõ èèçâåñòíûõ ààíãåëîâ, èèçîáðà-

æåííûõ ââ ââèäå
ñèìïàòè÷íûõ ääå-
âî÷åê ññ êêðûëüÿ-
ìè. ÄÄâå ôôèãóðêè
óæå ïïîñòóïèëè ââ
ïðîäàæó ((â ßßïî-
íèè, ððàçóìååòñÿ),
íà îî÷åðåäè óó
ñêóëüïòîðîâ ��
äåâî÷êà-ÊÊàîðó ââ
ìèíè-þþáî÷êå èè
Ðåé ññ êêðûëüÿìè..

Ïðèâåò ïïîêëîííèêàì ààíèìå ïïå-
ðåäàåò ÌÌàñàî ÌÌàðóÿìà, îîñíîâàòåëü
ñòóäèè MMadhouse. ÂÂ èèíòåðâüþ ááðè-
òàíñêîìó ææóðíàëó NNeo ããîñïîäèí
Ìàðóÿìà ññîîáùèë, ÷÷òî ååãî êêîìïà-
íèÿ ððàáîòàåò ííàä ïïîëíîìåòðàæíûì
ïðîäîëæåíèåì ààíèìå TTrigun, êêîòî-
ðîå ááóäåò ïïîêàçàíî ïïóáëèêå ««÷åðåç
ïàðó ëëåò». ÆÆäåì ííå ääîæäåìñÿ.

Òàêæå ïïðèâåò ïïîêëîííèêàì ààíè-
ìå ïïåðåäàåò òòâîð÷åñêàÿ ããðóïïà
CLAMP. ÏÏîïóëÿðíîñòü òòåëåñåðèàëà
Tsubasa CChronicle èè îîäíîèìåííîãî
ïîëíîìåòðàæíîãî ôôèëüìà, ïðî-
øåäøåãî ââ êêèíîòåàòðàõ ýýòèì ëëå-
òîì, ííå ääàåò ääåâóøêàì ññèäåòü ññëî-
æà ððóêè. ÂÂ ññëåäóþùåì ããîäó ííà òòå-
ëåâèäåíèè ïïîÿâÿòñÿ ààæ ääâà ààíèìå
íà îîñíîâå ïïðîèçâåäåíèé CCLAMP.
Ýòî, ââî-ïïåðâûõ, ííîâûé ññåçîí
Tsubasa CChronicle èè, ââî-ââòîðûõ, 
ñåðèàëüíûé XXXXHolic. ÑÑòàðò îîáîèõ

Íà DDVD êê ýýòîìó ííîìåðó ææóðíàëà ââû ííàéäåòå îîïåíèíã ññâåæåãî ääåâ÷à÷üåãî ññåðèàëà PParadise KKiss; ððîññèéñêèé òòðåéëåð
CG-ááëîêáàñòåðà AAdvent CChildren; ôôàíàòñêèé ììóçûêàëüíûé êêëèï, ññìîíòèðîâàííûé èèç ïïåðâîãî ýýïèçîäà òòåëåñåðèàëà
Densha OOtoko ííà ïïåñíþ ããðóïïû MMeatloaf; ììóçûêàëüíûé êêëèï ííà êêîìïîçèöèþ IIn tthe SSky ïïåâèöû MMiz, ççâó÷àâøóþ ââî ââñòó-
ïèòåëüíîì ððîëèêå ââèäåîèãðû GGrandia IIII.

ÀÍÈÌÅ-ÁÎÍÓÑÛ ÄËß ×ÈÒÀÒÅËÅÉ «ÁÀÍÇÀÉ!». ÑÒÀÒÜÈ Â ÆÓÐÍÀËÅ � ÒÎËÜÊÎ ×ÀÑÒÜ ÍÀØÅÉ ÐÓÁÐÈÊÈ!

DE ARIMASU!

Ïàðåíü èç ýëåêòðè÷êè

Êðîìå ÀÀñêè, ÐÐåé èè ããàíäàìîâ, ããëàâíûé
ãåðîé ññåðèàëà DDensha OOtoko ëëþáèò ÊÊå-
ðîðî �� èèíîïëàíåòíîãî ññåðæàíòà-ëëÿ-
ãóøêó èèç óóìîðèòåëüíîãî ââñå-ààíèìå-ïïà-
ðîäèðóþùåãî ññåðèàëà îî ääðóæáå ïïðè-
øåëüöåâ èè ëëþäåé. ÍÍîñèò ììàéêè ññ ÊÊåðî-
ðî, ááðåëîêè ññ ÊÊåðîðî, ííîñêè ññ ÊÊåðîðî,
òðó� îîé. ÂÂñå ëëþáÿò ÊÊåðîðî! ÊÊåðîðî
æå ëëþáèò ççàâîåâûâàòü ïïëàíåòó, àà ââ
ñâîáîäíîå ââðåìÿ �� êêëåèòü ììîäåëè ããàí-
äàìîâ èè ââíóòðåííå ááîðîòüñÿ ññî ññâîèì
ïëàíåòîçàâîåâàòåëüñêèì ääîëãîì. ÀÀ ååñ-
ëè ïïåðåâåðíóòü ããîëîâó ÊÊåðîðî óóøàìè
øàïêè-ááóäåíîâêè âââåðõ, ïïîëó÷èòñÿ
èíîïëàíåòíàÿ êêîøêà ÒÒàìàëà.

ÎÃÐÎÌÍÎÅ ÂÂÍÈÌÀÍÈÅ ÂÂ ÑÑÅÐÈÀËÅ ÓÓÄÅ-
ËßÅÒÑß ÔÔÎÐÓÌÍÎÉ ÁÁÎËÒÎÂÍÅ �� ÃÃÅÐÎÈ
ÏÐÎÑÒÎ ÑÑÈÄßÒ ÇÇÀ ÊÊÎÌÏÜÞÒÅÐÀÌÈ ÈÈ
ÎÁÌÅÍÈÂÀÞÒÑß ÊÊÎÌÌÅÍÒÀÐÈßÌÈ.

Ó ÃÃÅÐÎÅÂ ÑÑÅÐÈÀËÀ ÅÅÑÒÜ ÈÈ ËËÞÁÈÌÎÅ
ÀÍÈÌÅ, ÑÖÅÍÛ ÈÈÇ ÊÊÎÒÎÐÎÃÎ ÑÑÏÅÖÈ-
ÀËÜÍÎ ÐÐÈÑÎÂÀËÈ ÍÍÀ ÑÑÒÓÄÈÈ GGONZO.
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àíèìå ççàïëàíèðîâàí ííà ââåñíó ññëå-
äóþùåãî ããîäà. ÀÀ ììàíãà XX òòåì ââðå-
ìåíåì ääî ññèõ ïïîð îîñòàåòñÿ ííåçà-
êîí÷åííîé...

Íå ïïåðåñòàåò óóäèâëÿòü ïïðåäàí-
íîñòü ÿÿïîíöåâ ããëàâíîìó ììåõà-ññåðè-
àëó ññòðàíû �� MMobile SSuit GGundam.
Áîãà÷ ÄÄàéñêå ÅÅíîìîòî, ááóäóùèé
êîñìè÷åñêèé òòóðèñò, ççàÿâèë, ÷÷òî
ñîáèðàåòñÿ îîòïðàâèòüñÿ ííà îîðáèòó
â êêîñòþìå ××àðà ÀÀçíàáëÿ, îîäíîãî èèç
èçâåñòíåéøèõ ïïåðñîíàæåé ââñåëåí-
íîé GGundam. ÒÒàêîé êêîñïëåé îîáîé-
äåòñÿ ããîñïîäèíó ÅÅíîìîòî ââ ääâàä-
öàòü ììèëëèîíîâ ääîëëà-
ðîâ. ÂÂïðî÷åì, ýýíòó-
çèàñòó ååùå îîñòàåòñÿ
ïðîéòè óóòâåðæäåíèå ââ
Ðîññèéñêîì êêîñìè÷åñ-
êîì ààãåíòñòâå. ÅÅñëè
íàøè óó÷åíûå ääàäóò
äîáðî, ÿÿïîíñêèé ýýíòó-
çèàñò îîòïðàâèòñÿ ââ êêîñ-
ìîñ ââ êêîíöå ññëåäóþùå-
ãî ããîäà.

Â ííàøåé ññòðàíå ««Ïåïñè» ððåêëà-
ìèðóåò ÉÉîäà, àà ââ ßßïîíèè ååå ïïðîäà-
þò ââìåñòå ññ ììîäåëÿìè ââñå òòåõ ææå
ãàíäàìîâ. ÏÏîêóïàÿ ïïîëëèòðîâóþ
áóòûëêó ««Ïåïñè», ââû ááåñïëàòíî
ïîëó÷àåòå îîäíó èèç ääâàäöàòè ÷÷åòû-
ðåõ ôôèãóðîê �� ììíîãèå ôôàíàòû òòðà-
òèëè ááåøåíûå ääåíüãè, ÷÷òîáû ññîá-
ðàòü ïïîëíóþ êêîëëåêöèþ èè ïïðîäàâà-
ëè ååå ççà ííåñêîëüêî òòûñÿ÷ ääîëëàðîâ
(à ïïîòîì ääóìàëè, ÷÷òî ääåëàòü ññ îîñ-
òàâøåéñÿ ããàçèðîâêîé). ÎÎäíàêî ññêî-
ðî ïïîäîáíûì ììåòîäîì ïïðîäàæ ççà-
èíòåðåñîâàëàñü ÒÒîðãîâàÿ êêîìèññèÿ
ßïîíèè �� ââåäü ïïî ççàêîíó ññòîè-
ìîñòü ««ïðèçà» ííå ììîæåò ïïðåâû-
øàòü 22% îîò ññòîèìîñòè òòîâàðà. ÐÐå-
øåíèå ááûëî ïïðèíÿòî ííåçàìåäëè-
òåëüíî: òòåïåðü óóïàêîâêà ââûèãðûø-
íûõ ããàíäàìîâ ññòàëà ïïðîçðà÷íîé, à
«ðåäêèå» ôôèãóðêè óóðàâíÿþò ââ ïïðà-
âàõ ññ ôôèãóðêàìè îîáûêíîâåííûìè.

Âíèìàíèå!
Êîíêóðñ!
«Ñòðàíà ÈÈãð» ññîâìåñòíî ññ MMC
Entertainment ððàçûãðûâàåò ïïåð-
âûé ääèñê ññ ààíèìå ««Ðóáàêè TTRY».
×òîáû ïïîïàñòü ââ ÷÷èñëî ññîèñêàòå-
ëåé ïïðèçà, ïïðîñòî ïïðèøëèòå ââ
ðåäàêöèþ ææóðíàëà îîòâåò ííà ïïðè-
âåäåííûé ââîïðîñ. ÍÍå ççàáóäüòå
óêàçàòü ññâîè èèìÿ, ôôàìèëèþ èè
îáðàòíûé ààäðåñ ññ èèíäåêñîì. ÅÅñëè
âû ïïîëüçóåòåñü îîáû÷íîé ïïî÷òîé,
îáÿçàòåëüíî ññäåëàéòå ííà êêîíâåð-
òå ïïîìåòêó ««Áàíçàé!». ÑÑïåøèòå!
Â ææåðåáüåâêå ïïðèìóò óó÷àñòèå
òîëüêî òòå ïïèñüìà, êêîòîðûå ïïðè-
äóò êê ííàì ääî 115 ääåêàáðÿ.

ÂÂîîïïððîîññ::
Êàêîãî èèç ýýòèõ îîòàêó ÍÍÅ ááûëî ââ
Densha OOtoko?

1. ÁÁåçóìíûé ââàãîíîâîæàòûé
2. ÏÏîõîòëèâûé õõåíòàéùèê
3. ÂÂåñåëûé ììîëî÷íèê

Íàø ààäðåñ: 1101000, ÌÌîñêâà, 
Ãëàâïî÷òàìò, àà/ÿ 6652, ««Ñòðàíà ÈÈãð»,
«Áàíçàé!» ((îòâåò ëëó÷øå îîòïðàâëÿòü
íå ââ êêîíâåðòå, àà ííà ïïî÷òîâîé êêàðòî÷-
êå). EE-mmail: bbanzai@gameland.ru

ÎÎ÷÷ååððååääííîîéé 
ÏÏîîááååääèèòòååëëüü!!
Ïÿòûé DDVD ññ ààíèìå ««Ðóáàêè» ïïîëó-
÷àåò ÞÞðèé ÊÊðàïèâêî èèç ÊÊðàñíîÿðñêà.
Ãîëîâà óó ïïóãàëà ââ ««Õîäÿ÷åì ççàìêå»
áûëà èèç ððåïû.

òàê, êàê íàäî, î÷åíü èñêðåííå è îò äó-
øè. Âïðî÷åì, íå èñêëþ÷àþ è òîãî, 
÷òî ïðîñòî çàêðûâàë ãëàçà íà íåñó-
ðàçíîñòè, ñïèñûâàÿ èõ íà îáùåå íå-
ïîíèìàíèå íèõîíöåâ è íèõîíöåâ-ãè-
êîâ îñîáåííî. Ñåðèàë äåðæàë ìåíÿ 
â íàïðÿæåíèè äî ñàìîãî êîíöà.
misha_: Ìåíÿ ñåðèàë çàñòàâèë ñèëü-
íî ïðèçàäóìàòüñÿ âîò î êàêîì ìî-
ìåíòå. Ïðèäóðîê-ãëàâãåðîé â ïåðâîé
ñåðèè ïðîñòî æàëîê è îòâðàòèòåëåí.
Îò óðîäñêîé æèçíè îí äàæå ïûòàåò-
ñÿ ñîâåðøèòü ñàìîóáèéñòâî, íî ó íå-
ãî íå õâàòàåò äóõó. Íî ñ õîäîì ñåðè-
àëà ïîòèõîíå÷êó ÿ íà÷àë íàõîäèòü
ñõîäñòâà åãî è ìåíÿ, à ïîòîì è âîâñå
ñòàë óñèëåííî èñêàòü õîòü êàêèå-òî
îòëè÷èÿ. Ðàäóåò òî, ÷òî õîòü ãëàâãå-
ðîé è ïîëíåéøèé êðåòèí, õåïïè-ýíä
åìó òî÷íî ãàðàíòèðîâàí.
valkorn: Ñåðèàë äîñòàòî÷íî ãëóïûé,
ñëèøêîì êàðèêàòóðíûé, íî èñêðåí-
íèé. Èãíîðèðîâàòü ôåíîìåí îòàêó
ÿïîíöû óæå íå ìîãóò, è Densha
Otoko � ïåðâàÿ ïîïûòêà ïîêàçàòü
îáûâàòåëÿì, ÷òî îòàêó, â îáùåì, 
òîæå ëþäè. À èíôàíòèëüíîñòü, íåó-
ìåíèå âñòðîèòüñÿ â ñèñòåìó è áåç-
çàùèòíîñòü ïåðåä ðåàëüíîñòüþ �
äàëåêî íå òàêàÿ ìåðçîñòü, êàê êàðü-
åðèçì, ñòóêà÷åñòâî è ëèçîáëþäñòâî.
nassta: Ìíå íå ïîêàçàëîñü, ÷òî ýòî
äðàìà ïðî îòàêó. Ïðî ðîõëþ, ïðî íå-
óäà÷íèêà, ïðî ðàçìàçíþ � äà. Êëàñ-
ñè÷åñêàÿ èñòîðèÿ ïðî çàáèòîãî áîòà-
íèêà è êîðîëåâó øêîëû, à îòàêóèçì
òàì äëÿ òîãî, ÷òîáû ïðèäàòü ïåðñî-
íàæó åùå áîëüøóþ êîìè÷íîñòü. 
Åñëè áû ñìåøíûìè ñ÷èòàëèñü äå-
ôåêòû ðå÷è, òî ãëàâíûé ãåðîé øåïå-
ëÿâèë áû � ïîíèìàåòå, î ÷åì ÿ? 

Òî åñòü, íå óâåðåíà, ÷òî ðå÷ü èäåò 
î ôåíîìåíå îòàêó.
nekonyaa: Ëþáîâü ëþáîâüþ, à ëè÷íûå
èíòåðåñû ëè÷íûìè èíòåðåñàìè. Ðàäè
ëþáèìîé ìîæíî è, íàâåðíîå, äàæå
íóæíî èäòè íà êàêèå-òî æåðòâû, 
íî ïóñêàòü âñþ ñâîþ æèçíü ïîä îòêîñ
è æèòü êàêîé-òî ÷óæîé, ñîâåðøåííî
íåèíòåðåñíîé òåáå æèçíüþ... Ñ÷àñòüÿ
òóò áûòü íå ìîæåò. À, çíà÷èò, è ëþáâè.
lord_murzick: Íåò íèêàêîé ëþáâè �
âñå ýòî ãëóïîñòè áåçäàðíûõ ïèñàòå-
ëåé. À àíèìå åñòü.

Ãîâîðÿò, ýòà èñòîðèÿ ïðîèçîøëà íà
ñàìîì äåëå è ïîëüçîâàëàñü òàêîé 
ïîïóëÿðíîñòüþ, ÷òî ñíà÷àëà ïðî íåå
íàïèñàëè êíèãó è ñíÿëè õóäîæåñòâåí-
íûé ôèëüì, à ïîñëå âûïóñòèëè è òå-
ëåñåðèàë. Î òîì, êàê ìîæåò èçìå-
íèòüñÿ ïðè ïîääåðæêå íàñòîÿùèõ
äðóçåé ÷åëîâåê, åñëè çàõî÷åò, 
è î òîì, êàê ìîæíî íå ïåðåëàìûâàòü
ñåáÿ, åñëè âñòðåòèë ýòó ñàìóþ, íàñòî-
ÿùóþ ëþáîâü. Âñå ïîëó÷èòñÿ.

ÊÀÐÒÈÍÀ ÌÌÀÑËÎÌ: ««ÎÒÀÊÓ ÍÍÀ
ÂÑÒÐÅ×Å ÑÑ ËËÞÁÈÌÎÉ ÑÑÅÉÞ».

«ËÞÁÎÂÜ ÈÈËÈ ÀÀÍÈÌÅ?» �� ÒÒÀÊÎÉ
ÂÛÁÎÐ ßßÌÀÄÀ ÂÂÍÎÂÜ ÈÈ ÂÂÍÎÂÜ
ÁÓÄÅÒ ÂÂÛÍÓÆÄÅÍ ÑÑÄÅËÀÒÜ ÂÂ
ÊÀÆÄÎÌ ÍÍÎÂÎÌ ÝÝÏÈÇÎÄÅ.



Ïàðåíü èç ýëåêòðè÷êè

Ðîññèéñêîå èèçäàíèå êêîìåäèéíîé
ôýíòåçè-ýýïîïåè ««Ðóáàêè» óóñïåøíî
ïåðåæèëî ïïåðâûé èè ââòîðîé ññåçîíû
è ääîáðàëîñü ííàêîíåö ääî òòðåòüåãî.
Íåëüçÿ ññêàçàòü, ÷÷òîáû îîíè ññåðüåç-
íî ððàçëè÷àëèñü ììåæäó ññîáîé, ääà èè
â ßßïîíèè ããëàâû ññåðèàëà ââûõîäèëè
ñ 11995 ïïî 11997 ããîäû ïïî ÷÷åòêîìó
ãðàôèêó: ääâàäöàòü øøåñòü ýýïèçîäîâ
â ããîä. ÂÂ òòðåòüåì, ççàêëþ÷èòåëüíîì
ñåçîíå ËËèíà èè êêîìïàíèÿ îîòïðàâëÿ-
þòñÿ ââî ââíåøíèé ììèð, ïïóòü êê êêîòî-
ðîìó ððàíüøå ççàêðûâàë ääåìîíè÷åñ-
êèé ááàðüåð, ââñòðå÷àþò òòàì ííîâûõ
äðóçåé èè ââðàãîâ. ÑÑàìàÿ ççàìå÷à-
òåëüíàÿ îîáíîâêà ««Ðóáàê TTRY» �� 
äåâóøêà-ääðàêîí ÔÔèëèÿ ññ îîãðîìíîé
áóëàâîé èè ïïûøíûìè þþáêàìè,

ïðèêðûâàþùèìè õõâîñò ((èëè ííåò?
Ãàóððè ááóäåò ääîëãî ýýòî ââûÿñíÿòü).
Íó àà ïïîòîì ááóäåò èè îî÷åðåäíàÿ ääðà-
êà ññ îî÷åðåäíûì òòåìíûì ââëàñòåëè-
íîì, èè ôôèðìåííûå øøóòî÷êè, èè ääà-
æå ññîâåðøåííî îîñîáåííîå èèçäåâà-
òåëüñòâî ííàä ««Åâàíãåëèîíîì» îîò
Gainax. ÑÑëîâîì, ññêó÷íî ííå ááóäåò.

RRuurroouunnii KKeennsshhiinn.. EEccoonnoommyy BBooxx TTVV SSeeaassoonn 11
Ðåæèññåð: Êàäçóõèðî ÔÔóðóõàñè, 11996  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÑÑØÀ

ÐÐóóááààêêèè TTRRYY.. ÒÒîîìì 99
Ðåæèññåð: Òàêàñè ÂÂàòàíàáå, 11997  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ÐÐîññèÿ

DDaa CCaappoo SSeeccoonndd SSeeaassoonn DDVVDD BBooxx 11
Ðåæèññåð: Ìàñàíîðè ÍÍàåñè, 22005  Íàø ððåéòèíã: !!!!! Ðåãèîí: ßßïîíèÿ

Da CCapo �� îîäèí èèç òòåõ èèñòèííî
ÿïîíñêèõ ììåäèà-ïïðîåêòîâ, îî êêîòî-
ðûõ ììû ññ ââàìè, ññêîðåå ââñåãî, ííè-
êîãäà òòîëêîì ííè÷åãî ííå óóçíàåì. 
Ïî ññòàðîìó êêàê ììèð øøàáëîíó ««îäèí
ìàëü÷èê, ììíîãî ääåâî÷åê» ààâòîðû
ñíÿëè ííåîðèãèíàëüíûé, ïïîøëûé
ñåðèàë �� êêîòîðûé, òòåì ííå ììåíåå,
ïîëüçóåòñÿ ññòàáèëüíîé ïïîïóëÿð-
íîñòüþ. ÈÈñòîðèÿ DDa CCapo ííà÷àëàñü
åùå ââ 22001 ããîäó ññ ââûõîäîì îîäíîè-
ìåííîé êêîìïüþòåðíîé èèãðû. ÇÇàòåì
ïîñëåäîâàëè ññèêâåëû, ññïåöèàëüíûå
âåðñèè ääëÿ PPS2, ììàíãà- èè ààíèìå-
àäàïòàöèè. ÒÒîò ññåðèàë, ÷÷òî ííåäàâíî
ïðîøåë ííà ÿÿïîíñêîì òòåëåâèäåíèè 
è òòåïåðü ïïðîäàåòñÿ ííà DDVD ïïîä ààá-
áðåâèàòóðîé DD.C.S.S, �� óóæå ââòîðîé.
×åì óóäàëîñü ààâòîðàì ïïðèâëå÷ü èèã-

ðîêîâ? ÏÏî÷åìó ýýòè ääåâî÷êè òòàê ïïî-
ëþáèëèñü ÿÿïîíöàì? ÇÇà÷åì ááûëî
ñíèìàòü ååùå îîäíî ïïðîõîäíîå ããà-
ðåìíîå ààíèìå? ÌÌû òòåðÿåìñÿ ââ ääî-
ãàäêàõ. DDa CCapo �� îîäèí èèç òòåõ ññåðè-
àëîâ, èèçó÷åíèå êêîòîðûõ ííà÷èíàåòñÿ
(è ççàêàí÷èâàåòñÿ) ââîïðîñîì 
«à ííóæíî ëëè ââîîáùå èèõ èèçó÷àòü?».

Ýòî ííàçûâàåòñÿ ««âûäåðæàòü ïïðî-
âåðêó ââðåìåíåì». ÒÒåëåñåðèàë
Rurouni KKenshin ((Samurai XX) èèçäàþò
è ïïåðåèçäàþò, èè ââñå ííèêàê ííàèçäà-
âàòüñÿ ííå ììîãóò. ÄÄëÿ òòåõ, êêòî ïïðî-
ïóñòèë îîáû÷íûå DDVD-ððåëèçû ïïðèê-
ëþ÷åíèé ññàìóðàÿ ÊÊåíñèíà ((÷òî ííå-
ìóäðåíî �� ïïåðâûå ääèñêè ïïîÿâè-
ëèñü ââ ïïðîäàæå ååùå ââ ííà÷àëå ýýòîãî
âåêà) ààìåðèêàíöû ââûïóñêàþò ýýêî-
íîìè÷íûå ááîêñû ññ ííåñêîëüêèìè
äèñêàìè ââíóòðè. ÂÂ ýýòîé ïïîäáîðêå ��
äâàäöàòü ññåìü ííà÷àëüíûõ ýýïèçîäîâ
òåëåñåðèàëà. ÊÊîíå÷íî, ððåêîìåíäî-
âàííàÿ ööåíà ââ ââîñåìüäåñÿò ((à ññ
äîñòàâêîé ââ ÐÐîññèþ �� ââñå ññòî) ääîë-
ëàðîâ ïïî ííàøèì ììåðêàì ññëèøêîì
âûñîêà. ÍÍî ççàòî RRurouni KKenshin ääî

ñèõ ïïîð îîñòàåòñÿ îîäíèì èèç ëëó÷øèõ
ñàìóðàéñêèõ ññåðèàëîâ, ññðàâíèòüñÿ
ñ êêîòîðûì ííå ììîãóò ííè SSamurai 77,
íè SSamurai DDeeper KKyo, ííè ääàæå
Samurai CChamploo ((õîòÿ ïïîñëåäíèé
âûñòóïàåò óóæå ââ ääðóãîé ââåñîâîé
êàòåãîðèè). 



×× åðåç 400 ëåò âñå íàñåëåíèå
Çåìëè áóäåò óíè÷òîæåíî
ãëîáàëüíîé ýïèäåìèåé. 

Çà èñêëþ÷åíèåì çàùèùåííîãî ñî
âñåõ ñòîðîí ãîðîäà-ãîñóäàðñòâà
Áðåãíà, óïðàâëÿåìîãî êîíãðåññîì
ó÷åíûõ. Ìîíèêà � ïîâñòàí÷åñêîå
äâèæåíèå, îñíîâíàÿ öåëü êîòîðîãî
ñâåðãíóòü ïîëèöåéñêèé ðåæèì, 
öàðÿùèé âî âíåøíå ñïîêîéíîì è
ìèðíîì ãîñóäàðñòâå. Ëèêâèäàöèÿ
ïðàâèòåëÿ Áðåãíû áûëà ïîðó÷åíà
Ýîí Ôëàêñ, ñåêðåòíîìó àãåíòó
ïîâñòàíöåâ. Íî ïðåæäå ÷åì Ôëàêñ
ñóìååò óíè÷òîæèòü Òðåâîðà Ãóä-
÷àéëäà, åé ïðåäñòîèò óçíàòü íåìà-
ëî ñòðàøíûõ ñåêðåòîâ «ñàìîãî ñî-
âåðøåííîãî ãîñóäàðñòâà âñåõ âðå-
ìåí è íàðîäîâ»...
Èíôîðìàöèÿ, êîòîðóþ âû òîëüêî
ïðî÷ëè â ñèíîïñèñå, áûëà èçâåñòíà
åùå ãîä íàçàä. Çà ýòî âðåìÿ â
ïðåññå ïîÿâèëèñü: à) èíòåðâüþ 
ñ Øàðëèç Òåðîí î òîì, êàê åé
ïðèøëîñü ñðî÷íî õóäåòü ïîñëå ñúå-
ìîê â «Ìîíñòðå»; á) èíòåðâüþ ñ èñ-
ïîëíèòåëåì ðîëè Òðåâîðà Ãóä÷àéë-
äà, Ìàðòîíîì ×îêàøåì, î òîì êàê
íåëåãêî åìó áûëî íà ñúåìî÷íîé
ïëîùàäêå; â) íîâîñòü î òîì, ÷òî
Òåðîí ñäåëàëà íåóäà÷íîå ñàëüòî,
îêàçàëàñü â áîëüíèöå è, ïðîâåäÿ
òàì ìåñÿö, âåðíóëàñü ê ðàáîòå.
Âñå. Îñîáî ïðîäâèíóòûå ìîãëè 
äîáàâèòü ê âûøåñêàçàííîìó, ÷òî
«Ýîí Ôëàêñ» ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé
êèíîâåðñèþ àíèìàöèîííîãî ñåðèà-
ëà, ñîçäàííîãî â ñåðåäèíå 90-õ 
Ïèòåðîì ×àíãîì. È ëèøü â êîíöå
ëåòà â Èíòåðíåòå íà÷àëè ïîÿâëÿòü-
ñÿ çàãàäî÷íûå ïîñòåðû, çàòåì íå-
âûðàçèòåëüíûå ôîòîãðàôèè, à ïî-
òîì èõ ñìåíèëè òóñêëûå ðîëèêè...
è, íàêîíåö, ìåñÿö íàçàä ñåòåâûå
õëÿáè ïðîðâàëî. Íåò, ïîëíîñòüþ
ôèëüì âû ñêà÷àòü ïîêà íå ñìîæå-
òå, íî îïðåäåëåííûå «äîïðåìüåð-
íûå» âûâîäû ñäåëàòü óæå âïîëíå
ìîæíî.
Âî-ïåðâûõ, ôèëüì äàëåêî óøåë îò
ñâîåãî «ìóëüòðîäèòåëÿ» � êàê ïî ñþ-
æåòó, òàê è ïî âèçóàëüíîé ñòèëèñòè-
êå. Õîòÿ ýòà èíôîðìàöèÿ îòå÷åñòâåí-
íîìó çðèòåëþ íè÷åãî íå ñêàæåò � ðà-
áîòû ×àíãà ó íàñ ìàëî êòî çíàåò, à

ïðî êîìèêñû âîîáùå ñëûõîì íå ñëû-
õèâàëè. Âî-âòîðûõ, èíòðèãà ôèëüìà
÷åì-òî íàïîìèíàåò ñþæåò íåäàâíåãî
«Îñòðîâà» ñ åãî Ñòðàøíîé Òàéíîé è
ïîñëåäóþùèì ðàçîáëà÷åíèåì. 
Â-òðåòüèõ, Òåðîí-Ôëàêñ çàïðîñòî ìî-
æåò îáñêàêàòü êèíîøíûõ ñóïåðæåí-
ùèí. ß î Äæîëè-Êðîôò, Áåððè-Êîøêå 
è Ãàðíåð-Ýëåêòðå. È, ïðåæäå âñåãî, 
î ôèçè÷åñêîé ïîäãîòîâêå àêòðèñû,
ñàìîñòîÿòåëüíî âûïîëíÿâøåé â
ôèëüìå àáñîëþòíî âñå òðþêè. 
Êñòàòè, ñîãëàñíî ñöåíàðèþ, Ôëàêñ
âûñòóïàåò â ðîëè òðåíåðà äðóãîé äå-

âóøêè-àãåíòà, è íå èñêëþ÷åíà ñèòóà-
öèÿ, ÷òî Ñîôè Îêîíåäî, èãðàþùàÿ
Ñèçàíäðó, ïðèìåòñÿ «áîðîòüñÿ çà ýê-
ðàí» ñ ñàìîé Òåðîí. Õîòÿ ÷òî íàì àê-
òåðñêèå ðàçáîðêè � ãëàâíîå, ÷òîáû
áûëî êðàñèâî. Ïîñëåäíåå æå âî ìíî-
ãîì çàâèñèò îò Êàðèíû Êóñàìà. 
È çäåñü êðîåòñÿ ãëàâíàÿ îïàñ-
íîñòü: ñïðàâèòñÿ ëè ðåæèññåð ñ çà-
äà÷åé? Âåäü «Ôëàêñ» äëÿ íåå áó-
äåò âñåãî ëèøü âòîðîé ïîëíîìåò-
ðàæíîé êàðòèíîé. Îñòàåòñÿ äîáà-
âèòü ñàêðàìåíòàëüíîå: ïîæèâåì �
óâèäèì.

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Êàðèí Êóñàìà
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà/ïðèêëþ÷åí÷åñêèé ýêøí

Â ÐÎËßÕ:
Øàðëèç Òåðîí, Ìàðòîí ×îêàø, Äæîííè Ëè Ìèëëåð,
Ñîôè Îêîíåäî, Àìåëèà Óîðíåð

Ýîí Ôëàêñ
Aeon Flux

Îáçîð íåäàâíèõ êèíîðåëèçîâWIDESCREEN

Çà èèçÿùíîé ññïèíîé ØØàðëèç ÒÒåðîí �� ááàëåòíîå ïïðîøëîå. ÇÇà ïïëå÷àìè ÝÝîí ÔÔëàêñ ��
ýìòèâèøíûé ììóëüò ääåñÿòèëåòíåé ääàâíîñòè. ÍÍî ääîñòàòî÷íî ëëè ýýòèõ êêîçûðåé, 
÷òîáû ïïåðåèãðàòü ««Æåíùèíó-êêîøêó» èè ««Ýëåêòðó»? ÌÌîæåò ááûòü, ââ ððóêàâå 
ó ÊÊàðèíû ÊÊóñàìà ååñòü ååùå îîäèí òòóç?

Àâòîð:
Äåíèñ «dN» Ïîäîëÿê
dennn@totaldvd.ru
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ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Î òðàâìàõ
Ïðîöåññ ññúåìîê ááûë ïïðèîñòàíîâëåí
íà ììåñÿö, ïïîñëå òòîãî êêàê ÒÒåðîí ââî
âðåìÿ ììíîãîêðàòíîãî èèñïîëíåíèÿ
ñàëüòî ííåóäà÷íî ïïðèçåìëèëàñü èè
ñèëüíî ïïîâðåäèëà øøåþ. ÏÏîñëå ýýòîãî
èíöèäåíòà ââ êêîíòðàêòàõ ààêòðèñû ïïîÿ-
âèëñÿ ïïóíêò, ââ êêîòîðîì îîãîâàðèâàåò-
ñÿ ïïîëíîå îîòñóòñòâèå òòðþêîâ.

Î êîñòþìàõ
Îäåÿíèå ììóëüòèïëèêàöèîííîé ÝÝîí
Ôëàêñ ññîñòîÿëî èèç ááþñòãàëüòåðà, ååäâà
ïðèêðûâàþùåãî ïïåðñè ììîëîäîé
àãåíòøè, èè òòðóñèêîâ-òòîíãà. ÊÊèíîâåð-
ñèÿ îîêàçàëàñü ááîëåå ïïóðèòàíñêîé �� 
íà ÔÔëàêñ ííàòÿíóëè îîáëåãàþùèé êêîñ-
òþì, ââåñüìà ññõîæèé ññ õõîëëèáåððèåâñ-
êèìè ííàðÿäàìè ââ ««Æåíùèíå-êêîøêå».

Î ìóëüòôèëüìàõ
Ìóëüòñåðèàë AAeon FFlux ííà÷àë ääåìîí-
ñòðèðîâàòüñÿ ââ ððàìêàõ ïïðîãðàììû
Liquid TTelevision ((MTV) ââ 11995 ããîäó.
Êàæäûé èèç ýýïèçîäîâ îîáÿçàòåëüíî 
çàêàí÷èâàëñÿ ññìåðòüþ ããåðîèíè, êêîòî-
ðàÿ ççàòåì ««ïåðåçàãðóæàëàñü» ââ ññëå-
äóþùåì ôôðàãìåíòå ññåðèàëà. ÅÅùå îîä-
íà îîñîáåííîñòü FFlux �� ÝÝîí ïïîñòîÿííî
ìîë÷èò, èè ëëèøü ââ îîäíîì ýýïèçîäå ããå-
ðîèíÿ ððåøèëàñü-òòàêè ççàãîâîðèòü.

Îá àêòðèñå è ãîíîðàðàõ
Øàðëèç ÒÒåðîí �� óóðîæåíêà ÞÞÀÐ. 
Åé 330 ëëåò. ÈÈç ííèõ 112 ëëåò ÒÒåðîí ççàíè-
ìàëàñü ááàëåòîì. ÇÇà óó÷àñòèå ââ ôôèëü-
ìå ««Ýîí ÔÔëàêñ» ààêòðèñà ïïîëó÷èëà 
$10 ììëí. ÝÝòî ììàêñèìàëüíàÿ ññóììà
ãîíîðàðà ççà ââñþ ååå êêàðüåðó.

1
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ÐÎÑÑÈÉÑÊÀß

ÏÐÅÌÜÅÐÀ



195

ÍÀ ÄÈÑÊÅ:  The Chronicles of Narnia  ||  Harry Potter and the Goblet of Fire  ||  Slither WIDESCREEN

ÑÒÐÀÍÀ ÈÃÐ  || 22  || ÍÎßÁÐÜ  || 2005

ÊÈÍÎÔÀÊÒÛ

Íó-êà, íó-êà, ïîêàæèòå âàøè
ðóíû!
Âîëøåáíûå ððóíû, èèñïîëüçîâàâøèåñÿ
â ôôèëüìå, èèìåþò ääâà ííàáîðà ççíàêîâ.
Îäèí ïïðîèñõîäèò îîò îîáû÷íûõ ççîäèà-
êàëüíûõ ññèìâîëîâ, ââòîðîé îîñíîâàí
íà èèãðîâûõ ýýëåìåíòàõ ððîëåâîé èèãðû
Runequest ((êîìïàíèÿ TThe CChaosium),
êîòîðàÿ ááûëà ããëàâíûì êêîíêóðåíòîì
îðèãèíàëüíûõ DD&D èè AAD&D ââ 770-880
ãîäàõ ïïðîøëîãî ññòîëåòèÿ.

Ññûëîê íå ñ÷åñòü
Â ««Ïîäçåìåëüå» ååñòü ííåìàëî îî÷å-
âèäíûõ ñññûëîê ííà AAdvanced
Dungeons && DDragons. ÍÍàïðèìåð, 
êàðòà, êêîòîðóþ ââû ññìîæåòå óóâèäåòü
â ííà÷àëüíûõ òòèòðàõ, ññîäåðæèò èèìÿ
Éåíîãó ((Yeenoghu), ïïðèíàäëåæàùåå
îäíîìó èèç ããëàâíûõ ääåìîíîâ ììèðà èèã-
ðû. ÈÈìÿ ääðóãîãî ääåìîíà, ÞÞáèëåêñà
(Jubilex), ííåîäíîêðàòíî óóïîìèíàåòñÿ
ïåðñîíàæàìè ôôèëüìà. ÅÅùå ííåñêîëü-
êî ñññûëîê ññâÿçàíî ññ ììîäóëÿìè ((ñöå-
íàðèÿìè) êêëàññè÷åñêîé ííàñòîëüíîé
RPG �� ññðåäè ïïðî÷èõ ççàìå÷åíû GGhost
Tower oof IInverness, EExpedition tto tthe
Barrier PPeaks, SShrine oof tthe KKuo-TToa.

ÇÇ ëîé ÷àðîäåé Äàìîäàð
çàìûñëèë íåäîáðîå.

Äàáû îòîìñòèòü êîðîëåâ-
ñòâó Èçìèð çà áûëûå îáè-
äû, êîëäóí ñîáèðàåòñÿ
âîñïîëüçîâàòüñÿ ×åðíîé
ñôåðîé è âûïóñòèòü Äðà-
êîíà èç çàòî÷åíèÿ. Íà áèò-
âó ñ Äàìîäàðîì îòïðàâëÿ-
þòñÿ ÷åòûðå âîèíà, îëè-
öåòâîðÿþùèå Óì, Ìóä-
ðîñòü, ×åñòü è Ñèëó. Âìåñ-
òå ñ íèìè óâÿçûâàþòñÿ âî-
åííûé ñîâåòíèê Áåðåê è
åãî æåíà-êîëäóíüÿ Ìåëî-
ðà. ×òîáû ñïàñòè êîðîëåâ-
ñòâî îò ãèáåëè, ãîðñòêå
õðàáðåöîâ íåîáõîäèìî
äîáðàòüñÿ äî âîëøåáíîé

Ñôåðû. Íî ñìåëü÷àêîâ
ïîäæèäàåò ðóêîâîäèìàÿ
Äàìîäàðîì àðìèÿ óæàñ-
íûõ ìîíñòðîâ...
Êàêîé áû íèçêîïðîáíîé íè
áûëà âûøåäøàÿ â 2000 
ãîäó ïîäåëêà ïîä íàçâàíè-
åì «Ïîäçåìåëüå äðàêî-
íîâ», ìíîãî÷èñëåííûå
ïîêëîííèêè ðîëåâîé ñèñ-
òåìû AD&D (íà îñíîâå êî-
òîðîé è áûë ñíÿò ôèëüì)
ñäåëàëè ñâîå äåëî, ïðîãî-
ëîñîâàâ ðóáëåì (äîëëà-
ðîì, éåíîé, òóãðèêîì è
ò.ä.). Ïåðå÷èñëÿòü íåäîñ-
òàòêè òîé êàðòèíû ìîæíî
äîëãî è íóäíî (ñàìàÿ
ñêðîìíàÿ îöåíêà êðèòè-

÷åñêîé ïðåññû � «îïóñòè-
ëè íèæå ïëèíòóñà»), íî
ãëàâíîå íå ýòî: êèíîáîññû
ñäåëàëè ñîîòâåòñòâóþùèå
âûâîäû è ðåøèëè, ÷òî...
ñèêâåëà íå ìèíîâàòü. 
È ñíîâà ïðîìîë÷ó î âñåõ
óðîäñòâàõ, èáî íèêàêîãî
ìåñòà íà èõ îïèñàíèå íå
õâàòèò, ëèøü ïðåäóïðåæó:
åñëè âû íå ïîêëîííèê
Advanced Dungeons &
Dragons, ôèëüì ìîæåò íà-
äîëãî îòáèòü îõîòó èì
ñòàòü. À ÷òî êàñàåòñÿ ôàíà-
òîâ... èõ ñìîãóò çàèíòåðåñî-
âàòü ðàçâå òîëüêî öèòàòû 
è ññûëêè íà AD&D. Òóïî,
êàðòîííî, áåçâêóñíî.

ÐÐ îæäåñòâåíñêàÿ íî÷ü ïðåâðàòèëàñü
äëÿ Òåäà, ïîñûëüíîãî â îòåëå

«Ìîíñèíüîð», â áåñêîíå÷íóþ öåïî÷êó

çëîêëþ÷åíèé. Êîíå÷íî, íî÷íîå äåæóð-
ñòâî â ñàìûé ðàçãàð íîâîãîäíèõ ãóëÿ-
íèé óæå íå ñàõàð. Íó à åñëè äîáàâèòü,
÷òî êàæäûé èç ïîñòîÿëüöåâ íîðîâèò
óñòðîèòü èç âàøåé æèçíè êîøìàð, òî...
...Âïîëíå ìîæíî ïîëó÷èòü çàìå÷àòåëü-
íóþ êîìåäèþ ïîëîæåíèé. È ïóñòü íå
ñîâñåì ðîâíàÿ êàðòèíà ìîëîäûõ è ïîäà-
þùèõ íàäåæäû ðåæèññåðîâ (1995 ãîä)
ñåé÷àñ ñìàõèâàåò íà äèïëîìíóþ ðàáîòó

âûïóñêíèêà êèíîó÷èëèùà � 10 ëåò íà-
çàä äëÿ ìíîãèõ èç íàñ ýòîò ôèëüì áûë
íàñòîÿùèì îòêðîâåíèåì.

ÄÈÑÊ
Êà÷åñòâåííûé 16:9 è àíàìîðô â ïðèäà-
÷ó, ïðåâîñõîäíàÿ îðèãèíàëüíàÿ àóäèî-
äîðîæêà, óäà÷íûé ñèíõðîí è... ïîëíîå
îòñóòñòâèå äîïîâ. À òàê õîòåëîñü óç-
íàòü î ëþáèìûõ ãåðîÿõ ïîáîëüøå. 

ÍÍà÷àëîì ýòîé èñòîðèè áûë ñòðàí-
íûé òåëåôîííûé çâîíîê, ðàçäàâ-

øèéñÿ â ïîëèöåéñêîì ó÷àñòêå àìåðè-
êàíñêîãî ãîðîäêà â íîÿáðå 1974 ãîäà.

Âñêîðå îá óæàñíîì óáèéñòâå � øåñòü
÷åëîâåê áûëè óìåðùâëåíû â
ñîáñòâåííîì äîìå � óçíàëà âñÿ Àìå-
ðèêà. Óäèâèòåëüíî, íî ñåìüÿ Ëóòö, ïå-
ðååõàâøàÿ â îñîáíÿê, ãäå ïðîèçîøëà
ëåäåíÿùàÿ êðîâü ðåçíÿ, ãîäîì ïîçæå,
íè÷åãî îá ýòîì íå çíàëà...
Áóäó êðàòîê. Òàêîå ñëó÷àåòñÿ, íî ðåä-
êî � «Óæàñ» êàê ðèìåéê íàìíîãî ïðå-
âîñõîäèò îðèãèíàëüíóþ ëåíòó 1979

ãîäà. È, ÷òî ñàìîå èíòåðåñíîå, ýòîò
ôèëüì � ïî-íàñòîÿùåìó ñòðàøíûé.

ÄÈÑÊ
Ñëîâíî ïûòàÿñü äîêîíàòü è áåç òîãî
çàïóãàííîãî çðèòåëÿ, ôèëüì æóòêî óõà-
åò DTS�îì, ùåêî÷åò íåðâû êðèñòàëüíî
÷èñòîé êàðòèíêîé. À î òîì, îòêóäà ðàñ-
òóò íîãè ó àìèòèâèëëüñêèõ ñòðàñòåé,
ðàññêàæåò ðàçäåë «Äîïîëíèòåëüíî».

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Ýíäðþ Äóãëàñ
ÆÀÍÐ: õîððîð/òðèëëåð

Â ÐÎËßÕ:
Ðàéàí Ðåéíîëüäñ, Ìåëèññà Äæîðäæ, Äæåññè Äæåéìñ,
Äæèììè Áåííåòò, Õëîå Ìîðèö, Ôèëèï Áåéêåð Õîëë

Óæàñ Àìèòèâèëëÿ
The Amityville Horror

ÐÅÆÈÑÑÅÐÛ: Ýëëèñîí Àíäåðñ, Àëåêñàíäð Ðîêóýëë, 
Ðîáåðò Ðîäðèãåñ, Êâåíòèí Òàðàíòèíî

ÆÀÍÐ: êîìåäèÿ

Â ÐÎËßÕ:
Òèì Ðîò, Ìàäîííà, Ñàëüìà Õàéåê, Êâåíòèí Òàðàíòèíî,
Áðþñ Óèëëèñ

1995 West Video 1,85:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (ñèíõðîí), àíãëèéñêèé)  ñóáòèòðû � ðóññêèå  áîíóñû: íåò

2005 Âèäåîñåðâèñ 2,35:1 (àíàìîðô) DD 5.1 (ðóññêèé (äóáëÿæ), àíãëèéñêèé) DTS (ðóññêèé (äóáëÿæ)) ñóáòèòðû � ðóññêèå áîíóñû: ôèëüì î ôèëüìå, õðîíèêà, ñî ñúåìî÷íîé ïëîùàäêè, õîððîð-íàðåçêà, óäàëåííûå ñöåíû

ÐÅÆÈÑÑÅÐ: Äæåððè Ëèâëè
ÆÀÍÐ: ôýíòåçè

â ÐÎËßÕ:
Ìàðê Äàéìîíä, Êëåìåíñè Áåðòîí-Õèëë, Áðþñ Ïåéí

Åñëè ââ DDoom óó ííàñ èèãðàåò êêàæäûé ââòîðîé, 
òî êêó÷êà îîñèëèâøèõ ííàñòîëüíóþ AAD&D ííå ññòîëü
ìîãó÷à. ÂÂïðî÷åì, ýýòî ííå ååäèíñòâåííàÿ ïïðîáëå-
ìà ««Ïîäçåìåëüÿ».
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Ïîäçåìåëüå äðàêîíîâ 2
Dungeons&Dragons 2: The Elemental Might

×åòûðå êîìíàòû
Four Rooms







Âåäóùèé ðóáðèêè: Êîíñòàíòèí «Wren» Ãîâîðóí
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ÎÎáû÷íîãî ìîñêâè÷à Êèðèëëà Ìàêñèìî-
âà ñòèðàþò èç æèçíè. Åãî çàáûâàþò
äðóçüÿ è ðîäíûå, íå óçíàþò íà ðàáîòå,

äàæå äîìàøíèé ïåñ ðû÷èò. À â êâàðòèðå óæå
êîòîðûé ãîä ÿêîáû ïðîïèñàí ñîâåðøåííî äðó-
ãîé ÷åëîâåê, èñ÷åçàþò âñå äîêóìåíòû. Íåìíî-
ãî äåíåã íà ïîêà åùå äåéñòâóþùåé êðåäèòêå �
âîò è âñå, ÷òî îòäåëÿåò ãåðîÿ îò íèùåíñêîãî
ñóùåñòâîâàíèÿ. Çàâÿçêà ðîìàíà â äóõå Ôèëè-
ïà Äèêà? Íåò, ôàíòàñòè÷åñêîå äîïóùåíèå
î÷åðåäíîãî õèòà Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî.
Ìàñòåð íå ñîáèðàåòñÿ ïî÷èâàòü íà ëàâðàõ è
êëåïàòü îäèí çà äðóãèì ñèêâåëû ñâîèõ óäà÷-
íûõ ïðîåêòîâ. Çàäóìàííàÿ äèëîãèÿ èëè òðèëî-
ãèÿ äîïèñàíà � áàñòà, ïîðà ñî÷èíÿòü ÷òî-òî íî-
âîå, íå ìåíåå óäà÷íîå. «×åðíîâèê» � äåéñòâè-
òåëüíî âåëèêîëåïíûé îáðàç÷èê ôàíòàñòèêè
êëàññà hi-end, îí ÷èòàåòñÿ íà óðà, íå ëèøåí
óìíûõ ìûñëåé. 
Îäíî íåïîíÿòíî. Êàê ñëåäóåò íàçûâàòü Ëóêüÿ-
íåíêî � ãåíèàëüíûì êîìïèëÿòîðîì, êîòîðûé ñ
ïîìîùüþ ïàðû-òðîéêè îðèãèíàëüíûõ èäåé, íà-
ðàáîòîê ïðåäûäóùèõ ðîìàíîâ (ñâîèõ è ÷óæèõ)

è òàëàíòà ïðèäóìûâàòü èíòåðåñíûå è î÷åíü äà-
æå æèâûå ìèðû, ìîæåò ðàç çà ðàçîì âûäàâàòü
íà-ãîðà óìíûå ôàíòàñòè÷åñêèå ðîìàíû? Èëè,
ñêàæåì, ïèñàòåëåì, êîòîðûé óìåëî ðàñïîçíàåò
è èñïîëüçóåò òðåíäû � ãåîïîëèòè÷åñêèå, ñîöè-
àëüíûå, êóëüòóðíûå; ðàññûïàåò ïî òåêñòó öèòà-
òû êëàññèêîâ, ïðèìåíÿåò è òóò æå ðàçðûâàåò
õîðîøî çíàêîìûå ÷èòàòåëÿì øàáëîíû, ñîõðà-
íÿåò â ñâîèõ ðîìàíàõ ïðååìñòâåííîñòü èäåé, 
íå îïóñêàÿñü äî äëèííûõ ñåðèàëîâ? 
Êàêîå ýòî èìååò çíà÷åíèå? Ãëàâíîå, ÷òî åãî
èíòåðåñíî ÷èòàòü.
È òèòóë ëó÷øåãî ôàíòàñòà Ðîññèè � íå ïî 
ëèòåðàòóðíîìó ìàñòåðñòâó, íå ïî òèðàæàì, íå
ïî ïëîäîâèòîñòè èëè îðèãèíàëüíîñòè, à ïðîñòî
ëó÷øåãî � ó Ëóêüÿíåíêî íåêîìó îñïîðèòü.
Îñòàåòñÿ òîëüêî äîáàâèòü, ÷òî «×åðíîâèê» êàê
áóäòî íàïèñàí «ïîä ýêðàíèçàöèþ» � âñå ñöåíû
ìîæíî ëåãêî ïåðåíåñòè íà ýêðàí êèíîòåàòðà.
Èíòåðåñíûé ôàêò: îí ãîòîâèëñÿ â ðåæèìå îí-
ëàéí � íîâûå ãëàâû âûêëàäûâàëèñü â Ñåòè, 
è ïîêëîííèêè àâòîðà ìîãëè îòëîâèòü â íèõ íå-
ñîñòûêîâêè è ïðîñòî âûñêàçàòü ñâîå ìíåíèå.

BOOKSHELF | ÐÅÖÅÍÇÈÈ

Ïîîáùàòüñÿ ñ ëþáèìûìè ïèñàòåëÿìè ãîðàçäî ïðîùå, ÷åì ìíîãèì êàæåòñÿ. Íàïðèìåð, æèâîé æóðíàë Ñåðãåÿ Ëóêüÿíåíêî
íàõîäèòñÿ ïî àäðåñó http://www.livejournal.com/users/doctor_livsy. À íà ôîðóìå http://www.perumov.com âñåãäà ìîæíî çàäàòü
âîïðîñ Íèêó Ïåðóìîâó. Òåì æå èç ÷èòàòåëåé, êòî ñ÷èòàåò ñåáÿ îò÷àñòè è ïèñàòåëåì, ðåêîìåíäóþ ïîñåòèòü ñàéò êîíêóðñà
ôàíòàñòè÷åñêèõ ðàññêàçîâ «Ðâàíàÿ ãðåëêà» (http://grelka-voting.rusf.net). Òóò ìîæíî è íà äðóãèõ ïîãëÿäåòü, è ñåáÿ ïîêàçàòü
(ðàç â ïîëãîäà � îñåíüþ è âåñíîé). Â êîíêóðñå íàðàâíå ñ íîâè÷êàìè òðàäèöèîííî ïðèíèìàþò ó÷àñòèå ìàñòèòûå ïèñàòåëè, 
ïðè ýòîì àâòîðñòâî ðàññêàçîâ íå ðàçãëàøàåòñÿ âïëîòü äî îáúÿâëåíèÿ ðåçóëüòàòîâ. Âñå ÷åñòíî. Ìåæäó ïðî÷èì, ìíîãèå èç
ðàññêàçîâ, âîøåäøèõ â ñáîðíèêè Ëóêüÿíåíêî, áûëè íàïèñàíû ñïåöèàëüíî äëÿ «Ãðåëêè».

Ñåðãåé Ëóêüÿíåíêî

«×åðíîâèê»

ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà

ÇÇà÷åì Àíäðåé Âàëåíòèíîâ âçÿëñÿ çà ïðî-
äîëæåíèå ñâîåãî öèêëà îá Îðèè? 
Âîçìîæíî, â ðàìêàõ ñâîèõ òèïè÷íûõ

êðèïòîèñòîðè÷åñêèõ ðîìàíîâ åìó íå óäàëîñü
áû ïîâåäàòü î íàáîëåâøåì. Êîíå÷íî, íàðîäû,
íàñåëÿþùèå Îðèþ è åå îêðàèíû, òîæå óçíàòü
íåñëîæíî, íî ôýíòåçèéíûå ýëåìåíòû âðîäå îã-
íåäûøàùèõ çìåé è íàìåêè íà ïîãèáøóþ öèâè-
ëèçàöèþ Ïåðâûõ ñèëüíî ñíèæàþò ïðàâäîïî-
äîáíîñòü ïðîèñõîäÿùåãî è çàñòàâëÿþò îòíî-
ñèòüñÿ ê íåìó íå ñëèøêîì ñåðüåçíî.
Ðîäèíà îòäàëà ïðèêàç ñûíó ãåðîÿ, ïîãèáøåãî
çà ñâîáîäó Êðàÿ. È ÷òî ñ òîãî, ÷òî îí äîëæåí
ðàçðóøèòü ñóäüáó, à åñëè ïîíàäîáèòñÿ � 
è óáèòü íåêðàñèâóþ äåâóøêó? Íà ñâîåì ïóòè 
îí âñòðåòèò è ëþáîâü, è íåíàâèñòü, ñðàçèòñÿ ñ
áàíäèòàìè è êîëäóíàìè, çàãëÿíåò â ïîòóñòîðîí-
íèé ìèð, � òèïè÷íûé íàáîð ôýíòåçèéíîãî áîå-
âèêà. Íî «Ïå÷àòü íà ñåðäöå òâîåì» ïîâåñòâóåò
íå î áîðüáå äîáðà ñî çëîì. Êàê ïîñëåäíèé
«Ãàððè Ïîòòåð» � êíèãà î òåððîðèçìå, åãî èñòî-
êàõ è ïîñëåäñòâèÿõ, òàê è «Ïå÷àòü íà ñåðäöå
òâîåì» � ðàññêàç î ñåïàðàòèçìå è íàöèîíàëü-

íî-îñâîáîäèòåëüíûõ äâèæåíèÿõ, î òîì, ÷òî ïî-
êà ïàíû äåðóòñÿ, ÷óáû òðåùàò ó õîëîïîâ. 
Î òîì, õîðîøî ëè ýòî � êîãäà íà ñåðäöå ïå÷àòü,
êîãäà ãåðîÿ íå òðîãàåò íè÷üå ãîðå, êîãäà ðîä-
íàÿ çåìëÿ óæå íå ìàíèò?
Ïðîáëåìà â òîì, ÷òî Âàëåíòèíîâ ïîâòîðÿåòñÿ.
Îí óæå ïèñàë è î ãðàæäàíñêîé âîéíå, è î êîíô-
ëèêòå èìïåðèè ñ åå îêðàèíàìè. À ðîìàíòèêà
ñëàâÿíñêîé ôýíòåçè âûäûõàåòñÿ ñ òðåòüåé êíè-
ãîé. Âñå ýòè ÷àêëóíû è êîáíèêè, ãðîçíûå Êåè è
ðóìñêèå âëàäûêè ïðèåäàþòñÿ. Äà, âïåðâûå
äåéñòâèå ïåðåíîñèòñÿ íà àëüòåðíàòèâíóþ Ðóñü,
íî è òàì âñå òî æå, òîëüêî ëåêñèêà ñëåãêà ìå-
íÿåòñÿ. Âëàäåòåëüíûå êíÿçüÿ ïûòàþòñÿ ñîõðà-
íèòü ñâîþ âëàñòü, îïèðàÿñü íà áîÿð, à â íàðîä-
íûõ ìàññàõ çðåþò ñåìåíà áóíòà. Êîíå÷íî, åñòü
íåìàëî ôýíòåçèéíûõ ñåðèàëîâ, ãäå ïîâòîðÿå-
ìîñòü íèêîãî íå ñìóùàåò. Âîçüìèòå, ê ïðèìåðó,
ýïîïåè î Ðè÷àðäå Äëèííûå Ðóêè èëè Ñâàðîãå �
î÷åíü ïîõîæå. Íî îò Âàëåíòèíîâà ìû æäåì
íåñêîëüêî äðóãîãî. È äàæå òðàãè÷åñêèé ôèíàë
òåêñò íå ñïàñàåò � íå ÷èòàòü æå âñþ êíèãó òîëü-
êî ðàäè íåãî. 

Àíäðåé Âàëåíòèíîâ 

«Ïå÷àòü íà ñåðäöå òâîåì» 
ÆÀÍÐ: àëüòåðíàòèâíàÿ èñòîðèÿ/ôýíòåçè
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: îêòÿáðü 2005 ãîäà
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ÇÇàùèòíèêàì ááàçû 224 óóäàëîñü
îòáèòü ææåñòîêèé øøòóðì ññåïà-
ðàòèñòîâ, ííî ïïîòåðïåâøèå ïïî-

ðàæåíèå ââðàãè ïïðèõîäÿò ââ ññåáÿ. 
Ìÿòåæíèêè ââ ääæóíãëÿõ ññìåíÿþòñÿ ííå-
âåäîìûìè ììîíñòðàìè, ççàñòàâèâøèìè
êàïèòóëèðîâàòü ââñå ììàòåðèêè ïïëàíå-
òû, êêðîìå ÒÒîðòóãè.
×òîáû îîäîëåòü ííîâóþ ííàïàñòü, ÄÄæèìó
Ñèììîíñó èè ÒÒîíè ÒÒàéëåðó ïïðåäñòîèò
ïðîéòè ææåñòîêèå èèñïûòàíèÿ, ïïåðåñ-
òàòü ââåðèòü ññâîèì èè ïïîäðóæèòüñÿ ññ
òåìè, êêîãî ääàâíî ññ÷èòàëè ââðàãàìè.
Îíè ððàçðóøàò ««çìåèíîå ëëîãîâî»,
íî... ååñëè ááû îîíè òòîëüêî ççíàëè, 
âî ÷÷òî âââÿçûâàþòñÿ!

Èìÿ Àëåêñà Îðëîâà õîðîøî èçâåñòíî
÷èòàòåëÿì ðîññèéñêîé ôàíòàñòèêè.
Óæå ïîñëå âûõîäà ïåðâûõ êíèã ïèñà-
òåëü ñòàë çíàìåíèòûì, à ìíîãî÷èñëåí-
íûå ôýíû ïðîçâàëè åãî «ðîññèéñêèì
Ýäìîíäîì Ãàìèëüòîíîì». Ñ 1998 ãîäà
àâòîð íàïèñàë îêîëî 30 ðîìàíîâ â ñà-
ìûõ ðàçëè÷íûõ íàïðàâëåíèÿõ. Íàèáî-
ëåå ïîïóëÿðíûé öèêë Àëåêñà Îðëîâà
«Òåíè âîéíû» � ôàíòàñòè÷åñêèé áîå-
âèê. Òîëüêî îí îäèí ñîñòîèò èç 20 ðî-
ìàíîâ. Òàêæå èçâåñòåí öèêë þìîðèñ-
òè÷åñêîé ôàíòàñòèêè î Òþòþíèíå. 
À âûøåäøèé â 2004 ãîäó ðîìàí «Ìå÷,
äîðîãà è óäà÷à» � óæå ôýíòåçè â ÷èñ-
òîì âèäå, îí îïèñûâàåò ìèð, ãäå
äåéñòâóþò êîëäóíû, ýëüôû è îðêè.
Íîâàÿ ðàáîòà � «Èñïûòàíèå îãíåì» �
ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê, ïðîäîëæåíèå
ðîìàíîâ «Áàçà 24» è «Øòóðì áàçû».
Êîãäà âûøëà ïåðâàÿ ÷àñòü öèêëà
(«Áàçà 24», î êîòîðîì ìû ïèñàëè â
¹8 çà 2004 ãîä), â ïëàíàõ àâòîðà áû-
ëà òðèëîãèÿ. Íî Àëåêñ Îðëîâ ðåøèë
íå îñòàíàâëèâàòüñÿ è ïðîäîëæèòü
ñâîé ðàññêàç î «Áàçå 24». Êðîìå ýòî-
ãî, àâòîð îáåùàë âñêîðå ïîðàäîâàòü
ñâîèõ ïîêëîííèêîâ íîâûì ôýíòåçèé-
íûì ðîìàíîì.

ËËîðä ÎÎóýí, ïïîñëåäíèé ïïðåäñ-
òàâèòåëü êêëàíà îîõîòíèêîâ ççà
Ñìåðòüþ, �� èèñòîðèê èè ññóãóáî

ìèðíûé ÷÷åëîâåê. ÍÍî èèìåííî ååìó
ñóæäåíî ññòàòü ââåëè÷àéøèì ããåðîåì
âñåëåííîé èè, ííà÷àâ ââîññòàíèå, ññáðî-
ñèòü èèãî ííåíàâèñòíîé èèìïåðàòðèöû
Ëàéîíñòîí ÕÕIV. 
Èìïåðèÿ ÒÒûñÿ÷è ÑÑîëíö ïïàëà, èè ÷÷å-
ëîâå÷åñòâî ññòîëêíóëîñü ññ óóãðîçîé,
íàäâèãàþùåéñÿ èèç ããëóáèí êêîñìîñà.
È òòîëüêî ÎÎóýí, ÎÎõîòíèê ççà ññìåðòüþ,
ìîæåò ïïðåäîòâðàòèòü êêàòàñòðîôó,
âåäü ýýòî ïïðåäíàçíà÷åíî ååìó 
ñóäüáîé.

Ñàéìîí Ãðèí � àíãëèéñêèé ïèñà-
òåëü, ìàãèñòð ñîâðåìåííîé àíãëèéñ-
êîé è àìåðèêàíñêîé ëèòåðàòóðû. 
Íàèáîëüøóþ ïîïóëÿðíîñòü åìó ïðè-
íåñ ôýíòåçè-ñåðèàë «Õîê è Ôèøåð»,
ïîñâÿùåííûé ñóïðóæåñêîé ïàðå ïî-
ëèöåéñêèõ, áîðþùèõñÿ ñ ïðåñòóï-
íîñòüþ. Öèêë áûë íàïèñàí êàê ñàòè-
ðè÷åñêèé ãðîòåñê � ýòàêèé ãèáðèä
«Êîíàíà» è «Ñìåðòåëüíîãî îðó-
æèÿ».
Âòîðîé, íå ìåíåå èçâåñòíûé öèêë
Ñàéìîíà Ãðèíà, ïîâåñòâóåò î ëîðäå
Îóýíå � Îõîòíèêå çà ñìåðòüþ. Òàê-
æå ïîïóëÿðåí ñåðèàë «Ëåñíîå êîðî-
ëåâñòâî» è îòäåëüíûå ðîìàíû �
«Ãîðîä, ãäå óìèðàþò òåíè» è «Àãåí-
òû Ñâåòà è Òüìû». À íîâåëëèçàöèÿ
ôèëüìà «Ðîáèí Ãóä», ñîçäàííàÿ
Ãðèíîì, � «Ïðèíö âîðîâ» ñòàëà
ìåæäóíàðîäíûì áåñòñåëëåðîì.
Íîâûé ðîìàí ïðîäîëæàåò öèêë îá
Îõîòíèêå çà ñìåðòüþ. Â åãî ðàìêàõ
íà ðóññêîì ÿçûêå âûøëè ñëåäóþ-
ùèå ðîìàíû: «Îõîòíèê çà
Ñìåðòüþ», «Îõîòíèê çà ñìåðòüþ.
Âîéíà», «Îõîòíèê çà ñìåðòüþ.
×åñòü», «Îõîòíèê çà ñìåðòüþ. 
Âîññòàíèå» è ïðèêâåë «Ñóìåðêè
Èìïåðèè». 

ÌÌàôèîçíûå êêëàíû ââåäóò ááîðü-
áó ççà îîáëàäàíèå ««ÿùèêîì
Ïàíäîðû» �� ááèîëîãè÷åñêèì

îðóæèåì ííîâîãî ïïîêîëåíèÿ, ððàçðàáî-
òàííûì ââ ïïîäïîëüíûõ ëëàáîðàòîðèÿõ
ìåæäóíàðîäíîãî òòåððîðèñòè÷åñêîãî
èíòåðíàöèîíàëà. ÂÂ òòóãîé êêëóáîê èèíò-
ðèã èè êêðîâàâûõ ððàçáîðîê ââîâëå÷åí
òðèíàäöàòèëåòíèé ààëáàíñêèé ïïîäðîñ-
òîê ÀÀðäèàí ÕÕà÷êàé, ïïðîôåññèîíàëü-
íûé óóáèéöà, ââûïîëíÿþùèé ççàêàçû
êðèìèíàëüíîãî ààâòîðèòåòà ÑÑêàíäåð-
áåãà. ÂÂî ââðåìÿ îîäíîé èèç ëëèêâèäàöèé
îí ññòàíîâèòñÿ îîáëàäàòåëåì èèíôîð-
ìàöèè, êêàñàþùåéñÿ ««ÿùèêà ÏÏàíäî-
ðû». ÒÒåïåðü ååãî ææèçíü ââèñèò ííà ââî-
ëîñêå: ççà ííèì îîõîòÿòñÿ èè ëëþäè ÑÑêàí-
äåðáåãà, èè ååãî êêîíêóðåíòû, èè ïïîëèöèÿ
ìèðîòâîð÷åñêèõ ññèë. ÍÍî óó÷àñòíèêè
îõîòû ííå ïïîäîçðåâàþò, ÷÷òî ââñå îîíè ��
òîëüêî ïïåøêè ââ ããëîáàëüíîé èèãðå òòàé-
íûõ îîðãàíèçàöèé...

Êèðèëë Áåíåäèêòîâ � ìîëîäîé ïåðñ-
ïåêòèâíûé ïèñàòåëü. Àâòîð ðîìàíîâ
«Çàâåùàíèå Íî÷è» (2001) è «Âîéíà 
çà «Àñãàðä» (2003), à òàêæå ðÿäà ïî-
âåñòåé è ðàññêàçîâ, îïóáëèêîâàííûõ 
â ïåðèîäèêå. Óæå ïîñëå âûõîäà ïåð-
âîé êíèãè Áåíåäèêòîâ ïîëó÷èë äîñòîé-
íîå ïðèçíàíèå. Çà âòîðîé ðîìàí
«Âîéíà çà «Àñãàðä» � äîñòàòî÷íî îñò-
ðóþ ñîöèàëüíóþ ôàíòàñòèêó � íà êîí-
âåíòå «Ðîñêîí-2004» àâòîðó âðó÷èëè
áðîíçîâîãî «Ãåîðãèÿ» â íîìèíàöèè
«Êðóïíàÿ ôîðìà». Òîãäà Áåíåäèêòîâ
ïîîáåùàë, ÷òî ïîÿâèòñÿ êàê ñèêâåë, 
òàê è ïðèêâåë ê «Âîéíå». Â ïëàíàõ àâ-
òîðà � ïñåâäîèñòîðè÷åñêèé ðîìàí ñ ëè-
õî çàêðó÷åííûì ñþæåòîì íà ìàòåðèà-
ëå åãî èçëþáëåííîé ýïîõè � èñïàíñêî-
ãî çàâîåâàíèÿ Ëàòèíñêîé Àìåðèêè. 
È âîò àâòîð âûïîëíèë ñâîå îáåùàíèå.
«Ïóòü øóòà» � òîò ñàìûé ïðèêâåë,
åùå áîëåå îñòðûé, çëîáîäíåâíûé 
è äèíàìè÷íûé. 

ÍÍåîáû÷íîå ììîæåò ïïîäñòåðå-
ãàòü ÷÷åëîâåêà ííå òòîëüêî ââ
ãëóáèíàõ êêîñìîñà, ííå òòîëüêî

â òòóìàííîì ááóäóùåì, ííå òòîëüêî ââ ïïà-
ðàëëåëüíûõ ââñåëåííûõ, ííî èè ççà ëëþ-
áûì óóãëîì ââ ððîäíîì ããîðîäå. ÂÂàøèìè
ãèäàìè ïïî èèíûì ììèðàì, ââ êêîòîðûõ
íå ääåéñòâóþò îîáû÷íûå ççàêîíû, ããîòî-
âû ññòàòü ññîâðåìåííûå ïïèñàòåëè,
ôîðìèðóþùèå ïïðîñòðàíñòâî ððóññêî-
ÿçû÷íîé ôôàíòàñòè÷åñêîé ëëèòåðàòó-
ðû, �� òòå, ÷÷üè ïïðîèçâåäåíèÿ ââîøëè ââ
î÷åðåäíîé ââûïóñê ååæåãîäíîé ààíòî-
ëîãèè ««Ðóññêàÿ ôôàíòàñòèêà»: 
Åâãåíèé ÏÏðîøêèí, ÅÅâãåíèé ÃÃàðêó-
øåâ, ÂÂàñèëèé ÃÃîëîâà÷åâ, ÀÀíäðåé
Äàøêîâ, ÑÑåðãåé ÃÃåðàñèìîâ, ÀÀëåê-
ñàíäð ÃÃðîìîâ, ÁÁîðèñ ÐÐóäåíêî, ÂÂàäèì
Ïàíîâ, ÀÀëåêñàíäð ÑÑèâèíñêèõ, ÂÂàñè-
ëèé ÌÌèäÿíèí, ÅÅâãåíèé ÁÁåíèëîâ, ÀÀíä-
ðåé ÁÁóäàðîâ, ÃÃåííàäèé ÏÏðàøêåâè÷,
Ñåðãåé ÒÒóìàíîâ, ÈÈãîðü ÀÀëèìîâ, ÞÞðèé
Íåñòåðåíêî, ÎÎëåã ÎÎâ÷èííèêîâ, ÄÄìèò-
ðèé ÊÊàçàêîâ, ÂÂàäèì ÏÏðîñêóðèí, ÀÀëåê-
ñàíäðà ÑÑàøíåâà, ÊÊèðèëë ÁÁåíåäèêòîâ.

Â ñáîðíèêå ïðåäñòàâëåíû íîâûå ïðî-
èçâåäåíèÿ ñîâðåìåííûõ îòå÷åñòâåí-
íûõ ïèñàòåëåé-ôàíòàñòîâ. Íîâûé
ðàññêàç Âàäèìà Ïàíîâà «Êðóã ëþáè-
òåëåé ïîêóøàòü» ïîâåñòâóåò î òîì,
êàê â Ìîñêâå îòêðûëñÿ ýëèòíûé êëóá,
õîçÿèí êîòîðîãî ïðåäëàãàåò ñïåöäèå-
òó, âûëå÷èâàþùóþ îò âñåõ áîëåçíåé.
Àëåêñàíäð Ãðîìîâ â ðàññêàçå «Âñåì
ïîðîâíó» ïîçíàêîìèò ñ íåêîé ñâåðõ-
öèâèëèçàöèåé, êîòîðàÿ äàðèò âñåì
ëþäÿì ïîâûøåíèå IQ, íå çàáûâàÿ
ïðè ýòîì âñåõ óðàâíÿòü. Êèðèëë 
Áåíåäèêòîâ âñïîìíèò ïîïóëÿðíóþ 
â 80-å ãîäû ïåñíþ è â ðàññêàçå
«Ïòèöà öâåòà óëüòðàìàðèí» âîïëî-
òèò ìå÷òó â æèçíü: åãî ãåðîé-êîììåð-
ñàíò íàéäåò àðõèïåëàã ñ ðåàëüíûìè
ïòèöàìè óäà÷è è ðàçâåðíåò âñåìèð-
íóþ òîðãîâëþ èìè. 

Àëåêñ Îðëîâ

«Èñïûòàíèå îãíåì»  
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ñàéìîí Ãðèí

«Îõîòíèê çà ñìåðòüþ. Ñóäüáà»  
ÆÀÍÐ: êîñìè÷åñêàÿ ãåðîè÷åñêàÿ ôàíòàñòèêà, space-opera

ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Êèðèëë Áåíåäèêòîâ

«Ïóòü øóòà»
ÆÀÍÐ: ôóòóðèñòè÷åñêèé áîåâèê
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà

Ðàéìîíä Ôýéñò

«Ðóññêàÿ ôàíòàñòèêà � 2006»
ÆÀÍÐ: ôàíòàñòèêà
ÄÀÒÀ ÂÛÕÎÄÀ: íîÿáðü 2005 ãîäà
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ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

ÄÀÍÒÅ,
ÊÐÀÑÍÎßÐÑÊÈÉ ÊÐÀÉ

Çäðàâñòâóéòå, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ! 
Ìíîãèå ëþäè îáâèíÿþò âèäåîèãðû â áåñ-
ïîëåçíîñòè è äàæå âðåäå. Íî ýòî, ñêîðåå
âñåãî, ïîòîìó, ÷òî íèêòî íå çàäóìûâàëñÿ
îá èõ ïîëüçå. Èëè çàäóìûâàëñÿ è íàõî-
äèë ãîðàçäî ìåíüøå ìèíóñîâ. Îäíàêî
çäåñü âñå îòðàæåíî â ïñèõèêå ÷åëîâåêà,
åãî ñäåðæàííîñòè, ñàìîîòâåòñòâåííîñòè
è ïîíÿòèåì äåéñòâèòåëüíîñòè. Àìåðèêà-
íñêèå ïîäðîñòêè âûõîäÿò íà òðàññó 

ñ áåíçîïèëîé, è ïîëèòèêè óæå ñìîòðÿò íà
âèäåîèãðû, êàê áàðàí íà íîâûå âîðîòà.
Ðåáåíîê, çàèãðàâøèñü â Mario (íó, èëè íå
ðåáåíîê�) íå ñäåëàåò óðîêè, íî è íå óáü-
åò ñåáå ïîäîáíûõ. Çäåñü òàêàÿ æå ïðîá-
ëåìà, êàê â êèíî- è ìóçûêàëüíîé èíäóñò-
ðèè (äà è â ëþáîé äðóãîé). Ëþäè ëåçóò
÷åðåç îãîíü è âîäó, ÷òîáû ïîëó÷èòü êóñî-
÷åê îäåæäû êóìèðà, à ïîòîì è âîâñå íà-
÷èíàþò æèòü æèçíüþ îáîæàåìîé îñîáû�
Íî êòî ýòè êóìèðû? Íèêòî! Îíè � òâîðå-
íèå áîãàòîãî äÿäè. Èãðû? Ìîæíî ñêàçàòü
òî æå. Ïðèáûëü, ïðîöåíòû, ïðîãíîçû.

Íîðìàëüíûé ÷åëîâåê íå óáüåò ïðîõîæå-
ãî, îí âñåãî ëèøü ïîäó÷èò àíãëèéñêèé
(äà-äà!), ñíèìåò ñòðåññ, ïîëó÷èò ìàññó
óäîâîëüñòâèÿ è ïîëîæèòåëüíûõ ýìîöèé.
Ôàíàòû ïóñòü ÷èòàþò êíèæêè, à ôóòáî-
ëèñòû è áåç íèõ ïîèãðàþò â ôóòáîë. Íóæ-
íî âñåãî ëèøü çíàòü ìåðó. Ìåðà, ìåðà�
Æàëü òîëüêî, ÷òî äëÿ ìíîãèõ íàøà èíäó-
ñòðèÿ � âîâñå íå èíäóñòðèÿ, à äèñê çà ñòî
ðóáëåé è ïèâî â ïîäúåçäå. Æàëü. Î÷åíü.
Êñòàòè î ëèòåðàòóðå. Èñòèííûå ãåéìåðû,
òàêèå, êàê ôàíàòû èãð óðîâíÿ Final
Fantasy è âñåãî ñàìîãî ãðîìêîãî è ÿïîíñ-
êîãî, äîëæíû çíàòü î ëþáèìûõ èãðàõ âñå!
Âîò Devil May Cry. À çíàåòå ëè âû, ÷òî â
ðåàëüíîñòè Äàíòå Àëèãüåðè áûë èòàëüÿ-
íñêèì ïèñàòåëåì, êîòîðûé ñîçäàë òàêîé
øåäåâð, êàê «Áîæåñòâåííàÿ êîìåäèÿ»? 
Â íåé àâòîð ïîâåñòâóåò î ñâîåì ïóòåøåñò-
âèè â çàãðîáíûé ìèð. Êñòàòè, Âåðãèëèé �
ýòî îòïðàâëåííûé â Àä äðåâíåðèìñêèé
ïîýò. «Àãíè è Ðóäðà» � ýòî â ïåðåâîäå 
ñ èíäèéñêîãî «Îãîíü è ëåä». Âû ïðîñòî
îáÿçàíû èçó÷èòü ýòîò ýïîñ (â ñòèõîòâîð-
íîé ôîðìå), ñîçäàííûé áîëåå òûñÿ÷è ëåò
íàçàä. Äà, à êíèãà-òî ïîêðûâàëàñü ïûëüþ
íà ïîëêå ó ìåíÿ äîìà! Òîâàðèùè ãåéìå-
ðû, áåãèòå â áèáëèîòåêè è íå èùèòå äèñ-
êè ñ ðóññêèì ïåðåâîäîì (âû æå íå èùå-
òå?). Íå ëåíèòåñü ÷èòàòü, ïèñàòü, çàíè-

ÊÊîîããääàà òòîî÷÷ííîî ââûûééääååòò FFiinnààll
FFàànnttààssyy ÕÕIIII??

Îôèöèàëüíàÿ èíôîðìàöèÿ ïðÿìî èç
ÿïîíñêîãî îôèñà Square Enix: èãðà ïî-
ÿâèòñÿ â ïðîäàæå øåñòíàäöàòîãî
ìàðòà ñëåäóþùåãî ãîäà. Åâðîïåéñêàÿ
è àìåðèêàíñêàÿ âåðñèè èãðû ïîÿâÿòñÿ
«ïîçæå â 2006 ãîäó». Õî÷åòñÿ âåðèòü,
÷òî èãðà íå çàäåðæèòñÿ íàäîëãî, âåäü
àíãëîÿçû÷íàÿ äåìî-âåðñèÿ Final
Fantasy XII áóäåò ðàñïðîñòðàíÿòüñÿ 
ñ àìåðèêàíñêèì èçäàíèåì Dragon
Quest VIII óæå â êîíöå ýòîãî ãîäà.

ÏÏîîññììîîòòððååëë ññóóïïååððââèèääååîîððîîëëèèêê
MMGGSS44.. ÝÝòòîî ïïððààââääàà èèããððîîââààÿÿ
ããððààôôèèêêàà??

Äà, äà, äà, äà. Ýòî ñàìàÿ èãðîâàÿ
ãðàôèêà èç âñåõ èãðîâûõ ãðàôèê.
Â ïîñëåäíèå äíè âûñòàâêè Õèäåî
Êîäçèìà ñïåöèàëüíî îñòàíàâëè-
âàë ðîëèê (òî÷íåå, çàñòàâêó íà
äâèæêå), âåðòåë êàìåðó âîêðóã 
ãåðîÿ è ìåíÿë ïàðàìåòðû îñâåùå-
íèÿ íà ãëàçàõ ó èçóìëåííîé ïóá-
ëèêè. Òàêîå âîçìîæíî òîëüêî 
â «æèâûõ» ðîëèêàõ.

ÍÍààïïèèøøèèòòåå ååùùåå ððààçç ïïððîî
SS..TT..AA..LL..KK..EE..RR..,, àà??

Ïèøåì. Ñàìûå ïîñëåäíèå íîâîñòè
èç ôèíàíñîâîãî îò÷åòà THQ: îôèöè-
àëüíàÿ äàòà âûõîäà èãðû îïÿòü
îòîäâèíóëàñü ñ «àïðåëÿ 2006 ãîäà»
íà «íå ðàíåå îêòÿáðÿ 2006 ãîäà».
Êàæåòñÿ, èãðà îêîí÷àòåëüíî ïðåâðà-
òèëàñü â êëàññè÷åñêèé äîëãîñòðîé
âðîäå Duke Nukem Forever. Êñòàòè,
ã-í Ãðèãîðîâè÷ òàêæå íàñòðîåí âû-
ïóñòèòü «Ñòàëêåðà» èìåííî ê êîíöó
ñëåäóþùåãî ãîäà.

? ? ?

ÕÎÒÈÒÅ ÏÎÏÀÑÒÜ
ÍÀ ÆÅËÒÓÞ 
ÏËÀØÊÓ?

×òîáû âàøå ïèñüìî
âûáðàëè ïèñüìîì íî-
ìåðà, íå íóæíî ñïðà-
øèâàòü, êîãäà âûéäåò
òà èëè èíàÿ èãðà. 
Â æóðíàëå åñòü ñïåöè-
àëüíûé ðàçâîðîò 
«Ðåëèçû», èç êîòîðîãî
ìîæíî óçíàòü ìíîãî
èíòåðåñíîãî. Ëó÷øå
ñëåïèòå íàì ïëàñòèëè-
íîâóþ Òèôó. Èëè 
Àéðèñ. À òî ïëàñòèëè-
íîâîìó Êëàóäó î÷åíü
ñêó÷íî îäíîìó.

ÏÈÑÜÌÎ ÍÎÌÅÐÀ

ÏÈØÈÒÅ ÏÈÑÜÌÀ: strana@gameland.ru ||  101000 Ìîñêâà, Ãëàâïî÷òàìò, à/ÿ 652, «Ñòðàíà Èãð», «Îáðàòíàÿ Ñâÿçü»

ÏÎÑËÅÄÍÈÉ ÐÀÇ Î E3

Ïðèâåòñòâóþ âñåõ.
Âïåðâûå ïèøó â ðåäàêöèþ è æàëü, ÷òî ïî òàêîìó
ïîâîäó. Ïðî÷èòàë ïèñüìî Àëåêñåÿ Ãàâðèëîâà
«Ïðî ïèâî» â íîìåðå 16 è õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî â êîð-
íå íå ñîãëàñåí ñ äàííûì ÷èòàòåëåì. Ïðîñòî ÿ íå
ëþáëþ, êîãäà ðàññóæäàþò â îáëè÷àþùåé ôîðìå 
î òîì, î ÷åì ïîíÿòèÿ íå èìåþò, îñíîâûâàÿñü ñóãó-
áî íà äîìûñëàõ. Ýòè ñòðîêè êàñàþòñÿ ïèñüìà, ãäå
óâàæàåìûé ÷èòàòåëü Àëåêñåé Ãàâðèëîâ ïèøåò î
ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêàõ è èõ ó÷àñòèè â âûñòàâ-

êå Å3 â Ëîñ-Àíäæåëåñå. ×èòàòåëü Ãàâðèëîâ ñîì-
íåâàåòñÿ â èñêðåííîñòè æóðíàëèñòîâ, îñâåùàþ-
ùèõ äàííóþ âûñòàâêó. Íó íå âåðèò îí, ÷òî ê ñòåí-
äàì ðîññèéñêèõ ðàçðàáîò÷èêîâ ìîã êòî-òî ïîäîé-
òè, çàèíòåðåñîâàòüñÿ. Ðàçâå ÷òî ïèâîì, âûäàâàå-
ìûì íà ñòåíäå «1Ñ». È ñòðèïòèç íà ðîññèéñêîé
âûñòàâêå ïëîõ � âîò òî ëè äåëî äåâî÷êè íà ñòåíäå
Namco � ïîòàíöåâàëè êðàñèâî, è óáåæàëè (íàâåð-
íîå, ÷èòàòåëü âèäåë ðîëèê ñ âûñòàâêè íà DVD 
ê æóðíàëó). Òàê âîò, çàÿâëÿþ îôèöèàëüíî � âñå,
÷òî ïèñàëè æóðíàëèñòû «ÑÈ» î âûñòàâêå Å3, � 
àáñîëþòíàÿ ïðàâäà. Äåëî â òîì, ÷òî ìíå ïîñ÷àñò-

ëèâèëîñü â ýòîì ìàå ïîáûâàòü âìåñòå ñ ðåäàêöè-
åé â Ëîñ-Àíäæåëåñå íà Å3, è ÿ ìîãó, êàê î÷åâè-
äåö, ïðîêîììåíòèðîâàòü ïèñüìî ÷èòàòåëÿ. Âî-ïåð-
âûõ, ñòåíä «Ñòðàíû Èãð» íàõîäèëñÿ â íåïîñðåä-
ñòâåííîé áëèçîñòè îò ñòåíäîâ íàøèõ ðàçðàáîò÷è-
êîâ, è íàì áûëî õîðîøî âèäíî, ÷òî íàðîä æèâî
èíòåðåñîâàëñÿ ðîññèéñêèìè èãðàìè. Êîíå÷íî, íà
ñòåíäàõ òåõ æå Namco, Sega, EA è èæå ñ íèìè íà-
ðîäó áûëî çíà÷èòåëüíî áîëüøå, ýêðàíû ÿð÷å, ìó-
çûêà ãðîì÷å, äåâî÷êè ãðóäàñòåå... Íî! Õî÷ó óòî÷-
íèòü. Âûñòàâêà Å3 ïðîõîäèò â Êîíâåíøí Õîëëå,
ãäå â òðåõ îãðîìíûõ çàëàõ âûñòàâëÿþòñÿ êîìïà-

ÏÎËÓ×ÈÒÅ, 
ÐÀÑÏÈØÈÒÅÑÜ

Òðè ìåñÿöà áåñïëàò-
íîé ïîäïèñêè ïîëó÷à-
åò Äàíòå èç Êðàñíî-
ÿðñêîãî êðàÿ çà áåñï-
ðèìåðíóþ òÿãó ê çíà-
íèÿì.
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FAQ
Âîïðîñû, êîòîðûå âû
çàäàåòå íàì ÷àùå âñåãî, �
îòâå÷àåì â î÷åðåäíîé ðàç!



íèè ñî âñåãî ìèðà. Â äâóõ òàêèõ
çàëàõ, íàõîäÿùèõñÿ íà âòîðîì
ýòàæå, ñòîÿò îãðîìíûå ýêðàíû,
ïðîõîäÿò øîó, òàíöóþò äåâî÷êè,
ðàçûãðûâàþòñÿ ïîäàðêè. 
À â òðåòüåì çàëå, íà ïåðâîì
ýòàæå, ëþäè çàíèìàþòñÿ áèçíå-
ñîì, ïðîèñõîäÿò ïåðåãîâîðû,
çàêëþ÷àþòñÿ ñäåëêè, äà è ïðîñ-
òî êîìïàíèè çíàêîìÿòñÿ äðóã ñ
äðóãîì. Âîò êàê ðàç â òðåòüåì
çàëå è íàõîäèëèñü ðîññèéñêèå
êîìïàíèè. È íå ïîòîìó, ÷òî ó
ðîññèÿí íå õâàòèëî äåíåã íà
ìåñòà â âåðõíèõ çàëàõ. Ïðîñòî
E3 ïîçèöèîíèðóåòñÿ êàê âûñòàâ-

êà äëÿ æóðíàëèñòîâ (õîòÿ ïðîñ-
òûì ñìåðòíûì íà âûñòàâêó ïî-
ïàñòü òîæå ìîæíî çà ñêðîìíóþ
ïëàòó, åñëè ÿ íå îøèáàþñü, äîë-
ëàðîâ â 400). Òàê ÷òî êîìïàíèè
ïðèåçæàþò íà âûñòàâêó äëÿ çàê-
ëþ÷åíèÿ êîíòðàêòîâ, ïîèñêà íî-
âûõ ïàðòíåðîâ, ïðåäñòàâëåíèÿ
ïðîåêòîâ è óæå â ïîñëåäíþþ
î÷åðåäü äëÿ óñòðîåíèÿ øîó.
Ðîññèéñêàÿ èãðîâàÿ èíäóñòðèÿ
åùå íå â ñîñòîÿíèè âûêèäûâàòü
áîëüøèå äåíüãè íà íåíóæíûé
ýïàòàæ (ìîå ëè÷íîå ìíåíèå).
Ïîýòîìó «1Ñ», «Àêåëëà», 
«Áóêà», «Íîâûé Äèñê» è äðóãèå
äåëàþò â Ëîñ-Àíäæåëåñå áèçíåñ
äëÿ íàøåãî ñ âàìè áëàãà. Ñïðà-
âåäëèâîñòè ðàäè ñëåäóåò îòìå-
òèòü, ÷òî ðîëèêè ðîññèéñêèõ
ïðîåêòîâ êðóòèëè è â îñíîâíîì
çàëå (ãäå íàõîäèëèñü Namco,
EA, Blizzard è ò.ï.) íà ñòåíäàõ
êðóïíåéøèõ ìèðîâûõ èçäàòå-
ëåé. Òàê âîò, äàæå â çàëå, èçíà-
÷àëüíî ïðåäíàçíà÷åííîì äëÿ
ïåðåãîâîðîâ, ó ÍÀØÈÕ ñòåíäîâ
ïîñòîÿííî êðóòèëñÿ íàðîä � êàê
æóðíàëèñòñêàÿ áðàòèÿ, òàê è
ïðîñòûå ïîñåòèòåëè, òðàòÿùèå
äîðîãî êóïëåííîå âðåìÿ íà 
ÍÀØÈ èãðû. Ëè÷íî ÿ áûë íåñêà-
çàííî ãîðä ýòèì îáñòîÿòåëü-
ñòâîì, ÷åãî è âàì ñîâåòóþ. 
Ïàòðèîòèçì � îòëè÷íàÿ øòóêà.
Ýòî áûëî «âî-ïåðâûõ». Òåïåðü
âî-âòîðûõ, î âûäà÷å áåñïëàòíî-
ãî àëêîãîëÿ íà ñòåíäàõ ðîññèéñ-
êèõ ðàçðàáîò÷èêîâ. Æàëü...
Î÷åíü æàëü, ÷òî ýòî íåïðàâäà.
ß ñ óäîâîëüñòâèåì áû âûïèë
áàíî÷êó õîëîäíåíüêîãî ïèâêà â
òîé æàðå è äóõîòå, ÷òî öàðèëà
íà âûñòàâêå. Íî íà ñòåíäå «1Ñ»
(êîòîðûé, êñòàòè, ðàñïîëàãàëñÿ
â íåïîñðåäñòâåííîé áëèçîñòè îò
ñòåíäà «Ñòðàíû Èãð») ñòîÿëà
òîëüêî âàçî÷êà ñ ìà-à-àëåíüêè-

ìè êîíôåòêàìè. Òàê ÷òî íàøè
ðåàëüíî ïðîìàõíóëèñü, íå âûñ-
òàâèâ âîäî÷êè ñ ïåëüìåøêàìè �
ÿïîøêè ñ àìåðèêàøêàìè ïîäîõ-
ëè áû îò çàâèñòè. Ïðàâäà, äîðî-
ãîé ÷èòàòåëü? Òåïåðü ïî ïîâîäó
äåâî÷åê. ß áûë íà âûñòàâêå
ïåðâûé ðàç, íî çàâñåãäàòàè 
óòâåðæäàëè, ÷òî â ïðîøëîì ãî-
äó äåâî÷åê áûëî çíà÷èòåëüíî
áîëüøå. Õîòÿ è â ýòîì ãîäó èõ
áûëî î÷åíü ìíîãî (÷òî î÷åíü
íåïëîõî). Ïðàâäà, òå æå äåâî÷-
êè ñî ñòåíäà Namco (äàëàñü æå
ìíå ýòà Namco) òàíöåâàëè õîðî-
øî, íî îäíî è òî æå ñ ïîâòîðå-
íèåì êàæäûå äåñÿòü ìèíóò âñå
òðè äíÿ... Íàäîåäàëî. È òàê âåç-
äå. Åñëè òîëüêî ñîçåðöàíèå êðà-
ñèâûõ äåâóøåê ìîæåò íàäîåñòü.
À ïî ïîâîäó ïîëíîãî îáíàæåíèÿ
íà ÊÐÈ ìîãó ñêàçàòü ñëåäóþ-
ùåå � â íèæíåì (íàøåì) çàëå
âñå òðè äíÿ õîäèëà áëîíäèíêà
180 ñì ðîñòó, ñ äëèííûìè âîëî-
ñàìè, îãðîìíûìè áåëûìè
êðûëüÿìè çà ñïèíîé, íà âûñî-
êèõ øïèëüêàõ, îäåòàÿ â... ìàëþ-
ñåíüêîå ïðîçðà÷íîå íèæíåå
áåëüå. Âîò ýòî áûëî øîó. Êîãäà
îíà ïðîõîäèëà ìèìî ñòåíäà
«ÑÈ», ó íàñ äóõ çàõâàòûâàëî. 
À âñëåä çà ýòîé äåâóøêîé áåæà-
ëî îêîëî äåñÿòêà ïîñåòèòåëåé
àçèàòñêîé âíåøíîñòè, ïåðèîäè-
÷åñêè ôîòîãðàôèðóþùèõ Àíãåëà.
Âîò òàê-òî, äîðîãîé ÷èòàòåëü
Àëåêñåé Ãàâðèëîâ, � íå òîëüêî
ìû çàãíèâàåì, íî è Çàïàä íå
îòñòàåò. È ìíå êàæåòñÿ, ÷òî âàì
ñëåäóåò èçâèíèòüñÿ è ïåðåä
ðîññèéñêèìè èçäàòåëüñòâàìè, 
è ïåðåä æóðíàëèñòàìè «ÑÈ», 
â ÷åñòíîñòè êîòîðûõ Âû 
óñîìíèëèñü.

Äìèòðèé Ìóõèí,  
ã. Ñàíêò-Ïåòåðáóðã 

ÁÁóóääååòò ëëèè MMCC EEnntteerrttaaiinnmmeenntt
èèççääààââààòòüü OOVVAA-ààííèèììåå FFiinnaall
FFaannttaassyy VVIIII:: LLaasstt OOrrddeerr??

Íåò, íå áóäåò. Ýòó ðàðèòåòíóþ
äâàäöàòèìèíóòíóþ OVA ìîæíî
êóïèòü åäèíñòâåííûì îáðàçîì �
îòûñêàâ êîëëåêöèîííîå ÿïîíñêîå
èçäàíèå Final Fantasy VII: Advent
Children, â êîìïëåêò êîòîðîãî îíà
âõîäèëà. Âïðî÷åì, ïðè äîëæíîì
óñåðäèè â Ñåòè íå òàê óæ è ñëîæíî
íàéòè àíãëîÿçû÷íûé ôýíñàá.

ÊÊààêê ââûû ïïëëààííèèððóóååòòåå îîòòììååòòèèòòüü
ããððÿÿääóóùùåååå ääååññÿÿòòèèëëååòòèèåå
««ÑÑòòððààííûû ÈÈããðð»»??

Âûïóñòèì ñïåöèàëüíûé
ïîäàðî÷íûé íîìåð, êîòîðûé
ïîñòóïèò â ïðîäàæó îòäåëüíî 
îò îáû÷íîé «ÑÈ». Â íåì ìû
ðàññêàæåì âñå îá èñòîðèè
æóðíàëà è èçäàòåëüñòâà,
ïîäåëèìñÿ ñâîèìè ñåêðåòàìè,
ïîâåäàåì î òðàäèöèÿõ è ïðèêîëàõ.
Êðîìå òîãî, áóäåò óñòðîåíà
âå÷åðèíêà â ðàìêàõ öåðåìîíèè
Gameland Award.

ÇÇàà êêîîããîî ââûû èèããððààååòòåå ââ SSoouull
CCaalliibbuurr IIIIII??

×èòàéòå ñòàòüþ â ýòîì íîìåðå. Âðåí
èãðàåò çà Òàëèì, ïðèñìàòðèâàåòñÿ ê
íîâûì ãåðîÿì. Âîðîíó ïðèãëÿíóëñÿ
Çàñàëàìåëü, ãëàâíîìó ðåäàêòîðó �
Òèðà. ß äóìàþ, âñå çàêîí÷èòñÿ òåì,
÷òî êàæäûé ñî÷èíèò ñåáå ïî custom-
ïåðñîíàæó è íàçîâåò â ñâîþ ÷åñòü.
Âîò òîãäà-òî ìû ïîâåñåëèìñÿ!
Ôîòîãðàôèè íàøèõ áîéöîâ îáÿçà-
òåëüíî îïóáëèêóåì â æóðíàëå. ×àé,
íå â ïîñëåäíèé ðàç îá èãðå ïèøåì.

? ? ?

Íå ççíàþ, ïïî÷åìó ýýòî ññëó÷èëîñü èèìåííî ññåé÷àñ, ííî ííàñ ççàõëåñòíóëà ííîâàÿ ââîëíà ïïèñåì îî ïïèðàòñòâå. ÈÈ ââî
âñåõ �� îîá îîäíîì èè òòîì ææå. ÎÎ òòîì, ÷÷òî ëëèöåíçèîííûå èèãðû óó ííàñ ääîñòàòü ïïðàêòè÷åñêè ííåâîçìîæíî, îî òòîì, ÷÷òî
ñ ïïèðàòàìè ííèêòî ííå ááîðåòñÿ, èè îî òòîì, ÷÷òî ââ òòåêóùåé ññèòóàöèè ïïèðàòñòâî �� ííåîáõîäèìîå ççëî, ññ êêîòîðûì
âñåì ïïðèõîäèòñÿ ììèðèòüñÿ. ÂÂ îîáùåì, êêàê ââû ïïèøåòå, òòàê ââñå èè ååñòü. ÄÄàâàéòå ççàêðîåì òòåìó. ««ÑÈ» îîáúÿâëÿåò
àêöèþ ««Òðè ììåñÿöà ááåç ïïèñåì îî ïïèðàòñòâå».

ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

ìàòüñÿ ñïîðòîì, ó÷èòüñÿ è ðàáîòàòü.
Âûó÷èòå ÿïîíñêèé. Íî åñëè âû íàñ-
òîÿùèé îòàêó � ïîìíèòå ñëîâî «ìå-
ðà»� è èçó÷èòå êëàññèêó àíèìå.

ÂÂÐÐÅÅÍÍ ////  ÄÄîîððîîããèèåå ððååááÿÿòòàà!! ÅÅññëëèè èèãã-
ððààòòüü ññ óóòòððàà ääîî ââåå÷÷ååððàà,, ììîîææííîî ññòòààòòüü
ïïîîõõîîææèèìì ííàà ììååííÿÿ.. ÀÀ ýýòòîî ííåå îî÷÷ååííüü-òòîî
õõîîððîîøøîî �� ììííåå ââïïîîëëííåå êêîîììôôîîððòòííîî
îîùùóóùùààòòüü ññååááÿÿ ååääèèííññòòââååííííûûìì èè ííåå-
ïïîîââòòîîððèèììûûìì.. 
ÎÎòò èèããðð ååññòòüü èè ääððóóããààÿÿ ïïîîëëüüççàà �� îîííèè
ïïîîççââîîëëÿÿþþòò ççààððààááààòòûûââààòòüü ííàà õõëëååáá 
ññ ììààññëëîîìì ïïððîîääààââööààìì ääèèññêêîîââ,, PPRR-ììåå-
ííååääææååððààìì,, ððååêêëëààììùùèèêêààìì,, èèããððîîââûûìì
ææóóððííààëëèèññòòààìì èè ììííîîããèèìì ääððóóããèèìì ççàà-
ììåå÷÷ààòòååëëüüííûûìì ëëþþääÿÿìì.. ÑÑïïààññèèááîî!!
ÀÀ ååññëëèè ããîîââîîððèèòòüü ññååððüüååççííîî,, òòîî ââññåå
îî÷÷ååííüü ïïððîîññòòîî.. ÑÑààììèè ïïîî ññååááåå èèããððûû ííåå
ííååññóóòò ââ ññååááåå ííèè ççëëàà,, ííèè ääîîááððàà.. ××ååëëîî-
ââååêê ññààìì ððååøøààååòò,, êêààêê èèññïïîîëëüüççîîââààòòüü
ääîîññòòààââøøèèééññÿÿ ååììóó êêóóññîî÷÷ååêê ïïëëààññòòèèêêàà..
ÈÈ ââûûââîîääûû,, êêîîòòîîððûûåå îîíí ääååëëààååòò ääëëÿÿ
ññååááÿÿ ïïîîññëëåå ïïààððûû ññîîòòååíí ÷÷ààññîîââ ççàà
ããååééììïïààääîîìì,, �� òòîîææåå ååããîî ññîîááññòòââååííííûûåå..
ÂÂèèííèèòòüü èèããððûû ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî êêòòîî-òòîî ççààððåå-
ççààëë ääððóóããàà ááååííççîîïïèèëëîîéé,, �� ççààííÿÿòòèèåå
ññððîîääííèè ïïîîïïûûòòêêààìì ññææåå÷÷üü òòððóóääûû ÍÍèèöö-
øøåå ççàà òòîî,, ÷÷òòîî ííààööèèññòòûû óóññììîîòòððååëëèè 
ââ ííèèõõ îîïïððààââääààííèèåå ññââîîèèìì ääååÿÿííèèÿÿìì..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Íàïèøèòå ñâîé
âîïðîñ íà íîìåð:

+7 (095) 514-7321

Õîòü ÿ è ñàì â äóøå òàêîé 
íó êàê áû âðîäå è êðóòîé,
íî âàì ñêàæó ÿ âñåì,
äðóçüÿ, ÷òî êðó÷å Ñíåéêà
áûòü íåëüçÿ. 
Õîòü Ôèøåð òû, õîòü
Ñýì, õîòü Òîì, ÿ âàñ îñ-
òàâëþ íà ïîòîì, è âñåì
ñêàæó � íà öåëûé ñâåò, �
÷òî êðó÷å Ñíåéêà ïàðíÿ
íåò!

ÊÊððóó÷÷åå ÑÑííååééêêàà,, ññïïîîððóó ííååòò,, 
ÍÍåå ññòòààííååòò ííèè îîääèèíí ààòòëëååòò.. 
ÍÍîî ììûû õõððààííèèìì 
ííååééòòððààëëèèòòååòò,, èè��

ÈÈ,, ââ îîááùùååìì,, ííååââààææííîî óó
ííààññ ññîî ññòòèèõõààììèè..

Êàêèå ñóùåñòâóþò ïðî-
øèâêè äëÿ PSP? ×òî îíè
äîáàâëÿþò èëè 
èñïðàâëÿþò?

11..0000 �� îîððèèããèèííààëëüüííààÿÿ ïïððîî-
øøèèââêêàà,, ññ êêîîòòîîððîîéé ââûûõõîîääèè-
ëëèè ïïååððââûûåå ÿÿïïîîííññêêèèåå PPSSPP..
ÑÑååéé÷÷ààññ ííààééòòèè êêîîííññîîëëüü ññ
ïïððîîøøèèââêêîîéé 11..0000 îî÷÷ååííüü
ññëëîîææííîî.. ÂÂååððññèèÿÿ 11..5500 ááûûëëàà
ââûûïïóóùùååííàà,, ïïððååææääåå ââññååããîî,,
÷÷òòîîááûû ççààêêððûûòòüü ääûûððûû ââ
ññèèññòòååììåå ááååççîîïïààññííîîññòòèè
êêîîííññîîëëèè ((êêîîòòîîððààÿÿ,, îîääííààêêîî,,
ïïîîççææåå ááûûëëàà ññííîîââàà ââççëëîî-
ììààííàà)).. ÇÇààòòååìì ïïîîÿÿââèèëëèèññüü
ââååððññèèèè 11..5511 èè 11..5522,, ññääåå-
ëëààííííûûåå,, ââ îîññííîîââííîîìì,, ÷÷òòîî-
ááûû ççààêêððûûòòüü ââõõîîää ííàà PPSSPP

ññààììîîïïààëëüüííûûìì ïïððîîããððààìì-
ììààìì.. ÑÑååððüüååççííûûåå èèççììååííåå-
ííèèÿÿ ïïîîÿÿââèèëëèèññüü ââ ââååððññèèèè
22..0000 �� ääîîááààââëëååíí ââååáá-ááððààóó-
ççååðð,, ïïîîääääååððææêêàà ññììååííûû
îîááîîååââ èè ââèèääååîî ââ ááîîëëåååå êêàà-
÷÷ååññòòââååííííîîìì ôôîîððììààòòåå AAVVCC..
ÍÍîî èè ââååððññèèþþ 22..0000 óóääààëëîîññüü
ââççëëîîììààòòüü ((ââ îîòòââååòò ííàà ÷÷òòîî
SSoonnyy òòóóòò ææåå ââûûïïóóññòòèèëëàà îîáá-
ííîîââëëååííèèåå 22..0011)).. ÍÍàà ììîî-
ììååííòò ííààïïèèññààííèèÿÿ ýýòòîîããîî îîòò-
ââååòòàà ïïîîññëëååääííÿÿÿÿ ââååððññèèÿÿ
ïïððîîøøèèââêêèè ääëëÿÿ PPSSPP �� 22..5500..
ÎÎííàà ääîîááààââëëÿÿååòò ïïîîääääååððææêêóó
òòååõõííîîëëîîããèèèè LLooccaattiioonnFFrreeee,, 
ññ ïïîîììîîùùüüþþ êêîîòòîîððîîéé ììîîææ-
ííîî ññììîîòòððååòòüü ââèèääååîî ññîî ññââîî-
ååããîî ääîîììààøøííååããîî òòååëëååââèèççîî-
ððàà ââ ëëþþááîîéé òòîî÷÷êêåå ììèèððàà..

ÏÏððààââääàà,, ääëëÿÿ ýýòòîîããîî ââààìì
ïïððèèääååòòññÿÿ ððààññïïîîëëààããààòòüü øøèè-
ððîîêêîîïïîîëëîîññííûûìì ääîîññòòóóïïîîìì ââ
ÈÈííòòååððííååòò èè ïïîîòòððààòòèèòòüü òòððèè
ññ ëëèèøøííèèìì ññîîòòííèè ääîîëëëëààððîîââ
ííàà ññòòààííööèèþþ LLooccaattiioonnFFrreeee..

Åñòü ëè íàäåæäà íà âûõîä
«ìàêîâñêîé» âåðñèè
Ragnarok Online? Íó õîòÿ
áû ñîâñåì ìàëåíüêàÿ?

ÒÒààêêîîéé ââååððññèèèè ííåå ññóóùùååññòò-
ââóóååòò,, èè ííààääååææääûû ííàà åååå
ïïîîÿÿââëëååííèèåå òòîîææåå ííååòò,, ääàà-
ææåå ññîîââññååìì ììààëëååííüüêêîîéé..
««ÌÌààêêèèííòòîîøøèè»» �� ííåå ññààììààÿÿ
ïïîîïïóóëëÿÿððííààÿÿ ïïëëààòòôôîîððììàà
ääëëÿÿ èèããðð,, àà êêîîððååééññêêààÿÿ
êêîîììïïààííèèÿÿ GGrraavviittyy ((ññîîççääàà-
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À. ÍÍÎÐÅÍÊÎ // ÄÄìèòðèé, ííàø îîáùèé ççíàêîìûé
íåêòî ÐÐè÷àðä ««Ëåâåëîðä» ÃÃðåé ççàìåòèë, ÷÷òî ââû
ó ííåãî ààññîöèèðóåòåñü ññ ííàñòîÿùèì ððóññêèì:
ïîëòîðà ëëèòðà ââîäêè ççà ââå÷åð, ïåñíîïåíèÿ ââ
äâà ÷÷àñà ííî÷è ííà óóëèöàõ ËËîñ-ÀÀíäæåëåñà èè ääâà
÷åìîäàíà ññóâåíèðîâ ððîäñòâåííèêàì.

«ÊÀÇÀÊÈ» ÏÐÎÒÈÂ AOE

Âîò ÷èòàþ âàø íîìåð 19 çà îêòÿáðü 2005 ãîäà
(òàê ñêàçàòü, ïîêà ñóä äà äåëî, íà îäíîì ìåñòå
â êàôåëüíîé êîìíàòå, äðóãîãî âðåìåíè íåò, íà-
äåþñü ýòî âàñ íå îáèäèò), à èìåííî äåìî-òåñò
Age of Empires 3, ãäå îïÿòü ñðàâíåíèå ñ «Êàçà-
êàìè» è êòî-òî êîãî-òî îïÿòü óáèâàåò (íåíàâèæó
ýòó ôðàçó). Ñëåãêà (äèïëîìàòè÷åñêè) âîçìóùåí

ýòîé ïîñòîÿííîé ëîæüþ âî ñïàñåíèå «íàøèõ»
ðàçðàáîò÷èêîâ. Èãðàë â «Êàçàêîâ» è Age of
Empires 2. Êàçàêè òåõíè÷åñêè âûøå, äåéñòâè-
òåëüíî ñîòíÿ þíèòîâ, ïóøêè êðóòÿòñÿ êàê íà ïà-
ðàäå � êðàñîòà, íî èãðàòü â ýòî íåâîçìîæíî, ïî
êðàéíåé ìåðå äîëãî. Age of Empires 2 òåõíè÷åñ-
êè çíà÷èòåëüíî óñòóïàåò, � íî îòîðâàòüñÿ íå-
âîçìîæíî. Èãðàë â «Àëåêñàíäðà» è â Age of
Mythology The Titans. «Àëåêñàíäð» � êðàñîòà,
ïîêà íå íà÷íåøü èãðàòü. Äàëüøå êîíâåéåð ïî
òðåíèðîâêå ìûøêè. Íàäî åùå íàéòè êîìï âåñü
ýòîò êèíîðîìàí çàãðóçèòü. Âèäíî, ïðîõîäíîé
ïðîåêò «äëÿ ãàëî÷êè». Âçÿë Age of Mythology:
The Titans, � âñå, êîíå÷íî, ñòðàøíîå, � íî îòîð-
âàòüñÿ îò èãðû íåâîçìîæíî, ïîêà ÷òî-íèáóäü íå
ñëó÷èòüñÿ. Ïî÷åìó òàê ïðîèñõîäèò? Ïîòîìó ÷òî
ñòóäèÿ, êîòîðàÿ äåëàåò Age of Empires, ñîçäàåò
Èãðó, à ñòóäèÿ, êîòîðàÿ äåëàåò «Êàçàêîâ», êëå-
ïàåò íàáîð îëîâÿííûõ ñîëäàòèêîâ, êîòîðûå îá
Èãðå èìåþò ñìóòíîå ïðåäñòàâëåíèå. 
Îäèí ìîé çíàêîìûé èçó÷àë ìåõàíèêó (ðàçäåë
ôèçèêè) ñíà÷àëà â øêîëå, ïîòîì â èíñòèòóòå,
ïîòîì ñàì ïðåïîäàâàë åå. È âîò, ïî åãî ñëî-
âàì, ïîñëå ìíîãèõ ëåò óæå ïðåïîäàâàíèÿ, ýêçà-
ìåíîâ è ëåêöèé, îí, íàêîíåö, óæå ñàì íà÷àë ïî-
íèìàòü, ÷òî òàêîå ìåõàíèêà. ß åìó âåðþ. ß äó-
ìàþ, ÷òî GSC ñòóäèÿ î÷åíü òàëàíòëèâàÿ, ðàç
îíè ìîãóò äåëàòü òàêèå çàìå÷àòåëüíûå äâèæêè
è òàêóþ êðàñèâóþ ãðàôèêó è òàê ìíîãî þíèòîâ.
È êîãäà-íèáóäü, ê ïÿòûì èëè äåñÿòûì «Êàçà-
êàì», îíè ïîéìóò, ÷òî òàêîå «Èãðà» è «Èãðà-
áåëüíîñòü». Âî âòîðûõ «Êàçàêîâ» ÿ åùå íå èã-
ðàë, âîçìîæíî, ÷òî-íèáóäü è èçìåíèëîñü. 
È åùå î íàáîëåâøåì. Óñòàë îò îáâèíåíèé, åùå
è â âàøåì æóðíàëå, ÷òî «Ãåðîè 4» � íåóäà÷à.
Êàê íåóäà÷à? ß ïðîøåë âñå êàìïàíèè íà âñåõ
òðåõ ëèöåíçèîííûõ äèñêàõ. Òåõ, êîãî ÿ çíàþ,
èãðàþùèõ â ïîäîáíûå èãðû, îò ýòèõ ÷åòâåðòûõ
«Ãåðîåâ» íå îòîðâàòü. Ïèðàòû çàâàëèëè ìàãà-
çèíû áåñêîíå÷íûìè ïîñðåäñòâåííûìè äîïîëíå-
íèÿìè ê «Ãåðîÿì 4», êîòîðûå ðàñêóïàþò, êàê
ïèðîæêè. Êòî-òî ïóñòèë óòêó, ÷òî íåóäà÷à, áà-
ëàíñà íåò è òîìó ïîäîáíîå, çàìå÷àòåëüíóþ ñòó-
äèþ, ñîçäàâøóþ èãðó, ðàñïóñòèëè, à òåïåðü ïè-
ðàòû íàæèâàþòñÿ � îáèäíî! Äà, åñòü ìíîãî íå-
äîñòàòêîâ â «Ãåðîÿõ 4», ÷àñòî íåîáúÿñíèìûõ,
èãðà êîñîáîêà è íå îòøëèôîâàíà òàê, êàê 

«Ãåðîè 3». Íî ñÿäåøü èãðàòü è âñå çàáûâàåøü!
Âîò ýòî Èãðà! 
Âîò ýòî âàæíî, ëþäè ñîçäàþò Èãðó, îíè âëàäå-
þò òàéíîé Èãðû, îíè ëþáÿò è ïîíèìàþò òî, ÷òî
äåëàþò. Ìàëî êòî óìååò äåëàòü èìåííî Èãðó. 

danial, 
danial2@yandex.ru

À. ÒÒÐÈÔÎÍÎÂ /// ÑÑòóäèè ððàñïóñêàþòñÿ ííå èèç-ççà
ñëóõîâ îî ááàëàíñå èè ííåóäà÷å, àà êêîãäà ääåëà ííà
ñàìîì ääåëå èèäóò ííåâàæíî. ÌÌîæíî ññêîëüêî óóãîäíî
ñðàâíèâàòü ððàçíûå ÷÷àñòè, èè ññïîðû ííà ýýòó òòåìó ääî
ñèõ ïïîð êêèïÿò ññðåäè ôôàíàòîâ, ííî ôôàêò îîñòàåòñÿ
ôàêòîì: ««Ãåðîè 33» ááûëè êêîììåð÷åñêè óóñïåøíû, 
à ÷÷åòâåðòàÿ ÷÷àñòü ïïîâëåêëà ççà ññîáîé ááàíêðîòñòâî
è ððàçðàáîò÷èêà, èè èèçäàòåëÿ.  

ÍÅÓÂÀÆÅÍÈÅ Ê PSP

Çäðàâñòâóé, äîðîãàÿ ðåäàêöèÿ ëþáèìîãî æóðíàëà!
Ïèøó âàì ïåðâûé ðàç, íî íå õâàëèòü âàñ, à êðèòèêî-
âàòü. Êàê è ëþáîé ÷èòàòåëü âàøåãî æóðíàëà, ÿ íà-
÷àë çàäóìûâàòüñÿ î ïîêóïêå ïîðòàòèâíîãî ÷óäà. 
Íî, êàê ïåðåä âñåìè, ïåðåäî ìíîé âñòàë âîïðîñ
«Nintendo èëè Sony?». Ìîé âûáîð ïàë íà Sony. 
À ïîëîâèíå âàøåé ðåäàêöèè ïî äóøå Nintendo. 
ß ïîíèìàþ âàø âûáîð. Êàê ìíîãèå èç âàñ, ÿ èãðàë
íà SNES, Nintendo 64 è ïðî÷èõ ïðèñòàâêàõ. ß çàìå-
òèë, êàê íåóâàæèòåëüíî âû îòíîñèòåñü ê PSP. 
Õîòÿ ó âàñ èõ íà ðóêàõ òðè øòóêè (è îäíà ðåäàêöèîí-
íàÿ), íà ðàçâîðîòå «Ìû � ýòî âîò!» PSP íå áûëà
óêàçàíà íè ðàçó. Âîïðîñ � ïî÷åìó?
Íà ïèñüìî òîâàðèùà Ñèìîíîâà âû îòâåòèëè ðåçêî.
À âåäü îí ïðàâ. Nintendo DS � ðàñêëàäíîé êèðïè÷.
Èãðóøêà è âñå! À èç PSP ìîæíî ñäåëàòü ìîùíûé
ìóëüòèìåäèéíûé öåíòð è äàæå áåç ïèðàòñêîãî ñîô-
òà. ß óæ íå ãîâîðþ î êîëè÷åñòâå ïðîäàæ. Íå íàäî
òàê íåóâàæèòåëüíî îòíîñèòüñÿ ê PSP.

Íèêèòà Ôèëèìîíîâ, 
nikfilin@mail.ru

ÇÎÍÒ /// ÎÎôèöèàëüíîå îîïðîâåðæåíèå: ðåäàêöèÿ
«Ñòðàíû ÈÈãð» îîòíîñèòñÿ êê PPSP î÷åíü óóâàæèòåëüíî.
×åñòíî, ââàì ïïîêàçàëîñü. ÄÄà èè ááàëàíñ êêîíñîëåé 
â ««Ìû �� ýýòî ââîò!» óóæå ââîññòàíîâèëñÿ.

SMS
ÎÒÂÅÒ 

Èëëþñòðàöèÿ: ààððòò-ããððóóïïïïàà LLAAMMPP

Óñëóãà áåñïëàòíàÿ, âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî
ðàáîòó âàøåãî
îïåðàòîðà.



Àâòîð: 
Serrer

Êîíå÷íî, ïàò÷è áóäóò.
Ïëþñ äàííîé ñèòóàöèè 
â òîì, ÷òî èãðû áóäóò
âûõîäèòü áûñòðåå, íî èã-
ðû ýòè ÷àùå áóäóò íåäî-
ðàáîòàííûå, ÷òî ÿâëÿåò-
ñÿ, ñîîòâåòñòâåííî, ìè-
íóñîì. Òàêæå ê ïëþñàì
ìîæíî îòíåñòè òî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè íå âûïóñ-
êàÿ ñèêâåëà, ñìîãóò äî-
áàâëÿòü â óæå âûøåä-
øèå èãðû íîâûå âîçìîæ-
íîñòè, íî çà ñêà÷èâàíèå
èõ îíè íàâåðíÿêà áóäóò
òðåáîâàòü äåíåã, ÷òî ÿâ-
ëÿåòñÿ ìèíóñîì. Êîðî÷å,
ïàëêà î äâóõ êîíöàõ. 
Â öåëîì æå ñèòóàöèÿ ãî-
âîðèò áåçóñëîâíî î ïðîã-
ðåññå, ÷òî, êîíå÷íî, 
ê ìèíóñàì îòíåñòè íèêàê
íåëüçÿ.

Àâòîð: 
olex

Ïàò÷è íóæíû äëÿ èñï-
ðàâëåíèÿ êàêèõ-ëèáî
íåäîðàáîòîê â èãðàõ.
Äóìàþ, ó ðàçðàáîò÷è-
êîâ èãð äëÿ next-gen
êîíñîëåé áóäåò äðóãîé

ïîäõîä ê èãðîâîé èíäó-
ñòðèè â öåëîì! Êà÷åñò-
âåííûå ïðîåêòû � 
áóäåò ïîñòàâëåíà èìåí-
íî òàêàÿ öåëü, ïëþñ �
âíåäðåíèå íîâåéøèõ
ðàçðàáîòîê, ÷òî óâåëè-
÷èò çàòðàòû íà ñîçäà-
íèå èãð. Áóäóò ðàçâè-
âàòüñÿ online-ðåæèìû.
Ñêîðåå âñåãî, ïîÿâÿòñÿ
äîïîëíåíèÿ, íåæåëè
ïàò÷è...

Àâòîð: 
Gameart

Âîò ÿ ñ÷èòàþ èãðû äëÿ
êîíñîëåé çàêîí÷åííû-
ìè ïðîèçâåäåíèÿìè èñ-
êóññòâà. È êàê âû ïðåä-
ïîëàãàåòå � ñòàâëþ ÿ
ýòî ñàìîå ïðîèçâåäå-
íèå íà ïîëî÷êó, è ðÿ-
äîì äèñê ñ ïàò÷åì? 
Ýòî ïîëíûé áðåä. Ñêî-
ðåå âñåãî, è ðàçðàáîò-
÷èêè òàê äóìàþò. Ìàê-
ñèìóì áóäóò âûõîäèòü
ïàò÷è ê ñåòåâûì èãðàì,
íà÷èíàÿ îò êèáåðñïîð-
òèâíûõ è çàêàí÷èâàÿ
MMORPG. Äà è òî ñêî-
ðåå ñ öåëüþ èçìåíåíèÿ
áàëàíñà â èãðîâîì ïðî-
öåññå èëè äîáàâëåíèÿ

íîâûõ âîçìîæíîñòåé.
Íî ÷òîáû ïàò÷è, èñï-
ðàâëÿþùèå îøèáêè, �
îá ýòîì è íå ìå÷òàéòå.

Àâòîð: 
John Davis

Íó êàê ìîæíî îòíîñèòü-
ñÿ ïîëîæèòåëüíî ê ïîÿâ-
ëåíèþ ïàò÷åé? ß-òî äó-
ìàë, ÷òî âñå óæå íàó÷å-
íû ãîðüêèì îïûòîì 
PC-èãð íàïîäîáèå
Xenus. Òàêèõ îïðîñîâ íå
äîëæíî áûòü âîîáùå.

Àâòîð: 
Xenosag

Ïàò÷è � ýòî çëî. Ïîñìîò-
ðèòå íà èãðû äëÿ PC.
Òàì äëÿ êàæäîé (èëè
ïî÷òè êàæäîé) èãðû íóæ-
íî óñòàíàâëèâàòü ïàò÷è.
Ëó÷øå ïóñòü ðàçðàáîò-
÷èêè áîëåå îòâåòñòâåííî
ïîäõîäÿò ê ñîçäàíèþ èã-
ðû, à òî ïîñëåäíèå õèòû
âðîäå Xenus èëè
Vampire: The Masque-
rade � Bloodlines íàñ-
òîëüêî çàáàãîâàíû, ÷òî
èãðàòü ïðàêòè÷åñêè íå-
âîçìîæíî. Òî åñòü ïàò-
÷àì íà êîíñîëÿõ � íåò!!!

Àâòîð: 
ÊàããèÊàðð

Ìíå êàæåòñÿ, ÷òî ñêîðåå
ïîÿâèòñÿ ïðàêòèêà ðàñï-
ðîñòðàíåíèÿ äåìî-âåðñèé
åùå íå âûøåäøèõ èãð
(êàê íà PSP), ÷åì ðàçäà-
÷à ïàò÷åé. Íà êîìïüþòå-
ðàõ ïàò÷è ðàñïðîñòðàíå-
íû íå èç-çà êðèâîðóêîñòè
ðàçðàáîò÷èêîâ èëè íèçêî-
ãî áþäæåòà, à èç-çà îã-
ðîìíîãî êîëè÷åñòâà ðàç-
ëè÷íûõ êîìïëåêòóþùèõ,
èç êîòîðûõ ñîñòàâëÿþò
ÏÊ. È ïîä âñå âàðèàíòû
íàäî îïòèìèçèðîâàòü
äâèæîê, ÷òî íà ñàìîì 
äåëå ÿâëÿåòñÿ äîâîëüíî
ñëîæíîé çàäà÷åé, êîòî-
ðàÿ, åñòåñòâåííî, íå âîç-
íèêàåò êîíñîëÿõ. Ïîýòî-
ìó, ÿ ñ÷èòàþ, ÷òî â ïàò-
÷àõ íà êîíñîëÿõ ïðîñòî
íåò íóæäû.

Àâòîð: 
Strannik

Ïðàâèëüíî! Íàäî ïàò÷è!
À òî êîíñîëüùèêè è òàê
ëåíèâûå ñîâñåì! 
Íè àïãðåéäà, íè ìîäîâ,
íè ïàò÷åé! Òàê õîòü ÷å-
ìó-íèáóäü íàó÷àòñÿ.

ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ
ÂÅÄÓÙÈÉ ÐÓÁÐÈÊÈ: ÈÃÎÐÜ «À.ÇÎÍÒÈÊ» ÑÎÍÈÍ

Åñëè ââñå êêîíñîëè ññëåäóþùåãî ïïîêîëåíèÿ ááóäóò ààêòèâíî ððàáîòàòü ññ ÑÑåòüþ èè õõðàíèòü ääàííûå ííà ææåñòêîì ääèñêå
(à îîíè ááóäóò), òòî ííè÷òî ííå ïïîìåøàåò ððàçðàáîò÷èêàì ââûïóñêàòü ïïàò÷è ääëÿ ññâîèõ èèãð. ÌÌû óóæå ïïðèâûêëè

ñêà÷èâàòü èèç ÈÈíòåðíåòà ïïàò÷è ääëÿ èèãð êêîìïüþòåðíûõ, è ííåëüçÿ ññêàçàòü, ÷òîáû ììû ááûëè îîò ýýòîãî ââ ââîñòîðãå.

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ http://forum.gameland.ru

Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Êàê âû äóìàåòå � ïîÿâÿòñÿ ëè â áóäóùåì ïàò÷è äëÿ èãð íà
ïðèñòàâêàõ? Íóæíû ëè ÷åëîâå÷åñòâó çàïëàòêè äëÿ
êîíñîëüíûõ èãð?

òòååëëèè RRaaggnnaarrookk OOnnlliinnee))
ððààááîîòòààþþòò ííààää ââòòîîððîîéé
÷÷ààññòòüüþþ,, àà ííåå ííààää ííîîââûûììèè
ââååððññèèÿÿììèè ììîîððààëëüüííîî 
óóññòòààððååââøøååéé èèããððûû..

Ïðàâäà, ÷òî ÷åëîâåê âè-
äèò òîëüêî 24 êàäðà â ñå-
êóíäó? Âåäü â èãðàõ ìåæ-
äó 24 è 60 FPS âèäíà îã-
ðîìíàÿ ðàçíèöà.

ÍÍååòò,, ííåå ïïððààââääàà.. ÂÂèèääååîî ííàà
2244 êêààääððààõõ ââ ññååêêóóííääóó ��
ííèèææííèèéé,, àà ííåå ââååððõõííèèéé
ïïððååääååëë ÷÷ååëëîîââåå÷÷ååññêêîîããîî
ççððååííèèÿÿ.. ÄÄððóóããèèììèè ññëëîîââààììèè,,
ííàà 2244 êêààääððààõõ ââ ññååêêóóííääóó
ââèèääååîîïïîîòòîîêê ååùùåå êêààææååòòññÿÿ
ííååïïððååððûûââííûûìì,, àà ííàà ÷÷ààññòòîî-

òòåå ââ 1155-2200 óóææåå ââèèääííàà ççàà-
ääååððææêêàà ììååææääóó êêààääððààììèè..
ÂÂèèääååîî ííàà ááîîëëüüøøååéé ÷÷ààññòòîî-
òòåå ÷÷ååëëîîââååêê ââîîññïïððèèííèèììààòòüü
ííåå óóññïïååââààååòò �� ííîî,, òòååìì ííåå
ììååííåååå,, ããëëààçç ôôèèêêññèèððóóååòò
««ëëèèøøííèèåå»» êêààääððûû ((ââññïïîîìì-
ííèèòòåå îîáá ýýôôôôååêêòòåå 2255 êêààää-
ððàà)).. ÏÏîîýýòòîîììóó ììûû èè ììîîææååìì
««ííàà ããëëààçç»» îîòòëëèè÷÷èèòòüü 2244
êêààääððàà ââ ññååêêóóííääóó îîòò 6600..

A êoãäa âûéäyò
«Mexaíoèäû 2»? A òo ìû
æäeì...

««11ÑÑ»» îîááååùùààååòò ââûûïïóóññòòèèòòüü
èèããððóó ââ êêîîííööåå ýýòòîîããîî ããîîääàà..
ÑÑóóääèèòòåå ññààììèè:: ááååòòàà-òòååññòòèè-
ððîîââààííèèåå ííàà÷÷ààëëîîññüü ââ ññååíí-

òòÿÿááððåå,, àà ççííàà÷÷èèòò,, ääîî ððååëëèèççàà
îîññòòààëëîîññüü ââññååããîî ííèè÷÷ååããîî.. 

Áóäóò ëè íà PSP
ôàéòèíãè?

ÒÒààêê óóææåå ååññòòüü
DDaarrkkssttaallkkeerrss CChhrroonniiccllee::
TThhee CChhaaooss TToowweerr.. ÂÂ ááóó-
ääóóùùååìì îîááååùùààþþòò ââûûïïóóññ-
òòèèòòüü SSttrreeeett FFiigghhtteerr AAllpphhaa
33 MMaaxx.. ÈÈ òòîîëëüüêêîî òòððååõõ-
ììååððííûûåå ôôààééòòèèííããèè
((BBlleeaacchh:: HHeeaatt tthhee SSoouull 11-
22)) ççàà ïïððååääååëëààììèè ßßïïîîííèèèè
ííèèêêòòîî ííåå èèççääààååòò..

Ñëûøàë, ÷òî Killzone 2
âûéäåò íà PS2. 
Ýòî ïðàâäà?

ÍÍååòò,, ííåå ïïððààââääàà.. ÏÏððååääññòòàà-
ââèèòòååëëèè SSoonnyy ððààññòòððóóááèèëëèè
ííàà ââååññüü ììèèðð,, ÷÷òòîî KKiillllzzoonnee 22
ââûûééääååòò ííàà PPllaayySSttaattiioonn 33..

Ïðàâäà, ÷òî ïåðâûé Xbox
ïîñëå 1 ÿíâàðÿ ïðåêðàùà-
åò ñâîå ñóùåñòâîâàíèå?

ÈÈ ââòòîîððîîããîî ÿÿííââààððÿÿ ââññåå
ïïððèèññòòààââêêèè ââççîîððââóóòòññÿÿ??
ÍÍååòò,, ýýòòîî ííåå ïïððààââääàà..
MMiiccrroossoofftt ííåå ððààçç ââîî ââññååóóññ-
ëëûûøøààííèèåå îîááååùùààëëàà ïïîîää-
ääååððææèèââààòòüü ïïååððââûûéé XXbbooxx
ååùùåå ííåå îîääèèíí ããîîää.. ÏÏîîââîîääîîââ
ääëëÿÿ ïïààííèèêêèè ííååòò:: ííîîââûûåå èèãã-
ððûû ääëëÿÿ êêîîííññîîëëèè ááóóääóóòò ââûû-
õõîîääèèòòüü,, XXbbooxx LLiivvee ááóóääååòò
ððààááîîòòààòòüü ááååçç ïïååððååááîîååââ..



ÎÁÐÀÒÍÀß ÑÂßÇÜ

Àâòîð: 
Spin

Îñîáåííî ïîíðàâèëàñü
ïîäðîáíàÿ, ïîëíàÿ
ñòàòüÿ ïðî ãåéìïàä
Nintendo Revolution � âñå
àñïåêòû îõâà÷åíû, âñå
íþàíñû îñâåùåíû. 
Èç òîãî, ÷åãî õîòåëîñü
áû: íå òàêîé ñóìáóðíûé
âèäåîðåïîðòàæ ñ âûñ-
òàâêè (êàìåðà âñå âðåìÿ
äâèæåòñÿ).

Àâòîð: 
Frol

Ðåïîðòàæ, åñòåñòâåííî,
ïîíðàâèëñÿ. Äðóçüÿ
ìîè, ïîáîëüøå âðåìåíè
óäåëÿéòå ðåïîðòàæó:
ïðèìåðíî 30 ìèíóò âè-
äåî, ìîæíî è âîâñå 60.
Åùå ìíå íå ïîíðàâè-
ëàñü ìóçûêà, êîòîðàÿ
çâó÷èò âî âðåìÿ âèäåî.
Îíà äîëæíà áûòü áîëåå
îðèãèíàëüíîé, ÷åì íû-
íåøíÿÿ, ÷åãî-íèáóäü èç
ÿïîíñêîé ìóçûêàëüíîé
êóëüòóðû. Â ñëåäóþùåì
ãîäó íå ïîìåøàëî áû
îáðàòèòü âíèìàíèå íà
èãðû äëÿ êîíñîëåé ñëå-
äóþùåãî ïîêîëåíèÿ.

Àâòîð: 
inkvizitor

Íåò! Âèäåî î ñàìîé âûñ-
òàâêå î÷åíü ìàëî, ñïåö
ïî íåé î÷åíü êîðîòêèé,
èíòåðâüþ ñ Õèäåî îòâ-
ðàòèòåëüíîå. Ðàç óæ âû
åãî ïîéìàëè, ìîãëè ðàñ-
ñêàçàòü, êàê âàì ýòî
óäàëîñü, êàê îáùàëèñü,
íàäî áûëî âçÿòü âèäåî-
èíòåðâüþ, è âîïðîñîâ
çàäàòü ðàçà â òðè áîëü-
øå, â Ðîññèþ ïðèãëàñè-
ëè áû, ê ïðèìåðó. Âû
áûëè â Òîêèî, âèäåëè
ìíîãî èíòåðåñíîãî, 
à ðàññêàçàëè è ïîêàçà-
ëè òàê ìàëî! Ýòî î÷åíü
ïëîõî, âåäü ýòó âûñòàâ-
êó öåëûé ãîä æäàëè.

Àâòîð: 
Spike

Åñëè ÷åñòíî, òî ñíèìàëè
êàê-òî ïàðøèâåíüêî.
Ïðîñòèòå, êîíå÷íî, íèêî-
ãî íå õîòåë îáèäåòü,
ïðîñòî âîò çà÷åì ìíå 
ñ TGS ñìîòðåòü íà òî, êàê
âû ñïóñêàåòåñü ñ ëåñòíè-
öû? Èëè ïî ïÿòü ìèíóò
ñìîòðåòü íà òîëïó? ×òî ÿ,
òîëïû íå âèäåë? È ïî-

áîëüøå ñíèìàéòå î ïðî-
åêòàõ. Èëè õîòÿ áû ïîêà-
çûâàéòå âûñòàâêè èëè òî,
ãäå ïðîäàåòñÿ âñÿêàÿ
ìàíãà ñ ôèãóðêàìè. Õîòÿ
áû ñíèìàéòå òàê, ÷òîáû
áûëî ïîíÿòíî, ÷òî ýòî, à
íå «ïðîáåæàë è âñå». 
À òàê âñå î÷åíü äàæå èí-
òåðåñíî. ßïîíñêèå òåòêè
ëó÷øå âñåõ!

Àâòîð: 
Tsukasa

Ðåïîðòàæ â ýòîì ãîäó
ìíå íå î÷åíü ïîíðàâèë-
ñÿ ïî îäíîé ïðîñòîé ïðè-
÷èíå. Âû îïèñàëè âñå
êðóïíûå àíîíñû íà âûñ-
òàâêå, à òàêæå èãðû
êðóïíûõ èçäàòåëåé è
ïðåíåáðåãëè ìåíåå êðóï-
íûì êîíòîðàìè. Åñëè óæ
è ðàññêàçûâàòü î âûñ-
òàâêå, òàê íóæíî îñâå-
ùàòü åå ïîëíîñòüþ,
âêëþ÷àÿ âñåõ åå ó÷àñò-
íèêîâ.

Àâòîð: 
Ïåòð

Êòî áûë îïåðàòîðîì íà
âûñòàâêå � óâîëèòü! 
Ïî÷åìó êàìåðà äðîæàëà

è äåðãàëàñü, êàê áóäòî
âû òàì íå ïðîñûõàëè?
Íåëüçÿ æå òàê. Õî÷åòñÿ
áîëüøå ðîëèêîâ èãð. 
Èíòåðåñíî, êòî äåâ÷îíîê
âûáèðàë äëÿ æóðíàëà?
Íåêîòîðûå ñóïåð, íî îñ-
òàëüíûå... ß, êîíå÷íî,
ïîíèìàþ, íåêðàñèâûõ íå
áûâàåò, áûâàåò ìàëî
âîäêè. Ñî ñëåäóþùåé
âûñòàâêè õî÷åòñÿ óçíàòü
ïðî PS3 è æèâûå èãðû
äëÿ íåå.

Àâòîð: 
truePicaSSO

Îòêðîâåííî ãîâîðÿ, ðå-
ïîðòàæ íå ïîíðàâèëñÿ.
Ìíîãî ôîòîê, ìàëî
òåêñòà, äà è âîîáùå,
õàëòóðèòü âû ñòàëè 
â ïîñëåäíåå âðåìÿ...
Áëèí, íàì æå èíòåðåñíî
óçíàâàòü î âñÿêèõ ïðè-
êîëüíûõ øòó÷êàõ (õîòÿ
çàâåäîìî èçâåñòíî, ÷òî
ìû èõ âñå ðàâíî íå êó-
ïèì). Íàïðèìåð, øòóêî-
âèíà, äåëàþùàÿ èçîá-
ðàæåíèå â ïîðòàòèâíîì
Metal Gear îáúåìíûì.
Ïèøèòå ïîáîëüøå î 
òàêèõ äèêîâèíêàõ, è âñå
áóäóò äîâîëüíû.

http://forum.gameland.ru

Ñêîëüêî ñòîèò PSP è äèñ-
êè äëÿ íåãî â ÑØÀ?

VVaalluuee PPaacckk ññ êêîîííññîîëëüüþþ
ññòòîîèèòò 225500 ääîîëëëëààððîîââ ÑÑØØÀÀ,,
ááîîëëüüøøèèííññòòââîî ííîîââûûõõ èèããðð
ïïððîîääààååòòññÿÿ ïïîî ööååííåå îîêêîîëëîî
5500 ääîîëëëëààððîîââ ççàà øøòòóóêêóó.. 

Ñêîëüêî â ßïîíèè â ïåðå-
âîäå íà ðóáëè ñòîèò íî-
ìåð Famitsu Weekly?

ÎÎääèèíí ííîîììååðð FFaammiittssuu
WWeeeekkllyy ññòòîîèèòò ââ ßßïïîîííèèèè
ííååììííîîããèèìì ììååííüüøøåå 440000
ééååíí,, òòîî ååññòòüü ííååììííîîããèèìì
ììååííüüøøåå ññòòàà ððóóááëëååéé.. ÊÊññòòàà-
òòèè,, FFaammiittssuu WWaavvee DDVVDD ��
ååææååììååññÿÿ÷÷ííûûéé ææóóððííààëë 

ññ DDVVDD-ïïððèèëëîîææååííèèååìì ññòòîî-
èèòò óóææåå 11110000 ééååíí 
((ïïîî÷÷òòèè 330000 ððóóááëëååéé))..

Ñêîëüêî ñòîèò äâóõñëîé-
íàÿ DVD-áîëâàíêà?

ÄÄîîððîîããîî ññòòîîèèòò:: îîêêîîëëîî ïïÿÿòòèè
ääîîëëëëààððîîââ ((115500 ððóóááëëååéé)) 
ççàà øøòòóóêêóó.. ÄÄëëÿÿ ññððààââííååííèèÿÿ::
îîááûû÷÷ííûûåå DDVVDD-ááîîëëââààííêêèè
ïïððèèììååððííîî ââ ääååññÿÿòòüü ððààçç
ääååøøååââëëåå..

ß ñòðàñòíûé ïîêëîííèê
ñòàðîãî ïðèñòàâî÷íîãî
Doom. Åñòü ëè Doom 3 
íà êàêîé-íèáóäü êîíñîëè
èëè ìíå ïîêóïàòü ðàäè
íåãî ÐÑ?

DDoooomm 33 èè ääîîïïîîëëííååííèèåå êê
ííååììóó DDoooomm 33::
RReessuurrrreeccttiioonn ooff EEvviill ááûûëëèè
èèççääààííûû ííàà XXbbooxx.. ÍÍóó àà
òòððààòòèèòòüü ììííîîããèèåå òòûûññÿÿ÷÷èè
ððóóááëëååéé ííàà õõîîððîîøøèèéé
êêîîììïïüüþþòòååðð ððààääèè îîääííîîéé-
ååääèèííññòòââååííííîîéé èèããððûû �� ýýòòîî,,
ññîîããëëààññèèòòååññüü,, ññîîììííèèòòååëëüü-
ííààÿÿ ððààääîîññòòüü..

Êîãäà æå íàêîíåö âûéäåò
ðóññêàÿ ëîêàëèçàöèÿ
Splinter Cell 3? ×åì çàíè-
ìàþòñÿ â «Ðóññîáèò-Ì»?
Íàäîåëî æäàòü.

2277 îîêêòòÿÿááððÿÿ êêîîììïïààííèèÿÿ îîááúú-
ÿÿââèèëëàà,, ÷÷òòîî ððóóññññêêààÿÿ ââååðð-
ññèèÿÿ SSpplliinntteerr CCeellll 33 óóøøëëàà ââ

ïïåå÷÷ààòòüü.. ÝÝòòîî ççííàà÷÷èèòò,, ÷÷òòîî
êêîîããääàà ââûû ááóóääååòòåå ÷÷èèòòààòòüü
ýýòòîîòò ííîîììååðð,, èèããððàà,, ññêêîîððåååå
ââññååããîî,, óóææåå ááóóääååòò ââ ïïððîîääàà-
ææåå..

Åñòü ëè íà PS2 ïåðâàÿ
÷àñòü Serious Sam? Åñòü
ëè â íåé îòëè÷èÿ îò 
PC-âåðñèè?

ÍÍååòò,, îîððèèããèèííààëëüüííûûéé
SSeerriioouuss SSaamm ííèèêêîîããääàà ííåå
ââûûõõîîääèèëë ííàà PPSS22..

Åñòü ëè äëÿ PlayStation 2
êëàâèàòóðà èëè ìûøü?

ÊÊ PPllaayySSttaattiioonn 22 ììîîææííîî
ïïîîääêêëëþþ÷÷èèòòüü êêëëààââèèààòòóóððóó 

èè ììûûøøüü.. ÅÅññëëèè èèããððàà ïïîîää-
ääååððææèèââààååòò ýýòòèè óóññòòððîîéé-
ññòòââàà,, òòîî ïïîîääêêëëþþ÷÷ààééòòåå èèõõ 
êê UUSSBB-ïïîîððòòààìì ïïððèèññòòààââêêèè..
ÅÅññëëèè ííååòò,, èèññïïîîëëüüççóóééòòåå
ññïïååööèèààëëüüííûûéé ïïååððååõõîîääííèèêê
((ííààïïððèèììååðð,, SSmmaarrtt JJooyy FFrraagg,,
ííàà lliikk-ssaanngg..ccoomm îîíí ññòòîîèèòò
$$2200)),, ââññòòààââëëÿÿþþùùèèééññÿÿ ââ
ïïîîððòò ääëëÿÿ ããååééììïïààääàà.. ÌÌûûøøüü
ççààððààááîîòòààååòò ââîî ââññååõõ èèããððààõõ!!

Áóäåòå ëè âû âûêëàäû-
âàòü êîìèêñû èç àâòîðñ-
êîé êîëîíêè íà äèñê?

ÏÏîîêêàà ííåå ïïëëààííèèððóóååìì.. ÝÝòòîî
ííååèèííòòååððååññííîî.. ÌÌûû ññêêîîððåååå
ïïååððååèèççääààääèèìì ïïîîääááîîððêêóó
ëëóó÷÷øøèèõõ êêîîììèèêêññîîââ ââ ïïåå-

÷÷ààòòííîîìì ââèèääåå.. ÂÂ îîòòääååëëüü-
ííîîìì ññááîîððííèèêêåå èèëëèè ââ ððààìì-
êêààõõ ««ÑÑÈÈ»».. ÌÌûû ääóóììààååìì
ííààää ýýòòèèìì.. 

À ïî÷åìó ó âàñ íà îáëîæ-
êå íåò íàäïèñè ñ ðåêî-
ìåíäóåìîé ðîçíè÷íîé öå-
íîé? À òî öåíà íà æóðíàë
ïîðîé òàê ðàçíèòñÿ, ÷òî
àæ óøè çàâîðà÷èâàþòñÿ.

ÏÏððîîááëëååììàà ââ òòîîìì,, ÷÷òòîî ööååííàà
ííàà ææóóððííààëë ââ ÌÌîîññêêââåå èè ââ
ääððóóããèèõõ ããîîððîîääààõõ ÐÐîîññññèèèè
îîòòëëèè÷÷ààååòòññÿÿ èèçç-ççàà òòððààííññïïîî-
ððòòííûûõõ ððààññõõîîääîîââ.. ÐÐààññïïððîî-
ññòòððààííèèòòååëëèè ââ ððååããèèîîííààõõ
ííààññ ííåå ïïîîééììóóòò,, ååññëëèè ááóóääååòò
óóññòòààííîîââëëååííàà ååääèèííààÿÿ ööååííàà..
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Ìû ïîïðîñèëè çàâñåãäàòàåâ ôîðóìà «ÑÈ» (http://forum.gameland.ru) îòâåòèòü íà ïðîñòîé âîïðîñ: 

Ïîíðàâèëñÿ ëè âàì íàø ðåïîðòàæ ñ TGS? ×åãî õîòåëîñü áû
óâèäåòü ïîáîëüøå? ×åãî ïîìåíüøå èëè íå õîòåëîñü áû
âîâñå? Íà ÷òî íóæíî îáðàòèòü âíèìàíèå â ñëåäóþùåì ãîäó?

ÃËÀÑ ÍÀÐÎÄÀ

TGS �� ýýòî òòàêîå ññïåöèàëüíîå ååæåãîäíîå ááåäñòâèå. ÊÊàæäûé ããîä òòóäà îîòïðàâëÿåòñÿ êêîìàíäà ññïåöèàëüíî îîáó÷åííûõ ææóðíàëèñòîâ, èè
êàæäûé ããîä îîíè ââîçâðàùàþòñÿ êê ííàì, ïïåðåïîëíåííûå ââïå÷àòëåíèÿìè. ÊÊ ññ÷àñòüþ, îîíè ïïðèâîçÿò èèç ßßïîíèè ííå òòîëüêî ââïå÷àòëåíèÿ, ííî

åùå ôôîòîãðàôèè èè ââèäåîçàïèñè, èèç êêîòîðûõ ïïîòîì ññîçäàþòñÿ ððåïîðòàæè.

SMS
ÁÈÒÂÀ Ïðèñûëàéòå ñâîè

ìíåíèÿ íà òåëåôîí:

+7 (095) 514-7321
Óñëóãà áåñïëàòíàÿ. Âû
îïëà÷èâàåòå òîëüêî ðàáîòó
âàøåãî îïåðàòîðà.

Ìû ïðåäëàãàåì âàì âûáðàòü îäíîãî èç
äâóõ îïïîíåíòîâ è ïðèñëàòü íàì SMS.
Â ñîîáùåíèè äîëæåí áûòü çàãîëîâîê

«SMS-áèòâà» è èìÿ ïîáåäèòåëÿ.

Let the sms-kombat begin!
Ñåãîäíÿ íà ðèíãå ñîøëèñü 

äâà ãëàâíûõ øóòåðà 
óõîäÿùåãî ãîäà: 

F.E.A.R. è Quake 4.
Èñõîä áèòâû çàâèñèò îò âàñ.

Â SMS-áèòâå ãåðîåâ ñåðèàëà Mortal

Kombat ïîáåæäàåò Ñàá-Çèðî.

Ñêîðïèîí ïîâåðæåí. Fatality!



ÐÅÄÀÊÖÈÎÍÍÀß ÏÎÄÏÈÑÊÀ
ÑÏÅÖÈÀËÜÍÎÅ 
ÏÐÅÄËÎÆÅÍÈÅ 
ÄÎ 15 ÄÅÊÀÁÐß

ÎÔÎÐÌÈÒÜ ÏÎÄÏÈÑÊÓ

ÏÐÎÙÅ 
ÍÅ ÁÛÂÀÅÒ!

8-800-200-3-999

1-é íîìåð æóðíàëà 
áóäåò îòïðàâëåí òåáå áåç
ïðåäâàðèòåëüíîé îïëàòû. 
Ê íåìó áóäåò ïðèëàãàòüñÿ
êàâèòàöèÿ äëÿ îïëàòû
ïîäïèñêè. 

ÂÍÈÌÀÍÈÅ:

â ìîìåíò îôîðìëåíèÿ ïîäïèñêè

ïî òåëåôîíó îáÿçàòåëüíî íàäî

íàçâàòü ïî÷òîâûé èíäåêñ. 

Ïðîñòî ïîçâîíè ïî ÁÅÑÏËÀÒÍÎÌÓ íîìåðó

Ñòîèìîñòü çàêàçà 

Ñòðàíà Èãð+DVD
1740ð íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3360ð íà 2006 ãîä

Ñòðàíà Èãð+2 CD
1680ð  íà 1 ïîëóãîäèå 2006

3240ð  íà 2006 ãîä



Â ÑËÅÄÓÞÙÅÌ ÍÎÌÅÐÅ  

QUAKE 4

Êðóïíûé êàëèáð â îáîéìå îñåííèõ õèòîâ.
Áûë âçâåøåí è íàéäåí ïðèãîäíûì.

ÂÎÑÒÎ×ÍÛÉ ÔÐÎÍÒ

Íå ìûøîíîê, íå çâåðóøêà, à âïîëíå ñåáå
äîñòîéíûé øóòåð ïðî Âòîðóþ ìèðîâóþ.

DEAD RISING

Î÷åíü ìíîãî çîìáè íà ýêðàíå. Áëàãî Xbox 360
ïîçâîëÿåò. Ýäàêàÿ ïàðîäèÿ íà Resident Evil.

â ïðîäàæå ñ 30-îãî íîÿáðÿ

SHATTERED UNION

Ïîøàãîâûé ïåðåäåë ÑØÀ ïðè ó÷àñòèè
åâðîïåéñêèõ ìèðîòâîðöåâ.

200 ÍÎÌÅÐÎÂ ÂÌÅÑÒÅ

Ðåäàêöèÿ îñòàâëÿåò çà ñîáîé ïðàâ
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Òèïîãðàôèÿ
OY «ScanWeb», Korjalankatu 27, 45100, Kouvola, Finland, 246
Òèðàæ 80 000 ýêçåìïëÿðîâ
Öåíà ññâîáîäíàÿ

Çà ääîñòîâåðíîñòü ððåêëàìíîé
èíôîðìàöèè îîòâåòñòâåííîñòü
íåñóò ððåêëàìîäàòåëè. ÐÐåêëàì-
íûå ììàòåðèàëû ííå ððåäàêòèðó-
þòñÿ èè ííå êêîððåêòèðóþòñÿ. 
Ðåäàêöèÿ ææäåò îîòêëèêîâ èè ïïèñåì
÷èòàòåëåé. ÐÐóêîïèñè, ôôîòîãðà-

ôèè èè èèíûå ììàòåðèàëû ííå ððå-
öåíçèðóþòñÿ èè ííå ââîçâðàùàþòñÿ. 
Ïðè ööèòèðîâàíèè èèëè èèíîì èèñ-
ïîëüçîâàíèè ììàòåðèàëîâ, îîïóá-
ëèêîâàííûõ ââ ííàñòîÿùåì èèçäà-
íèè, ñññûëêà ííà ««Ñòðàíó ÈÈãð»
ñòðîãî îîáÿçàòåëüíà. ÏÏîëíîå

èëè ÷÷àñòè÷íîå ââîñïðîèçâåäå-
íèå èèëè ððàçìíîæåíèå êêàêèì ááû
òî ííè ááûëî ññïîñîáîì ììàòåðèà-
ëîâ ííàñòîÿùåãî èèçäàíèÿ ääîïóñ-
êàåòñÿ òòîëüêî ññ ïïèñüìåííîãî
ðàçðåøåíèÿ ââëàäåëüöà ààâòîð-
ñêèõ ïïðàâ.

CIVILIZATION IV
Íîâàÿ ÷àñòü ëåãåíäàðíîãî ñåðèàëà. 
Ïîñëåäíèé áàñòèîí ïîøàãîâûõ ñòðàòåãèé
ïðèçâàë íà ïîìîùü òðåõìåðíûå òåõíîëî-
ãèè è âíîâü ïîêîðÿåò èãðîêîâ.

007: FROM RUSSIA WITH LOVE

Äæåéìñ Áîíä âî âñåì ñâîåì âåëèêîëåïèè.
Áåçóïðå÷íûé áîåâèê îò Electronic Arts.

TALES OF THE ABYSS

Íîâàÿ ðîëåâàÿ èãðà îò Namco. Ìû óæå íå
óñïåâàåì ñ÷èòàòü RPG ñåðèè Tales of.

SPARTAN: TOTAL WARRIOR
Íàäåæäà è îïîðà åâðîïåéñêîãî îòäåëåíèÿ
Sega ïîñòóïèëà â ïðîäàæó è ïîëüçóåòñÿ
ñïðîñîì. Âîò òîëüêî îïðàâäàë ëè ýòîò «íîâûé
Dynasty Warriors» âñå îæèäàíèÿ ãåéìåðîâ?

«ÑÈ»
áîé ïðàâî áåç ïðåäóïðåæäåíèÿ èçìåíèòü ñîäåðæàíèå ñëåäóþùèåãî íîìåðà.



Â ííàøåì ììàãàçèíå ââàñ
æäåò ááîëåå 11000 èèãð 
íà ââàø ââûáîð

Ïîñòîÿííî    
îáíîâëÿåìûé 
àññîðòèìåíò

*

GGuuiilldd 
WWaarrss 

$69.99

GGrraanndd TThheefftt AAuuttoo:: 
SSaann AAnnddrreeaass ((PPCC-DDVVDD))

$79.99

FF..EE..AA..RR.. ((DDiirreeccttoorr''ss 

CCuutt EEddiittiioonn))

$21.99

AAggee ooff EEmmppiirreess IIIIII
CCoolllleeccttoorr''ss EEddiittiioonn 

$109.99

CCiittyy ooff HHeerrooeess CCoolllleeccttoorrss
DDVVDD EEddiittiioonn  

$89.99

QQuuaakkee 44

$79.99

Ó ÍÀÑ Î×ÅÍÜ ÁÎËÜØÎÉ

ÇÀÁÓÄÜ ÏÐÎ ÒÅËÅÆÊÈ
ÌÛ ÏÐÈÂÅÇÅÌ ÂÑÅ ÑÀÌÈ!

ÂÛÁÎÐ*

Èãðàé
ïðîñòî!

GamePost 

WWoorrlldd ooff WWaarrccrraafftt

$79.99

HHaallff-LLiiffee 22:: GGaammee ooff tthhee
YYeeaarr EEddiittiioonn 

$79.99 

ÍÍîî÷÷ííîîéé ÄÄîîççîîðð  

$15.99

EEvveerrQQuueesstt IIII DDVVDD

$79.99

SSpplliinntteerr CCeellll:: 
CChhaaooss TThheeoorryy 

$79.99

FFaabbllee:: 
TThhee LLoosstt CChhaapptteerrss 

$79.99



Âûèãðàéòå 
êîìïüþòåð

ñâîåé ìå÷òû!

Íà âå÷åðèíêå êîìïàíèÿ 
DEPO Computers ïðîâåäåò ðî-
çûãðûø ñàìîãî ïðîäâèíóòîãî

êîìïüþòåðà äëÿ èãð 
è ðàçâëå÷åíèé � Depo Ego.

Êðîìå òîãî óæå ñåé÷àñ
âû ìîæåòå ïîëó÷èòü

êëàññíûå ïðèçû:
äæîéñòèê, àêóñòè÷åñ-

êóþ ñèñòåìó èëè öèô-
ðîâóþ ôîòîêàìåðó.
Âñå ïîäðîáíîñòè íà

www.depo.ru

Íå óïóñòèòå
øàíñ!

Ñïîíñîðû:

Âàø ïðèãëàñèòåëüíûé 

â «Ñòðàíå Èãð» ¹ 21

Ãåíåðàëüíûé
ñïîíñîð: 

22.00
26 íîÿáðÿ

Ðàçâëåêàòåëüíûé öåíòð
ì. Òóëüñêàÿ, Õîëîäèëüíûé ïåð., ä. 3

ÑÀÌÀß
ÍÅÎÁÛ×ÍÀß 
ÂÅ×ÅÐÈÍÊÀ
ÃÎÄÀ,
ÏÎÑÂßÙÅÍÍÀß ÈÃÐÅ 
«ÍÎ×ÍÎÉ ÄÎÇÎÐ»

- ñîçäàòåëè «Äîçîðà»
- âñå ìîñêîâñêèå Èíûå
- íåïðîñòûå èñïûòàíèÿ 
- ñîòíè ïðèçîâ   
- ñòàêàí êðîâè 
- âûñòóïëåíèå 
íåïîäðàæàåìîé 
Æàííû Ôðèñêå

- è ìíîãîå äðóãîåÂ
à

ñ 
æ

ä
ó
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Kung Lao

Special Moves

Teleport (Lev.1): O+X

Double Teleport (Lev.2): O+X, X

Teleport Stun (Lev.3): O+X

Spin Attack (Lev.1): O+T

Spin Repeat (Lev.2): O+T, T, T

Pulse Spin (Lev.3): O+T, R

Hat Toss Straight (Lev.1): O+R

Hat Toss Ricochet (Lev.2): O+R

Hat Toss Spin (Lev.3): O+R (äåðæàòü 2 ñåê.)

Hat Toss 360 (Lev.4): O+R (äåðæàòü 2 ñåê.)

Hat Shield (Lev.5): O+R (äåðæàòü 3 ñåê.)

Enemy Manipulation (Lev.1): O+P

(V äëÿ îòìåíû)

Head Smack (Lev.2): O+P,X

Flip Up (Lev.3): O+P,T

Power Slam (Lev.4): O+P,R

Directional Throw (Lev.5): O+P + 

çàäàéòå íàïðàâëåíèå, P

Finishing Moves

Fatalities
Body Slice: ` ` ` ` X

Mid-Air Slice: \ \ \ ` X

Friendly Rabbit: \ \ \ Z X

Arm Cutter: ^ ` ^ Z X

Head Toss: ^ ` ^ ^ X

Many Chops: \ \ ^ \ X

Headache: \ Z \ ` X

Buzzsaw: ` ` \ \ X

Very Unfriendly Rabbit: ^ \ ` ` X

Multalities
Tornado: \ ` Z ^ T

Hat Control: ^ ` ` ^ T

Brutality
Razor Edge: ^ ^ \ \ R

Sub-Zero

Special Moves

Freeze (Lev.1): O+X

Slide (Lev.1): O+T

Ground Freeze (Lev.1): O+R

Dragon Grapple (Lev.1): O+P

Run Off Back (Lev.2): O+P, X

Flip Up (Lev.3): O+P, T

Power Slam (Lev.4): O+P, R

Directional Throw (Lev.5): O+P + 

çàäàéòå íàïðàâëåíèå, P

Finishing Moves

Fatalities
Head Spine Rip: ` Z ` ` X

Ice Grenade: ^ ^ Z ` X

Ice Uppercut: ` ` Z ` X

Multalities
Ice Stomp: \ \ Z \ T

Brutality
Frostbite Rage: \ Z ^ \ R

Reptile

Special Moves

Acid Spit: O+X

Slide: O+T

Force Ball: O+R

Grapple: O+P

Run off Back: O+P, X

Flip Up: O+P, T

Power Slam: O+P, R

Directional Throw: O+P + 

çàäàéòå íàïðàâëåíèå, P

Fatalities

Head Eat: ^, `, ^, Z, X

Hidden Chomp: ^, ^, ^, Z, X

Face Claw: \, \, `, ^, X

Mortal Kombat: Shaolin Monks
Baraka

Special Moves

Blade Spark: O+X

Blade Swipe: O+T

Blade Fury: O+R

Grapple: O+P

Run off Back: O+P, X

Flip Up: O+P, T

Power Slam: O+P, R

Directional Throw: O+P, çàäàéòå

íàïðàâëåíèå,P

Fatalities

Blade Lift: Z ^ ` ` X

Decapitation: ^ ^ ^ ^ X

Xbox kodes Ðåçóëüòàò PlayStation 2 kodes

Äåðæàòü áåëóþ: Îòêðûòü Ñêîðïèîíà äëÿ story mode Äåðæàòü N:

X, \, L, R, ^, `, X X, \, M, O, ^, `, X
Äåðæàòü áåëóþ: Îòêðûòü Sub-Zero äëÿ story mode Äåðæàòü N:

X, Z, \, L, L, \, X X, Z, \, M, M, \, X
Äåðæàòü áåëóþ: Îòêðûòü èãðó Mortal Kombat 2 Äåðæàòü N:

X, \, Z, `, ^, ÷åðíàÿ, X X, \, Z, `, ^, P, X

Johnny Cage

Special Moves

Shadow Bolt: O+X

Shadow Uppercut: O+T

Shadow Kick: O+R

Enemy Manipulation: O+P

(V äëÿ îòìåíû)

Head Smack: O+P, X

Flip Up: O+P, T

Power Slam: O+P, R

Fatalities

Torso Rip: Z Z ` ` X

Head Decap: ` ` ` ` X

Punching Bag: \ ^ ^ ^ X

Scorpion

Special Moves

Warp Attack (Lev.1): O+X

Uppercut (Lev.1): O+T

Spear Throw (Lev.1): O+R

Enemy Manipulation (Lev.1): O+P

(V äëÿ îòìåíû)

Head Smack (Lev.2): O+P, X

Flip Up (Lev.3): O+P, T

Power Slam (Lev.4): O+P, R

Directional Throw (Lev.5): O+P + 

çàäàéòå íàïðàâëåíèå, P

Finishing Moves

Fatalities

Flame: \ \ Z Z X

Spear Slice: ` Z ` ` X

Multalities
Raise Hell: Z Z Z \ T

Brutality
Searing Blade: ` ^ ` ` R

Liu Kang

Special Moves

Fireball (Lev.1): O+X

High/Low Fireball (Lev.2): O+X, X

Air Fireball (Lev.3): (In Air) O+X

Fireburst Fireball (Lev.4): O+X, X, X

Flying Kick (Lev.1): O+R

Bicycle Kick (Lev.2): O+R (äåðæàòü 2 ñåê.)

Bicycle/Flying Kick (Lev.3): O+R 

(äåðæàòü 2 ñåê.), R

Uppercut (Lev.1): O+T

Uppercut 2 (Lev.2): O+T, T

Uppercut 3 (Lev.3): O+T, T, T

Uppercut 4 (Lev.4): O+T, T, T, T

Dragon Grapple (Lev.1): O+P

Run Off Back (Lev.2): O+P, X

Flip Up (Lev.3): O+P, T

Power Slam (Lev.4): O+P, R

Directional Throw (Lev.5): O+P + 

çàäàéòå íàïðàâëåíèå, P

Finishing Moves

Fatalities
Shaolin Soccer: Z ^ \ ` X

Bonebreak Combo: ^ \ \ ` X

Fire/Kick Combo: ^ ` Z Z X

Flipping Uppercut: \ ` Z ^ X

Dragon: Z ` ^ ^ X

Giant Stomp: ^ ^ ^ \ X

Head Clap: ` \ ` \ X

Arm Rip: Z ^ ` \ X

Multalities
Fire Trails: \ Z \ Z T

Dragons Fury: ^ ` \ \ T

Brutality
Rage Mode: ` \ Z Z R

PS2 | ôóíêöèÿ | Xb

X = áûñòðûé óäàð = X
T = àïïåðêîò = Y
R = ñèëüíûé óäàð =  B
V =  ïðûæîê  =  A
M =  Fatality  =  áåëàÿ
N =  Lock On (áëîê)  =  L
O =  ìîäèôèêàòîð  =  R
P =  áðîñîê  =  ÷åðíàÿ

Êîðè÷íåâîé çâåçäî÷êîé ìû
îáîçíà÷èëè íà êàðòàõ âñå
«îáû÷íûå» ñåêðåòû, êîòîðûå
ìîæíî ñîáðàòü ïðè îäèíî÷íîì
ïðîõîæäåíèè. Íîìåðà ñîîòâåò-
ñòâóþò óêàçàííûì â «Òàêòèêå».

Ñèíåé çâåçäî÷êîé ìû îáîçíà-
÷èëè íà êàðòàõ âñå Ko-op
ñåêðåòû � òå, êîòîðûå ìîæíî
çàïîëó÷èòü ëèøü ïðè èãðå
âäâîåì. Íîìåðà ñîîòâåòñòâóþò
óêàçàííûì â «Òàêòèêå».

Çåëåíûå çâåçäî÷êè óêàçûâàþò
ìåñòîïîëîæåíèå óáåæèùà Ñìî-
óêà è âñåõ, ñâÿçàííûõ ñ åãî
ìèññèÿìè ìåñò. Íîìåðà ñîîò-
âåòñòâóþò îáÿçàòåëüíîìó ïî-
ðÿäêó âûïîëíåíèÿ ìèññèé.

Êðàñíîé çâåçäî÷êîé ìû îòìå-
òèëè íà êàðòàõ òå ñåêðåòû, êî-
òîðûå ïîçâîëÿþò îòêðûòü äî-
ïîëíèòåëüíûõ ïåðñîíàæåé äëÿ
VS-ðåæèìà. Èõ èíèöèàëû ïîìî-
ãóò âàì ñîðèåíòèðîâàòüñÿ.

Áåëîé çâåçäî÷êîé ìû îáîçíà-
÷èëè íà êàðòàõ ìåñòà îáèòàíèÿ
âñåõ ñåêðåòíûõ áîññîâ. Ïîä-
ðîáíîñòè î òîì, êàê èõ íàéòè è
÷òî äàñò ïîáåäà íàä íèìè � â
ðàçäåëå «Òàêòèêà».

Êðàñíûé êðåñò íà áåëîì ôîíå
ñèìâîëèçèðóåò íà íàøèõ êàð-
òàõ ìåñòîðàñïîëîæåíèå âñåõ
àïãðåéäîâ æèçíåííîé øêàëû.
Êàê èõ çàïîëó÷èòü ÷èòàéòå â 
«Òàêòèêå» (¹22 çà 2005 ãîä).

Êîäû Êíîïêè

Special Moves

Square Wave Punch: O+X

Fan Wave: O+T

Fan Throw: O+R

Enemy Manipulation: O+P

(V äëÿ îòìåíû)

Head Smack: O+P, X

Flip Up: O+P, T

Power Slam: O+P, R

Fatalities

Head Chop: ^ ^ ` ` X

Kiss Of Death: ` ` ` ` X

Kitana
Ó÷èì
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